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Πρ�ειδ�π�ίηση για τ�υς κατ���υς �θ�νης �πίσθιας πρ���λής

�ι σταθερές εικνες µπ�ρεί να πρ�καλέσ�υν µνιµες �λά�ες στην �θνη ή να
σηµαδέψ�υν τ� �ώσ��ρ� της λυ�νίας. Απ��εύγετε την παρατεταµένη ή συνε�ή
�ρήση των �ιντε�παι�νιδιών σε µεγάλες �θνες �πίσθιας πρ���λής.

Πρ�ειδ�π�ίηση για επιληψία

Παρακαλ�ύµε δια�άστε τ� παρακάτω κείµεν�, πρ�τ�ύ �ρησιµ�π�ιήσετε αυτ� τ�
παι�νίδι ή επιτρέψετε στα παιδιά σας να παί!�υν µ’ αυτ�.

Παρακαλ�ύµε δια�άστε τ� παρακάτω κείµεν�, πρ�τ�ύ �ρησιµ�π�ιήσετε αυτ τ�
παι�νίδι ή επιτρέψετε στα παιδιά σας να παί%�υν µ’ αυτ.

Μερικ�ί άνθρωπ�ι είναι επιρρεπείς σε επιληπτικές κρίσεις ή απώλεια των αισθήσεων
αν, στην καθηµερινή τ�υς (ωή, εκτεθ�ύν σε συγκεκριµένες εκπ�µπές �ωτς. Αυτά τα
άτ�µα µπ�ρεί να πάθ�υν %α�νική κρίση ενώ παρακ�λ�υθ�ύν τηλεραση ή παί(�υν
συγκεκριµένα �ιντε�παι�νίδια. Αυτ µπ�ρεί να συµ�εί ακµα και αν τ� άτ�µ� δεν έ�ει
ιατρικ ιστ�ρικ επιληψίας ή δεν έ�ει υπ�στεί π�τέ επιληπτική κρίση.

Εάν εσείς ή κάπ�ι� µέλ�ς της �ικ�γένειάς σας εί�ατε π�τέ συµπτώµατα επιληψίας
(επιληπτικές κρίσεις ή απώλεια των αισθήσεων) κατά την έκθεση σε �ώτα π�υ
ανα��σ�ήν�υν, συµ��υλευθείτε τ� γιατρ σας πρ�τ�ύ παί%ετε τ� παι�νίδι.

Συµ��υλεύ�υµε τ�υς γ�νείς να παρακ�λ�υθ�ύν τη �ρήση �ιντε�παι�νιδιών απ τα
παιδιά τ�υς. Εάν εσείς ή κάπ�ι� απ τα παιδιά σας παρ�υσιάσετε κατά τη διάρκεια
τ�υ �ιντε�παι�νιδι�ύ κάπ�ι� απ τα παρακάτω συµπτώµατα: (αλάδα, µειωµένη
ραση, µυϊκ�ύς ή ��θαλµικ�ύς σπασµ�ύς, απώλεια των αισθήσεων ή απώλεια
πρ�σανατ�λισµ�ύ, �π�ιαδήπ�τε ακ�ύσια κίνηση ή σπασµ, σταµατήστε ΑΜΕΣΩΣ τ�
παι�νίδι και συµ��υλευθείτε τ� γιατρ σας.

Πρ�$υλά!εις κατά τη �ρήση

• Μην κάθεστε π�λύ κ�ντά στην �θνη. Καθίστε σε αρκετή απσταση απ την
�θνη, σ� πι� µακριά σάς επιτρέπει τ� καλώδι�.

• Είναι πρ�τιµτερ� να παί(ετε τ� παι�νίδι σε µικρή �θνη.

• Απ��εύγετε τα παι�νίδια ταν είστε κ�υρασµέν�ς ή άυπν�ς.

• Φρ�ντίστε � �ώρ�ς π�υ �ρίσκεστε να �ωτί(εται επαρκώς.

• Κάνετε διαλείµµατα 10-15 λεπτών κάθε ώρα ταν παί(ετε �ιντε�παι�νίδια.
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Βασικές Λειτ�υργίες Πληκτρ�λ�γί�υ
)ν�µασία Πλήκτρ� )ρισµ�ς

Ανάπτυ%η Αντικειµέν�υ/ D �ρισµένες µ�νάδες διαθέτ�υν 
Μ�νάδας δευτερεύ�υσες λειτ�υργίες 

π�υ τ�υς επιτρέπ�υν ισ�υρτε-
ρες ή δια��ρετικές επιθέσεις ή
δυνάµεις. Μπ�ρείτε επίσης να
κάνετε κλικ επάνω τ�υς, µλις
εµ�ανιστεί � δείκτης «ανάπτυ-
%ης» πάνω απ τη µ�νάδα. �ι 
GΙs (Στρατιώτες), Guardian Gis 
(Φρ�υρ�ί GΙ), Desolators 
(Ερηµωτές), Yuri Clones (Κλώ-
ν�ι Γι�ύρι) και άλλες µ�νάδες 
διαθέτ�υν δευτερεύ�υσες
δυνάµεις. Μπ�ρείτε επίσης να 
�ρησιµ�π�ιήσετε αυτ τ� 
πλήκτρ� για να �γείτε απ 
�ρ�υρ�ύµενα κτίρια.

Φρ�ύρηση Παρ�ύσας G �ι µ�νάδες θα σαρών�υν την
Περι��ής περι��ή και θα επιτίθενται 

αυτ�µάτως σε ε�θρ�ύς.

Κίνηση Επίθεσης Κλικ στη µ�νάδα, �ι µ�νάδες θα µετακιν�ύνται 
CTRL/SHIFT, απ περι��ή σε περι��ή και θα 
µετακίνηση πρ�ς επιτίθενται και θα καταστρέ-
την περι��ή ��υν τ�υς ε�θρ�ύς.

∆ιασπ�ρά X �ι µ�νάδες θα πρ�σπαθήσ�υν 
να απ��ύγ�υν τα ε�θρικά 
��ήµατα. Πατήστε τ� ταν 
κάπ�ι� �ηµα επι�ειρεί να 
περάσει επάνω απ τ� πε(ικ σας.

Σταµάτηµα S Σταµατά αµέσως την κίνηση 
της επιλεγµένης µ�νάδας.

Εντ�λή Β�λής Πατηµέν� πλήκτρ� Υπ��ρεώνει µία µ�νάδα να 
CTRL, δρ�µέας πυρ���λήσει εναντί�ν �ιλικής 
πάνω απ τ� στ��, ή �υδέτερης µ�νάδας.
αριστερ κλικ

Εντ�λή Μετακίνησης Πατηµέν� πλήκτρ� Αναγκά(ει µία µ�νάδα να 
ALT, δρ�µέας πάνω διασ�ίσει κάπ�ια περι��ή ή να 
απ τ� στ��, «πατήσει» κάπ�ια άλλη µ�νάδα.
αριστερ κλικ

Μεν�ύ Επιλ�γών ESC Μετά�αση στ� Μεν�ύ Επιλ�γών.

∆ηµι�υργία �µάδας CTRL + 1-9 ∆ηµι�υργεί �µάδες µ�νάδων.

Επιλ�γή �µάδας Κλικ στ� 1-9 Επιλέγει µία �µάδα π�υ έ�ετε 
ήδη δηµι�υργήσει.

Εστίαση στην �µάδα Κλικ στ� 1-9 Εστιά(ει τ�ν Τακτικ �άρτη
δύ� ��ρές στην επιλεγµένη �µάδα.
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)ν�µασία Πλήκτρ� )ρισµ�ς

Συµµα�ία µε την A Πατήστε τ� για να απ��ύγετε 
επιλεγµένη πλευρά την επίθεση εναντί�ν �ιλικών 

στρατευµάτων.

Επιλ�γή Τύπ�υ T Κάντε αριστερ κλικ στ� πλήκ- 
τρ� TYPE SELECT απ την 
Advanced Command Bar 
(Λωρίδα Πρ�ηγµένων Εντ�λών) 
ή πατήστε τ� Τ µία ��ρά για να 
επιλέ%ετε λες τις µ�νάδες 
κάπ�ι�υ συγκεκριµέν�υ τύπ�υ 
π�υ εµ�ανί(�νται στην �θνη.
Κάντε διπλ κλικ για να επιλέ-
%ετε λες τις µ�νάδες ενς 
συγκεκριµέν�υ τύπ�υ π�υ 
�ρίσκ�νται πάνω στ� �άρτη.

Συν�µιλία µε λ�υς τ�υς ENTER για εµ�άνι- Στέλνει µηνύµατα σε λ�υς
Ακρ�ατές (στα παι�νίδια ση τ�υ δρ�µέα τ�υς ακρ�ατές.
για Π�λλ�ύς Παίκτες) συν�µιλίας,ENTER 

για να στείλετε 
µήνυµα, δε%ί κλικ 
για να ακυρώσετε 
ένα µήνυµα

Συν�µιλία µε λ�υς τ�υς BACKSPACE για να Στέλνει µηνύµατα σε λ�υς
Συµµά��υς (στα παι�νί- εµ�ανιστεί � δρ�- τ�υς συµµά��υς.
δια για Π�λλ�ύς Παίκτες) µέας συν�µιλίας,

ENTER για να στεί-
λετε µήνυµα, δε%ί
κλικ για να ακυρώ-
σετε ένα µήνυµα

Συν�µιλία µε λ�υς τ�υς \ για να εµ�ανιστεί Στέλνει µηνύµατα σε λ�υς 
Παίκτες (στα παι�νίδια � δρ�µέας συν�µι- τ�υς παίκτες.
για Π�λλ�ύς Παίκτες) λίας, ENTER για να 

στείλετε µήνυµα,
δε%ί κλικ για να ακυ-
ρώσετε ένα µήνυµα

Τ�π�θέτηση Φάρ�υ B, ENTER για να Γρά�ει µηνύµατα για τ�υς 
γράψετε µήνυµα, συµµά��υς και τα τ�π�θετεί 
ENTER για να στ� πεδί� της µά�ης.
στείλετε µήνυµα,
DELETE για να δια-
γράψετε τ� �άρ�

Εισαγωγή στη Κλικ στη µ�νάδα, �ρί(ει Σηµεία Π�ρείας.
θέση λειτ�υργίας Way πατήστε και κρατή-
Point (Σηµεί� Π�ρείας) στε πατηµέν� τ� r,

τ�π�θετήστε τα Ση-
µεία Π�ρείας, α�ή-
στε τ� πλήκτρ� για
να ενεργ�π�ιηθεί η
εντ�λή µετακίνησης
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)ν�µασία Πλήκτρ� )ρισµ�ς

�ρισµς Σηµεί�υ Κάντε κλικ στ� Συγκεντρώνει τις µ�νάδες σας 
Ανασύντα%ης κτίρι� και επιλέ%- σε ένα σηµεί� τ�υ πεδί�υ της 

τε τ� σηµεί� ανα- µά�ης µετά την παραγωγή τ�υς.
σύντα%ης µε αρι-
στερ κλικ στ�
πεδί� της µά�ης

Μετά�αση στ� Γεγ�νς ΠΛΗΚΤΡ� Εστιά(ει τ� �πτικ σας πεδί� 
π�υ εντ�πί(ει τ� Ραντάρ ∆ΙΑΣΤΗΜΑΤ�Σ στ� τελευταί� ping στ�ν �άρτη 

τ�υ ραντάρ.

uλες �ι Μ�νάδες C uλες �ι µ�νάδες τ�υ πε(ικ�ύ 
rητωκραυγά(�υν! σας (ητωκραυγά(�υν για τη νίκη.

Μετά�αση στ� Μεν�ύ TAB Παρέ�ει πρσ�αση στη Diplomacy
∆ιπλωµατίας. Screen (�θνη ∆ιπλωµατίας).

Πρ�ηγµένες Λειτ�υργίες Πληκτρ�λ�γί�υ

)ν�µασία Πλήκτρ� )ρισµ�ς

Παρακ�λ�ύθηση F Τ� �πτικ πεδί� τ�υ παι�νιδι�ύ 
παρακ�λ�υθεί την επιλεγµένη 
µ�νάδα.

Πρ��ρισµς Φρ�ύρησης CTRL/ALT + κλικ Πηγαίνει σε µια περι��ή και 
στην περι��ή κατπιν τη �ρ�υρεί.

Συν�δεία Μ�νάδας CTRL/ALT + κλικ Φρ�υρεί µία µ�νάδα καθώς 
στη µ�νάδα µετακινείται.

Φρ�ύρηση Κτιρί�υ CTRL/ALT + κλικ Φρ�υρεί ένα συγκεκριµέν� 
στ� κτίρι� κτίρι�.

Καρτέλα Κτιρίων Q Βασικ πλήκτρ� για τα κτίρια.

Καρτέλα Άµυνας W Βασικ πλήκτρ� για τ� 
�πλ�στάσι�.

Καρτέλα Πε(ικ�ύ E Βασικ πλήκτρ� για τ� Πε(ικ.

Καρτέλα ��ηµάτων R Βασικ πλήκτρ� για τις Μ�νάδες.

Επµενη Μ�νάδα N Επιλέγει την επµενη �µάδα 
κατά σειρά δηµι�υργίας.

Πρ�ηγ�ύµενη �µάδα M Επιλέγει την πρ�ηγ�ύµενη 
�µάδα π�υ επιλέ%ατε.

Επιλ�γή uλων P Επιλέγει λες τις µ�νάδες π�υ 
�ρίσκ�νται στ� πεδί� της µά�ης.

Πλ�ήγηση Βετεράνων Y Επιλέγει λες τις µ�νάδες 
�ετεράνων ή επιλέκτων.

Κλήση Lρήστη (κατά τη U Καλεί κάπ�ι�ν �ρήστη µέσα 
διάρκεια τ�υ Παι�νιδι�ύ) απ τ� παι�νίδι.



6

)ν�µασία Πλήκτρ� )ρισµ�ς

Τρ�π�π�ίηση Επιλεγ- Κρατήστε πατηµέ- Α�αιρείτε ή πρ�σθέτετε 
µένων Μ�νάδων ν� τ� SHIFT και συγκεκριµένη(ες) µ�νάδα(ες) 

κάντε κλικ στην απ µια �µάδα.
επιλεγµένη µ�νάδα
για να την απ�επι-
λέ%ετε. Κάντε κλικ 
στην απ�επιλεγµέ-
νη µ�νάδα για να 
πρ�στεθεί στην 
�µάδα

Εστίαση Τακτικ�ύ Κρατήστε πατη- Εστιά(ει τ� �πτικ σας πεδί�  
πάνω στη Βάση µέν� τ� H πάνω στη δική σας �άση.

Καν�νικά, εστιά(ει στ� δικ σας 
Construction Yard (Εργ�τά%ι�).

Τρπ�ς λειτ�υργίας Αριστερ κλικ στ� Επισκευά(ει τα κτίριά σας.
Επισκευής κτίρι�, Κ

Τρπ�ς λειτ�υργίας Αριστερ κλικ στ� Π�υλά τα κτίριά σας.
Πώλησης κτίρι�, L

∆ηµι�υργία CTRL + F1-F4 ∆ηµι�υργεί ένα σηµεί� πάνω 
Σελιδ�δείκτη στ� �άρτη, στ� �π�ί� µπ�ρείτε 

να µεταπηδήσετε αµέσως.

Μετά�αση στην F1-F4 Μεταπηδά στην περι��ή τ�υ 
επιλ�γή Σελιδ�δείκτη σελιδ�δείκτη.

Πειράγµατα για F5-F12 Στέλνει πρ�καθ�ρισµένα 
Π�λλ�ύς Παίκτες η�ητικά µηνύµατα στ�υς 

άλλ�υς παίκτες.

Καλωσ�ρίσατε κύριε ∆ι�ικητά
Η µά�η ανάµεσα στις Συµµα�ικές (Allied) δυνάµεις και τ�ν Σ��ιετικ (Soviet) στρατ
%ανάρ�ισε, µν� π�υ τώρα υπάρ�ει ένα επικίνδυν� τρίτ� στ�ι�εί�. � Σ��ιετικς
πρ�δτης Γι�ύρι επέστρεψε, �έρν�ντας µα(ί τ�υ ένα στρατ γενετικά και σωµατικά
µεταλλαγµέν�υς π�λεµιστές, απ��ασισµέν�υς να κατακτήσ�υν τ�ν κσµ�.

Στα παι�νίδια για έναν παίκτη, θα δι�ικείτε είτε τις Συµµα�ικές είτε τις Σ��ιετικές
δυνάµεις και θα πρ�σπαθείτε να ανατρέψετε τα ύπ�υλα σ�έδια τ�υ Γι�ύρι. Στα παι-
�νίδια για π�λλ�ύς παίκτες και αψιµα�ίας, µπ�ρείτε να επιλέ%ετε τ�ν Συµµα�ικ ή
τ�ν Σ��ιετικ στρατ, ή να πρ�τιµήσετε να δι�ικήσετε τ�ν στρατ τ�υ Γι�ύρι για να
εκµεταλλευτείτε τις απαγ�ρευµένες τε�ν�λ�γίες τ�υ.

Τσ� �ι Συµµα�ικές σ� και �ι Σ��ιετικές δυνάµεις διαθέτ�υν αρκετά νέα πανίσ�υ-
ρα πλα στ� �πλ�στάσι τ�υς. � στρατς τ�υ Γι�ύρι είναι εντελώς δια��ρετικς
απ τ�υς πι� συµ�ατικ�ύς αντιπάλ�υς τ�υ και �ρησιµ�π�ιεί απαγ�ρευµένες τε�ν�-
λ�γίες για να επιτυγ�άνει ν�ητικ έλεγ��, να δηµι�υργεί µεταλλαγµέν�υς, να αι�-
µαλωτί(ει εργάτες, να ε%απ�λύει �ι�λ�γικά πλα και να κατα�έρει νέα, δια��ρετικά
πλήγµατα στ�υς ε�θρ�ύς τ�υ.
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Ανα$�ρά Κατάστασης
Τ� παι�νίδι Command & Conquer ™ Red Alert ™ 2 Yuri’s Revenge™ συνε�ί(ει αµέ-
σως µετά τ� τέλ�ς της συµµα�ικής εκστρατείας στ� Command & Conquer Red Alert 2.
� συµµα�ικς στρατς νίκησε τ�υς Σ��ιετικ�ύς, συνέλα�ε τ�ν Ρώσ� Πρωθυπ�υργ
Ρ�µαν� και τ�ν �υλάκισε στ�ν Πύργ� τ�υ Λ�νδίν�υ. ∆υστυ�ώς για τ�υς Συµµά-
��υς, � Σ��ιετικς πράκτ�ρας Γι�ύρι %έ�υγε. Η ικαντητά τ�υ να ελέγ�ει ν�ητικά
τις ε�θρικές µ�νάδες τ�ν καθιστά έναν πανίσ�υρ� και επικίνδυν� αντίπαλ�.

Ενώ �ι Σύµµα��ι γι�ρτά(�υν τη νίκη τ�υς, � Γι�ύρι απ�καλύπτεται. Έ�ει δηµι�υργήσει
τ�ν δικ τ�υ στρατ απ π�λεµιστές µε τρ�π�π�ιηµέν� εγκέ�αλ� και γενετικές µεταλ-
λά%εις. Α�ιέρωσε τ� �ρν� τ�υ στ� να δηµι�υργήσει διά��ρες νέες τε�ν�λ�γίες, απ
τις �π�ίες η πι� ύπ�υλη είναι � Psychic Dominator (Τηλεπαθητικς Ε%�υσιαστής), µία
συσκευή π�υ επιτρέπει στ�ν Γι�ύρι να ελέγ�ει πλήρως τα θύµατά τ�υ. � Γι�ύρι έ�ει
κρύψει π�λλ�ύς Τηλεπαθητικ�ύς Ε%�υσιαστές σε λ�ν τ�ν κσµ�, µε κίνδυν� να απ�-
κτήσει ν�ητικ έλεγ�� τ�υ παγκσµι�υ πληθυσµ�ύ εάν τ�υς ενεργ�π�ιήσει.

�ι Σύµµα��ι ε%απ�λύ�υν αµέσως επίθεση εναντί�ν των εγκαταστάσεων τ�υ Γι�ύρι,
π�υ �ρίσκ�νται στ� Νησί Αλκατρά(. Αν και η επίθεση απέτυ�ε να καταστρέψει τ�ν
Ψυ�ικ Ε%�υσιαστή, κατά�ερε να µειώσει σηµαντικά την παραγωγή ενέργειας τ�υ
Γι�ύρι µε απ�τέλεσµα να µην µπ�ρεί να ενεργ�π�ιηθεί η συσκευή. Η µνη ελπίδα
των Συµµά�ων είναι να συγκεντρώσ�υν αρκετή ενέργεια για να θέσ�υν σε
λειτ�υργία τη �ρ�ν�µη�ανή π�υ κατασκεύασε � Καθηγητής Αϊνστάιν. Με τη µη�ανή
αυτή µπ�ρ�ύν να στείλ�υν στρατεύµατα πίσω στ� �ρν� για να καταστρέψ�υν τη
συσκευή τ�υ Γι�ύρι π�λύ πριν ενεργ�π�ιηθεί. ∆υστυ�ώς, �ι Σ��ιετικ�ί έ��υν τ�
δικ τ�υς σ�έδι�: να κλέψ�υν τη �ρ�ν�µη�ανή και �ι µν� να σταµατήσ�υν τ�ν
Γι�ύρι, αλλά και να αλλά%�υν τ� απ�τέλεσµα τ�υ τελευταί�υ π�λέµ�υ!

Πριν Tρέ!ετε τ� Παι�νίδι, Tακτ�π�ιήστε τ�
Σύστηµά σας
Πρ�τ�ύ εγκαταστήσετε �π�ι�δήπ�τε πργραµµα, είναι σηµαντικ � σκληρς σας
δίσκ�ς να λειτ�υργεί σωστά. Σας συνιστ�ύµε να «διατηρείτε τ� σύστηµά σας
τακτικ» εκτελώντας τα πρ�γράµµατα ScanDisk και Disk Defragmenter.
• Τ� ScanDisk (E%έταση ∆ίσκ�υ) ερευνά τ� δίσκ� σας για τυ�ν

�αµένα δεδ�µένα.
• Τ� Disk Defragmenter (Aνασυγκρτηση ∆ίσκ�υ) ε%ασ�αλί(ει τι τα δεδ�µένα

σας τα%ιν�µήθηκαν σωστά. Η απ�τυ�ία της τα%ινµησης ενδέ�εται να
�δηγήσει στην πρκληση �λά�ης στα δεδ�µένα.

1. Για να %εκινήσει τ� ScanDisk, κάντε κλικ στ� κ�υµπί START (Έναρ%η) π�υ
�ρίσκεται στη Γραµµή Εργασιών.

2. Απ τ� µεν�ύ Start, επιλέ%τε RUN (Εκτέλεση).
3. Στ� πλαίσι� διαλγ�υ Run, πληκτρ�λ�γήστε scandisk και κάντε κλικ στ� �Κ.
4. Μλις %εκινήσει τ� πργραµµα, �ε�αιωθείτε τι έ�ετε επιλέ%ει THOROUGH

(Σ��λαστικς) στ� τµήµα π�υ α��ρά τη Μ�ρ�ή τ�υ ελέγ$�υ. H διαδικασία
αυτή θα �ρειαστεί κάπ�ι� �ρ�νικ διάστηµα για να �λ�κληρωθεί, αλλά τα
απ�τελέσµατα α%ί(�υν τ�ν κπ�. Βε�αιωθείτε τι είναι τσεκαρισµέν� τ�
κ�υτάκι AUTOMATICALLY FIX ERRORS (Αυτµατη ∆ιρθωση Σ�αλµάτων) και,
στη συνέ�εια, επιλέ%τε τ�ν σκληρ δίσκ� στ�ν �π�ί� θα εγκαταστήσετε τ�
παι�νίδι (π.�. C:).

5. Μλις δ�θ�ύν λες �ι σωστές ρυθµίσεις, κάντε κλικ στ� κ�υµπί START, ώστε
τ� πργραµµα να %εκινήσει τη σάρωση τ�υ δίσκ�υ και να δι�ρθώσει τα π�ια
τυ�ν σ�άλµατα.
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6. Στη συνέ�εια, εκτελέστε τ� πργραµµα Disk Defragmenter. Kάντε κλικ στ�
κ�υµπί START π�υ �ρίσκεται στη Γραµµή Εργασιών.

7. Απ τ� µεν�ύ START, επιλέ%τε RUN.
8. Στ� πλαίσι� διαλγ�υ Run, πληκτρ�λ�γήστε defrag και κάντε κλικ στ� OK.
9. uπως και στ� πργραµµα ScanDisk, επιλέ%τε τ� δίσκ� στ�ν �π�ί� θα

εγκαταστήσετε τ� παι�νίδι και κάντε κλικ στ� �Κ. H διαδικασία αυτή διαρκεί
κάπ�ι� �ρ�νικ διάστηµα, αλλά α%ί(ει τ�ν κπ� να ε%ασ�αλίσετε την
εγκατάσταση τ�υ παι�νιδι�ύ, �ωρίς πρ��λήµατα.

Τι είναι τ� DirectX™;
∆ια�άστε �λη αυτή την εν�τητα πριν παί!ετε τ� Command & Conquer ™ Red Alert
™ 2 – Yuri’s Revenge™ ή πριν εγκαταστήσετε τ� DirectX.
Τ� DirectX είναι µέρ�ς των Windows® 95, 98, 2000 και ME. Επιτρέπει στα Windows να
έ��υν πρσ�αση σε �ρισµένα µέρη τ�υ υπ�λ�γιστή σας µε µεγάλη τα�ύτητα, ώστε να
µπ�ρείτε να εκτελείτε τα παι�νίδια π�υ κυκλ���ρ�ύν σήµερα. Καθώς γίνεται εισαγω-
γή νέας τε�ν�λ�γίας, πως �ι νέας γενιάς επιτα�υντές 3D και �ι κάρτες ή��υ 3D, τ�
DirectX ε%ελίσσεται ώστε να υπ�στηρί(ει αυτές τις νέες τε�ν�λ�γίες. Τ� Command &
Conquer Red Alert 2 Yuri’s Revenge απαιτεί τ� DirectX 8.0a, τ� �π�ί� περιέ�εται στ�ν
δίσκ� τ�υ παι�νιδι�ύ ώστε να τ� εγκαταστήσετε εάν είναι απαραίτητ�.
Πρ�κειµέν�υ να λειτ�υργεί σωστά, τ� DirectX θα �ρειαστεί τα πι� πρσ�ατα πρ�-
γράµµατα �δήγησης λ�γισµικ�ύ για την κάρτα �ίντε� και την κάρτα ή��υ π�υ δια-
θέτετε. Αυτά τα πρ�γράµµατα �δήγησης µπ�ρείτε συνήθως να τα µετα��ρτώσετε
απ την ηλεκτρ�νική τ�π�θεσία τ�υ κατασκευαστή της κάρτας σας ή να τα πρ�µη-
θευτείτε καλώντας τη γραµµή ��ήθειας της Τε�νικής Υπ�στήρι%ης τ�υ κατασκευα-
στή της κάρτας. Η �ρήση πρ�γραµµάτων �δήγησης π�υ δεν υπ�στηρί(�υν DirectX
8.0a ενδέ�εται να έ�ει ως απ�τέλεσµα πρ��λήµατα εικνας ή ή��υ στ� Command &
Conquer™ Red Alert™ 2 Yuri’s Revenge™.

Πώς εγκαθιστώ τ� DirectX 8.0a;

Κατά την εγκατάσταση τ�υ Command & Conquer™ Red Alert™ 2 Yuri’s Revenge™,
τ� σύστηµά σας θα ανι�νευθεί για DirectX. Εάν δεν γίνει ανί�νευση της σωστή
έκδ�σης, θα σας (ητηθεί να εγκαταστήσετε τ� DirectX 8.0a απ τ� CD τ�υ
Command & Conquer™ Red Alert™ 2 Yuri’s Revenge™. Σας συνιστ�ύµε να
ακ�λ�υθήσετε τις συµ��υλές π�υ δίν�νται στ� πργραµµα αρ�ικής ρύθµισης.
Εάν θέλετε να εγκαταστήσετε τ� DirectX 8.0a µετά την εγκατάσταση τ�υ Command
& Conquer™ Red Alert™ 2 Yuri’s Revenge™:
Jρήστες των Windows 95/98:
1. Κάντε κλικ στ� START (Έναρ%η) της γραµµής εργασιών των Windows, τ�νίστε τ�

FIND (Εύρεση) και κάντε κλικ στ� FILES OR FOLDERS (Αρ�εία ή �άκελ�ι).
2. Στ� πλαίσι� NAMED (Με τ� ν�µα), πληκτρ�λ�γήστε dxsetup.
3. Βε�αιωθείτε τι τ� πλαίσι� LOOK IN (Ανα(ήτηση στ�) έ�ει �ριστεί στ� γράµµα

της µ�νάδας CD-ROM π�υ διαθέτετε (π.�. D:)
4. uταν εµ�ανιστεί τ� αρ�εί�, κάντε διπλ κλικ στ� εικ�νίδι� dxsetup στη στήλη

Name (uν�µα).
5. uταν εµ�ανιστεί τ� παράθυρ� DirectX Setup, κάντε κλικ στ� REINSTALL

DIRECTX (Επανεγκατάσταση τ�υ DirectX) για να �λ�κληρώσετε 
τη διαδικασία.
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Jρήστες των Windows ME (Millennium Edition)/Windows 2000:
1. Κάντε κλικ στ� START (Έναρ%η) της γραµµής εργασιών των Windows, τ�νίστε

τ� SEARCH (Ανα(ήτηση) και κάντε κλικ στ� FOR FILES OR FOLDERS (Για
αρ�εία ή �ακέλ�υς).

2. Στ� πλαίσι� SEARCH FOR FILES OR FOLDERS NAMED: πληκτρ�λ�γήστε
dxsetup.

3. Βε�αιωθείτε τι τ� πλαίσι� LOOK IN (Ανα(ήτηση στ�) έ�ει �ριστεί στ� γράµµα
της µ�νάδας CD-ROM π�υ διαθέτετε (π.�. D:) και τι τ� CD τ�υ Command &
Conquer™ Red Alert™ 2 Yuri’s Revenge™ �ρίσκεται στη µ�νάδα, και στη συνέ�εια
κάντε κλικ στ� SEARCH NOW (Ανα(ήτηση Τώρα).

4. uταν εµ�ανιστεί τ� αρ�εί�, κάντε διπλ κλικ στ� εικ�νίδι� dxsetup στη στήλη
Name (uν�µα).

5. uταν εµ�ανιστεί τ� παράθυρ� DirectX Setup, κάντε κλικ στ� 
REINSTALL DIRECTX (Επανεγκατάσταση τ�υ DirectX) για να �λ�κληρώσετε τη
διαδικασία.

Ελέγ!τε τ� σύστηµά σας!
Για να ελέγ%ετε εάν � υπ�λ�γιστής σας υπ�στηρί(ει πλήρως τ� DirectX 8.0a,
εκτελέστε τ� DirectX Diagnostics Tool (∆ιαγνωστικ εργαλεί� τ�υ DirectX) µετά την
εγκατάσταση τ�υ DirectX 8.0a
1. Κάντε κλικ στ� START της γραµµής εργασιών των Windows. Στη συνέ�εια

κάντε κλικ στ� RUN.
2. Απ τ� πλαίσι� διαλγ�υ Run, πληκτρ�λ�γήστε dxdiag και κατπιν κάντε κλικ

στ� OK.
Τ� DirectX Diagnostics Tool σάς δίνει πληρ���ρίες σ�ετικά µε τα πρ�γράµµατα �δή-
γησης για την κάρτα �ίντε�, την κάρτα ή��υ και την κάρτα επιτά�υνσης γρα�ικών
3D π�υ διαθέτετε.
• Για να ελέγ%ετε τα πρ�γράµµατα �δήγησης για την κάρτα �ίντε�, κάντε κλικ

στην καρτέλα DISPLAY (�θνη) ή στην καρτέλα DISPLAY 1 (�θνη 1), εάν
διατίθεται.

• Για να ελέγ%ετε τα πρ�γράµµατα �δήγησης για την κάρτα ή��υ, κάντε κλικ
στην καρτέλα SOUND (Ή��ς).

• Μερικ�ί επιτα�υντές 3D έ��υν τη δική τ�υς καρτέλα µε ν�µα DISPLAY 2,
επ�µένως µπ�ρεί να �ρειαστεί να ελέγ%ετε και αυτήν.

Σε κάθε µία απ αυτές τις �θνες, τ� τµήµα Drivers (Πρ�γράµµατα �δήγησης) σας
ενηµερώνει εάν η Microsoft έ�ει πιστ�π�ιήσει τ� πργραµµα �δήγησης π�υ
διαθέτετε για υπ�στήρι%η DirectX 8.0a.
• Εάν τ� πργραµµα �δήγησης π�υ διαθέτετε ανα�έρεται ως ‘Certified: Yes'

(Πιστ�π�ιηµέν�), η συσκευή π�υ διαθέτετε υπ�στηρί(ει τ� DirectX 8.0a και θα
πρέπει να λειτ�υργεί σωστά µε τ� Command & Conquer Red Alert 2 Yuri’s
Revenge.

• Εάν τ� πργραµµα �δήγησης π�υ διαθέτετε ανα�έρεται ως ‘Certified: No' (Lωρίς
πιστ�π�ίηση), η συσκευή σας δεν υπ�στηρί(ει τ� DirectX 8.0a και ενδέ�εται να
αντιµετωπίσετε πρ��λήµατα κατά την εκτέλεση τ�υ Command & Conquer Red Alert
2 Yuri’s Revenge. Παρακαλ�ύµε συµ��υλευτείτε την εντητα των σηµειώσεων στ�
κάτω µέρ�ς τ�υ παραθύρ�υ DirectX Diagnostic Tool.

• �ι �ρήστες των Windows 98/2000/ΜΕ µπ�ρ�ύν επίσης να πατήσ�υν τ� κ�υµπί
TROUBLESHOOT (Αντιµετώπιση πρ��ληµάτων), στην καρτέλα MORE HELP
(Περισστερη ��ήθεια). Καν�νικά, τα ενηµερωµένα πρ�γράµµατα �δήγησης
π�υ υπ�στηρί(�υν DirectX 8.0a θα είναι διαθέσιµα απ τ�ν κατασκευαστή της
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συγκεκριµένης συσκευής και έτσι θα µπ�ρείτε να παί%ετε τ� Command &
Conquer Red Alert 2 Yuri’s Revenge �ωρίς κανένα πρ�ληµα. Στην περίπτωση
αυτή, συνιστ�ύµε να επικ�ινωνήσετε µε τ�ν κατασκευαστή της συσκευής και
να (ητήσετε τα νετερα πρ�γράµµατα �δήγησης τα �π�ία είναι συµ�ατά µε τ�
DirectX 8.0a. Αυτά διατίθενται καν�νικά �ωρίς �ρέωση απ την ηλεκτρ�νική
τ�π�θεσία ή µέσω της γραµµής τε�νικής υπ�στήρι%ης τ�υ κατασκευαστή.

Εγκατάσταση
Για να εγκαταστήσετε τ� Command & Conquer™ Red Alert™ 2 Yuri’s Revenge™:
Σηµείωση: Τ� παι�νίδι Yuri’s Revenge™ είναι επέκταση τ�υ Red Alert™ 2 και

συνεπώς, για να µπ�ρέσετε να εγκαταστήσετε τ� Yuri’s Revenge™, πρέπει να
έ�ετε ήδη εγκαταστήσει τ� Red Alert™ 2 στ� σύστηµά σας.

Αυτ�µατη εκτέλεση (Autoplay) στα Windows™ 95/98/2000/Me/Nt
1. Τ�π�θετήστε τ� δίσκ� CD τ�υ Yuri’s Revenge στη µ�νάδα CD-ROM και κάντε

κλικ στ� INSTALL (Εγκατάσταση).
2. Κάντε κλικ στ� NEXT (Επµεν�) και δια�άστε τη συµ�ωνία παρα�ώρησης

αδείας. uταν τελειώσετε, κάντε κλικ στ� πλαίσι� ελέγ��υ για να συµ�ωνήσετε
ή κάντε κλικ στ� CANCEL (Ακύρωση) για να �γείτε.

3. Πληκτρ�λ�γήστε τ�ν σειριακ αριθµ π�υ στ� �πισθ�υλλ� τ�υ �ι�λί�υ �δηγιών
τ�υ Yuri’s Revenge και κατπιν κάντε κλικ στ� ΝΕLΤ για να συνε�ίσετε.

4. Ακ�λ�υθήστε τα µηνύµατα πρ�τρ�πής για να �λ�κληρώσετε την εγκατάσταση.
Μη αυτ�µατη εγκατάσταση στα Windows™ 95/98/2000/Me/Nt
1. Τ�π�θετήστε τ� δίσκ� CD τ�υ Yuri’s Revenge στη µ�νάδα CD-ROM.
2. Κάντε κλικ στ� κ�υµπί START (Εκκίνηση) και επιλέ%τε RUN… (Εκτέλεση…) απ

τ� µεν�ύ.
3. Επιλέ%τε BROWSE (Ανα(ήτηση) και εντ�πίστε τη µ�νάδα CD-ROM.
4. Κάντε διπλ κλικ στ� αρ�εί� Setup.exe. Αυτ ενδέ�εται να εµ�ανί(εται ως

Setup σε �ρισµένα συστήµατα, αλλά µπρ�στά απ αυτ εµ�ανί(εται πάντ�τε
ένα εικ�νίδι� CD.

5. Κάντε κλικ στ� �Κ για να συνε�ίσετε.
6. Ακ�λ�υθήστε τις διαδικασίες π�υ περιγρά��νται παραπάνω στην εντητα

Autoplay, %εκινώντας απ τ� �ήµα 2.
Απεγκατάσταση
1. Κάντε κλικ στ� START και κατπιν επιλέ%τε Programs > Westwood > Yuri’s

Revenge > Yuri’s Revenge Uninstall (Πρ�γράµµατα > Westwood > Yuri’s
Revenge > Απεγκατάσταση τ�υ Yuri’s Revenge).

2. Ακ�λ�υθήστε τις �δηγίες επί της �θνης για να �λ�κληρώσετε τη διαδικασία
απεγκατάστασης.

Απεγκατάσταση µέσω της λειτ�υργίας Αυτ�µατης Εκτέλεσης
1. Τ�π�θετήστε τ� δίσκ� CD τ�υ Yuri’s Revenge στη µ�νάδα CD-ROM.
2. uταν εµ�ανιστεί τ� παράθυρ� AutoPlay, κάντε κλικ στ� UNINSTALL.
3. Ακ�λ�υθήστε τις �δηγίες επί της �θνης για να �λ�κληρώσετε τη διαδικασία

απεγκατάστασης.
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Τακτική Ενηµέρωση: Νέ�ι Τρ�π�ι
Λειτ�υργίας Παι�νιδι�ύ 
Στ� παι�νίδι Command & Conquer™ Red Alert™ 2 Yuri’s Revenge™ έ��υν πρ�στεθεί
αρκετές νέες επιλ�γές παι�νιδι�ύ για π�λλ�ύς παίκτες.

Westwood Online
Quick Match (Γρήγ�ρ�ς Aγώνας)
� Γρήγ�ρ�ς Αγώνας παραµένει στην �υσία αµετά�λητ�ς. Ωστσ�, �ι Γρήγ�ρ�ι Αγώνες
είναι πλέ�ν � µν�ς τρπ�ς να κερδίσετε πντ�υς και να ανε�είτε στην κατάτα%η της
Westwood Online. Πρ�σθέσαµε επίσης τη δυναττητα να παί(ετε σε �π�ιαδήπ�τε
ανάλυση �θνης θέλετε.
Quick Co-op (Γρήγ�ρ�ς Αγώνας Συνεργασίας)
Αυτή η νέα επιλ�γή σάς επιτρέπει να σ�ηµατίσετε �µάδα µα(ί µε κάπ�ι�ν άλλ� παίκτη
και να δ�κιµάσετε τις ικαντητές σας ενάντια στην τε�νητή ν�ηµ�σύνη (AI) τ�υ
υπ�λ�γιστή. Εσείς και � συµπαίκτης σας θα π�λεµήσετε ενάντια σε δύ� αντιπάλ�υς
π�υ ελέγ��νται απ τ�ν υπ�λ�γιστή, πάνω σε �άρτη µε τυ�αίες ρυθµίσεις.
Custom Match (Πρ�σαρµ�σµέν�ς Αγώνας)
Τώρα µπ�ρείτε να καλείτε (Page) άλλ�υς �ρήστες, κάν�ντας κλικ στ� κ�υµπί PAGE.
Με αυτ θα εµ�ανιστεί µία νέα �θνη. Πληκτρ�λ�γήστε τ� ν�µα τ�υ ατµ�υ π�υ
θέλετε να καλέσετε στ� επάνω πλαίσι� και τ� κείµεν� π�υ θέλετε να στείλετε στ�
κάτω πλαίσι�. Η συν�µιλία σας θα εµ�ανιστεί στη µεγάλη περι��ή στη µέση της
�θνης. Κάν�ντας κλικ στ� κ�υµπί PAGE BUDDY (Κλήση Φίλ�υ) π�υ �ρίσκεται κάτω
αριστερά, µπ�ρείτε να �ρησιµ�π�ιήσετε τη Buddy List (Λίστα Φίλων) για να
επιλέ%ετε εκείν�ν στ�ν �π�ί� θέλετε να µιλήσετε.
Νέες Επιλ�γές Παι�νιδι�ύ σε ∆ίκτυ�
Team Alliance ()µαδική Συµµα�ία) 
Ένα νέ� στυλ παι�νιδι�ύ για Π�λλ�ύς Παίκτες πρ�στέθηκε στ�ν κατάλ�γ� των ήδη
διαθέσιµων.Τ� παι�νίδι �µαδικής Συµµα�ίας �ρησιµ�π�ιεί �ωριστ�ύς �άρτες, ειδικά
σ�εδιασµέν�υς για �µαδικά παι�νίδια. �ι θέσεις εκκίνησης κάθε πλευράς �ρίσκ�νται π�λύ
κ�ντά η µία στην άλλη, πράγµα π�υ επιτρέπει στ�υς συµµά��υς να αρ�ίσ�υν σε µικρή
απσταση µετα%ύ τ�υς.
Μπ�ρείτε πλέ�ν να τα%ιν�µήσετε τα διαθέσιµα παι�νίδια στη Westwood Online µε �άση τις
διά��ρες κε�αλίδες στήλης, συµπεριλαµ�αν�µένων των στηλών Type (Τύπ�ς) παι�νιδι�ύ,
Password (Κωδικς Πρσ�ασης), Resolution (Ανάλυση), Game Name (uν�µα Παι�νιδι�ύ),
Ping, Player Name (uν�µα Παίκτη), Clan (Φατρία) και Rank (Βαθµίδα/ Τά%η). Με αυτ τ�ν
τρπ� θα �ρίσκετε ευκ�λτερα κάπ�ι� συγκεκριµέν� παι�νίδι ή κάπ�ι� παι�νίδι π�υ
ταιριά(ει στις πρ�τιµήσεις σας.
Τ� κ�υµπί COMMUNITY (Κ�ιντητα) στην �θνη της Westwood Online σάς δίνει τη δυνα-
ττητα να συνδέεστε απευθείας στην Κ�ιντητα τ�υ Command & Conquer Red Alert 2.
Η Westwood Online κατατάσσει τ�υς παίκτες π�υ �ρησιµ�π�ι�ύν την ηλεκτρ�νική
τ�π�θεσία για να συναντ�ύν και να αναµετρ�ύνται µε άλλ�υς παίκτες. Για την κατάτα%η
των παικτών στις θέσεις/ �αθµίδες τ�υ πρωταθλήµατ�ς �ρησιµ�π�ι�ύνται µν�ν τα
απ�τελέσµατα των παι�νιδιών Γρήγ�ρ�υ Αγώνα.
Η Westwood Online διαθέτει Badges of Honor (Τιµητικές Πλακέτες) για ιδιαίτερα επιτεύγ-
µατα/επιδσεις. Θα κερδίσετε τις πλακέτες αυτές ε�σ�ν �λ�κληρώσετε λες τις
εκστρατείες συνεργασίας και καταταγείτε στ�υς 1.000 πρώτ�υς παίκτες �π�ι�υδήπ�τε
µήνα ή πρ�α�θείτε σε ανώτερες �αθµίδες/ θέσεις.
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Τακτική Ενηµέρωση: Αλλαγές Παι�νιδι�ύ
Υπάρ��υν �ρισµένες δια��ρές ανάµεσα στ� Command & Conquer Red Alert 2 και
τ� Command & Conquer™ Red Alert™ 2 Yuri’s Revenge™. Εκτς απ τα διά��ρα
δι�ρθωτικά πρ�γράµµατα (patches) π�υ έ��υν εκδ�θεί για τ� Command & Conquer
Red Alert 2, υπάρ��υν κάπ�ιες πρσθετες αλλαγές σε αυτή την ανα�άθµιση.
1. Στην καρτέλα Επιλ�γές απ τ� Main Menu (Κεντρικ Μεν�ύ), η αλλαγή της

ανάλυσης της �θνης τ�υ παι�νιδι�ύ δεν επηρεά(ει πλέ�ν την ανάλυση της
�θνης των µεν�ύ. Τα µεν�ύ εµ�ανί(�νται πάντ�τε µε ανάλυση 800x600. �ι
αλλαγές στην ανάλυση ε�αρµ(�νται µλις %εκινήσει τ� παι�νίδι.

2. Στα παι�νίδια για π�λλ�ύς παίκτες, ταν �ρίσκεστε σε Observer Mode (Τρπ�ς
Λειτ�υργίας Παρατηρητή), µπ�ρείτε πλέ�ν να �λέπετε τα στατιστικά στ�ι�εία
των παικτών π�υ παίρν�υν µέρ�ς στη µά�η.

3. Στα παι�νίδια µέσω Westwood Online ή τ�πικ�ύ δικτύ�υ (Local Area Network),
µπ�ρείτε πλέ�ν να επιλέγετε τη θέση εκκίνησης. Μπ�ρείτε επίσης να
συµµα�είτε µε άλλ�υς παίκτες πρ�τ�ύ αρ�ίσει η µά�η.

4. � Γρήγ�ρ�ς Αγώνας µέσω Westwood Online σάς δίνει την ευκαιρία να
συναντήσετε και να παί%ετε εναντί�ν άλλων παικτών. Επιλέ%τε QUICK MATCH
στη Westwood Online. Η λειτ�υργία αυτή επι�ειρεί να δηµι�υργήσει
συνδυασµ�ύς παικτών µε παρµ�ια κατάτα%η, παρµ�ι� �ρν� απκρισης (τ�ν
λανθάν�ντα �ρν� σύνδεσης µε άλλ�υς παίκτες στ� ∆ιαδίκτυ�), θέση,
ρύθµιση ανάλυσης και πρ�διαγρα�ές συστήµατ�ς.

5. �ι επίσηµ�ι �άρτες π�υ έ��υν τρ�π�π�ιηθεί δεν µετα�έρ�νται µέσω
παι�νιδιών στ� ∆ιαδίκτυ�.

6. Εάν ένας παίκτης απ�συνδεθεί τρεις ��ρές κατά τη διάρκεια κάπ�ι�υ
παι�νιδι�ύ, για περισστερ� απ 25 δευτερλεπτα κάθε ��ρά, τ� παι�νίδι
τερµατί(εται και η νίκη απ�δίδεται στ�ν παίκτη π�υ παρέµεινε συνδεδεµέν�ς
µετά την τρίτη απ�σύνδεση.

7. ∆εν �ρειά(εται πλέ�ν να τ�π�θετείτε τις τραυµατισµένες µ�νάδες τ�υ
πε(ικ�ύ σας µέσα στα κτίρια Hospital Tech (Ν�σ�κ�µειακής Τε�ν�λ�γίας) για
να θεραπευτ�ύν. uταν καταλαµ�άνετε ένα Ν�σ�κ�µεί� µε κάπ�ι�ν Μη�ανικ,
λες �ι µ�νάδες τ�υ πε(ικ�ύ σας αρ�ί(�υν αυτµατα να θεραπεύ�νται,
ανε%άρτητα απ τη θέση τ�υς πάνω στ� �άρτη.

8. uλες �ι µ�νάδες ηρώων, πως η Τάνυα, � Μπρις και � Πρωτεύων Γι�ύρι είναι
απρσ�λητες στ�ν τηλεπαθητικ έλεγ�� και δεν συνθλί��νται απ ��ήµατα,
µε ε%αίρεση µια νέα ειδική µ�νάδα, τ� Συµµα�ικ Φρ�ύρι� Μά�ης (δείτε την
εντητα για τις νέες Συµµα�ικές µ�νάδες).

9. �ι παίκτες µπ�ρ�ύν να διαθέτ�υν µία µν� µ�νάδα ήρωα (Τάνυα, Μπρις,
Πρωτεύων Γι�ύρι) κάθε ��ρά.

10. �ι µ�νάδες π�υ τ�π�θετ�ύνται σε κάπ�ι� κτίρι� ως �ρ�υρά απ�κτ�ύν πλέ�ν
ανώτερα επίπεδα π�λεµικής εµπειρίας. Γίν�νται �ετεράν�ι ενώ �ρίσκ�νται
µέσα στ� κτίρι� και εκµεταλλεύ�νται τα πλε�νεκτήµατα της π�λεµικής
εµπειρίας κατά τη διάρκεια της �ρ�ύρησης. Εσείς ωστσ� ενηµερώνεστε για
την πρ�αγωγή τ�υς µν�ν ταν �γ�υν ή αναγκαστ�ύν να εγκαταλείψ�υν τ�
κτίρι�.

11. Εάν υπάρ��υν τεί�η ή άλλα κτίρια π�υ �ρά(�υν την έ%�δ� ενς Στρατώνα, δεν
δηµι�υργείται καµία µ�νάδα, ακνη και αν � ιδι�κτήτης διαθέτει ∆ε%αµενές
Κλων�π�ίησης. Τ� κστ�ς της µ�νάδας επιστρέ�εται στ�ν παίκτη.

12. Μπ�ρείτε πλέ�ν να �λέπετε πσες ε�θρικές µ�νάδες υπάρ��υν µέσα σε ένα
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�ρ�υρ�ύµεν� κτίρι�. Αν µετακινήσετε τ� δείκτη πάνω απ ένα κτίρι� π�υ
�ρ�υρείται απ τ�ν ε�θρ, θα εµ�ανιστεί τσ� � µέγιστ�ς διαθέσιµ�ς �ώρ�ς
µέσα στην κατασκευή και � αριθµς των µ�νάδων π�υ �ρίσκ�νται µέσα εκείνη
τη στιγµή.

13. Ένα IFV π�υ περιέ�ει έναν Lρ�ν�-Λεγεωνάρι� δεν �άνει πλέ�ν τ� στ�� τ�υ
ταν επιλέγετε ε�θρ π�υ �ρίσκεται σε απσταση µεγαλύτερη απ την
εµ�έλειά τ�υ. Η µ�νάδα κινείται εντς της εµ�έλειας και πυρ���λεί �ωρίς να
�άνει τ� επίκεντρ�.

14. Καµία άλλη µ�νάδα πε(ικ�ύ, εκτς απ τις µ�νάδες µε εκρηκτικά, δεν µπ�ρεί
να ανατινά%ει κτίρια ταν ενώνεται σε κάπ�ι� σηµεί� π�ρείας στ� αρ�ηγεί�
της Τάνυα. Καµία µ�νάδα δεν µπ�ρεί να ενσωµατωθεί σε σ�έδια κατά τ�ν
Τρπ� Λειτ�υργίας Σ�εδιασµ�ύ.

15. Η Τάνυα δεν µπ�ρεί πλέ�ν να πυρ���λεί ��ήµατα µε τ� πλ� της. uταν η
Tanya στ��εύει κάπ�ι� �ηµα, τ�π�θετεί µια γµωση C4 πάνω στ� �ηµα και
τ� πυρ�δ�τεί, πως ακρι�ώς κάνει και ενάντια στα κτίρια.

16. Αν στείλετε έναν Κατάσκ�π� σε κάπ�ι� Συµµα�ικ Π�λεµικ Εργαστήρι�, σας
δίνεται η δυναττητα να δηµι�υργήσετε Lρ�ν�-Κ�µάντ�. Αν στείλετε έναν
Κατάσκ�π� σε κάπ�ι� Σ��ιετικ Π�λεµικ Εργαστήρι�, έ�ετε απ�κτάτε τη
δυναττητα να δηµι�υργήσετε Lρ�ν�-Ι�άν. Βά(�ντας έναν Κατάσκ�π� µέσα σ’
ένα Π�λεµικ Εργαστήρι� τ�υ Γι�ύρι, απ�κτάτε τη δυναττητα παραγωγής
Τηλεπαθητικών Κ�µάντ�.

17. �ι SEALS τ�υ Π�λεµικ�ύ Ναυτικ�ύ απ�τελ�ύν πλέ�ν επίσηµη Συµµα�ική
µ�νάδα και µέρ�ς τ�υ µνιµ�υ �πλ�στασί�υ των Συµµά�ων.

18. Επειδή αυτά απ�τελ�ύν πλέ�ν µέρ�ς τ�υ στρατ�ύ και τ�υ �πλ�στασί�υ τ�υ
Γι�ύρι, �ι παίκτες των Σ��ιετικών δεν διαθέτ�υν πια τ� Τηλεπαθητικ Ραντάρ, τις
∆ε%αµενές Κλων�π�ίησης, τ�ν Κλών� Γι�ύρι ή τα κτίρια και τις µ�νάδες τ�υ
Πρωτεύ�ντ�ς Γι�ύρι. Για τις αντικαταστάσεις στ� �πλ�στάσι� των Σ��ιετικών,
δείτε την εντητα σ�ετικά µε τις νέες µ�νάδες και κτίρια.

19. �ι ∆ε%αµενές Κλων�π�ίησης δεν επιτρέπ�υν πλέ�ν την ανακύκλωση των
µ�νάδων τ�υ πε(ικ�ύ. Επίσης, �ι µ�νάδες υπ ν�ητικ έλεγ�� δεν µπ�ρ�ύν
πλέ�ν να σταλ�ύν στις ∆ε%αµενές Κλων�π�ίησης για να παρα�θ�ύν νέ�ι τύπ�ι
µ�νάδων πε(ικ�ύ. �ι ∆ε%αµενές Κλων�π�ίησης παράγ�υν πλέ�ν µν�ν
αντίγρα�α των µ�νάδων τ�υ πε(ικ�ύ.

20. uλες �ι Τηλεπαθητικές µ�νάδες και κτίρια µπ�ρ�ύν να αναγνωρίσ�υν έναν
Κατάσκ�π� των Συµµά�ων, παρά τη µεταµ�ίεσή τ�υ.

Τακτική Ενηµέρωση: Νέες Μ�νάδες και Κτίρια
Νέα Τε�ν�λ�γικά Κτίρια
Στ� παι�νίδι Command & Conquer™ Red Alert™ 2 Yuri’s Revenge™ έ��υν πρ�στεθεί τρία
νέα Τε�ν�λ�γικά κτίρια. Καθένα έ�ει µια δική τ�υ, απ�κλειστική ικαντητα και α%ί(ει τ�ν
κπ� να τ� καταλά�ετε. Επιπλέ�ν, κάθε πλευρά διαθέτει ένα ισ�υρ αµυντικ σύστηµα
π�υ ενεργ�π�ιείται µλις κατασκευαστεί και τ�π�θετηθεί ένα Π�λεµικ Εργαστήρι�.
Civilian Power Plant (Π�λιτικ� Εργ�στάσι� Παραγωγής Ενέργειας)
Τα Π�λιτικά Εργ�στάσια Παραγωγής Ενέργειας είναι παρµ�ια µε τα Εργ�στάσια
Παραγωγής Ενέργειας π�υ δηµι�υργεί καθένας απ τ�υς τρεις στρατ�ύς. Εάν
καταλά�ετε ένα εργ�στάσι� µε έναν Μη�ανικ, θα αυ%ηθεί σηµαντικά η ενέργεια
π�υ παράγετε.
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Machine Shop (Μη�αν�υργεί�)
uταν ένας Μη�ανικς καταλά�ει τ� κτίρι� αυτ, αρ�ί(ει αυτµατα η επισκευή λων των
κατεστραµµένων ��ηµάτων σας, ανε%άρτητα απ τη θέση τ�υς πάνω στ� �άρτη.

Secret Tech Lab (Μυστικ� Τε�ν�λ�γικ� Εργαστήρι�)

Εάν καταλά�ετε αυτ τ� τε�ν�λ�γικ κτίρι� µε έναν Μη�ανικ, θα απ�κτήσετε τη
δυναττητα να δηµι�υργήσετε µία ειδική µ�νάδα, την �π�ία δεν θα µπ�ρ�ύσατε να
κατασκευάσετε υπ καν�νικές συνθήκες. Μπ�ρεί να έ�ετε την ευκαιρία να κατα-
σκευάσετε Συµµα�ικές και Σ��ιετικές µ�νάδες ή ακµη και µ�νάδες Γι�ύρι, ανε%άρ-
τητα απ τ� στρατ π�υ δι�ικείτε.

Force Shield (Ασπίδα Ενέργειας)

Κάθε στρατς διαθέτει τώρα ένα πρσθετ� αµυντικ σύστηµα π�υ �ν�µά(εται Ασπίδα
Ενέργειας. Η συσκευή αυτή αρ�ί(ει να ��ρτί(εται µλις τ�π�θετήσετε τ� Π�λεµικ
Εργαστήρι σας. Μλις ��ρτίσει, η Ασπίδα Ενέργειας µπ�ρεί να �ρησιµ�π�ιηθεί σε
�π�ι�δήπ�τε �ιλικ κτίρι� ή �µάδα κτιρίων, συµπεριλαµ�αν�µένων των κτιρίων
κάπ�ι�υ συµµά��υ. uταν �ρησιµ�π�ιείται η Ασπίδα Ενέργειας, τα επιλεγµένα κτίρια
γίν�νται εντελώς άτρωτα σε �π�ιαδήπ�τε (ηµιά, ακµη και απ επιθέσεις υπερ-πλων.
Ωστσ�, η �ρήση αυτής της συσκευής απαιτεί τση ισ�ύ ώστε τ� κτίρι� παραγωγής
ενέργειας π�υ διαθέτετε θα αντιµετωπίσει δυσκ�λίες. uταν θέτετε σε λειτ�υργία την
Ασπίδα Ενέργειας, η �άση σας θα µείνει �ωρίς ενέργεια για µικρ �ρ�νικ διάστηµα.

Spies (Κατάσκ�π�ι)

�ι Συµµα�ικ�ί Κατάσκ�π�ι είναι µ�νάδες αρατης κάλυψης π�υ �ρησιµ�π�ι�ύνται απ
τ�υς Συµµά��υς για να έ��υν τ� πρ��άδισµα έναντι των ε�θρών τ�υς. �ι Κατάσκ�π�ι
µπ�ρ�ύν να µπαίν�υν µέσα σε ε�θρικά κτίρια πως και �ι Μη�ανικ�ί. Σε αντίθεση µως
µε τ�υς Μη�ανικ�ύς, �ι Κατάσκ�π�ι δεν καταλαµ�άν�υν κτίρια. Αντίθετα, η δράση
τ�υς ε%αρτάται απ τ� κτίρι� στ� �π�ί� µπαίν�υν.

Εάν ένας Κατάσκ�π�ς µπει σε…

ε�θρικ Barracks (Στρατώνα), κερδί(ετε πε(ικ µε �αθµ �ετεράν�υ

ε�θρικ War Factory (Π�λεµικ Εργ�στάσι�), κερδί(ετε ��ήµατα µε �αθµ
�ετεράν�υ

ε�θρικ κτίρι� Power (Ενέργειας), η ε�θρική παραγωγή ενέργειας διακπτεται
πρ�σωρινά

ε�θρικ Radar (Ραντάρ), επανατ�π�θετείτε τ� πέπλ�

ε�θρικ Refinery (∆ιυλιστήρι�), κλέ�ετε τα µισά �ρήµατα τ�υ στ��υ

ε�θρικ Super Weapon (Υπερ-πλ�), µηδενί(ετε τ� �ρ�νµετρ� τ�υ πλ�υ

ε�θρικ Συµµα�ικ Π�λεµικ Εργαστήρι�, κερδί(ετε τη δυναττητα
παραγωγής Lρ�ν�-Κ�µάντ�

ε�θρικ Σ��ιετικ Π�λεµικ Εργαστήρι�, κερδί(ετε τη δυναττητα παραγωγής
Lρ�ν�-Ι�άν

ε�θρικ Π�λεµικ Εργαστήρι� Γι�ύρι, κερδί(ετε τη δυναττητα παραγωγής
Τηλεπαθητικών Κ�µάντ�



15

Νέες Συµµα�ικές Μ�νάδες και Κτίρια
�ι Σύµµα��ι έ��υν κερδίσει αρκετές νέες, απ�κλειστικές µ�νάδες π�υ αυ%άν�υν την
ικαντητά τ�υς να απ�κρ�ύ�υν τσ� τις δυνάµεις των Σ��ιετικών σ� και τ�υς δια��-
λικ�ύς υπηρέτες τ�υ Γι�ύρι. Έ��υν επίσης απ�κτήσει ένα κτίρι� ειδικά σ�εδιασµέν� για
να απ�κρ�ύει την ικαντητα ν�ητικ�ύ ελέγ��υ π�υ διαθέτει � Γι�ύρι.

Στρατώνες

Στρατώνες

Στρατώνες

Π�λεµ.  Eργ�στ.

Π�λεµ.  Eργ�στ.

Π�λεµ.  Eργ�στ.

Π�λεµ.  Eργ�στ.

Aρ�.  Π�λεµ.  Aερ�π.

Aρ�ηγ.  Π�λ.  Aερ.

Έλεγ.  P�µπ�τ

Π�λεµ.  Eργαστ.

Συνεργεί�

Π�λεµ.  Eργαστ.

Xρ�ν�ανθρακ. Άρµα  Grizzly IFV

Kατάσκ�π�ς

Eιδικ�ς  Πυρ. SEAL

Συµµα�ικ�  MCV

Άρµα  P�µπ�τ

Πρισµατικ�  Άρµα Άρµα  Mιράv

Harrier

Nαυπηγεί�

Nαυπηγεί�

Oπλίτης  GI Mη�ανικ�ς Σκύλ�ς  Eπίθεσης Φρ�υρ�ς  GI

Xρ�ν�λεγεωνάρι�ςTάνυα

Γεράκι  της Nύ�τας

Φρ�ύρι�  Mά�ης

Aντιτ�ρπ/κ� Aµ$ί�ι� Mεταγωγικ�

Π�λεµ.  Eργαστ. ∆ελ$ίνι Aερ�πλαν�$�ρ�

Nαυπηγεί� Aρ�.  Π�λεµ.  Aερ�π.Kαταδρ.  Aιγίς

Aρ�.  Π�λεµ.  Aερ�π.Aλε!ιπτωτιστές

Aρ�.  Π�λεµ.  Aερ�π.Mαύρ�ς  Aετ�ς

Στρατώνες Aρ�.  Π�λεµ.  Aερ�π.Aρ�.  Π�λεµ.  Aερ�π.

Aρ�.  Π�λεµ.  Aερ�π.

Π�λεµ.  Eργ�στ.

Aρ�.  Π�λ.  Aερ.

Eλεύθερ�ς
Σκ�πευτής

Kαταστρ�$έας
Aρµάτων

Mεγ.  Πυρ���λ�

Aµερική

K�ρέα

Γερµανία

Γαλλία

Bρετανία

Eιδικές M�νάδες Xωρών
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Guardian GI (Φρ�υρ�ς GI)
uπως και � καν�νικς GI, � Φρ�υρς GI πυρ���λεί µε τ� �αρύ π�λυ�λ� τ�υ απ ρθια
θέση. uταν � Φρ�υρς GI αναπτύσσεται, δεν είναι δυνατν να συνθλι�εί απ ��ήµατα
και µετατρέπεται σε ένα πανίσ�υρ� αντιαρµατικ πλ�, απ�τελεσµατικ ενάντια σε
��ήµατα και αερ�σκά�η. �ι Φρ�υρ�ί GI δεν µπ�ρ�ύν να �ρησιµ�π�ιηθ�ύν για τη
�ρ�ύρηση κτιρίων.

Navy SEAL (SEAL Π�λεµικ�ύ Ναυτικ�ύ)

�ι µ�νάδες SEAL είναι ε%�πλισµένες µε π�λυ�λ� υψηλής ισ�ύ�ς, ε%αιρετικά �ρήσιµες
ενάντια στ� ε�θρικ πε(ικ και µπ�ρ�ύν επίσης να αµύν�νται ενάντια σε ��ήµατα. uπως
και η Τάνυα, �ι SEAL �ρησιµ�π�ι�ύν εκρηκτικά C4 για να ανατινάσσ�υν ε�θρικά κτίρια.

Robot Tank (Άρµα Ρ�µπ�τ)

Τ� κύρι� πλε�νέκτηµα τ�υ Άρµατ�ς Ρ�µπτ είναι τ� τι δεν µπ�ρεί να ελεγ�θεί
τηλεπαθητικά, α��ύ δεν έ�ει �δηγ. Τα Άρµατα Ρ�µπτ αιωρ�ύνται, πράγµα π�υ
τ�υς επιτρέπει να περν�ύν πάνω απ νερ. Η δυναττητα παραγωγής Αρµάτων
Ρ�µπτ απαιτεί την κατασκευή ενς Κέντρ�υ Ελέγ��υ Ρ�µπτ. Αυτά παύ�υν να
λειτ�υργ�ύν ταν έ��υν �αµηλή ή καθλ�υ ισ�ύ.
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Battle Fortress (Φρ�ύρι� Μά�ης)

Αυτ τ� �γκώδες κατασκεύασµα «αλέθει» τα πάντα στ� πεδί� της µά�ης, συνθλί��ντας
πε(ικ, ��ήµατα (ακµη και άρµατα) και τεί�η µε την ίδια ευκ�λία. Μέσα στ� Φρ�ύρι�
Μά�ης µπ�ρ�ύν να τ�π�θετηθ�ύν µέ�ρι πέντε µ�νάδες πε(ικ�ύ. �ι µ�νάδες αυτές
πυρ���λ�ύν µέσα απ π�λλές π�λεµίστρες, π�λλαπλασιά(�ντας τ� µακελει.

Robot Control Center (Κέντρ� Ελέγ��υ Ρ�µπ�τ)

uπως ανα�έρθηκε παραπάνω, τ� Κέντρ� Ελέγ��υ Ρ�µπτ επιτρέπει στ�υς
Συµµά��υς να κατασκευά(�υν Άρµατα Ρ�µπτ. Τ� κτίρι� αυτ µπ�ρεί να �τιστεί
µετά την παραγωγή και την τ�π�θέτηση ενς Συµµα�ικ�ύ Π�λεµικ�ύ Εργ�στασί�υ.
Η λειτ�υργία τ�υ σταµατά ταν έ�ει �αµηλή ή καθλ�υ ενέργεια.

Νέες Μ�νάδες και Κτίρια των Σ��ιετικών
Επειδή � Γι�ύρι αυτ�µλησε απ τη Σ��ιετική Ένωση, παίρν�ντας µα(ί τ�υ λες τις
µ�νάδες ν�ητικ�ύ ελέγ��υ, �ι Σ��ιετικ�ί µη�ανικ�ί ανέπτυ%αν αρκετές νέες µ�νάδες
πε(ικ�ύ και ��ήµατα για να αντισταθµίσ�υν τις απώλειες, µε τ� παραπάνω. � Γι�ύρι
πήρε µα(ί τ�υ και την τε�ν�λ�γία για τ� Τηλεπαθητικ Ραντάρ και τις ∆ε%αµενές
Κλων�π�ίησης, α�ήν�ντας «τρύπες» στ� �πλ�στάσι� των Σ��ιετικών. Αναπτύ�θηκαν
νέα κτίρια για να αναπληρώσ�υν αυτά τα %α�νικά κενά στη σ��ιετική άµυνα.

Pωσία

Λι�ύη

Iράκ

K�ύ�α

Στρατώνες

Στρατώνες

Στρατώνες

Π�λ.  Eργ.

Π�λ.  Eργ.

Π�λ.  Eργ.

Π�λ.  Eργ.

Nαυπηγεί�

Πύργ�ς  Pαντάρ

Πύργ�ς  Pαντάρ

Π�λ.  Eργαστ.

Συνεργεί�

Π�λεµικ�  Eργ.

Π�λ.  Aνθρακ. Άρµα Pιν�κερ�ς AA  Tεθ.  {�ηµα

Mπ�ρις

Oπλίτης  AA Tρελ�ς  I�άν

Σ��ιετικ�  MCV

Eκτ�!ευτήρας V3

Aερ�πλ.  Kίρ�$ Άρµα
«Aπ�κάλυψη»

Πύργ�ς  Pαντάρ

Nαυπηγεί�

Nαυπηγεί�

Kληρωτ�ς Mη�ανικ�ς Σκύλ�ς  Eπίθεσης Oπλίτης  Tέσλα

Tηλεκατ.{�ηµα 
Tρ�µ�υ

Aµ$ί�ι�  Mεταγω γικ�Yπ��ρ.  Eπίθ.

Π�λεµικ�  Eργ. NτρέντνωτΓιγαντ.  Kαλαµάρι

Π�λι�ρκητικ�
Eλικ�πτερ�

«Σκ�ρπι�ς»

Άρµα  TέσλαΠύργ�ς  PαντάρΠ�λεµικ� 
Eργ�στάσι�

Demo TruckΠύργ�ς  PαντάρΠ�λεµ. Eργ�στ.

Στρατώνες Πύργ�ς  Pαντάρ A$ανιστής

Στρατώνες Πύργ�ς  Pαντάρ Tρ�µ�κράτης

Eιδικές  M�νάδες  Xωρών
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Μπ�ρις
� Μπρις είναι ε%αιρετικά απ�τελεσµατικς εναντί�ν τ�υ πε(ικ�ύ, �άρη στ�ν τα�ύ
ρυθµ ��λής τ�υ. Αντί να �ρησιµ�π�ιεί εκρηκτικά C4 για να ε%α�ανί(ει τα κτίρια, �
Μπρις µπ�ρεί να (ητήσει απ µια µ�ίρα µα�ητικών MiG να ��µ�αρδίσει τ� κτίρι�
π�υ στ��εύει µε τη συσκευή κατάδει%ης λέι(ερ.
Siege Chopper (Π�λι�ρκητικ� Ελικ�πτερ�)
Με τη δηµι�υργία τ�υ Π�λι�ρκητικ�ύ Ελικ�πτέρ�υ, �ι Σ��ιετικ�ί έ��υν πλέ�ν τη
δυναττητα τα�είας κρ�ύσης απ αέρ�ς. uταν τ� Π�λι�ρκητικ Ελικπτερ� πετά,
είναι ευκίνητ� και απ�τελεσµατικ κατά των ε�θρικών µ�νάδων πε(ικ�ύ. uταν
αναπτύσσεται, πρ�σγειώνεται και απ�καλύπτει ένα πανίσ�υρ� πλ� ικαν να
καταστρέ�ει γρήγ�ρα κτίρια και στάσιµ�υς στ��υς απ µεγάλη απσταση.
Spy Plane (Κατασκ�πευτικ� Αερ�πλάν�)
uταν �ι Σ��ιετικ�ί τ�π�θετ�ύν ένα Ραντάρ, αρ�ί(�υν αµέσως την ανάπτυ%η τ�υ
νέ�υ Κατασκ�πευτικ�ύ Αερ�πλάν�υ τ�υς. uταν τ� Κατασκ�πευτικ Αερ�πλάν�
είναι πλήρως ��ρτισµέν�, µπ�ρεί να αναπτυ�θεί �π�υδήπ�τε πάνω στ� �άρτη.
Καθώς περνά πάνω απ την περι��ή-στ��, απ�µακρύνει τ� πέπλ� και επιτρέπει
στ�υς Σ��ιετικ�ύς να �λέπ�υν νέες περι��ές τ�υ �άρτη.

Battle Bunker ()�υρ� Μά�ης)

Αυτ τ� νέ� αµυντικ κτίρι� δεν διαθέτει δική τ�υ άµυνα, αλλά µπ�ρεί να επανδρω-
θεί απ Κληρωτ�ύς π�υ παρέ��υν τρ�µακτική ισ�ύ πυρς. uταν �ι Κληρωτ�ί τ�π�-
θετ�ύνται µέσα σ’ ένα ��υρ Μά�ης, αυτ λειτ�υργεί ακρι�ώς πως ένα κτίρι� υπ
�ρ�ύρηση. Επειδή πρκειται για κτίρι� των Σ��ιετικών, τ� ��υρ Μά�ης µπ�ρεί να
επισκευαστεί ταν υ�ίσταται (ηµιές.



19

Industrial Plant (Εργ�στάσι�)

Μλις �τιστεί και τ�π�θετηθεί, τ� κτίρι� αυτ µειώνει σηµαντικά τ� κστ�ς λων
των ��ηµάτων. Επιπλέ�ν, τ� Εργ�στάσι� µειώνει αντίστ�ι�α τ� �ρν� κατασκευής
αυτών των µ�νάδων.

) Στρατ�ς τ�υ Γι�ύρι
Στα παι�νίδια για έναν παίκτη θα αντιµετωπί(ετε συνήθως τις δυνάµεις τ�υ Γι�ύρι. Στα
παι�νίδια για π�λλ�ύς παίκτες, η πλευρά τ�υ Γι�ύρι µπ�ρεί να επιλεγεί απ π�ι�ν τ�
θέλει. � Γι�ύρι πήρε µα(ί τ�υ µερικές Σ��ιετικές µ�νάδες και κτίρια, ταν αυτ�µλησε.
Έ�ει �ελτιώσει π�λλά απ αυτά, πρ�σθέτ�ντας νέες λειτ�υργίες και µεγαλύτερη ισ�ύ,
και έ�ει πρ�σθέσει στ� �πλ�στάσι τ�υ π�λλά νέα κτίρια, τύπ�υς πε(ικ�ύ και ��ήµατα.
Αυτά παρέ��υν στ�ν Γι�ύρι π�ικίλες, πανίσ�υρες και απ�κλειστικές δυνάµεις.

)ι µ�νάδες τ�υ Γι�ύρι

�ι µ�νάδες τ�υ Γι�ύρι είναι ένας συνδυασµς δύναµης, �ινέτσας και π�νηριάς.
Lρησιµ�π�ιώντας την τηλεπαθητική και τη γενετική τε�ν�λ�γία, � παίκτης τ�υ
Γι�ύρι µπ�ρεί γρήγ�ρα να απ�κτήσει τε�ν�λ�γίες τ�υ ε�θρ�ύ και ακµη να
πειθαναγκάσει τ�υς π�λίτες και τα άγρια (ώα να υπηρετήσ�υν τ�υς σκ�π�ύς τ�υ.
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Initiate (Νε�σύλλεκτ�ς)
�ι Νε�σύλλεκτ�ι απ�τελ�ύν τη �ασική µ�νάδα πε(ικ�ύ στ� στρατ τ�υ Γι�ύρι και
�ρησιµ�π�ι�ύν τη ν�ητική τ�υς δύναµη ως πλ�. �ι Νε�σύλλεκτ�ι µπ�ρ�ύν να
�ρ�υρ�ύν π�λιτικά κτίρια, πως �ι Στρατιώτες και �ι Κληρωτ�ί.
Μη�ανικ�ς
�ι Μη�ανικ�ί τ�υ Γι�ύρι είναι ακρι�ώς ίδι�ι µε τ�υς αντίστ�ι��υς των συµµα�ικών
και των σ��ιετικών στρατευµάτων.
Brute (Τ� Κτήν�ς)
Η αντιαρµατική µ�νάδα πε(ικ�ύ τ�υ Γι�ύρι είναι τ� «Κτήν�ς», ένα τερατ�ύργηµα
της γενετικής µη�ανικής π�υ έ�ει σ�εδιαστεί για να συντρί�ει �τιδήπ�τε �ρεθεί
στ� διά�α της. �ι Σκύλ�ι απ��εύγ�υν τα Κτήνη και δεν τ�υς επιτίθενται.
Virus (Ι�ς)
Θανατη�ρα µ�νάδα πε(ικ�ύ, ε%�πλισµένη µε πυρ��λα µεγάλ�υ �εληνεκ�ύς και
ικανή να ε%�λ�θρεύσει �π�ιαδήπ�τε µ�νάδα πε(ικ�ύ µε µία µν� ��λή. Τ�
�ειρτερ� είναι τι τ� θύµα σκ�τώνεται �ι απ σ�αίρα αλλά απ µία δραστική
τ�%ίνη π�υ α�ήνει ένα επικίνδυν� κατάλ�ιπ�, τ� �π�ί� πρ�καλεί (ηµιά στις µ�νάδες
πε(ικ�ύ π�υ θα έ��υν την ατυ�ία να περάσ�υν µέσα απ τ� δηλητηριώδες νέ��ς
π�υ α�ήν�υν τα θύµατα τ�υ Ι�ύ.
Κλών�ς Γι�ύρι
Η µ�νάδα αυτή είναι µεν απρ�στάτευτη µε την παραδ�σιακή ένν�ια, αλλά διαθέτει
έναν πανίσ�υρ� µεταλλαγµέν� εγκέ�αλ� π�υ της επιτρέπει να αναλαµ�άνει τ�ν
έλεγ�� �π�ιασδήπ�τε σ�εδν ε�θρικής µ�νάδας. �ι Ανθρακωρύ��ι, �ι Σκύλ�ι
Επίθεσης, �ι Εγκέ�αλ�ι, �ι Κλών�ι Γι�ύρι, �ι ηρωικές µ�νάδες και λες �ι ιπτάµενες
µ�νάδες είναι απρσ�λητες απ τη δύναµη τ�υ Κλών�υ Γι�ύρι, µως λες �ι
υπλ�ιπες µπ�ρ�ύν να κυριευτ�ύν απ αυτή τη µ�νάδα και να πρ�στεθ�ύν στην
π�λεµική δύναµη τ�υ Γι�ύρι. uταν αντιµετωπί(ει π�λλές µ�νάδες πε(ικ�ύ, �
Κλών�ς Γι�ύρι µπ�ρεί να αναπτυ�θεί και να πρ�καλέσει ένα τεράστι� Psi Wave
(Τηλεπαθητικ Κύµα) π�υ καταστρέ�ει και σκ�τώνει τις κ�ντινές µ�νάδες πε(ικ�ύ.
Η µ�νάδα αυτή είναι παν�µ�ιτυπη µε τ�ν Κλών� Γι�ύρι π�υ κατεί�ε � σ��ιετικς
στρατς στ� παι�νίδι Command & Conquer Red Alert 2.
Yuri Prime (Πρωτεύων Γι�ύρι)
Η απάντηση τ�υ Γι�ύρι στις µ�νάδες Τάνυα και Μπρις είναι � ίδι�ς � Γι�ύρι.
Καθισµέν�ς µέσα σ’ ένα �γκώδες ιπτάµεν� άρµα, � Πρωτεύων Γι�ύρι συνιστά µία π�λύ
πι� ισ�υρή και θανατη�ρ� έκδ�ση τ�υ Κλών�υ Γι�ύρι. uπως και �ι άλλ�ι ήρωες, �
Πρωτεύων Γι�ύρι δεν µπ�ρεί να συνθλι�εί απ ��ήµατα, αναγεννιέται αυτµατα και δεν
πρ�σ�άλλεται απ τ�ν ν�ητικ έλεγ��. Αντίστ�ι�α µε τ�υς κλών�υς τ�υ, � Πρωτεύων
Γι�ύρι έ�ει την ικαντητα να ελέγ�ει τα περισστερα ��ήµατα και τις ε�θρικές µ�νάδες
πε(ικ�ύ, καθώς και τα περισστερα ε�θρικά κτίρια, στρέ��ντας ακµα και την ε�θρική
άµυνα στις σκ�τεινές επιθυµίες τ�υ. Επιπλέ�ν, � Γι�ύρι είναι ε%�πλισµέν�ς µε µία
�ελτιωµένη επίθεση Τηλεπαθητικ�ύ Κύµατ�ς π�υ σκ�τώνει ακαριαία µ�νάδες πε(ικ�ύ
π�υ �ρίσκ�νται εντς τ�υ πεδί�υ δράσης τ�υ και πρ�καλεί (ηµιές στις µ�νάδες π�υ
�ρίσκ�νται εκτς της άµεσης ακτίνας έκρη%ης. � Πρωτεύων Γι�ύρι ελέγ�ει καλύτερα
αυτή την ενέργεια σε σύγκριση µε τ�υς κλών�υς τ�υ, α��ύ δεν καταστρέ�ει τις
συµµα�ικές τ�υ µ�νάδες ταν �ρησιµ�π�ιεί την επίθεση Τηλεπαθητικ�ύ Κύµατ�ς.
Lasher Tank (Άρµα Καταιγισµ�ύ)
Τ� Άρµα Καταιγισµ�ύ είναι η �ασική τεθωρακισµένη µ�νάδα τ�υ Γι�ύρι, παρµ�ια µε
τ� Άρµα Γκρί(λυ των Συµµά�ων και τ� Άρµα «Ρινκερ�ς» των Σ��ιετικών. uπως και
�ι αντίστ�ι�ες µ�νάδες, είναι σ�εδιασµέν� για να επιτίθεται και να αµύνεται στα
τεθωρακισµένα τ�υ ε�θρ�ύ.
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Chaos Drone (Τηλεκατευθυν�µεν� {�ηµα «Jά�ς»)
Σε ανάπτυ%η, αυτ τ� µικρ �ηµα απελευθερώνει νέ�η παραισθησι�γνων τ�%ινών
π�υ ε%αγριών�υν τ�υς ε�θρ�ύς. Η δύναµη κρ�ύσης των ε%αγριωµένων µ�νάδων
µεγεθύνεται σε σηµαντικ �αθµ και στ��εύ�υν αυτµατα εναντί�ν �ιλικών
στρατευµάτων πριν επιτεθ�ύν στα ε�θρικά.
Gattling Tank (Άρµα Γκάτλιν)
uπως �ι Σύµµα��ι διαθέτ�υν Πρισµατική τε�ν�λ�γία και �ι Σ��ιετικ�ί �ρησιµ�π�ι�ύν
αντικείµενα Τέσλα, �ι µη�ανικ�ί τ�υ Γι�ύρι ανέπτυ%αν τα πλα Γκάτλιν. Τ� Άρµα Γκάτλιν
είναι ε%�πλισµέν� µε διπλά π�λυ�λα διαµετρήµατ�ς 12,7 �ιλι�στών π�υ περιστρέ��-
νται γρήγ�ρα, �άλλ�ντας ριπές απ θανατη�ρες σ�αίρες π�υ διαλύ�υν τσ� µ�νάδες
τ�υ πε(ικ�ύ σ� και ιπτάµενες µ�νάδες µέσα σε λίγες στιγµές. Ένα µ�ναδικ �αρακτη-
ριστικ αυτών των πλων είναι τι σ� περισστερ� �ρν� πυρ���λ�ύν, τσ� γρηγ�-
ρτερα περιστρέ��νται �ι κάννες και τσ� µεγαλύτερη (ηµιά πρ�καλ�ύν τα πλα. Για
τ�ν λγ� αυτ, τα Άρµατα Γκάτλιν είναι πι� �ρήσιµα σε παρατεταµένες µά�ες.
MCV (Κινητ� {�ηµα Κατασκευών)
Τ� MCV τ�υ Γι�ύρι είναι παν�µ�ιτυπ� µε εκείν� π�υ έ��υν �ι Σύµµα��ι και �ι Σ��ιε-
τικ�ί, µε τη µνη δια��ρά τι, ταν αναπτύσσεται, δηµι�υργεί τ� Εργ�τά%ι� τ�υ Γι�ύρι.
Magnetron (Μάγνητρ�)
Ένα µ�ναδικ πλ� π�υ, ταν αναπτύσσεται εναντί�ν ��ηµάτων, ε%απ�λύει µια ισ�υρή
µαγνητική δύναµη π�υ ανυψώνει τ� ε�θρικ �ηµα και τ� τρα�ά πρ�ς τις δυνάµεις τ�υ
Γι�ύρι, π�υ µπ�ρεί να υπ�στεί ν�ητικ έλεγ�� µε ασ�άλεια. Επιπλέ�ν, τ� Μάγνητρ�
µπ�ρεί να επι�έρει σηµαντικές (ηµιές σε κτίρια µε µια µαγνητική ακτίνα υψηλής έντα-
σης. Τ� �ασικ µει�νέκτηµα τ�υ Μαγνήτρ�υ απ�τελεί τ� γεγ�νς τι είναι �υσιαστικά
ανυπεράσπιστ� στ� ε�θρικ πε(ικ, καθώς δεν διαθέτει κανένα απ�τελεσµατικ πλ�
εναντί�ν τ�υ και κανέναν τρπ� να τ� τρα�ή%ει πι� κ�ντά.
Master Mind (Εγκέ$αλ�ς)
Τ� �ηµα «Εγκέ�αλ�ς» είναι άλλη µία πρ�έκταση της τε�ν�λ�γίας ν�ητικ�ύ ελέγ��υ
τ�υ Γι�ύρι και έ�ει την ικαντητα να ελέγ�ει ν�ητικά και µε ασ�άλεια µεγάλ� αριθµ
ε�θρικών µ�νάδων συγ�ρνως. Παρλ’ αυτά, τ�υ είναι αδύνατ�ν να µην ασκήσει
ν�ητικ σε επιπλέ�ν ε�θρικές µ�νάδες. Αν υπερ�εί τ� ρι τ�υ, παθαίνει �λά�η και
αυτ�καταστρέ�εται απελευθερών�ντας λες τις µ�νάδες π�υ εί�ε συλλά�ει.
Floating Disc (Αιωρ�ύµεν�ς ∆ίσκ�ς)
� Αιωρ�ύµεν�ς ∆ίσκ�ς είναι µια επιδέ%ια µ�νάδα π�υ µπ�ρεί να πρ�καλέσει µεγάλη
σύγ�υση σε �π�ιαδήπ�τε ε�θρική �άση. Τ� µικρ λέι(ερ π�υ διαθέτει είναι απ�τελεσµα-
τικ εναντί�ν τ�υ πε(ικ�ύ, στ� �π�ί� περιλαµ�άν�νται �ι Ειδικ�ί Πυραύλων των Συµµά-
�ων, και µπ�ρεί επίσης να πρ�καλέσει (ηµιές τσ� σε ��ήµατα σ� και σε κτίρια. Τ�
σηµαντικτερ� είναι τι, εάν τ�π�θετηθεί πάνω απ ε�θρικ Εργ�στάσι� Παραγωγής
Ενέργειας, � Αιωρ�ύµεν�ς ∆ίσκ�ς διακπτει αµέσως την παρ��ή ενέργειας σε λη τη
�άση. �ι Αιωρ�ύµεν�ι ∆ίσκ�ι µπ�ρ�ύν επίσης να τ�π�θετηθ�ύν πάνω απ ε�θρικά
Εργ�στάσια Επε%εργασίας, απ�ρρ��ώντας �ρήµατα π�υ θα τρ���δ�τήσ�υν την π�λε-
µική µη�ανή τ�υ Γι�ύρι. Εάν ένας Αιωρ�ύµεν�ς ∆ίσκ�ς τ�π�θετηθεί πάνω απ αµυντικ
κτίρι� π�υ �ρειά(εται ενέργεια, στην �υσία σταµατά τη λειτ�υργία τ�υ κτιρί�υ αυτ�ύ.
Amphibious Transport (Αµ$ί�ι� Μεταγωγικ�)
Τα Αµ�ί�ια Μεταγωγικά τ�υ Γι�ύρι είναι παν�µ�ιτυπα µε τα αντίστ�ι�α π�υ
διαθέτει � σ��ιετικς και � συµµα�ικς στρατς.
Boomer Submarine (Υπ��ρύ�ι� Πυρηνικών Πυραύλων)
Τ� Υπ��ρύ�ι� Πυρηνικών Πυραύλων είναι µ�νάδα αρατης κάλυψης, πως και τα Υπ�-
�ρύ�ια «Τυ�ώνας» των Σ��ιετικών, και µπ�ρεί να πλησιά(ει ε�θρικές θέσεις �ωρίς να
γίνεται αντιληπτ.Τ� Υπ��ρύ�ι� αυτ µπ�ρεί να εκτ�%εύει θανατη�ρες τ�ρπίλες ενα-
ντί�ν ναυτικών αντιπάλων. Ωστσ�, αυτ π�υ τ� κάνει τρ�µερ αντίπαλ� είναι �ι �αλλι-
στικ�ί πύραυλ�ι π�υ διαθέτει και �ι �π�ί�ι �ρησιµ�π�ι�ύνται εναντί�ν �ερσαίων στ�ων.
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Τα Κτίρια τ�υ Γι�ύρι
� στρατς τ�υ Γι�ύρι ε%αρτάται απ �ρισµένα κτίρια µ�ια µε εκείνα π�υ �ρησιµ�-
π�ι�ύν �ι Σύµµα��ι και �ι Σ��ιετικ�ί, διαθέτει ωστσ� και αρκετά απ�κλειστικά
κτίρια π�υ δίν�υν στ�ν Γι�ύρι την ικαντητα να πρ�στατεύει επαρκώς τη �άση τ�υ
και να καταστρέ�ει τ�υς αντιπάλ�υς.

Construction Yard (Εργ�τά!ι�)

Τ� Εργ�τά%ι� τ�υ Γι�ύρι είναι �λιδι� µε εκείν� των Συµµά�ων και των Σ��ιετικών,
µε τη δια��ρά τι �τί(ει τα υπλ�ιπα κτίρια τ�υ Γι�ύρι.

Bio Reactor (Βι�λ�γικ�ς Αντιδραστήρας)

� Βι�λ�γικς Αντιδραστήρας απ�τελεί τη �ασική πηγή ενέργειας τ�υ Γι�ύρι. Σε περι-
δ�υς ενεργειακής έλλειψης, �ι µ�νάδες τ�υ πε(ικ�ύ µπ�ρ�ύν να τ�π�θετηθ�ύν µέσα
σε αυτν τ�ν Αντιδραστήρα. Καθεµία αυ%άνει σηµαντικά την παραγωγή ενέργειας. Τ�
πε(ικ µπ�ρεί ανά πάσα στιγµή να �γει απ τ�ν Βι�λ�γικ Αντιδραστήρα και να ανα-
πτυ�θεί, πως συµ�αίνει και εάν αυτς καταστρα�εί.

Slave Miner (Ανθρακωρύ��ς µε Β�ηθητικές Μ�νάδες)

Η �ικ�ν�µία τ�υ Γι�ύρι ε%αρτάται απ τ�υς Ανθρακωρύ��υς µε Β�ηθητικές Μ�νάδες
αντί για τ�υς καν�νικ�ύς ανθρακωρύ��υς. �λκληρ� τ� κτίρι� µετακινείται δίπλα σε
κάπ�ι� �ρυ�εί� π�υ αναπτύσσεται, απελευθερών�ντας Β�ηθητικές Μ�νάδες �ι �π�ίες
συλλέγ�υν µετάλλευµα πρ�ς επε%εργασία. Ενσω κιν�ύνται, �ι Ανθρακωρύ��ι π�υ έ��υν
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υπ�στεί (ηµιές αυτ�επιδι�ρθών�νται ενώ, α��ύ αναπτυ�θ�ύν, µπ�ρ�ύν να επισκευαστ�ύν
στέλν�ντας έναν Μη�ανικ στ� εσωτερικ τ�υς. uσες Β�ηθητικές Μ�νάδες σκ�τών�νται
απ ε�θρικά πυρά, αντικαθίστανται αυτµατα απ τ�ν Ανθρακωρύ��.

Barracks (Στρατώνες)

�ι Στρατώνες τ�υ Γι�ύρι είναι παν�µ�ιτυπ�ι µε τ�υς στρατώνες των Συµµά�ων και
των Σ��ιετικών, µε τη δια��ρά τι παράγ�υν τις µ�νάδες πε(ικ�ύ τ�υ Γι�ύρι.

War Factory (Π�λεµικ� Εργ�στάσι�)

Τ� Π�λεµικ Εργ�στάσι� τ�υ Γι�ύρι είναι παν�µ�ιτυπ� µε τ� αντίστ�ι�� εργ�στάσι�
των Συµµά�ων και των Σ��ιετικών, µε τη δια��ρά τι παράγει τα ��ήµατα τ�υ Γι�ύρι.

Submarine Pen (Ναύσταθµ�ς Υπ��ρυ�ίων)

� Ναύσταθµ�ς Υπ��ρυ�ίων τ�υ Γι�ύρι είναι παν�µ�ιτυπ�ς µε τα συµµα�ικά και τα
σ��ιετικά Ναυπηγεία, µε τη δια��ρά τι επιτρέπει την παραγωγή των Αιωρ�ύµενων
Μεταγωγικών (Hover Transports) και των Υπ��ρυ�ίων Πυρηνικών Πυραύλων τ�υ Γι�ύρι.

Psychic Radar (Τηλεπαθητικ� Ραντάρ)

Τ� Τηλεπαθητικ Ραντάρ τ�υ Γι�ύρι έ�ει λες τις δυνάµεις τ�υ Τηλεπαθητικ�ύ Αισθη-
τήρα (Psychic Sensor) π�υ �ρησιµ�π�ι�ύσε παλαιτερα � σ��ιετικς στρατς. Α��ύ
τ�π�θετηθεί, υπ�δεικνύει τ� στ�� των ε�θρικών επιθέσεων εντς τ�υ πεδί�υ δράσης
τ�υ. �ι µη�ανικ�ί τ�υ Γι�ύρι ενίσ�υσαν σηµαντικά τη συσκευή αυτή, η �π�ία πλέ�ν
λειτ�υργεί και ως τ� Ραντάρ τ�υ Γι�ύρι. uταν τ� Τηλεπαθητικ ραντάρ τ�π�θετηθεί,
αρ�ί(ει αµέσως να αναπτύσσει την τε�ν�λ�γία Τηλεπαθητικής Απ�κάλυψης.
Psychic Reveal (Τηλεπαθητική Απ�κάλυψη)
∆εν πρκειται ακρι�ώς για κάπ�ι� κτίρι� ή για κάπ�ια µ�νάδα, αλλά για µία
ικαντητα π�υ διατίθεται µε την τ�π�θέτηση τ�υ Τηλεπαθητικ�ύ Ραντάρ. uταν η
Τηλεπαθητική Απ�κάλυψη είναι πλήρως ��ρτισµένη, δίνει στ�ν Γι�ύρι τη
δυναττητα να απ�καλύπτει µεγάλη ακτίνα πέπλ�υ, πως περίπ�υ συµ�αίνει µε τ�
σ��ιετικ Κατασκ�πευτικ Αερ�πλάν�.
Grinder (Αλεστική Μη�ανή)
Lάρη στην Τηλεπαθητική τε�ν�λ�γία τ�υ, � Γι�ύρι συ�νά �ρίσκεται να διαθέτει αι�µα-
λωτισµένες µ�νάδες τις �π�ίες πρ�τιµά να ανακυκλώσει παρά να �ρησιµ�π�ιήσει. Η
Αλεστική Μη�ανή σ�εδιάστηκε µε �άση τ� σκ�π αυτ. uταν τ�π�θετηθεί, η Αλεστική
Μη�ανή επιτρέπει την ανακύκλωση �π�ι�υδήπ�τε ��ήµατ�ς ή �π�ιασδήπ�τε µ�νάδας
πε(ικ�ύ π�υ εκείνη τη στιγµή �ρίσκεται υπ τ�ν έλεγ�� τ�υ Γι�ύρι. Κάθε µ�νάδα π�υ
καταλήγει στη µη�ανή αυτή καταστρέ�εται αµέσως, επιστρέ��ντας µε αυτ τ�ν τρπ�
λ� ή µέρ�ς τ�υ κστ�υς παραγωγής της µ�νάδας.
Battle Lab (Π�λεµικ� Εργαστήρι�)
Τ� Π�λεµικ Εργαστήρι� τ�υ Γι�ύρι επιτρέπει την παραγωγή πρ�ηγµένων µ�νάδων και
κτιρίων, σ�εδν πως τ� Π�λεµικ Εργαστήρι� των Συµµά�ων και των Σ��ιετικών.
Citadel Walls ()�υρωµατικά Τεί�η)
Τα ��υρωµατικά Τεί�η τ�υ Γι�ύρι είναι παρµ�ια µε τα Τεί�η π�υ �ρησιµ�π�ιεί �
σ��ιετικς και � συµµα�ικς στρατς. Έ��υν σ�εδιαστεί για να πρ�στατεύ�υν
ευάλωτες κι ευπαθείς κατασκευές.
Tank Bunker ()�υρ� Αρµάτων)
uταν τ�π�θετείται τ� κτίρι� αυτ, δεν διαθέτει κανέναν τρπ� άµυνας. Παρλ’
αυτά �π�ι�δήπ�τε �ηµα µε πυργίσκ�, εκτς απ τ� Μάγνητρ�, µπ�ρεί να
πρ�στατευτεί µέσα στ� ��υρ Αρµάτων, στ� �π�ί� απ�κτά πρσθετη άµυνα και
µεγαλύτερη ισ�ύ πυρς.
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Gattling Cannon (Καν�νι Γκάτλιν)

Ένα αµυντικ κτίρι� π�υ στηρί(εται στις ίδιες αρ�ές µε τ� Άρµα Γκάτλιν, µε συνε�ή
πυρά π�υ πρ�%εν�ύν µεγαλύτερες (ηµιές και καταστρ��ές. Τ� πλ� αυτ είναι
απ�τελεσµατικ ενάντια σε επιθέσεις π�λυάριθµων µ�νάδων πε(ικ�ύ, απ τις
�π�ίες ε%�υδετερώνει ένα µεγάλ� µέρ�ς ανε%άρτητα απ την τα�ύτητα
περιστρ��ής των πυρ��λων.

Psychic Tower (Τηλεπαθητικ�ς Πύργ�ς)

� Τηλεπαθητικς Πύργ�ς θέτει αυτµατα σε ν�ητικ έλεγ�� τις πρώτες µ�νάδες
π�υ θα �ρεθ�ύν εντς της εµ�έλειάς τ�υ, στρέ��ντάς τις εναντί�ν των πρώην
συµµά�ων τ�υς. �ι µ�νάδες αυτές ελέγ��νται πλήρως και µπ�ρ�ύν να ρι�τ�ύν είτε
στη µά�η είτε στην Αλεστική Μη�ανή. Εάν � Τηλεπαθητικς Πύργ�ς �ρεθεί να
ελέγ�ει τ�ν µέγιστ� αριθµ µ�νάδων, ττε είναι ανυπεράσπιστ�ς καθώς δεν
διαθέτει άλλ� µέσ� άµυνας.

∆ε!αµενές Κλων�π�ίησης

Κάθε ��ρά π�υ παράγεται µια νέα µ�νάδα πε(ικ�ύ στ�υς Στρατώνες, ττε ένα
αντίγρα� της δηµι�υργείται δωρεάν στις ∆ε%αµενές Κλων�π�ίησης.

Genetic Mutator (Γενετικ�ς Μεταλλάκτης)

Τ� πρώτ� υπερ-πλ� τ�υ Γι�ύρι είναι � Γενετικς Μεταλλάκτης. uταν η συσκευή
αυτή �ρίσκεται σε πλήρη �ρτιση και ανάπτυ%η, µετατρέπει λες τις ε�θρικές
µ�νάδες εντς τ�υ πεδί�υ δράσης της σε Κτήνη. � Γενετικς Μεταλλάκτης πλήττει
τσ� �ιλικές σ� και ε�θρικές µ�νάδες, ενώ λα τα Κτήνη π�υ δηµι�υργ�ύνται
τίθενται υπ τ�ν έλεγ�� τ�υ Γι�ύρι. �ι Σκύλ�ι Επίθεσης και τυ�ν (ώα (πως
∆ελ�ίνια και Γιγαντιαία Καλαµάρια) δεν µετατρέπ�νται σε Κτήνη απ τ�ν Γενετικ
Μεταλλάκτη: απλώς πεθαίν�υν.

Τηλεπαθητικ�ς Ε!�υσιαστής

Εάν τ� πλ� αυτ �ρίσκεται σε πλήρη �ρτιση και ανάπτυ%η, πρ�καλεί µια τεράστια
έκρη%η τηλεπαθητικής ενέργειας π�υ θέτει λες τις µ�νάδες π�υ υπάρ��υν στ�
πεδί� δράσης τ�υ υπ τ�ν έλεγ�� τ�υ Γι�ύρι. �ι νέες πρ�σθήκες στ� στρατ τ�υ
Γι�ύρι µπ�ρ�ύν στη συνέ�εια να �ρησιµ�π�ιηθ�ύν εναντί�ν των πρώην συµµά�ων
τ�υς ή να σταλ�ύν πίσω στη �άση τ�υ Γι�ύρι για ένα τα%ιδάκι στην Αλεστική
Μη�ανή ή στ�ν Βι�λ�γικ Αντιδραστήρα. �ι µ�νάδες π�υ είναι συνήθως απρσ�λη-
τες απ τ�ν ν�ητικ έλεγ��, καθώς και �ι µ�νάδες υπ �ρ�ύρηση, είναι απρσ�λη-
τες και στην επίδραση τ�υ Τηλεπαθητικ�ύ Ε%�υσιαστή. Απ τη στιγµή π�υ �
Ε%�υσιαστής θα συλλά�ει κάπ�ια µ�νάδα, αυτή δεν µπ�ρεί πια να τεθεί εκ νέ�υ υπ
ν�ητικ έλεγ��. �ι τηλεπαθητικές εκρή%εις τ�υ Ε%�υσιαστή πρ�καλ�ύν επίσης
(ηµιές σε κ�ντινές κατασκευές.
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Συντελεστές
Παραγωγή Παι�νιδι�ύ

Παραγωγ�ς: Frank Hsu

Συµπαραγωγ�ς: Julio Valladares

Συντ�νισµ�ς Παραγωγής: Julie Brugman

Σ�εδιασµ�ς Παι�νιδι�ύ

∆ιευθυντής Σ�εδιασµ�ύ: John Hight

Επικε$αλής Σ�εδιασµ�ύ: Todd Owens,
Dustin Browder

Σ�εδιαστές: Eric Beaumont, John Lee,
Bryan Wiegele, Bryan Hansen

Πρ�σθετ�ς Σ�εδιασµ�ς: Brett Sperry

Συγγρα$ή Σεναρί�υ: �µάδα Σ�εδιασµ�ύ

Μη�ανικ�ί Παι�νιδι�ύ

Τε�νικ�ς ∆ιευθυντής: Michael S. Booth

Πρ�γραµµατιστές Παι�νιδι�ύ: Graham
Smallwood, Geoff Finger

Τε�νικ�ς ∆ιευθυντής Υπηρεσιών Online:
Jeffrey Brown

Πρ�γραµµατιστές ∆ικτύ�υ: Matt Campbell,
Bryan Cleveland, Chris Huybregts, Steve Tall,
Denzil Long, Greg Underwood

Υπεύθυν�ς Εγκατάστασης: Maria del
Mar McCready Legg

Πρ�σθετ�ς Πρ�γραµµατισµ�ς: Tommy
Rolfs

Καλλιτε�νική Ανάπτυ!η
Παι�νιδι�ύ
Καλλιτε�νική Καθ�δήγηση: Phil Robb,
Josh Taylor
Καλλιτε�νική Σύλληψη: TJ Frame, Tom
Baxa
∆ηµι�υργία Μ�ντέλων: Todd Williams,
Sean Keegan, Jason Hasenauer, Larry
Mast
Κιν�ύµενα Σ�έδια: Jason Zirpolo
Βασική Ε$αρµ�γή/Περι�άλλ�ν Jρήσης:
Rose Kang
Πρ�σθετα Καλλιτε�νικά: Chris Ashton,
Khanh Nguyen, Ido Magal

Κιν�ύµενα Σ�έδια Υπ�λ�γιστή

∆ιευθυντής Γρα$ικών Υπ�λ�γιστή: John
Hight
Καλλιτε�νικ�ς ∆ιευθυντής Γρα$ικών
Υπ�λ�γιστή: Cris Moras
Καλλιτέ�νες Γρα$ικών Υπ�λ�γιστή:
Insun Kang, Michael Jones
Πρ�σθετα Γρα$ικά Υπ�λ�γιστή: Patrick
Perez & Potbelly Goblin, Inc., Shant
Jordan & Wandering Eye, Inc.

Ή��ς Εντ�ς Παι�νιδι�ύ

Επικε$αλής Σ�εδιασµ�ύ Ή��υ: Mical
Pedriana
Σ�εδιασµ�ς Ή��υ: David Fries
Μ�υσική: Frank Klepacki

Παραγωγή Βίντε�

Παραγωγ�ς και Επι�λέπων ∆ιευθυντής:
Donny Miele

∆ιευθυντής: Joseph Kucan
Σενάρι�: Wynne McLaughlin

Επιµελητής: Curt Weintraub

Επι�λέπων )πτικών Ε$$έ: Kevin
Becquet

Εγγρα$ή Παραγωγής και
Κινηµατ�γρα$ικ�ς Ή��ς: Dwight
Okahara, Paul Mudra

∆ιαν�µή ρ�λων: Marilee Lear, CSA

Επι�λέπων Γρα$ικών Υπ�λ�γιστή: Chuck
Carter

Εικ�νικά Σκηνικά: Bob Marker, Chuck
Carter, Margo Angevine, Miles Ritter

Συµπίεση Βίντε�: Tim C. Fritz

∆ιευθυντής Φωτ�γρα$ίας: Kurt Rauf

Εργ�δηγ�ς: Stuart Bicknell

Key Grip: Jeff Milesky

Grip: Jeremy Settles

Μπ�ύµαν: Richard Rasmussen

Εγγρα$έας Foley: David E. Nelson,
Outpost Studios

Σ�εδιαστής Foley: Diane Langolis

Κατασκευή Σκηνικ�ύ: Bobby Z
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Επικε$αλής Ανάγλυ$ων Σκηνικών:
Daniel Miller

Β�ηθ�ς Ανάγλυ$ων Σκηνικών: Jerry
Garcia

∆ιακ�σµητής Σκηνικ�ύ: Kari Nowell

Υπεύθυν�ς Ιδι�κτησίας: Cliff Bernay

Β�ηθ�ί Κατασκευών: Giovanni Tartaglia.
James Walsh

Βασικ�ς Μακιγιέρ: Ron Wild

Βασική Κ�µµώτρια: Karen Stephens

Κ�µµώσεις: Cindy Chamberlain, Sung
Park

Β�ηθ�ς Μακιγιέρ: Peggy Hanna

Βεστιάρι�: Tracy Bohl

Β�ηθ�ί Βεστιαρί�υ: John Stone. Sergio
Kiss

Συντ�νισµ�ς Παραγωγής: Kim Houser

Β�ηθ�ς Συντ�νισµ�ύ: Ramiro Gomez

Β�ηθ�ί Παραγωγής: Estaban Matinata,
Nicholas Savalas, Patience Becquet,
Susan Simone

Επι�λέπων Σεναρί�υ: Mark Thomas

Τηλεϋπ���λέας: David Washburn

Τελικ�ς Jειριστής: Bob Kertesz, Blue
Screen, LLC

Καλλιτε�νική Σύλληψη: Chuck
Wojtkiewicz

Σ�εδιαστές Storyboard: Jeff Parker

Ανάγνωση: Finley Bolton

Καστ Ταινίας
Γι�ύρι: Udo Kier

Πρ�εδρ�ς: Ray Wise

Τάνυα: Kari Wurher

Στρατηγ�ς Κάρ�ιλλ: Barry Corbin

Ρ�µαν�$: Nicholas Worth

Υπ�λ��αγ�ς Εύα: Athena Massey

��$ία: Aleksandra Kaniak

Αϊνστάιν: Larry Gelman

Πρ�εδρ�ς Μπ�µπ: Rick Ginn

Σ��ιετικ�ί Α!ιωµατικ�ί: Alexander
Moiseev, Andrei Skorobogatov, Igor Jijikine

Στρατιώτες Συµµά�ων: Brett Logan,
Lamar Lucas, Michael Rouleau,
McKenzie Woodcock

∆εσµ�$ύλακες: Anrian Vanderwalt, Sly
Smith

Μυστική Υπηρεσία: Robert Garretson,
Spike Measer

Υπασπιστές Λευκ�ύ )ίκ�υ: Al Conahan,
Eugene Harris, Matt Mooney, Peter
Conklin, Rosie Heeter

Πτέραρ��ι: Dave Crockett, Robert
Eustice

Στρατηγ�ί: Bruce Mastracchio, Sylvester
Smith

Ναύαρ��ς: Michael Pfleegor

∆ιακ�µιδή Τραυµατιών: Wayne Young

Μαρ�κινή Μπαργ�ύµαν: Cezette
Gregory

J�ρεύτρια της Κ�ιλιάς: Laura McDonald

Σ��ιετικ�ς Κ�µάντ� «Tyme»: Elena
Nekrassova

Καστ Φωνών
Andrew Ableson, Billy Pope, Diane
Michelle, Elya Baskin, Hamilton Camp,
Joe Nipote, John DiCrosta, John Francis,
Keith Szarabajka, Marcello Tubert, Mari
Weiss, Mark Worden, Patrick Pinney, Phil
Morris, Quinton Flynn, Sherman Howard,
Steve Vinovich, Vanessa Marshall, Wesley
Mann, David Fries, Adam Greggor, Stuart
Nesbit, Grant Albrecht, Michael Bell,
Douglas Rye, Gregg Berger, Glenn
Burtis, Julie Brugman, Sam McMurray,
Stefan Marks, Adoni Maropis, Andy
Milder, Phil Proctor, Gustavo Rex, Neil
Ross, Douglas Rye, Heidi Shannon, Phil
Tanzini, John Vernon, Douglas Rye

All celebrity voices are impersonated.

∆ιασ$άλιση Π�ι�τητας
∆ιευθυντής ∆. Π.: Glenn Sperry

Επικε$αλής Επιθεωρητής ∆. Π.: Lloyd
“Leachy” Bell

Επικε$αλής Αναλυτής ∆. Π.: Doug
“Falcon” Wilson

Αναλυτής ∆. Π.: Ben Galley
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Ειδικ�ς Εγκατάστασης/Γρα$ικ�ύ
περι�άλλ�ντ�ς �ρήσης: Mike Smith

Ειδικ�ς Σ�λ�: Michael Ruppert

Ειδικ�ς Π�λλών Παικτών: Steve Shockey

Ειδικ�ί: Chris Blevens, Shane Dietrich,
Thomas Quitoni

Επικε$αλής Τε�νικ�ς: Beau “Supertech”
Hopkins

Κατα�ώριση ∆εδ�µένων: Rhoda
Anderson

Αναθεώρηση Σ$αλµάτων
Πρ�γραµµατισµ�ύ: Chad Fletcher

∆�κιµές ∆. Π./Λας Βέγκας: Alex Colom,
Brandon Aanderud, Brian Dilley, David
Nygren, David Reese, David Russell,
DeMarlo Lewis, Frank Yoder, Gregory
Devore, Jason Campbell, Jason Renfroe,
Jeremy Perkowski, Jon Jett, Jonathan Craig,
Joseph Perry, Josh O’Bryan, Justin Lewis,
Justin Reckling, Michael Sloan, Michael
Lofti, Michael Ward, Nicholas Sherba,
Richard Rassmusen, Shawn Mathews, Steve
Lawton, Steve Tarantino, Thomas Riccardi,
Tim Villaverde, Tony Castle

∆�κιµές ∆. Π./Ειρηνικ�ς: David
Fleischmann, Gavin Simon, Greg Baldwin,
Greg Black, Jim Corbin, Jon Goudrault,
Michael Jorgensen, Samuel Luk

Μάρκετινγκ
Αντιπρ�εδρ�ς Μάρκετινγκ: Laura Miele

∆ιευθυντής Μάρκετινγκ Πρ�ϊ�ντ�ς:
Aaron Cohen

∆ιεύθυνση ∆ηµ�σίων Σ�έσεων: Amy
Farris, Michael Shelling

∆ιευθυντής Γρα$ικών Υπηρεσιών:
Victoria Hart

∆ιευθυντής Υπηρεσιών Online: Ted
Morris

Καλλιτέ�νες Γρα$ικών Υπηρεσιών
Online: Jordan Robins, Greg Casey

∆ιευθυντής )µάδας Υπηρεσιών Online:
Chris Rubyor

Εσωτερικ�ς Υπεύθυν�ς Γρα$ικών: David
Lamoreaux

Β�ηθ�ς Μάρκετινγκ: Wanda Flathers

Βι�λί� )δηγιών: Stephen Honeywell

Υπ�στήρι!η

∆ιευθυντής Εργασιών: Shawn Ellis

∆ιευθυντής MIS: Wayne Hall

Τε�νικ�ί MIS: Glenn Burtis, Mick Love

∆ιευθυντής Ανθρώπιν�υ ∆υναµικ�ύ:

Christine Lundgren

∆ι�ικητική Υπ�στήρι!η: Tanya Pereira,
Crystal Tucker

Ν�µική Υπ�στήρι!η: Jennifer Hoge

Θερµές ευ�αριστίες στ�υς

Brett Sperry, Louis Castle, Steve
Wetherill, Bing Gordon, Luc Barthelet,
Harvard Bonin

Παγκ�σµια Πρ�σαρµ�γή
Γλώσσας
∆ιευθυντής Πρ�σαρµ�γής Γλώσσας,
Westwood Studios: Thilo W. Huebner

Κ�ρέα

∆ιευθυντής Πρ�σαρµ�γής Γλώσσας:
Chan Park

Μη�ανικ�ί Πρ�σαρµ�γής Γλώσσας:
Justine Kim, Andrew Kim

Μετα$ράσεις: Chan Park, Justine Kim

Στ�ύντι� Εγγρα$ής και Επε!εργασίας:
Junco Multimedia Studio

Μη�ανικ�ς Εγγρα$ής: Yeajun Hwang

Β�ηθ�ς Γενικ�ύ ∆/ντή: Jungwon Hwang

∆ιευθυντής Μάρκετινγκ: Michel Kim

∆ιευθυντής Πρ�ϊ�ντ�ς: Richard Kwon

Φωνητική Ερµηνεία: Jungmi Bae,
Myunghwa Cha, Sujung  Ham, Gwang
Chang, Haemoo Yuh, Wankyung Seong,
Hobi Chang, Inseong Oh, Dongkyun Yuh,
Yunghee Byun, Hoseop Won, Jangwon
Lee, Yongjun Jeon, Kwongjae Seo,
Yunseok Seo, Sujoong Kim

∆�κιµές Ε!ισ�ρρ�πησης: Changhwan
Kim, Jooyeon Choi, Sooil Park,
Jeongwhan Oh 

Ταϊ�άν

∆ιευθύντρια Έργ�υ: Christine Kong
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∆ιευθυντής Πρ�σαρµ�γής Γλώσσας:
Jerry Lee

Μη�ανικ�ς Πρ�σαρµ�γής Γλώσσας:
Maxwell Peng

Μετα$ράσεις: Edward Hsu

)µάδα Πρ�σαρµ�γής Γλώσσας στην
Ευρώπη

∆ιευθυντής Πρ�σαρµ�γής Γλώσσας
Λ�γισµικ�ύ: Sam Yazmadjian

∆ιευθυντής Ή��υ: David Lapp

∆ιευθύντρια Έργ�υ: Nathalie Fernandez

)µάδα Πρ�σαρµ�γής Γλώσσας στην
Ευρώπη

∆ιευθυντής Πρ�σαρµ�γής Γλώσσας
Λ�γισµικ�ύ: Sam Yazmadjian

∆ιευθυντής Ή��υ: David Lapp

∆ιευθύντρια Πρ�σαρµ�γής Γλώσσας:
Nathalie Fernandez

∆ιευθύντρια Εργασιών CQC για την
Ευρώπη: Linda Walker

∆ιευθυντής ∆�κιµών CQC για την
Ευρώπη: Jean-Yves Duret 

∆ιευθυντής Ειδικών Πλατ$�ρµας CQC
για την Ευρώπη: James Featherstone

Επι�λέπων CQC για την Ευρώπη: David
Fielding

Επικε$αλείς ∆�κιµών CQC για την
Ευρώπη: Fabio Mastrangioli, Andrew
Chung

Β�ηθ�ί Επικε$αλείς ∆�κιµών CQC για
την Ευρώπη: Paul 'Jester' Richards, Ben
Jackson

Υπεύθυν�ς λ�γιστικής: Jenny Whittle

Πρ�γραµµατισµ�ς παραγωγής: James
Cherry

∆ιαµ�ρ$ωση Έντυπ�υ Υλικ�ύ και
Συντ�νισµ�ς Μετά$ρασης:
Abdul Oshodi

Συντ�νισµ�ς Πρ�σαρµ�γής Γλώσσας
στ�ν Παγκ�σµι� Ιστ�: Petrina Wallace

Συντ�νισµ�ς Υλικών: Silvia Byrne

Εργασίες Στ�ύντι�: Anne Miller, Phil
Jones

Μάρκετινγκ στ� Ηνωµέν� Βασίλει�:
Rosemarie Dalton

Γαλλία

∆ιευθύντρια Πρ�σαρµ�γής Γλώσσας:
Christine Jean

Συντ�νισµ�ς Μετά$ρασης: Nathalie
Duret

Μετα$ράσεις: Around the Word

Συντ�νισµ�ς ∆�κιµών: Lionel Berrodier

∆�κιµές Γλώσσας: Emmanuel Delva

Στ�ύντι� Εγγρα$ής και Επε!εργασίας:
Lotus Rose, Paris

Φωνητική Ερµηνεία: Marc Saez, Martial
Le Minoux, Françoise Cadol, Sophie
Riffont, Gilbert Lévy, Céline Mauge,
Hervé Caradec, Gérard Dessalles, Michel
Castelain, Xavier Fagnon, Jean Barney,
Florence Dumortier, Serge Thiriet, Denis
Boileau

∆ιευθυντής Μάρκετινγκ: Christophe
Maridet

∆ιευθύντρια Πρ�ϊ�ντ�ς: Raphaele
Martinon

Γερµανία

∆ιευθύντρια Πρ�σαρµ�γής Γλώσσας:
Michaela Bartelt

Συντ�νισµ�ς Πρ�σαρµ�γής Γλώσσας:
Bettina Bachon

Μετα$ράσεις: Rolf D. Busch

Συντ�νισµ�ς ∆�κιµών: Dirk Vojtilo

∆�κιµές Γλώσσας: Marco Nuhsbaum

Στ�ύντι� Εγγρα$ής και Επε!εργασίας:
Toneworx, Hamburg

Φωνητική Ερµηνεία: Udo Kier, Marianne
Bernhardt, Sven Dahlem, Till Demtröder,
Klaus Dittmann, Eva Freese, Boris
Freytag, Clemens Gerhard, Jörg Gillner,
Eberhard Haar, Stefan Hartmann, Verena
Herkewitz, Gerhart Hinze, Iris
Immenkamp, Rolf Jühlich, Matthias
Klimsa, Volkert Kr

∆ιευθυντής Πρ�ϊ�ντ�ς: Pete Larsen

∆ηµ�σιες Σ�έσεις: Raoul Birkhold
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Υπηρεσία Ε!υπηρέτησης
Πελατών των Westwood Studios
∆ιεύθυνση: Boyd Beasley

SDC: Mary Smith

Επικε$αλής: Tim Hempel

Εκπρ�σωπ�ι: Michelle Davis, Daniel
Beahn
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TEXNIKH YΠOΣTHPI�H
Αν, παρτι ακ�λ�υθήσατε �ΛΕΣ τις παραπάνω �δηγίες, ε%ακ�λ�υθείτε να έ�ετε
πρ��λήµατα στη λειτ�υργία τ�υ πρ�γράµµατ�ς, δια�άστε την ακλ�υθη εντητα.

Πρ�σ��ή: Πριν µας τηλε�ωνήσετε, δια�άστε πρ�σεκτικά αυτή την εντητα.

Oι πρ�σωπικ�ί υπ�λ�γιστές στις ηµέρες µας λειτ�υργ�ύν µε εκατ�µµύρια
δια��ρετικ�ύς συνδυασµ�ύς µη�ανικών τµηµάτων και λ�γισµικ�ύ.

Τις παρακάτω πληρ���ρίες ΠΡΕΠΕΙ να τις συγκεντρώσετε απ τ�ν κατασκευαστή
τ�υ υπ�λ�γιστή σας ή απ τ� συν�δευτικ υλικ τεκµηρίωσης ΠΡΙΝ επικ�ινωνήσετε
µε την τε�νική υπ�στήρι%η:

(ΠΡ�Σ�LΗ: Τις ακλ�υθες πληρ���ρίες µπ�ρείτε να τις συγκεντρώσετε απευθείας
απ τ�ν κατασκευαστή τ�υ υπ�λ�γιστή σας).
1. Τ� µήνυµα σ�άλµατ�ς (εάν υπάρ�ει) π�υ εµ�ανί(εται ταν πρ�κύψει τ�

πρ�ληµα.

2. Ένας κατάλ�γ�ς µε τα �αρακτηριστικά τ�υ µη�ανήµατς σας,
συµπεριλαµ�αν�µένων των παρακάτω:

• Τα�ύτητα και µάρκα τ�υ κεντρικ�ύ επε%εργαστή (CPU)

• Μέγεθ�ς µνήµης RAM

• Μάρκα της κάρτας ή��υ

• Μάρκα της κάρτας γρα�ικών (�θνης)

• Κάρτα δικτύ�υ (εάν υπάρ�ει)

• Lωρητικτητα και ελεύθερ�ς �ώρ�ς τ�υ σκληρ�ύ δίσκ�υ

• Εκδσεις των �δηγών τ�υ DirectX (ανατρέ%τε στην εντητα Eγκατάσταση τ�υ
DirectX)

• Κάρτα επιτά�υνσης 3D (εάν υπάρ�ει)

(Συµ��υλευτείτε την παρακάτω εντητα µε τίτλ� «Πώς να συγκεντρώσετε τις
απαραίτητες πληρ���ρίες»). Εάν δεν µπ�ρείτε να �ρείτε τις παραπάνω
πληρ���ρίες, ττε θα �ρειαστεί να συµ��υλευτείτε τ�ν πρ�µηθευτή σας ή τ�ν
κατασκευαστή.

Πώς να συγκεντρώσετε τις απαραίτητες πληρ�$�ρίες:

Jρήστες Windows 95/98:

1. Κάντε κλικ µε τ� δε%ί πλήκτρ� τ�υ π�ντικι�ύ στ� εικ�νίδι� My Computer (�
Υπ�λ�γιστής Μ�υ).

2. Κάντε κλικ µε τ� αριστερ πλήκτρ� τ�υ π�ντικι�ύ στην επιλ�γή Properties
(Ιδιτητες).

3. Η �θνη µε τις Γενικές Πληρ���ρίες θα παρ�υσιάσει λεπτ�µερώς πση µνήµη
RAM έ�ει τ� µη�άνηµά σας, καθώς και τη µάρκα τ�υ κεντρικ�ύ επε%εργαστή
(CPU), π.�. Intel/Cyrix.

Σηµείωση: Τα Windows 95/98 δεν εντ�πί(�υν πάντα σωστά τ�ν επε%εργαστή Cyrix
και, συνεπώς, µπ�ρεί να τ�ν περιγράψ�υν ως 486.
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4. Τώρα κάντε κλικ στην επιλ�γή Device Manager (∆ια�είριση Συσκευών).
5. Κάντε κλικ στ� σύµ��λ� + στις αντίστ�ι�ες συσκευές, δηλαδή:

• CD-ROM
• Display adapters (Κάρτες/Πρ�σαρµ�γείς �θνης)
• Sound, video and game controllers (Ελεγκτές ή��υ, �ίντε� και παι�νιδιών)
• Network Adapters (Κάρτες δικτύ�υ)

Έτσι θα µπ�ρέσετε να δείτε τ�ν κατασκευαστή αυτών των συσκευών.
1. Μπ�ρείτε να δείτε την τα�ύτητα τ�υ κεντρικ�ύ επε%εργαστή (CPU) εάν κάνετε

επανεκκίνηση τ�υ υπ�λ�γιστή σας και κ�ιτά%ετε στην πάνω αριστερή γωνία της
�θνης. Θα δείτε ένδει%η της τα�ύτητας τ�υ κεντρικ�ύ επε%εργαστή (CPU),
π.�. 166 MHz. Αυτή είναι η τα�ύτητα τ�υ επε%εργαστή σας.

2. Κάντε διπλ κλικ στ� εικ�νίδι� My Computer κι έπειτα πατήστε τ� σύµ��λ� τ�υ
τετραγών�υ πάνω δε%ιά για να µεγιστ�π�ιήσετε την �θνη.

3. Κάντε κλικ µε τ� αριστερ πλήκτρ� τ�υ π�ντικι�ύ στ� σκληρ σας δίσκ� (C:\)
και θα δείτε τ�ν ελεύθερ� �ώρ� π�υ έ�ετε στ� σκληρ δίσκ� και τη συν�λική
�ωρητικτητα τ�υ σκληρ�ύ δίσκ�υ στ� σύστηµά σας. Τώρα κλείστε λα τα
παράθυρα.

Με αυτές τις πληρ���ρίες θα µπ�ρέσετε να διαµ�ρ�ώσετε σωστά τ�ν υπ�λ�γιστή
σας. Εάν έ�ετε συγκεντρώσει αυτές τις πληρ���ρίες, αλλά ε%ακ�λ�υθείτε να
αντιµετωπί(ετε πρ��λήµατα, η Electronic Arts διαθέτει ένα Τµήµα Ε%υπηρέτησης
Πελατών (Customer Service Department), τ� �π�ί� είναι έτ�ιµ� να σας ��ηθήσει να
λύσετε �π�ιαδήπ�τε πρ��λήµατα µπ�ρεί να αντιµετωπί(ετε µε τ� παι�νίδι.
Πρ�τ�ύ, ωστσ�, επικ�ινωνήσετε µε τ� Τµήµα Ε%υπηρέτησης Πελατών,
συµ��υλευτείτε τ� αρ�εί� ��ήθειας π�υ συν�δεύει λα τα πρ�γράµµατά µας και τ�
�π�ί� µπ�ρείτε να �ρείτε απ τη γραµµή εργασιών των Windows® 95/ Windows®
98. Ίσως �ρείτε εκεί πι� γρήγ�ρα την απάντηση στ� πρ�ληµά σας, µια και τ�
αρ�εί� αυτ περιέ�ει απαντήσεις στα πι� συνηθισµένα πρ��λήµατα.
Τ� Τµήµα Ε%υπηρέτησης Πελατών της Electronic Arts διαθέτει µια
Αυτ�µατ�π�ιηµένη Yπηρεσία Β�ήθειας στ�ν αριθµ (+0044) 0870 2432435, η �π�ία
είναι διαθέσιµη 24 ώρες τ� 24ωρ�, 7 ηµέρες την ε�δ�µάδα. Αυτή η υπηρεσία
περιλαµ�άνει έντυπα Β�ήθειας (σε µ�ρ�ή «Faxback», Απαντητικ�ύ Φα%, τα �π�ία
σας απ�στέλλ�νται αυτµατα στ� τέλ�ς της κλήσης) και πρ�η��γρα�ηµένα
µηνύµατα π�υ καλύπτ�υν τα πι� συνηθισµένα γνωστά πρ��λήµατα, ενώ η υπηρεσία
αυτή ενηµερώνεται τακτικά. ∆ιαθέτ�υµε επίσης επανδρωµένες τηλε�ωνικές
γραµµές στ�ν παραπάνω αριθµ, απ ∆ευτέρα έως Πέµπτη, µετα%ύ 9:00 π.µ. και
6:00 µ.µ., και την Παρασκευή µετα%ύ 9:00 π.µ. και 4:30 µ.µ. (µν�ν στην Aγγλική
γλώσσα).

∆ια��ρετικά, µπ�ρείτε να επικ�ινωνήσετε µα(ί µας εγγρά�ως στην παρακάτω
διεύθυνση, �ρ�ντί(�ντας να συµπεριλά�ετε κάπ�ι�ν τηλε�ωνικ αριθµ
επικ�ινωνίας και τις πρ�ανα�ερµενες πληρ���ρίες.
Electronic Arts Customer Service, PO BOX 181, Chertsey KT16  0YL (Μ. Βρετανία).
Μέσω Φα%: (+0044) 01753 546817
Ηλεκτρ�νική επικ�ινωνία µε την Electronic Arts
Ηλεκτρ�νικ τα�υδρ�µεί�: uk-support@ea.com
Σελίδες της EA στ� Internet: http://www.ea.com
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Γνωστ�π�ίηση
Η ELECTRONIC ARTS ∆ΙΑΤΗΡΕΙ Τ� ∆ΙΚΑΙΩΜΑ ΝΑ ΠΡ�ΒΕΙ ΣΕ ΒΕΛΤΙΩΣΕΙΣ Τ�Υ ΠΡ�Ϊ�ΝΤ�Σ Π�Υ
ΠΕΡΙΓΡΑΦΕΤΑΙ ΣΤ� ΠΑΡ�Ν ΒΙΒΛΙ� �∆ΗΓΙΩΝ, ΑΝΑ ΠΑΣΑ ΣΤΙΓΜΗ ΚΑΙ LΩΡΙΣ ΠΡ�ΕΙ∆�Π�ΙΗΣΗ.

Τ� ΠΑΡ�Ν ΒΙΒΛΙ� �∆ΗΓΙΩΝ ΚΑΙ Τ� Λ�ΓΙΣΜΙΚ� Π�Υ ΠΕΡΙΓΡΑΦΕΤΑΙ ΣΕ ΑΥΤ� ΑΠ�ΤΕΛ�ΥΝ
ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΗ Ι∆Ι�ΚΤΗΣΙΑ. ΜΕ ΤΗΝ ΕΠΙΦΥΛΑQΗ ΠΑΝΤ�Σ ∆ΙΚΑΙΩΜΑΤ�Σ. ΑΠΑΓ�ΡΕΥΕΤΑΙ Η
ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ, ΑΝΑΠΑΡΑΓΩΓΗ, ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ Ή ΑΝΑΓΩΓΗ ΣΕ ΗΛΕΚΤΡ�ΝΙΚ� ΜΕΣ� Ή ΣΕ ΜΗLΑΝΙΚΩΣ
ΑΝΑΓΝΩΣΙΜΗ Μ�ΡΦΗ �Π�Ι�Υ∆ΗΠ�ΤΕ ΜΕΡ�ΥΣ Τ�Υ ΠΑΡ�ΝΤ�Σ ΒΙΒΛΙ�Υ �∆ΗΓΙΩΝ Ή Τ�Υ
Λ�ΓΙΣΜΙΚ�Υ, LΩΡΙΣ ΠΡ�ΗΓ�ΥΜΕΝΗ ΓΡΑΠΤΗ ΣΥΓΚΑΤΑΘΕΣΗ ΤΗΣ ELECTRONIC ARTS LIMITED, PO
BOX 181, CHERTSEY, KT16 0YL, ENGLAND.

Η ELECTRONIC ARTS ∆ΕΝ ΠΑΡΕLΕΙ ΕΓΓΥΗΣΕΙΣ, �Ρ�ΥΣ Ή ΕΚΠΡ�ΣΩΠΗΣΕΙΣ ΡΗΤΕΣ Ή ΕΜΜΕΣΕΣ,
�Σ�Ν ΑΦ�ΡΑ Τ� ΠΑΡ�Ν ΒΙΒΛΙ� �∆ΗΓΙΩΝ, ΤΗΝ Π�Ι�ΤΗΤΑ Τ�Υ, ΤΗΝ ΕΜΠ�ΡΕΥΣΙΜ�ΤΗΤΑ Τ�Υ Ή ΤΗΝ
ΚΑΤΑΛΛΗΛ�ΤΗΤΑ Τ�Υ ΓΙΑ �Π�Ι�Ν∆ΗΠ�ΤΕ ΕΙ∆ΙΚ� ΣΚ�Π�. Τ� ΠΑΡ�Ν ΒΙΒΛΙ� �∆ΗΓΙΩΝ ΠΑΡΕLΕΤΑΙ
«ΩΣ ΕLΕΙ». Η ELECTRONIC ARTS ΠΑΡΕLΕΙ �ΡΙΣΜΕΝΕΣ ΠΕΡΙ�ΡΙΣΜΕΝΕΣ ΕΓΓΥΗΣΕΙΣ �Σ�Ν ΑΦ�ΡΑ
Τ� Λ�ΓΙΣΜΙΚ� ΚΑΙ ΤΑ ΜΕΣΑ Τ�Υ. ΣΕ ΚΑΜΙΑ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ Η ELECTRONIC ARTS ∆ΕΝ ΕΙΝΑΙ ΥΠΕΥΘΥΝΗ
ΓΙΑ �Π�ΙΕΣ∆ΗΠ�ΤΕ ΕΙ∆ΙΚΕΣ, ΕΜΜΕΣΕΣ Ή ΠΑΡΕΠ�ΜΕΝΕΣ rΗΜΙΕΣ.

ΑΥΤ�Ι �Ι �Ρ�Ι ΚΑΙ �Ι ΣΥΝΘΗΚΕΣ ∆ΕΝ ΕΠΗΡΕΑr�ΥΝ �ΥΤΕ ΠΡ�∆ΙΚΑr�ΥΝ ΣΥΝΤΑΓΜΑΤΙΚΑ
∆ΙΚΑΙΩΜΑΤΑ Τ�Υ ΑΓ�ΡΑΣΤΗ ΣΕ �Π�ΙΑ∆ΗΠ�ΤΕ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΚΑΤΑ ΤΗΝ �Π�ΙΑ � ΑΓ�ΡΑΣΤΗΣ
ΣΥΝΙΣΤΑ ΚΑΤΑΝΑΛΩΤΗ Π�Υ ΑΠ�ΚΤΑ ΑΓΑΘΑ ΓΙΑ ΜΗ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗ LΡΗΣΗ.

Περι�ρισµένη Eγγύηση

Η Electronic Arts εγγυάται στ�ν αρ�ικ αγ�ραστή τ�υ παρντ�ς λ�γισµικ�ύ πρ�ϊντ�ς
ηλεκτρ�νικών υπ�λ�γιστών τι τ� µέσ� εγγρα�ής π�υ είναι εγγεγραµµένα τα
πρ�γράµµατα τ�υ λ�γισµικ�ύ δεν θα παρ�υσιάσει ελαττώµατα τ�υ υλικ�ύ και της
κατασκευής για 12 µήνες απ την ηµερ�µηνία αγ�ράς. Εντς αυτής της περιδ�υ, τα
ελαττωµατικά µέσα θα αντικατασταθ�ύν, εάν τ� αρ�ικ πρ�ϊν επιστρα�εί στην
Electronic Arts στη διεύθυνση π�υ αναγρά�εται στ� �πισθ�υλλ� τ�υ παρντ�ς
εντύπ�υ, µα(ί µε �ρ�ν�λ�γηµένη απδει%η της αγ�ράς, µια δήλωση περιγρα�ής των
ελαττωµάτων, τ� ελαττωµατικ µέσ� και τη διεύθυνσή σας.

Η παρ�ύσα εγγύηση είναι επιπρσθετη και δεν επηρεά(ει µε κανέναν τρπ� τα
συνταγµατικά σας δικαιώµατα. Η παρ�ύσα εγγύηση δεν ισ�ύει για τα πρ�γράµµατα
λ�γισµικ�ύ, τα �π�ία παρέ��νται «ως έ��υν», �ύτε για τα µέσα π�υ υπέστησαν κακή
�ρήση, �λά�η ή υπερ��λική �θ�ρά.

Eπιστρ�$ές µετά την Eγγύηση

Η Electronic Arts θα αντικαταστήσει τ� µέσ� π�υ έ�ει καταστρα�εί απ τ�ν �ρήστη,
ε�σ�ν τ� επιτρέπ�υν τα τρέ��ντα απ�θέµατα, σε περίπτωση π�υ τ� αρ�ικ µέσ�
επιστρα�εί µε Eurocheque ή τα�υδρ�µική επιταγή 7,50 Λιρών Αγγλίας για κάθε CD,
πληρωτέες στην Electronic Arts Ltd.

Παρακαλ�ύµε µην παραλείψετε να συµπεριλά�ετε λες τις λεπτ�µέρειες σ�ετικά µε τ�
ελάττωµα, τ� �ν�µατεπώνυµ σας, τη διεύθυνσή σας και, π�υ είναι δυνατν, έναν
αριθµ τηλε�ών�υ στ�ν �π�ί� µπ�ρ�ύµε να επικ�ινωνήσ�υµε µα(ί σας τις πρωινές ώρες.

Electronic Arts Customer Warranty, P.O. Box 181, Chertsey, KT16 0YL, UK

© 2001 Electronic Arts Inc. Τα Command & Conquer, Red Alert, Yuri's Revenge, Westwood Studios, EA
GAMES, τ� λ�γτυπ� EA GAMES και τ� Electronic Arts είναι εµπ�ρικά σήµατα ή σήµατα κατατεθέντα

της Electronic Arts Inc. στις Η.Π.Α. και/ή σε άλλες �ώρες. Με την επι�ύλα%η παντς δικαιώµατ�ς. Τ� EA
GAMES™ και τ� Westwood Studios™ είναι εµπ�ρικές �ν�µασίες της Εlectronic Arts™.

Τ� Παι�νίδι "Yuri's Revenge" είναι �ασισµέν� στ� πρωττυπ� Command & Conquer π�υ δηµι�ύργησαν
�ι Brett W. Sperry και Joseph Bostic.


