


Uyari: Projeksiyon Televizyon
Sahiplerine

Sabit resimler veya gérintiler resim tibine zarar verebilir veya CRT’nin
fosforunda iz birakabilirler. Genis ekranli projeksiyon felevizyonlarinda uzun sireli
video oyunlari oynamaktan kaginin.

Epilepsi Uyarisi

Litfen oyunu oynamadan veya ¢cocugunuza oynama
izni vermeden once okuyun.

Bazi kisiler belirli i1sik diizenlerine veya flaslara maruz kaldiklarinda bunlardan
etkilenerek epileptik krizler veya biling kayiplariyla karsilasabilirler.

Bdyle kisiler televizyon seyrederken veya bazi video oyunlarini oynarken kriz
gesirebilirler. By, kiside daha dnce bdyle bir vakaya rastlanmamis olsa bile
gerceklesebilir.

Eger siz veya ailenizin bir yesi birden parlayan isiklar karsisinda epilepsiye bagli
semptomlar yasadiysa (kriz veya biling kaybi gibi), oyunu oynamadan énce
doktorunuza basvurun.

Ailelere gocuklarinin video oyunlari oynayislarini kontrol etmelerini neriyoruz.
Eger siz veya gocugunuz bir video oyununu oynarken bas dénmesi, gérme

bozuklugu, géz veya kas segirmeleri, biling kaybi, konsantrasyon bozuklugu, istem
disi hareket belirtilerinden herhangi irini yasiyorsaniz, oyunu DERHAL birakin ve

ClOI(fOI’U nuza b(] svurun.

Kullanim Sirasinda Alinacak
Tedbirler

e Ekrana cok yakin durmayin. Ekrandan kablonuzun izin verdigi kadar uzakta
ofturmaya calisin.

¢ Oyunu kiigiik ekranda oynamay: tercih edin.

* Yorgun veya uykusuzsaniz oyun oynamaktan kaginin.

¢ Oyunu oynadiginiz odanin iyi aydinlatildigindan emin olun.

e Bir video oyunu oynarken saat basina en az 10 - 15 dakika dinlenin.
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OYUNUN KURULUMU

Not: Oyunun kurulumu ve calistinlmasi hakkinda daha fazla bi|gi almak icin
litfen 59. sayfadaki Teknik Destek kismina bakin.

WINDOWS 95/98/NT/2000/Millenium OTOMATIK CALISTIRMA (Autoplay)
&zelligini kullanarak Command & Conquer™: Red Alert 2™ ‘in kurulumu:

1. Ya Mittefik, ya da Sovyet diskini CD-Rom siiriiciiniize yerlestirin ve KUR
(Install) secenegine tiklayin.

2. SONRAKI (Next) diigmesine tiklayin ve lisans anlasmasini okuyun. Bittiginde
onaylama kutusuna tiklayarak anlasmay: kabul edebilir veya VAZGEC
(Cancel) secenegiyle cikabilirsiniz.

3. Command & Conquer: Red Alert 2 CD kutusunun arkasinda yer alan seri
numarasini girdikten sonra SONRAKI (Next) digmesine tiklayin.

4. Kurulu tamamlamak icin ¢ikan talimatlari izleyin.

WINDOWS 95/98/NT/2000/Millennium altinda oyunu kendiniz
kurmak isterseniz:

1. BASLAT (Start) digmesine tiklayin ve meniiden CALISTIR (Run) secenegini
secin.

2. GOZAT (Browse) secenegini secerek CD-ROM siiriiciiniiziin icine bakin.

3. “Setup.exe” dosyasina ift tiklayin. Bazi sistemlerde bu dosyanin ismi yalnizca
“Setup” seklinde gézikebilir ama yine de CD simgesine sahip olacaktir.

4. TAMAM (OK) secenegine tiklayin.

5. Yukaridaki OTOMATIK CALISTIRMA (Autoplay) kismindaki prosediirii 2.
adimdan itibaren takip edin.

WINDOWS 95/98/NT altinda oyunu kendiniz silmek isterseniz:

1. BASLAT (Start) digmesine tiklayin ve PROGRAMLAR > WESTWOOD > RED
ALERT 2 > RED ALERT 2 UNINSTALL kisayolunu ¢alistirin.

2. Silme islemini tamamlamak icin ekranda gikacak olan talimatlar: izleyin.
OTOMATIK CALISTIRMA (Autorun) dzelligini kullanarak silmek icin:
1. Ya Mittefik, ya da Sovyet diskini CD-Rom siiriiciniize yerlestirin.

2. Otomatik Calishrma penceresi gikhginda SiL (Uninstall) segenegine tiklayn.

3. Silme islemini tamamlamak icin ekranda gikacak olan talimatlar izleyin.



GIRIS

Tekrar hos geldiniz, Kumandan...

Command & Conquer Red Alert 2 size iki farkli kuvvetten biri ile oynama imkani
verir: saygideger Mittefikler (Allies) veya saldirgan ve askeri Sovyetler (Soviets).
Tek Kisilik (Single Player) oyunlarda eger Mittefikler (Allies) adina oynamay:
secerseniz Sovyet (Soviet) kuvvetlerine karsi savasacaksiniz, eger Sovyetler (Soviet)
adina oynamay: tercih ederseniz Mittefiklere (Allies) karsi savasacaksiniz.
Cokluoyuncu (Multiplayer) oyunlarinda, hem Mittefik hem de Sovyet kuvvetleri
birbirlerine karsi da savas verebilirler.

iki taraf da birbirlerinden cok farklidirlar ve birimlerinden ve yapilarindan sadece
birkaci ortaktir. Her bir tarafin esi olmayan kuvvetleri ve zayifliklari bulunmaktadir.
Iki ordunun birimleri ve yapilari, ordularinin ardindaki temel filozofiyi de
yansitmaktadir. Misttefikler mithis teknolojilerine ve y&neticiliklerine giivenirken,
Sovyet kuwvetleri amaglarini gerceklestirmek icin kaba kuvvete giivenirler.

Not: Command & Conquer evrenine yeni olan oyuncularin, asil oyuna
gecmeden énce mutlaka Hazirlik Kampr (Boot Camp) géreverini
oynamalarini tavsiye ediyoruz. Oyunun kolay anlasilabilir olmasi icin
cok ugrastik, ama yine de Hazirlk Kampi (Boot camp) sayesinde
oyunun temellerini hemen égrenebileceksiniz. Bu kisim size iis kurulumu,
birim egitimi, Rafineri’leri (Refineries) kullanarak Ore toplamanin énemi,
hareket etme, hedefleme ve daha baska bircok 6Geyi 6greterek oyun
deneyiminizi arthirmanizi saglayacak.

Hikaye

Eger zamanda geriye yolculuk yapabilseydiniz, neyi degistirirdiniz? Daha
gerceklesmeden 6nce savaslar engellemek miimkiin olur muydu? Veya gegmisle
oynamak, giinimiizde ve gelecekte cok ciddi etkilere yol acar miydi2

Zaman yolculugu deneyimleri tarihin akisini ciddi bicimde degistirdi. Suikastler
milletlerin ve bu yiizden tim diinyanin kaderini etkiledi. Sovyetler Birligi bir anda
kendisini batiya dogru genislemesini engelleyecek bir diismanin bulunmadigr bir
orfamda buldu. Josef Stalin’in liderligi altinda Atlantige dogru ilerlemeye
basladilar, hayallerindeki Sovyetler Birligi kitasini yaratmak igin.

Sovyetlerin mutlak hakimiyetini ancak Mittefik kuvvetlerin birlestirilmis gicleri
engelleyebildi. Rusya’nin devasa ordusu, en sonunda Mittefiklerin mithis
teknolojisi sayesine durduruldu. Baris icinde bir diinya hayali sonunda
gerceklesmisti. Stalin savas sirasinda 8ldi ve diinyanin en genis milletinin kaderi
sahipsiz kaldi.

Savastan sonra Mittefikler, Sovyet imparatorlugu’nun basina Alexi Romanov'u
yerlestirdiler. Mikemmel bir secim olarak gériliyordu. Oldukea basarili bir
kariyeri olan bir politikaciydi, Mittefik kuvvetlerin ideallerini gerceklestirip Sovyet
Imparatorlugu’nu iyiliksever, barisci bir ke haline getirmek icin gérev basindayd:.
Muttefik kuvvetlerin liderleri rahat bir nefes almish. En bisyik tehdit artik etkisiz
hale getirilmisti.

Ya da 8yle saniliyordu. Aslinda Romanov sevgili ilkesini yok eden Mittefiklere kar-



st gizlice derin bir nefret atesiyle yanip tutusuyordu. Giice sahip oldugunda hemen
intikam planini yirirlige koydu. Mittefikler mithis teknolojileri sayesinde savas ka-
zandigindan, Sovyetlerin de kendi miithis silahlarini yapacaklarina and igmisti. Es-
ki Sovyetler Birligi'ni ordulan tekrar sefere ¢cikacaklar, ama bu sefer basarisiz olma-
yacaklardi. Bu sefer Birlesik Devletler'i isgal edeceklerdi!

Mittefikler yillar boyunca hallerinden memnun yasadilar. Hi¢ kimsenin, zihin kont-
roli hakkindaki gizli Sovyet deneylerinden veya Romanov’un bilim odomlan tarafin-
dan gerceklestirilen niikleer testler hakkinda bilgisi yoktu. isgal, Birlesik Devletleri ha-
zirliksiz yakaladi. Bir anda Kaliforniya'ya, Texas'a ve New York’a Sovyet askerleri
akmaya baslamisti. Siviller Sovyet zihin kontroline yenik disiyorlar ve tlkelerini bi-
rakip isgalcilerin saflarina gegiyorlardi. Amerika sahillerinde dev miirekkep balikla-
r beliriyor ve devasa dokunaglariyla gemileri pargaliyorlardi. Siddetli saldin basla-
mighi!

Neyse ki, o andaki ABD lideri Baskan Dugan, eski Mittefik teknolojisinin yerinde
saymasina izin vermemisti. Kuvvetlerini foplayan ve hem zamanin dogasini, hem de
doganin kuvvetlerini ydnetmesini saglayacak teknolojiyi hazirlayan Baskan Dugan
bir kez daha Sovyetler Birligi'ne karsi savasa hazirdi. Romanov inanilmaz bir giice
ve mijthis kuvvetlere sahipti. Miittefikler ise evleri ve yasamlari igin savastyorlard:. Bir
kez daha, tim dinya bir savasin iginde bulmustu kendisini.

ANA MENU (Main Menu)

Oyunu baslath@inizda, Sovyet'lerin Birlesik Devletler'i isgalini gdsteren kisa bir sine-
matik izleyeceksiniz. Bunun ardindan oynamak istediginiz oyun tiriing secebilecegi-
niz veya oyunun bilgisayarinizdaki performansini arthrmak igin optimize edebilece-
giniz ayarlar degistirebileceginiz Ana Meni’ye (Main Menu) alinacaksiniz.

Ana Meni’de (Main menu) su seceneklere sahipsiniz: TEK KISILIK OYUN (Single Pla-
yer), iINTERNET (Internet), AG (Network), FILMLER ve KREDILER (Movies & Credits),
AYARLAR (Options) ve OYUNDAN CIKIS (Exit Game).



Tek Kisilik (Single-Player) Oyun

Yeni kampanyalar segmenizi, 8nceden kaydedilmis oyunlari yiklemenizi, gérevleri
tekrar etmenizi ve bi|gisoyorc1 karsi Catisma (Skirmish) karsilasmalari ayor|omon|Z|
saglar.

Bir Tek Kisilik Command & Conquer: Red Alert 2 oyunu oynomak icin, Ana
Meniy’deki ilgili diigmeye basin. Birgok yeni secenegi olan yeni bir meniye
ulasacaksiniz: YENI KAMPANYA (New Campaign), KAYITLI OYUN YUKLE (Load
Saved Game), SENARYOYU TEKRARLA (Replay Scenario) ve CATISMA (Skirmish).
Ana meniiye geri dénmek icin ekranin sag alt késesinde bulanan ANA MENU
(Main Menu) diigmesine tiklayn.

Yeni Kampanya (New Campaign)

YENi KAMPANYA (New Campaign) digmesine tikladiginizda Kampanya
(Campaign) meniisiine ulasacaksiniz. Buradan Miittefikler veya Sovyetler olarak
oynamay! segebilirsiniz. Ayrica buradan size haritada birimlerinizi hareket
ettirmek, dismanlarinizi hedef almak ve s kurmak gibi oyun hakkindaki femelleri
dgretecek olan Hazirlik Kampi’na (Boot Camp) girmeyi de secebilirsiniz.

Not: Gercek zamanl strateji tiriine veya Command & Conquer serisine yeni olan
oyuncular igin Hazirlk Kampi (Boot Camp) kismini oynamak, arabirime alsmalar:
icin siddetle tavsiye edilmektedir. Deneyimli oyunculari Hazirlik Kampi (Boot
Camp) kismini atlayabilirler ama yine de size yardimer olacak yeni ézellikleri
buradan &grenebilirsiniz.

Kolay (Easy) ile Zor (Hard) arasinda degisen seviyelerden birini segerek
ampanyanizin zorlugunu segmelisiniz. Gergek zamanli strateji oyunlarina yeni

olan oyuncular Kolay (Easy) zorluk seviyesini tercih etmeliyken, deneyimli

oyunculcr Zor (hard) zorluk seviyesini olduk¢a ugrastirici bulacaklardir.

Eger yeni bir kamponyayo basl amamay! tercih ederseniz, Tek Kisilik (Single

Player) meniisiine geri dénmek icin GERI (Back) dugmesme tiklayin.

Kayithh Oyun Yikle (Load Saved Game)

Bu digmeye hkladiginizda Gérev Yikle (Load Mission) meniisiine ulasacaksiniz.
Buradan daha énce kaydetmis oldugunuz bir oyunu yiikleyebilir ve oyuna
blrakhgmlz yerden devam edebilirsiniz. Devam etmek |steo||g|n|z gorevi secip
YUKLE (Load) digmesine tiklayin. Eger énceden kayith bir oyunu yisklememeye
karar verdlysemz GERI (Back) digmesine tiklayarak Tek Kisilik (single Player)
meniisine geri dénebilirsiniz.



Catisma (Skirmish) Oyunlar

Cahsma (Skirmish) oyunlari benzersizdir. Benzetme yapacak olursak Catisma
(Skirmish) bir Cokluoyuncu (Multiplayer) oyunu oynamak gibidir, insanlara kars:
degil de bilgisayar tarafindan kontrol edilen rakiplere karsi olan bir oyun. Bu
digmeye tiklayarak Cahsma (Skirmish) menisiine ulasabilirsiniz. Daha fazla bilgi

icin, 11. sayfadaki Bir Ag veya Catisma Oyunu Kurmak kismina bakin.

internet (Internet)

Ana Meni’deki INTERNET diigmesine tiklayarak, Red Alert 2 fanlar icin
Westwood Studios’un sponsorlugunu yaphd: eslesme servisi olan Westwood
Online’a gidebilirsiniz. Buradan Internet iizerinden “Head-to-Head” (Kafa Kafaya)
veya “Co-Op” (Birlik) oyunlari oynayabilirsiniz. Guglis internet baglantilarina ve
dnerilen sistem gereksinimlerine sahip olan oyuncularla birlikte oynamak her
zaman en |y|5|d|r Oyunun performon5| bu faktsrler tarafindan etkilenecekir.
Westwood Online’a baglanmak icin éncelikle internet Servis Saglayiciniz
izerinden infernet'e bogh durumda olmaniz gerekmektedlr Daha fazla b||g| icin
49. sayfadaki Westwood Online kismina bakin.

Ag (Network)

Bu diigmeyi kullanarak bir Yerel Bélge Agi (LAN) iizerinde “Head-to-Head” veya
“Co-Op” oyunlari kurabilir veya katilabilirsiniz. Daha fazla bilgi icin, 11.
sayfadaki Bir Ag veya Catsma Oyunu Kurmak kismina bakin.

Filmler ve Krediler (Movies & Credits)

Ana meniideki bu digmeye tiklayarak Filmler ve Krediler (Movies & Credits)
menisiine ulasabilirsiniz. Burada kampanya oyununda kazandigini film
gorintilerini seyredebilir ve Command & Conquer: Red Alert 2 igin krediler
kismina bakabilirsiniz.



Ayarlar (Options)

Ana Meni’deki AYARLAR (Options) diigmesine tikladiginizda Ayarlar (Options)
menisine eriseceksiniz. Buradan oyunun cesitli 5zelliklerini degistirmeniz
miymkindir.

[ o0 o0 [] (]
Gérinti Ayarlan (Display Options)
GORSEL DETAYLAR (VISUAL DETAILS): DUSUK (Low), ORTA (Medium) veyad
YUKSEK (High) arasindan secim yapabilirsiniz. Yiksek detay cok daha cekici
gorinecektir, ama daha fazla islemci hizi isteyecektir. Yavas bilgisayarlar oyunu
Yiksek detayla oynatmakta zorluk gekebilirler. “Gérsel Detaylar”, duman, yildirim,
camurlar, genel animasyonlar veya gemilerin ardindaki su izleri gibi &zel efektleri
simgeler.
OYUN COZUNURLUGUNU AYARLA (SET GAME RESOLUTION): Yiksek bir
¢6zinirlik daha gekici gérinir ama daha giicli bir bilgisayar gerektirir. Bu
sekilde ayrica oyun sirasinda savas alaninin daha fazlasini gérebilirsiniz. Oyunu
640x480 (en distk ¢6zunirlik) ¢dzintrliginde oynamak, oyunun performansini
arttirir.

Oyun Ayarlari (Game Options)

Gériinti Ayarlari’nin (Display Options) alinda Oyun Ayarlar (Game Options)
bulunur:

OYUN HIZI (GAME SPEED): Oyun birimlerinin hizlarini ve bina yapimi sirasinda
gecen zamani ayarlamak igin bu kaydiraci kullanin. Eger bilgisayar rakiplerinize
yetismekte zorlaniyorsaniz, oyunun hizini dissirmeyi deneyin.

ZORLUK (DIFFICULTY): KOLAY (Easy), NORMAL veya ZOR (Hard) arasindan
segim yapabilirsiniz. Command & Conquer evrenine yeni olanlar baslangig icin
KOLAY (Easy) zorluk seviyesini tercih etmelidirler.

Kullanici Arabirimi Ayarlar (User Interface Options)

Kullanici Arabirimi Ayarlari (User Interface Options) size oyun iizerinde daha
fazla kontrol saglar ve oyunu tercihlerinize gére sekillendirmenizde yardimar olur.
Bu baslik altinda bircok sekme bulunur:



FILMLERI GENISLET (STRETCH MOVIES]: ACIK (ON) secenegine tiklayarak
800x600 ve 1024x768 ¢oziinirliklerinde filmlerin monitriiniizin sinirlarina genis-
letilmesini saglayabilirsiniz.

HEDEF CiZGILERI (TARGET LINES): Bir birime belli bir yere gltmesml veya belli bir
dismana saldirmasini sdylediginizde, birimden hedefe dogru bir cizgi cikacakhr.
KAPALI (OFF) segenegine tiklarsaniz, bu hedef cizgileri cikmaz.

GiZLi OBJELERI GOR (SEE HIDDEN OBJECTS): Binalarin veya diger engellerin arka-
larindaki birimleri gérmenizi saglar. ACIK (ON) oldugu zaman, engellerin arkasin-
daki birimler veya savunma binalari gésterilecektir. Eger bu secenek kapalysa, giz-
lenmis birimler gdrilemeyeceklerdir.

IPUCLARI (TOOLTIPS): imleg bir oyun objesi iizerinde 2 saniyeden fazla kaldiginda
bir yordlma metin gosterir.

KAYMA HIZI (SCROLL RATE): Fareyle ekran gevresinde ne kadar hizli dolasacagini-
z1 belirler.

KAYMA YUMUSAKLIGI (SCROLL COASTING): Ekran kaymasi yumusakligini ayar-
lamanizi saglar. ACIK (ON) oldugu zaman ekran gevresinde daha yumusak ama
daha yavas bir sekilde kayacaksiniz. Bu segenek KAPALI (OFF) oldugu zaman bir
yerden bir yere daha ¢abuk ama biraz daha isabetsiz olarak gegebilirsiniz.

Ses Ayarlar (Audio Options)

Ses Ayarlari (Audio Options) bashgr altindaki ¢ cubuk, oyundaki gesitli seslerin
ses seviyelerini ayarlamanizi saglar. Degerler O (kapal) ile 10 (yiiksek)
arasindadir.

MUZIK SEVIYESI (MUSIC VOLUME): Gérev ve menii mizikleri seviyesini ayarlamak
icin tiklayin ve sirikleyin.

SES SEVIYESI (SOUND VOLUME): Ses efektlerininin (ates, patlamalar vs.) seviyesi-

ni ayarlamak icin tiklayin ve sirikleyin.

KONUSMA SEVIYESI (VOICE VOLUME): Karakter konusmalarinin seviyesini ayar-

IClm(]k I(,'.II"I hk|oy|n ve suruk|ey|n

Klavye (Keyboard)

Klavye komut|ar|n|Z| kisisellestirmek icin KLAVYE (Keyboard) digmesine tiklayin:
KATEGORILER (CATEGORIES): Klavye komutlari bircok kategoriye bélinmistir,
bunlari ekranin sol Gst késesinde bulunan Kategori (Category) menisiindeki oka tik-
layarak bulabilirsiniz. O kategorideki komutlar, sag taraftaki KOMUTLAR (Com-
mands) kutusunda belirecektir.



KOMUTLAR (COMMANDS): Degistirmek istediginiz komutu segin. O komut igin o
andaki tus, GECERLI KISAYOL (Current Hotkey) kisminin altinda cikacakhr.
GECERLI KISAYOL (CURRENT HOTKEY): YENI KISAYOLA BAS (Press New Hotkey)
kutusuna hk|oy|n ve o komut i icin kullanmak |sted|g|n|z tusu segin. Sec;hglmz tusu o
komuta atamak igin, ATA (Assign) digmesini kullanin. Baska bir komuta atanmis
olan bir tusu da kullanabilirsiniz. Bu durumda, segilen tusun atanmis oldugu 8nceki
komut YENI KISAYOL ATA (Assign New Hotkey) kutusunun altinda cikacakhr. Secili
olan tusu hala sectiginiz komuta oroyoblhrsmlz ama o tusun atanmis o|o|ugu
dnceki komutun artik bir atanmis klsayo|u o|moyocakhr

TOMUNU SIFIRLA (RESET ALL): Westwood varsayilan tus komutlarina geri dénmek
isterseniz, ekranin alt tarafindaki TUMUNU SIFIRLA (Reset All) digmesine tiklayn.

Ag (Network)

Ag ayarlariniz diizenlemek igin AG (Network) digmesine tiklayn.
Not: Bu ayarlari, yalnizca ag protokolleri hakkinda deneyiminizi varsa degistirin.

Bir Ag (Network) veya CATISMA
(Skirmish) Oyunu Kurmak

Ag (Network) ve Catisma (Skirmish) oyunlari kampanya oyunlarina benzemezler,
ciinkii bu oyunlar iki veya daha fazla ordu arasinda gecen “Head-to-Head” veya
“Co-Op” savaslaridir. Ekrandaki her seyi yok etmekten baska bir amag yoktur.

Tek Kisilik (Single Player) meniisinde CATISMA (Skirmish) secenegine tiklamak veya
yeni bir ag oyunu baslatmak, degistirebileceginiz bir dizi secenegin listesini getirir:
OYUNCU (PLAYER): Ekranin sol tarafinda oyuncularin sekmelerini géreceksiniz. Bir
Cahsma (Skirmish) oyununda, en Ustteki kutu siz olacaksiniz. OYUNCU (Player)
altindaki en st kutuya tiklayarak kendinize bir isim verebilirsiniz. Varsayilan isim
“Newbie”dir. Catisma oyununda ayrica rakibinizin deneyim seviyesini secebilirsiniz.
“Dumb” (Aptal) bir dismana karsi oynamak, “Genius” (Zeki) bir dissmana karsi
oynamaktan daha kolaydir.
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ULKE (COUNTRY): Sagdaki kutuya tiklayarak oynamak istediginiz dokuz iilkeden
birini segebilir veya RASGELE (Random) diigmesine hklayarak secimi bilgisayara
yophrablhrsmlz

RENK (COLOURY): Ulkenizin takim rengini secebilir veya bunu da bilgisayara
sectirebilirsiniz.

Bilgisayar rakipleri de (veya diger ag oyunculari) ayni sekilde ayarlanabilir;
OYUNCU (Player) kisminin altindaki digmeye basip oyuncuyu etkinlestirin, sonra
da ULKE (Country) ve RENK (Colour) diigmelerine tiklayin. Bilgisayar kontrolindeki
dismanlarin Glkeleri ve renkleri rasgele belirlenir.

Bu menilerin alinda, ek segeneklerden olusan bir kisim bulacaksiniz:

OYUN HIZI (GAME SPEED): Oyun birimlerinin hizlarini ve bina yapimi sirasinda
gecen zamani ayarlamak igin bu kaydiraci kullanin. Eger bilgisayar rakiplerinize
yetismekte zorlaniyorsaniz, oyunun hizini disiirmeyi deneyin.

KREDI (CREDITS): Géreve basladiginiz para miktarini belirler.

BIRIM SAYISI (UNIT COUNT): Basladiginiz ordunun biyikliging belirler.

KISA OYUN (SHORT GAME): Eger aciksa, diismani yalnizca binalarini yok ederek
yenebilirsiniz. Eger kapaliysa, binalara ek olarck tim dissman birimlerini de yok
etmeniz gereklr

SUPER SILAHLAR (SUPER WEAPONS): Siiper silahlari acip kapar.

MUTTEFIK YANINA iNSA ET (BUILD NEAR ALLY): Mittefiklerinizin binalarinin
yanina bina insa edebilmenizi saglar.

MCV TOPARLANMASI (MCV REPACKS): Construction Yard'inizi toparlayip tekrar
bir Mobile Construction Vehicle (MCV) sekline déndirmenizi saglar, boylece
Ussiinizi baska bir yere tasiyabilirsiniz.

Noft: Bir Construction Yard' tasimak icin, binaya sol tiklayin ve sonra da onu
tasimak istediginiz arazi bélgesine sol tiklayin.

BELIREN SANDIKLAR (CRATES APPEAR): Etkin oldugu zaman haritada rasgele
giclendirme sandiklari belirebilir.

Sectiginiz segeneklerden memnunsaniz ve oynamak istiyorsaniz, ekranin sag
tarafindaki OYUNU BASLAT (Start Game) diigmesine tiklayin. SAVASI
KiSISELLESTIR (Customize Battle) digmesine tiklayarak farkhi bir harita
secebilirsiniz.

Red Alert 2, iizerinde oynayabileceginiz bir cok savas alaniyla birlikte gelir.
SAVASI KiSISELLESTIR (Customize Battle) dugmesme tiklayin. Bu sizi yalnizca farkh
bir harita segebileceginiz degil, ayrica savasiniz igin farkli Oyun Modlar (Game
Modes) segebileceginiz yeni bir meniye gétirir.



Co-Op Oyunu

Command & Conquer: Red Alert 2 ile iki arkadas, kisa bir kampanya boyunca
énceden hazirlanmis bilgisayar rakiplerine karsi miicadele edebilirler. Bazilari

digerlerinden daha zor olmak izere bes adet kampanya bulunmaktadir. Amag
arkadasinizla birlikte cahslp dissman Usstni yok etmektir.

Cokluoyuncu Oyun Modlar
(Multiplayer Game Modes)

Oyun Modlari (Game Modes) meniistinde sizin icin mevcut olan farkli oyun tirlerini
gorebilirsiniz. Bazi oyun tiirleri igin belli haritalar meveut olmadigindan, harita seg-
meden &nce hangi oyun tirinde oynamak istediginize karar vermelisiniz. Oyun tiir-
leri sunlardir:

SAVAS (BATTLE): Catisma (Skirmish) veya Ag (Network) haritasindaki herhangi bir
secenek acilip kapatilabilir. ittifaklar ve birlik zaferleri desteklenmektedir. Bu varsa-
yilan oyun tiridir. “jttifak” bir arkadasinizla takim olusturup dismana karsi saldir-
manizi saglar. Arkadasinizi bir dissman olarak hedefleyemeyeceksiniz ve onun g&-
rebildigi harita bélgelerini siz de gérebileceksiniz.

HERKES iCiIN SERBEST (FREE FOR ALL): Ayni Savas (Battle) gibidir, ama ittifaklara
izin verilmemektedir.

KIRLi ITTIFAK (UNHOLY ALLIANCE): Her oyuncu hem bir Mittefik, hem de bir Sov-
yet MCV'siyle oyuna baslar ve her iki teknoloji agacini da ku||qnqb|||r
MEGASERVET (MEGAWEALTH): Oyuncular Engineer’leri kullanarak Oil Derrick’le-
ri ele gecirerek para akisi saglamalidirlar. Miner’lara izin verilmez!

TOPRAK TELASI (LAND RUSH): Oyuncular savas alaninin ortasinda bir MCV ile
baslarlar. Giiglendirme sandiklari haritanin etrafina serpistirilmistir ve oyuncular
acele edip slerini kurmali ve mimkiin oldugunca ¢ok giiglendirme toplamalidirlar.
Bu oyun tirinde Ortis (Shroud) yoktur.

ET OGUTUCU (MEAT GRINDER): Bu oyun tiirii oyuncular piyadelerine ve tanklarini
giivenmeye zorlar. Hava veya deniz birimleri veya siper silahlar refilemez.

DENIZ SAVASI (NAVAL WAR): Oyuncular genisleme imkaninin kisith oldugu ufak
adalarda baslarlar. Hava birimleri, siiper silahlar ve cogu yer birimi mevcut degil-
dir. Her ordu hem denizalti, hem de destroyerler iretebilir, tim deniz birimleri daha
gU<;|UdUr ve tasima araclar daha ucuzdur.
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Bir Savas Alam1 Secmek

Bir oyun tiiri segtiginizde, o oyun tiiri icin mevcut olan haritalar sagdaki meniide
belireceklerdir. Her bir haritanin &nerilen oyuncu sayisi vardir. Oynamak
|sted|g|n|z horltayo hk|ad|g|n|zdo haritanin kiigik bir gorunumunu ekranin sag Ust
késesinde gdreceksiniz. Catsma/Cokluoyuncu menisiine geri dénmek icin
HARITAYI KULLAN (Use Map) digmesine tiklayin, buradan oyuna
baslayabilirsiniz.

Rasgele Bir Harita
(Random Map) Yarat

RASGELE HARITA YARAT (Create Random Map) diigmesine basarak rasgele bir

harita yoratoblhrsmlz Buradan kullanmak |sfed|g|n|z arazi tiring, savasin
gerceklesecegi saati, iklimi, haritanin genel biiytkliging, koynoklorm
mevcudiyetini ve oyuncu sayisini ayarlayabilirsiniz. Eger tercihiniz yoksa BENI
SASIRT (Surprise Me) diigmesine basarak tamamen rasgele bir harita
yaratabilirsiniz. Yarath@iniz haritanin énizlemesini gérmek igin HARITAYI ONIZLE
(Preview Map) digmesine tiklayin.

HARITA YUKLE (LOAD MAP): Onceden rasgele yaratilip kaydedilmis bir harita
kullanin.

HARITAYI KAYDET (SAVE MAP): E§]er yarathginiz rasgele harita cok hosunuza
gittiyse onu gelecek oyunlariniz icin saklayabilirsiniz. Kaydedilen rasgele haritalar
bu meniiden yiiklenebilir ve silinebilirler.

HARITAYI SIL (DELETE MAP): Yarathginiz bir haritays silin,

HARITAYI KULLAN (USE MAP): Yarathiginiz haritayr kullanip, Harita Segimi
(Choose Map) menisiine geri doner.

HARITAYI ONIZLE (PREVIEW MAP): Yarathginiz haritaya bakmanizi saglar.
Haritanin kiictk bir versiyonu, ekranin sag Ust kdsesinde belirecektir.
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ARABIRIM
Taktik Haritasi (Tactical Map)

Taktik Haritasi (Tactical Map) ekraninizin gok bisyik bir kismini kaplar. Buradan as-

kerlerinize emirler verecek, Ussiniizi kuracak ve dismana saldiracaksiniz. Taktik
Haritasi (Tactical Map) gercek savas alaninin sadece bir kismini géstermektedir. Sa-
vas alaninda gériintiyi dolastrmak igin, imlecinizi ekranin kenarina gétirin. imle(;
yesil ok halini alacak ve gérinimiiniz belirtilen yéne dogru kayacaktir. Eger o an-
da savas alaninin kenarindaysaniz, kirmizi bir ok gikacakhr.

Oyun Faresi

Red Alert 2 yalnizea fare kullanilarak oynandbilir. Fareye sol tiklayarak askerlerini-
zi segip emirler verebilir, yok edilecek hedefleri secebilir veya ordunuzu savas ala-
ninda hareket eftirebilirsiniz. Fareye sag tiklayarak verdiginiz emirlerden vazgege-
bilirsiniz. Ayrica farenin sag tusuna basili tutup imleci ekrani kaydirmak istediginiz
yéne dogru gétirip, gérinimi daha hizli kaydirabilirsiniz.

Komut Cubugu (Command Bar)

Ekranin sa§ tarafinda Komut Cubugu’nu (Command Bar) géreceksiniz. Komut Cu-
bugu (Command Bar), Ussiiniizi basarili ve verimli bir sekilde yonetebilmeniz icin
gerek duyacaginiz bir cok &nemli sekme ve bilgi icermektedir.

KREDI (CREDITS): Komut Cubugu’nun (Command Bar) en iistinde o anda sahip ol-
dugunuz kredi miktarini gérebilirsiniz. Bu sahip oldugunuz para miktarini temsil
eder ve kag tane birim veya bina yapabileceginizi gésterir. Bir ordu yaratmak para
gerektirirl

BRIFING (BRIEFING) DUGMESI: (Yalnizca Tek Kisilik / Co-Op oyununda) Bu dig-
meyle tek Kisilik veya Co-Op oyunlarindaki o andaki géreviniz hakkinda ¢abuk bir
bilgi alabilirsiniz. Bu da Komut Cubugu’nun (Command Bar) en stiinde bulunur.
DIPLOMASI (DIPLOMACY) DUGMESI: (Yalnizca infernet / Ag Oyununda) Goklu-
oyuncu (Multiplayer) oyunlarinda, gérev amaglari veya brifingler yoktur. BRIFING
(Briefing) disgmesinin yerini

DIPLOMASI (Diplomacy) diigmesi almistir. Buna hkladiginizda tim aktif oyuncularin
listesi gelecek, oyundaki tim ordularin renkleri gosterilecek, o anda bulunan ittifak-
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lar listelenecek, her bir ordu tarafindan &ldirilen disman sayisi verilecek ve bura-

dan takim ici “Beacon” (isaret) mesajlarinizi okuyabllecek oyuncular segebileceksi-

niz. Mttefikleriniz onlarla “Chat With” secenegini kapatmadiginiz sirece mesajla-

rinizi okuyabilirler. isaret (Beacon) mesajlar hakkinda daha fazla bilgi icin 7. say-

fadaki Gelismis Komut Cubugu kismina bakin.

AYARLAR (OPTIONS) DUGMESI: Buna tiklayarak oyununuzu kaydedip yikleyebilir,
gorevi iptal edebilir, klavye komutlarinizi ve ses ayarlarini degistirebilirsiniz. Bu, ki-
lavuzda zaten agiklanmis olan Ayarlar meniisiiyle gok benzerdir. Bu da Komut Cu-
bugu’nun (Command Bar) en istinde bulunur.

RADAR EKRANI (RADAR SCREEN): Ana_ekranda, o andaki savas alaninin yalniz-
ca bir kismini gérebilirsiniz. BRIFING/DIPLOMASI (Brleﬁng/D|p|omacy) ve AYAR-

LAR (Options) digmelerinin hemen altinda bulunan radar gériinimi size tim bir sa-

vas alanini gosterecektir. Asker hareketleri sayesinde agmis oldugunuz harita bélge-
lerini buradan gérebileceksiniz. Radar Ekrani’'ni (Radar Screen) hem askerlerinizi,
hem de savas gériiniminizi hareket ettirmek icin kullanabilirsiniz. Birimler segiliy-
ken, Radar Ekrani'na (Radar Screen) tiklayarak askerlerinize tikladiginiz bslgeye
gitme emri verebilirsiniz. Eger herhangi bir birim secili degilse, Radar Ekrani’na (Ra-
dar Screen) tikladiginizda gérinimiiniz o bslgeye gidecektir. Bu, goriniminizi
savas alaninda hizlica ve kaydirma olmaksizin gétirmenin yoludur.

Noft: Radar Ekrani (Radar Screen) yalnizca iissiiniizde yeterli enerji varsa belirecek-
fir.

TAMIR (REPAIR) DUGMESI: Savas sirasinda binalarinizin cogu hasar gérecektir. On-
lart onarmak icin, Radar E[(rcml'nln (Radar Screen) hemen altindaki ufak somun
anahtari simgesine tiklayin. Imleciniz bir somun anahtarina déniisecektir. Bu imlegle
hasarli bir binaya tikladiginizda tamir islemi baslayacakhr. Tamamen saglam olan
veya tamir edilemeyen binalarin izerine imleci gétirdiginizde, imlecin Gzerinde
slash isareti ¢ikacaktir. Bir binayi tamir etmenin paraya mal olacagini unutmayin,
ama elbette bu binanizin yok edilmesine seyirci kalip, yenisini yapmaktan cok daha
ucuz ve hizli olacaktr.

SATIS (SELL) DUGMESI: Somun anchtarinin yaninda dolar isareti simgesi bulunur.
Buna tikladiginizda imleciniz bir dolar isaretine déniisecektir. Binalarinizdan birine
bu imlecle tikladiginizda o bina satilacaktr. Binanin yaratim masrafinin bir kismini
kredi olarak kazanacak, ve genelde size yardimei olmak Gzere birkag Conscript ve-
ya Gl (Askerler) kazanacaksiniz.

URETIM (PRODUCTION) SEKMELERI: TAMIR (Repair) ve SATIS (Sell) sekmelerinin he-
men altinda dért Uretim (Production) sekmesi bulunur. Bunlar o anda insa edebile-
ceginiz binalari ve birimleri gsterirler. Soldan saga bu sekmeler BINALAR (Buil-
dings), SILAHHANE (Armoury), PIYADE (Infantry) ve TASITLAR dir (Vehicles). Bir sek-
meye tikladiginizda, Uretim (Production) sekmelerinin altindaki kutularda belli sayi-
da resim gdreceksiniz. Bu simgeler insa etmeyi secebileceginiz cesitli objeleri g&ste-
rirler. Yeni ve daha giigli binalar yarattikea, yeni birimler, binalar ve savunmalar ya-
ratma yetenegi kazanacaksiniz. Cogu resme sol tiklayarak onlari yapim veya egitim
icin siraya sokabilirsiniz.

Eger bir resmin neyi temsil ettiginden emin degilseniz, imlecinizi o resim izerinden
tutarak ipucu alabilirsiniz. Eger birbirinden farkl binalarin veya birimlerin sayisi
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Komut Cubugu’nda (Command Bar) mevcut olan alandan fazlaysa, simgelerin
altinda oklar belirecektir. Bunlari kullanarak simgeler arasinda asagi yukari
gezebilirsiniz. ) }

ENERJI GOSTERGESI (POWER METER): Ussiini binalari ve isletmeleri calisirmak
icin enerjiye ihtiyag duymaktadir. Uretim (Production) sekmelerinin solunda yer
alan Enerji Gostergesi (Power Meter) o andaki enerji seviyenizi gésterir. Enerji
Géstergesi (Power Meter) tamamen kirmiziysa, belli savunmalar ve binalar
islemeyeceklerdir. Enerijiyi artirmak icin daha fazla Tesla Reactors veya Power
Plants insa edin.

GELISMiS KOMUT CUBUGU (ADVANCED COMMAND BAR): Ana ekran taktik
haritasinin altindaki ufak kutuya tiklayarak Gelismis Komut Cubugu’nu (Advanced
Command Bar) agabilirsiniz. Daha fazla bilgi icin 27. sayfadaki Gelismis Komut

Cubugu kismina bakin.

OYUN TEMELLERI

Command & Conquer: Red Alert 2 birimleriniz iizerinde her zaman, en az
cabayla maksimum kontrol sahibi olmaniz igin tasarlanmistir.

Fare Kontroli

Fare, ekraninizdaki imleci kontrol eder ve tikladiginiz yere gére birimlerinizi
yénlendirebilir, dismanlara saldirabilir, binalar yapabilir, Ore ¢ikarabilir ve daha
fazlasini yapabilirsiniz. Aksi belirtilmedigi sirece fareyle sol tiklamak birimleri ve
binalar segerek emirler verirken, sag tiklamak birimlerin ve binalarin secimlerini

|(c1|d|r|r ve emir|erden vazgecer.

Birimleri Se¢mek

¢ Savas alaninda bir birim segmek icin, imleci birimin Gzerine g&tirin ve sol
tiklayin.

e Birimin secimini kaldirmak icin sag tiklayin.
Tek birimleri secmenin yani sira, birimleri grup olarak da segebilirsiniz. Bunu
yapmak igin:

1. Bir grup birimin hemen disinda fareye sol tiklayin ve basili tutun.

2. imleci segmek istediginiz birimlerin etrafina sirikleyin. Birimlerine efrafinda
bir kutu yaratlacaktr.

3. Sol fare tusunu birakin. Kutunun icerisindeki tim birimler secilecektir.
Ayni tek bir birime yaphginiz gibi, birim grubuna da hareket ve saldir emri
verebilirsiniz.

Not: Bazi birimler tiim emirlere tepki géstermeyebilirler. Mesela genis tasitlar Flak

Tracks’a giremezler.
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Hareket Etmek ve Ates A¢mak
Biriminize is yaphrmak igin:

1. Bir birim secin.

2. imleci, birimin gitmesini istediginiz savas alani noktasina gétiirin.

Eger birim veya birimler o bélgeye gidebiliyorlarsa, yesil bir hareket imleci
goreceksiniz ve tikladiginiz anda birimleriniz oraya hareket etmeye baslayacaklar.
Eger birimleriniz sectigini bslgeye gidemiyorlarsa, imleg Gizerinde kirmizi bir slash
ile cikacaktir. Eger imleci bir dissman biriminin veya binasinin Gzerine
gétirirseniz, kirmizi bir hedef imlecine déniisecek ve hedefe tikladiginiz anda
birimleriniz hedefe ates acacaklardir. Birimlerinize hareket emri verdiginizde,
hedeflerine en direk yoldan gideceklerdir.

Orti (Shroud)

Bir géreve“bq;hdlgmlzdu, savas alaninin cogu siyah bir “6rti” (shroud) ile drtili
olacaktir. Ortij ile kapli olan bélgeler, savas alaninin heniiz kesfetmediginiz
bslgeleridir. Birimlerinizi értinin kenarlarina dogru gétirdiginizde, birimin
goris menziline gére 6rtiniin bir kismi acilacakhr. Birimlerinizi 6rtinin iclerine
gondererek, bir seferde daha genis kisimlari ortaya gikarabilirsiniz.

Ore Toplamak / Kredi Kazanmak

Savas alaninin cesitli b6|ge|erinde deger“ bir kaynqk olan Ore tarlalari
bulacaksiniz. Ore toplanip aritildiginda, kredi Gretir. Sonra bu kredileri yeni
binalar ve birimler Gretmek amaciyla kullanabilirsiniz. Hem Mttefiklerin, hem de

Sovyetlerin bu Ore'yi toplayip Refineries’e gétiirecek maden tasitlari vardir.

Ore toplamak icin:

1. Bir maden tasitina (bir Chrono Miner veya War Miner) tiklayin.

2. imlecinizi Ore farlasinin iizerine gétirin.

3. Tikladiginizda maden tasitiniz Ore tarlasina dogru yénelecek ve calismaya
baslayacaktir.

Doldugu zaman, maden tasiti en yakin rafineriye kendiliginden dénecek ve sonra
da yine kendiliginizde Ore tarlasina dénerek daha fazla kaynak toplayacaktr.
Eger maden tasitinizi foplanacak Ore olmayan bir yere génderirseniz, arastirip
Ore toplamayacaktir. Toplama islemine baslamasi icin onu bir Ore kaynagina
gondermelisiniz.



iki tor Ore vardir:
¢ Sar Ore oldukga sik bulunur ama ok renkli miicevherler kadar degerli

degildir.

¢ Cok renkli micevherler ender bulunur ama normal Ore'nin iki kati
kadar kredi kazandirirlar.

Not: Bir maden tasitini secip, imleci rafineriye gétiirerek onu rafineriye daha
erken gonderebilirsiniz. Imle¢ “giris” imlecine dénisecektir. Tikladiginizda maden
tastiniz o andaki yikiyle birlikte rafineriye geri doner.

Birimler ve Binalar insa Etmek

Birimler ve binalar insa etmek icin Uretim (Production) menilerinin hemen altindaki
uretim menilerini kullanmalisiniz. Dért sekme de o anda Ussiiniizde

yapabileceginiz binalari ve birimleri gésterir.

Bir bina veya birim insasina baslamak i¢in:

1. Seceneklerinizi gérmek icin uygun bir sekmeye tiklayin.

2. Yapmak istediginiz maddeye tiklayin. Insaat aninda baslayacaktr.

Birimlerin ve binalari yapimi zaman alir, bu zamani yapmakta oldugunuz resmin
izerindeki ilerleyen koldan anlayabilirsiniz. Yapmakta oldugunuz maddenin fiyah
kredilerinizden distlir (imleci resmin iizerine gétirdiginizde fiyat gérebilirsiniz).
Eger bir birim veya bina yapimi sirasinda krediniz biterse, yeterli krediye sahip
olana kadar Gretim askiya alinir. Kredi buldugunuzda, iretim kendiliginden devam
edecektir.

Not: O anda yapilmakta olan maddenin iretimini, resminin iizerine sag
tiklayarak durdurabilirsiniz. Resme sol tikladiginizda iiretim devam edecek, tekrar
sag hklaciginizda ise iretim iptal edilip harcamis oldugunu kredi geri verilecektir.

Yapim Sirasi

Birden gok piyade ve tasit birimini siraya koyabilirsiniz. Tom piyade birimleri
Barracks'ta iretilir ve onlari koydugunuz siraya gére iretilirler. Tasitlar farkli
binalarda iretilirler. Belli bir bina tarafindan Gretilen tasitiar, onlari koydugunuz
siraya gére yarahlirlar. Mesela ayni anda bir tank (War Factory’de iretilir) ve bir
gemi (Naval Yard'da retilir) yapabilirsiniz. Yapmak istediginiz piyade veya birim
sayisi kadar tikladiginizda, ilgili binadan kendiliklerinden iretileceklerdir.
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Toplanma Noktalar:

Birimleri yapildiklarinda belli bslgelere y&nlendirmek icin 8nce birimin yapilmaya
basladigr binaya tiklayip, sonra da birimlerin gitmesini istediginiz savas alan
bolgesine tiklamalisiniz. Iki nokta arasinda kesikli bir cizgi ¢ikacak ve segilen
bolgeyi gdsterecektir. Birim yaratildiginda, kendiliginden segili bslgeye hareket
etmeye baslayacaktr.

Savas Alanina Bina Yerlestirmek

Bir bina veya silahhane yaratildiginda, Gretim meniisindeki resminin Gzerinde

“READY” (Hazir) yazisi cikacakhr.

Yeni yaratilmis binamizi savas alanina yerlestirmek
icin:

1. Resme tiklayn.

2. imleci savas alanina gotirin. imlecin altinda ici dolu, diiz bir kutu belirecektir.
Bu yaphginiz binanin ozalitidir ve yarattiginiz binanin biyikligini ve seklini
gosterir.

3. Ozdliti binay: yerlestirmek istediginiz bélgeye gétirin ve tiklayin.

Eger kutu beyaz-yesilse, bina yerlestirilecek ve islevine baslayacaktir. Eger kutu
kirmiziysa, burasi bslgenin engelli olan kismini gésterir ve yapim islemi
gerceklesmez.

Not: Tamamlanmis bina yer/e;firi/meden, baska bir bina insa edi/meyecekfir.

Noft: Binalar yalnizca diiz alanlara, diger yapilara yakin bir uzakliga
yerlestirilebilirler.

(X ]

Enerji
Urefim (Production) sekmelerinin solundaki Enerji Gostergesi (Power Meter) cok
biyik 6nem tasir. Yarathginiz her bina calismak icin enerjiye ihtiyac duyar. Eneri
ihtiyac ile Uretim arasindaki denge, basariyla basarisizlik arasindaki farki belirler.
Dikkat etmeniz gereken iki 8nemli sey enerji gereksinimleriniz ve enerji
Urefiminizdir.
e Enerji Gostergesi’'ndeki (Power Meter) kirmizi kismin yiiksekligi, o andaki

enerji gereksiniminiz gosterir. Bu, kullanmakta oldugunuz eneriidir.
* Tim gdstergenin yiksekligi, o andaki enerji tretiminizdir.
Enerji Gostergesi’'ndeki (Power Meter) sari ve yesil kisimlar o an fazla olan

enerjiyi gdsterir ve yaphginiz yeni binalar bu eneriiyi kullanirlar. Hatirlamaniz
gereken tek sey su — yesil iyidir, kirmizi kétiidir.



Uretmekten oldugunuz enerji, enerji kaynaklarinizin saghgina (Tesla Reactors ve
Power Plants) baglidir. Onlari sik sik tamir etmezseniz kendinizi yanlis bir
zamanda enerjisiz halde bulabilirsiniz.

Not: Enerji gereksiniminiz iretiminizi gegtigi zaman, temel calismalarinizin cogu
yavaslayacak, digerleri ise kapatilacaktir. Yeni binalarin ve birimlerin iretimi
duracak, radar kapatilacak ve cogu iis savunmasi etkisiz hale gelecektir.

Teknik Binalar

Cogu senaryoda, haritanin belli bslgelerinde tarafsiz teknik binalari belirecektir.
Bu binalara bir Engineer sokarak onlari isgal edebilirsiniz. Diger binalarin aksine,
bu binalar satlamazlar ve enerjiye gerek duymazlar. Bir teknik binasini isgal
etmek size savas alaninda belli yetenekler saglayacaktr. Dért esit teknik bina
vardir: Airport, Hospital, Outpost ve Oil Derrick.

Airport

Bir Airport isgal eftiginizde, Paratrooper birimi
uretebileceksiniz. Her birkac dakikada bir, haritada
sectiginiz bir bélgeye bir grup Paratrooper
indirebilirsiniz. Eger Mittefik tarafinda
| oynuyorsaniz, Paratrooper’lar Gl'lardir; eger
. Sovyefler olarak oynuyorsaniz Conscript'tirler.
) Paratrooper’lar hazir olduklarinda, Uretim
ﬂ (Production) sekmeleri alindaki S||ahhcme
(Armoury) menisiindeki resmine tiklayin. Onlari
birakmak istediginiz savas alani bélgesine tiklayin. Bir tasima ugag birimleri
istediginiz bslgeye birakacaktr.

--.a-_;q_ Yaral piyade birimleri isgal edilen Hospital’a
gdnderilerek iyilestirilebilirler. Yarals piyode
birimleri seciliyken, |m|eC| Hospital'in izerine
gotirin. Im|e<; bir “ giris” " imlecine donisecektir.
Tamamen iyilesen birimler kendiliklerinden disar:
cikarlar.
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Bir Outpost, ayni Mttefik veya Sovyet Service
Depot (asagi bakin) gibi calisan zirhli bir tamir

% yapisidir. Ancak bu binalarin aksine Outpost

“ kendisini hem yer, hem de hava saldirlarina karsi
savunabilir. Bir Outpost isgal ettikten sonra,
kendisini diissmanlariniza karsi koruyacakhr. Hasar
gdrmis tasitlar Outpost'ta tamir edilebilirler.

Oil Derrick isgal edildiginde dizenli, sabit bir kredi
akist saglar (bunun yaninda isgal edildigi anda

toplu kredi kazandirir).

Sivil Binalarim isgal Etmek

Cogu sivil binast askerleriniz tarafindan isgal edilebilir. Bir sivil binasini isgal eden
askerler kapilardan ve pencerelerden ates ederek yakina gelen diismanlara zarar
verebilirler. Yalnizca Miittefik GI'lari ve Sovyet Conscript'leri sivil binalarini isgal
edebilirler.



Bir binay: isgal etmek icin:

1. Bir Gl veya Conscript secin ve imleci tarafsiz bir binanin Gzerine gétirin.
Imleg bir “giris” imlecine dénisecektir.

2. Binaya tiklayin, sectiginiz asker iceri girecektir.

isgal edildiginde, binadaki pencerelere tahta cekilecek ve catida dikenli tel ortaya
cikacakhr. Binaya tiklayin. Binanin alindaki asker simgeleri sirasi, binanin
maksimum kapasitesini géstermektedir. Her bir dolu simge, binanin icindeki bir
askeri simgeler. Binanin icindeki birim sayisini arthrmak ates etme hizini arttirir. Bir
binanin igindeki birimlere dogrudan hedef alinamaz. Bunun yerine binanin
kendisine zarar verilmelidir. Bina agir hasarli hale geldiginde, icerideki birimler
dl$0l‘| (;II(GCGI(NI’.

Bir binay: isgal eden birimlere disari ¢cikma emri
vermek:

1. imleci isgal edilen binanin tizerine yerlestirir. imle¢ bir “cikarma” imlecine
dénisecektir.

2. Fare tusuna tiklayin. Birimleriniz binadan cikacaklar ve bina yine tarafsiz
haline geri dénecektir.

Disman Binalarim isgal Etmek &
Koprileri ve Sivil Binalarimi Tamir Etmek

Engineer birimlerinin iki temel islevi disman binalarini ele gegirmek ve yok edilen

ksprileri onarmaktr.

Bir disman binasini isgal etmek icin:

1. Bir Engineer secin ve imleci diisman binasinin izerine gétirin. Eger bina isgal
edilebilir durumdaysa, imle¢ bir “giris” imlecine déniisecektir.

2. Binaya tkladiginizda Engineer binayi isgal etmek icin harekete gegecektir.
Eger Engineer disman binasina erisirse, bina aninda sizin kontroliniz altina
girecektir.

Engineer birimleri hasarli binalariniza girerek onlari cabucak tamir edebilirler
(hasarin bir kismi aninda tamir edilecektir). Engineer’ler bir kdprii kulibesine
(kdprinin yanindaki kulibe) girerek képriyii onarabilirler. Ayrica Gl'larinizi veya
Conscript'lerinizi kullanarak ele gegirdiginiz sivil binalarina girerek, bu
binalardaki hasarlart da tamir edebilirler.
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Oyun ittifaklar

Cokluoyuncu (Multiplayer) oyunlarinda ordular arasinda ittifaklar kurabilirsiniz.
Bu, Diplomasi (Diplomacy) Ekrani yardimiyla veya bir disman birimine tiklayip A
tusuna basarak yapilabilir. Ittiafk kuran oyuncular birbirilerine saldirmazlar ve
digerlerinin gérdiigu harita kisimlarini gérebilirler.

Not: ittifagiin kurulmasi icin diisman oyuncu da A tusuna basmalidir.

GELISMIS OYNANIS

Takimlar Yaratmak

Aninda grup olarak segilebilecek birim takimlari yaratabilirsiniz. Bunu yapmak
icin:
1. Bir birim kiimesi secin.

2. CTRL tusuna basip basili tutarak, 1 ve 9 arasinda bir rakama basin. O anda
secili olan tim birimler o takim numarasina atanirlar.

Not: Eger takimin secimini kaldirirsaniz, o grubun numarasina basarak yeniden
secebilirsiniz.

Noft: Eger bir numaraya yeni bir takim atarsaniz, eski takimin yerini alacaktir.

Eger bir takima birimler eklemek isterseniz:
1. Takimi segin.

2. SHIFT tusuna basili tutarken takima eklemek istediginiz birimlere tiklayin.

Satmak

Sahip oldugunuz herhangi bir binayr Radar gériniminin altinda yer alan SATIS
(Sell) digmesini kullanarak satabilirsiniz. Bunu yapmak igin:

1. SATIS (Sell) digmesine tiklayin.
2. Satmak istediginiz binaya tiklayn.

Not: Bunu ayrica L tusuna basarak da yapabilirsiniz.

Binayr yapmak icin harcadiginiz kredinin bir kismi size geri verilecek ve o binanin
size sagladigr tim yararlar kaybolacakhr. Engineer’lariniz tarafindan isgal edilen
binalar satmak mimkindiir, ama askerleriniz tarafindan isgal edilen sivil
binalarini satamazsiniz.
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Tamir Eimek

Bir tasih tamir etmek icin:

1. Tasth secin ve imleci Service Depot'un iizerine gétiriin. imleg bir “giris”
imlecine dénusecektir.

2. Tasih Depot'a géndermek icin tiklayin. Tasit Depot'a vardigi anda tamir
edilmeye baslanacaktr.

Birim tamir edilirken masrafi kredinizden disilecektir. Birden cok birimi ayni
anda géndererek siraya sokabilirsiniz, birer birer tamir edileceklerdir. Birimin
tamiri bittiginde, kendiliginden Service Depot'tan gikacaktir.

Not: Tasitlariniz ancak bir Service Depot'a sahipseniz tamir edilebilirler.

Bir binay: tamir etmek icin:

1. Komut Cubugu’ndaki (Command Bar) TAMIR (Repair) diigmesine basin,
sonra da tamir edilecek binaya sol tiklayin.

2. Binanin famiri baslayacakhr.
e Bina tamir edilirken masrafi kredinizden dusilecektir
Not: Bu islem ayrica K tusuna basarak da yapabilirsiniz.

Nobet (Guard) Modu

Birimleri Nébet (Guard) moduna sokarak onlara yck|o$an her diisman birimine
saldirma, sonra da orijinal pozisyonlarina geri dénme emri verebilirsiniz. Nobet
(Guard) modunda olmayan birimler de yaklasan dismanlara saldiracaklar, ama

orijinal pozisyonlarina dénmeyeceklerdir.

*  Nobet (Guard) moduna gegmek icin G tusuna basin.

Saldir1 Hareketi (Attack Move)

Birimler bir yerden bir yere giderek karsilastiklar dissmanlara saldirp yok

edeceklerdir.

Bunu yapmak igin:

1. Birimleri secin.

2. CTRL/SHIFT e basin.
3. Savas alaninin gitmek istediginiz bir kismina sol tiklayn.



Kidemli (Veteran) & Seckin
(Elite) Birimler

Birimleriniz savastk¢a, savas sirasinda deneyim kazanacaklardir. Yeterince
deneyim kazanan bir birim yeni bir ritbe kazanacak ve en sonunda Seckin (Elit)
statistine ulasacaktir. Seckin (Elite) birimler daha hizlidirlar, daha giglidirler ve
normal birimlerden daha iyi ates giiciine ve daha hizli ates etme yetenegine
sahiptirler. Buna ek olarak bu birimler hasar gérdiklerinde kendilerini

iyilestirebilirler ve Seckin (Elite) statisine ulastiklarinda gelismis silah kazanirlar.

Noft: Seckin (Elite) birimler, birimin sol altinda ¢ikan riitbe cizgilerinden
taninabilirler.

Birimleri Konuslandirmak

Cogu birimin “konuslandirildiklarinda” kullanabildikleri ikinci islevleri
bulunmaktadir. Mobile Construction Vehicles, GI'lar, Desolator’lar ve Yuri ikinci
yeteneklere sahiptirler. Bu birimlere ¢ift tiklayarak onlari konuslandirabilirsiniz.
Birime gift hklayarak onu konuslandirin.

e Genis bir grubu konuslandirmak icin ayrica D tusuna da basabilirsiniz.

Ates Etmeye Zorla

Normalde birimleriniz disman olmayan hedeflere ates etmeyeceklerdir.
Birimlerinizi belli bir noktaya ates etmeye zorlamak igin CTRL tusuna basili tutarak
o noktaya tiklayin. Bu sekilde k&prilleri veya duvarlari yikabilirsiniz.

Giclendirme Sandiklar

Periyodik olarak savas alaninda sandiklar belirecektir. Bu sandiklar iizerlerine bir
birimi géndererek alinabilirler. Bir sandigin icinde ne oldugunu bilmek mimkin
olmasa da bunlarin hepsi faydalidir. Bazi sandiklar size kredi kazandiracak,
bazilari ise tim haritayr agacaklardir. Digerleri ise zirhi, hizi, deneyimi veya ates
gictng arthrabilir veya sandigi alan birimin saghgini dizeltebilirler.
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GELiISMiIS KOMUT CUBUGU
(ADVANCED COMMAND BAR)

Ana savas gorinimiinin altindaki sekmeye tiklayarak Gelismis Komut Cubugu’nu
(Advanced Command Bar) agabilirsiniz. Bu cubuk mevcut olan birgok gelismis ko-
mut icin kisayollar icerir.

Takim Yaratma (Create Teams) Digmeleri

Bu sayede kolayca takimlar yaratabilirsiniz, ayni CTRL + rakam tusu komutu gibi.
Takima yerlestirmek istediginiz birimleri secin ve bu diigmelerden birine tiklayin. Bir
takim yarahlacaktir. Bu takimi yine ayni diigmeye basarak veya klavyedeki 1 veya
2 tuslarini kullanarak segebilirsiniz. Takimi dagitmak icin digmeye sag tiklayin.

Tir Secimi (Type Select) Digmesi

Bu sayede haritadaki veya bir bélgedeki ayni tir birimlerin timiini secebilirsiniz. Bir
birim secin ve TUR SECIMI (Type Select) digmesine tiklayin. O anda ekranda olan,
o birimle ayni tirdeki tim birimler secilecektir. Tekrar tikladiginizda, haritadaki o bi-

rimle ayni tirdeki tim birimler segilecektir.
Birimleri Konuslandir

Konuslanma islevi olan bir birime tiklayin, sonra da bu digmeye tiklayarak birimi
konuslandirin. Bir grup birim segerek hepsini ayni anda konuslandirabilir veya top-
layabilirsiniz.

Nobet (Guard) Digmesi

Bu digme yardimiyla birimlerinizi Nébet (Guard) moduna sokabilirsiniz. Nobet
(Guard) moduna sokmak istediginiz birimleri secin ve bu digmeye tiklayin. Birimle-
ri Nsbet (Guard) moduna sokmak, onlara yaklasan her dissmana saldirma, sonra
da orijinal pozisyonlarini geri dénme emri verir. Nébet (Guard) modunda olmayan
birimler de yaklasan dismanlara saldiracaklar, ama orijinal pozisyonlarina dénme-

yeceklerdir.
Ara Noktalar (Way Points) Digmesi

Command and Conquer: Red Alert 2, askerlerinizi hareketlerini mikroynetime ihti-
yag duymaksizin kontrol edebilmenizi saglayan olduksa giicli bir ara nokta sistemi-
ne sahiptir. Buna ek olarak Ara Noktalar (Way Points), kesin saldirilar koordine et-
menizi de saglar. Daha fazla bilgi icin asagidaki Ara Noktalar kismina bakin.

isaret (Beacon) Digmesi

Cokluoyuncu (Multiplayer) oyunlarinda, ISARET YERLESTIR (Place Beacon) digmesiy-
le isaret yerlestirebilirsiniz. Bu digmeye tiklayin ve haritada isareti yerlestireceginiz
yere tiklayin. Isaretiniz, sizinle ittifak halinde olan tim oyuncular tarafindan gérilebi-
lir. Isarete sol tiklayip Return tusuna basarak miittefiklerinize mesaj yazabilirsiniz.

Return tusuna tekrar basarak mesaji isaret yerlestirebilirsiniz. Mesajdan
vazgecmek icin isarete sag tklayin. Herkes isarete tiklayip DEL tusuna basarak,
isareti kendi ekranindan kaldirabilir.
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ARA NOKTALAR (Way Points)

Ara Noktalar (Way Points) haritanin farkli noktalarinda ayni anda saldiran piyade
ve tasit gruplarini kontrol etmenizi saglar. Ara Noktalar'a (Way Points) girmek igin
Gelismis Komut Cubugu’ndaki (Advanced Command Bar) ARA NOKTALAR (Way
Points) digmesini kullanin veya Z tusuna basin. Ara Noktalar'dan ¢ikmak igin
ARA NOKTALAR diigmesine tekrar basin.

Ara Nokta (Way Point) Yaratimi

Ara Noktalar'in en basit kullanimi, birimlerinizi bir yerden bir yere hareket
ettirmek icin ara noktalar yaratmakhr. Ara Noktalar yardimiyla, birimlerinize
potansiyel tehditlerden sakinarak belli bir yolu takip etmelerini veya savunmasi
zayif bir bslgeye saldirmak igin dissman Gssiiniin etrafindan sinsice gegmelerini

sdyleyebilirsiniz.

Ara Noktalar (Way Points) yaratmak

fcin:

1. Ara Noktalar'a girin ve hareket ettirmek istediginiz birimleri secin.

2. Bu birimlerin gitmesini istediginiz bslgeye savas alaninda (veya radar
haritasinda) tiklayin. Ekrana her tikladiginizda, yeni bir ara nokta eklenecektir.

Segili olan birimlerin yarathginiz ara noktalari takip etmeleri icin, ARA NOKTALAR

(Way Points) digmesine tekrar basarak Ara Noktalar'dan gikin.

Not: Command & Conquer: Red Alert 2 ‘deki ara noktalar kalici degildir.

Birimleriniz bir ara noktaya ulasip digerine dogru hareket etmeye basladiklarinda,

énceki ara nokta silinir.

Devriyeler Yaratmak

Ara Noktalar'in bir diger faydali kullanimi devriyeler, veya birbirine bagl ara
noktalar yaratmaktir. Devriye gezen birimler aksi emredilmedigi siirece segili olan
yolda ilerleyecekler ve karsilastiklari dismanlara saldiracaklardir. Devriyeler belli

bolgelerde sabit koruma saglamak amaciyla kullanilabilir.

Bir devriye yaratmak icin:

1. Ara Nokta (Way Point) moduna gegin ve devriyeye koymak istediginiz
birimleri secin.

2. Devriyeyi olusturmak igin ara noktalar yaratin.

3. Son olarak tekrar ilk ara noktaya tiklayarak ara noktalari birbirine baglayin.



Ara Nokta modundan giktiginizda, segilen birimler segtiginiz ara noktalari takip etmeye
baslayacaklardir. Ara noktalari birbirine bagladiginizda, devriye ara noktalar silinme-
yeceklerdir. Normal ara noktalarin aksine, devriye ara noktalari kalicidirlar ve birimle-
rin devriye yolunda sirekli dolasabilmelerini saglarlar.

Not: Eger bir devriye yolunu takip eden tiim birimler yok edilirse, ara noktalar da sili-
necektir.

Saldirilarr Koordine Eimek

Coklu savas gruplart arasinda saldinlar koordine etmek, Ara Noktalar yardimiyla mim-

kiindir. Bunu yapmak igin:

1. Ara Nokta (Way Point) moduna girin.

2. Biri grup birim segin.

3. Bu grup igi ara noktalar yaratin.

4, Haritaya sag tiklayarak grubun secimini kaldirin ama Ara Nokta modundan ¢ikma-
yin.

5. Baska bir grup birim secin.

6. Bu grup icin ara noktalar yarahn.

7. Ara Nokta modundan cikin.

Ara Nokta’dan gikana kadar birimleriniz ara noktalari takip etmeyeceklerinden, emir

verdiginiz tim birimler yerlerinde duracaklardir.

Saldiryr baslatmak icin Ara Noktalar’dan ¢ikin. Her bir grup birim ara noktalarini takip

etmeye baslayacaktir. Bu sayede ayni anda farkli noktalardan dissmana saldirabilirsiniz.

Yollar1 Birlestirmek

Farkl gruplar igin ara noktalar, tek bir yol haline birlestirilebilirler.

Bunu yapmak icin:

1. Bir grup icin ara noktalar yaratin.

2. Grubun secimini kaldirin.

3. Baska bir grup birim sein.

4. llk grup igin yarathginiz ara noktalardan birine tiklayin.

5. Ara Nokta modundan cikin.

ki ara nokta kimesi birlesecek ve ikinci grup, birinci grubun ara noktalarini takip ede-
cektir.

Not: Birlestirildiginde, farkli ara nokta kiimeleri ayrilamazlar.

Ara Noktalar (Way Points) Silmek

Ara noktalar silmek icin, kaldirmak istediginiz ara noktaya tiklayin ve DEL tusuna basin.
Ara nokta silenecektir. Silinen ara noktanin her iki yanindaki ara noktalar birbirlerine
baglanacaklardir. Mesela bir birim Ggin ¢ ara noktadan olusan bir kiime olusturduysa-
niz ve ikinci ara noktay: sildiyseniz, birim birinci ara noktaya gidecek, oradan da dog-
rudan Ggiincl ara noktaya yonelecektir.

KLAVYE KOMUTLARI

Ussiiniizi kurmak ve askerlerinize emir vermek icin ihriyocmm olan komutlarin ¢ogunu
fare ile yénetebilmenize ragmen, bunlarin cogu ayni zamanda klavye ile de yonetilebilir.
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Temel Klavye islevleri

Isim

Tus

Tanim

Birimi konuslandir

D

Bazi birimlerin, daha giiclis ve farkl
saldirilar veya giiclerini etkin hale getiren
ikinci islevleri vardir. isterseniz birimin
iizerinde “konuslandir” imleci ¢ikiginda
onlara tiklayabilirsiniz. GI'larin,
Desolator'larin ve Yuri'nin ikinci giigleri
vardir. Bununla ayrica birimlerden veya
girilen binalardan cikabilirsiniz.

O Bolgeyi KORU

Birimler araziyi etkin olarak tarayacak ve
kendiliklerinden dissmana
saldiracaklardr.

Saldiri Hareket

Birime tikla, CTRL/SHIFT
bslgeye git

Birimler bir yerden bir yere gidecekler ve
karsilastiklar dismanlara saldirip yok
edeceklerdir.

Dagit

X

Birimler ezilmekten kurtulmaya
calisacaklardir. Bir tasit piyade|erinizi
ezmeye calisirsa bu tusa basin.

Dur

S

Segilen birimlerin hareketi durur.

Atese Zorla

CTRL tusuna
basili tut, imleci hedefe gétiir,
sol tikla

Bir birimi dost veya tarafsiz bir birime
saldirmaya zorlar.

Harekete Zorla

ALT tusuna basili tut, imleci

Bir birimi, bir bdlgenin izerinden

hedefe gatir, gesmeye veya bir birimi ezmeye zorlar.
sol tikla.
Ayarlar Menisi ESC Ayarlar menisiine gider.
Takim Yarat CTRL + 1-9 Birimlerden takimlar yarahr.
Takim Sec 1-9 Yaratmis oldugunuz bir takimi secer.
Secili tarafla ittifak kur | A Arkadaslariniza saldirmayr snlemek igin basin.
Tir Secimi T Gelismis Komut Cubugu'ndaki TOR

SECIMI disgmesine basarak veya T tusuna
bir kez basarak ekrandaki ayni fir tim
birimleri secin. Cift hk|qyoru|< tim savas
alanindaki ayni tir birimleri sein.

Sohbet (Cokluoyuncu’da)

Sohbet imlecini getirmek igin
Refurn, mesajini géndermek igin
mesajdan vazgesmek icin sag tikla

Mittefiklere mesaj gonderir.

isaret (Beacon) yerlesfir

B, Return’e bas, mesaj yaz,
mesaiji géndermek icin Refurn’e
bas. isareﬁ silmek icin DELe bas

Mittefiklere mesaij yazar ve savas alanina
yerlestir.
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Isim

Tus

Tanim

Ara Nokta moduna gir

Birime tikla, Z'ye bas ve basili
Z'ye bas ve basili ut, ara
noktalari ek|e, hareket
komutunu gerceklesﬁrmek icin

blrok

Ara Noktalar kurar.

Toplanma Noktas Ayarla

Barracks’a, War Factory'e,
Shipyard'a veya Cloning Vats'a
tikla ve savas alaninda bir
fop|0nmc| noktasi se¢

Birimlerinizi Uretildikleri gibi savas
alaninda bir noktada toplar.

Radardaki Olaya Git Space lusu En son radar olayinda gorunimu merkezler

Tiim birimler neselen! C Tim piyadelerin zafer icinde
neselenmelerini saglar

Diplomasi Menisiine Git | Tab Diplomasi Ekrani’'na erisir.

Gelismis

Klavye islevileri

[ Isim Tus Tanim
Izle F Oyun goriinimij seili olan birimi takipl eder.
Hedefi Koru CTRL/ALT + bélgeye tikla Bdlgeye gider ve oray korur.
Birime Eslik Et CTRL/ALT + birime tikla Bir birimi, arazide

Bir Binay! Koru

CTRL/ALT + binaya tikla

dolasirken korur.
Belli bir binay: korur.

Seckinler arasinda dolas

Tim kidemli veya tim seckin birimleri seger

Bina Sekmesi Q Binalara Kisayol
Silahhane Sekmesi W Silahhaneye Kisayol
Piyade Sekmesi E Piyadeye Kisayol
Birim Sekmesi R Birimlere Kisayol
Sonraki Birim M Yaratilis sirasina gére bir sonraki birimi secer
Onceki Birim N Sectiginiz bir dnceki birimi secer
Tomiini Seg P Savas alanindaki tim birimleri secer
Y
U

Saglik olarak dolas

Birbirine yakin sagliklari olan tim birimleri seger

Segilen Birimleri Degistir

SHIFT’e basili tut ve secili olan
birime tiklayarak secimini kaldirin|
Segili olmayan birime tiklayip gruba ekleyin

Bir birim grubundan bazi
birimleri ¢ikarir.

Taktik Haritasini
Uste Merkezle

H

Goérinimi Ussiiniize
odaklar. Bu genellikle
Construction Yard'inizdir.

Tamir Modu K Binalarinizi tamir eder

Satis Modu L Binalarinizi satar.

Iz Yaratma CTRL + F1-F4 Haritada aninda ulasabileceginiz bir
nokta yaratr.

Iz Segimine Git F1-F4 iz birakilmis arazi bélgesine gider.

Cokluoyuncu F5-F12 Diger oyunculara hazirdaki ses

Satasmalari mesajlarini génderir.
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BiRIMLER VE BINALAR

jitefik Kuvvetler

(Piyade) Infaniry

Gl

3

i,

S

Gl temel Mittefik piyade birimidir. Yavastir ve sadece hdfifi zarar verebilir.
Ama yine de Gl'lar hem ¢ok ucuz olduklarindan, hem de etraflarina siper
seklinde kum torbalari kurabildiklerinden gereklidirler. Secili olan Gl'a sol
tiklamaniz, bir agir makineli tifek platformuna konuslanmasini saglayacak
ve daha fazla menzil ve giic kazanacakhr, ama hareket yetenegini kaybe-
decektir. Tekrar sol hklayarak GI'i cikarabilirsiniz.

Engineer (Mihendis)

Silohsiz olmasina ragmen Engineer ¢ok faydali bir birimdir. Mihendis ta-
kimlarinin cerrahi kullanimlari savasin gidisatini degistirebilir. Unutmayin ki
bir Engineer kullanildiginda, birimin kendisi yok olacaktir. Engineer’lar yi-
kilmis kdpriileri onarmakta (képri kulibelerine girerek), disman binalarini
calmakta, kendi binalarinizi tamir etmekte ve tarafsiz teknik binalari onarip
ele gegirmekte kullanilabilir. Engineer’lar ayrica Crazy Ivan bombalarini,
etkilenmis birimi veya binay: hedefleyerek etkisiz hale getirebilir.

Rocketeer (Roketadam)

Rocketeer, Miittefik GI'larinin hava hiicum versiyonudur. Gisgli bir silahla
donanmis ve yine giigli bir jetpack tasiyan Rocketeer birimleri savas alani-
nin zerinden ugarlar. Rocketeer’lar hava savunmasi saglamakta ve zayif
hedeflere havadan-yere saldirilar dizenlemekte cok iyidirler.

Spy (Casus)

Spy, Mittefik kuvvetler tarafindan dismanlari izerinde avantaj saglamak
icin kullanilan bir gizli birimdir. Disman birimlerine saldirmak yerinde,
Spy bir dissmani hedefler ve gérinimiini o disman birimininkine degis-
tir. Bdylece diismanlarin yanindan fark edilmeden gegebilir ve dissman bi-
nalarinin igine sizarak &nemli faydalar saglayabilir. Spy'in girdigi dis-
man binasindaki islevi, girdigi binaya gére degisir. Attack Dogs, Spy’in
kilik degistirmesine kanmaz, o yiizden onlara dikkat edin.

Eger bir Spy sunlara girerse...

Disman Barracks’i: Piyadeleriniz Kidemli (Veteran) olarak yarahlirlar.

Diisman War Factories’i: Tasitlariniz Kidemli (Veteran) olarak
yaroh||r|or.
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Disman Refineries’i: O Refinery’de bulunan tim parayi ¢alar.

Disman Power Plants’i: Disman enerii kaynagini gegici olarak

kapatr.

Diisman Battle Labs”i: Ozel bir piyade teknik birimi yapma
yetenegi kazanir. Bu, Komut Cubugu’ndaki (Command Bar) PIYADE
(Infantry) sekmesinde belirecektir.

Disman Radar Domes’u: Dismanin &rtisini kaldirir.

Tanya

Mittefik kuvvetlerin en ok y&nli birimi Tanya’dir. Tipik bir Gl kadar hizli
olan Tanya, ayni zamanda nehirlerde ve okyanuslarda yiizme ézelligine
de schipﬁr. Tasitlara karsi cok gUdU olmasa da, Tanya'nin gijchj silahi
piyade birimlerini tek atsta ldirebilir. Tanya ayrica dissman binalarina
ve gemilerine C4 patlayicilar yerlestirebilir ve onlari aninda yok
edebilir. Kprii kulibelerine C4 patlayicilar yerlestirmek suretiyle

ksprileri de yok edebilirsiniz.
Attack Dog (Saldiri Képegi)

Ozel olarak egitilmis Alman coban képekleri olan Attack Dogs,
piyadelere karsi oldukga etkilidlrer, ancak tasitlara veya binalara karsi
en ufak bir zarar veremezler. Ayrica bu kdpekler, Mittefik Spy’larina
karsi sahip oldugunuz tek ve en iyi savunma yoludur. Attack Dog'larin

Ussiintizi siirekli korumasini isteyeceksiniz.
Chrono Legionnaire (Zaman Lejyoneri)

Bir Chrono Lejyoneri hicbir zaman yiirimez. Yirimek yerine haritada
isinlanir. Isinlanmanin uzakhigi, onun yeni yerinde “tekrar belirmesinin”
sresini etkiler. Bu tekrar belirme kismi sirasinda, Chrono Legionnaire
diisman atesine karsi savunmasizdir. Silahinin bir esi yoktur. Disman
birimlerini ve binalarini yok etmek yerine, silahi onlari zamandan siler.
Dissman ne kadar gicliyse, bu islem de o kadar uzun siirer. Eger
Chrono Legionnaire bir birimi silerken 8ldirilirse, silinmekte olan irim
yeniden belirir.
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Tasitlar (Vehicles)

Grizzly Battle Tank (Gri Ayr Savas Tanki)

Grizzly standart Mittefik tankidir. Us saldirlar igin uygun olan bu tank,
ayni zamanda giigli paletleri ile disman piyade birimlerini gitme
yetenegine de sahiptir. Bu her amaca uygun tasit hem savunma, hem de
saldinda kullanilabilir.

Infantry Fighting Vehicle (IFV) (Piyade Savas
Tasiti)

inanilmaz derecede cok ysnli bir tasit olan bu tasima araci, icinde
bulunan piyade biriminin tirine bagli olarak silahini degistirir. Mesela bu
aracin igine bir Engineer yerlestirdiginizde, tasit bir gezici tamir tasit
haline dénisecektir ve zarar gérmis tq;lﬂarmlz_l Usse geri ddnmelerine
gerek kalmadan yerlerinde tamir edebilecektir. Icine Gl yerlestirdiginizde
ise tasitin piyadeleri 8ldiirme yetenegi daha da artacaktir. IFV'nin size
sundugu yetenekleri kesfedin.

Not: Bazi birimlerin etkisi olmaz ve silah roket silahi olarak kullanilir.
Harrier (Dogan)
Bu hizli ugak diisman mevkilerine yer saldinlarinda kullanilir. Disman

binalari veya birlikte hareket eden dissman birimleri Gizerinde etkili olan
Harrier, Sovyet ugaksavar atesine karsi korunmasizdir.

Mirage Tank (Serap Tanki)

Mirage Tank ¢ogu bakimdan Mittefiklerin Grizzly Battle Tank'ina benzer.
Ancak bu birim hareket etmediginde bir agacin gérinimini alir. Bu
kamufle durumdayken diisman birimlerine ates edebilir ve diisman
birimleri atesin nereden geldigini kolay kolay anlayamazlar. Ancak ates
ederlerken bir siire ortaya gikabilirler. Bu birimler dikkatli
kullanildiklarinda (mesela ormanlik bir bslgede Mirage Tank’larini

durdugunuzda), oldukga yikici bir sirpriz saldir diizenleyebilirler.

Night Hawk Transport (Gece Atmacas: Tasima
Araci)

Bu dev tasima helikopteri, piyade birimlerine haritada ¢abuk ve verimli
bir sekilde tasimak amaciyla kullanilir. Night Hawk Transport diisman
radarinda tamamen gérinmezdir ve bu yiizden birimleri iler geri
gotirmekte cok etkilidir. Anca ugaksavar atesine karsi korunmasizdir.
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Prism Tank (Prizma Tanki)

Bu giicli Mittefik tanki, Mittefik Prism Tower'inkine benzer bir silah
kullanir (asagr bakin). Prism Tank’in topundan gikan giigli ve sldiriict 1sik
demeti hedeften yayilarak yakindaki diger dismanlara da zarar verir ve
bu tasitin tek bir atesle disman birimlerinin tim grubunu yok etmesini
saglar. Dagilimin menzili, Prism Tank’in ilk hedefe ne kadar yakin
olduguna bagh olarak degisir.

MCV - Mobile Construction Vehicle

(Gezici Yapim Tasih)

Mittefik binalar kisminda géreceginiz gibi, her issiin kalbi Construction
Yard'dir. Cogu durumda yerlesik olarak bu binayla baslamayacaksiniz,
onun yerine emrinizde bir MCV ya da diger bir adiyla Mobile
Construntion Vehicle bulunacak. Bu tasih konuslandirdiginizda bir
Construction Yard'a dénisiir ve size bu binanin tim faydalarini sunar. Bir
MCV'yi konuslandirmak icin tasiti secin ve imleci Gizerinde tutun. Eger tasit
icinde dort ok bulunan altin bir cembere dénisirse, tasita sol
tikladiginizda bulundugu yere konuslanacaktir. Eger imleg iizerinde bir
cizgi olan kirmizi bir cember ise, ya konuslanma islemi icin yeterince yer
yoktur, ya da bir engel vardir. Tasiti (veya engel ¢ikaran objeyi) hareket
ettirerek uygun bir konuslanma yeri bulun.

Chrono Miner (Zaman Madencisi)

Ekonominizin kalbi, Ore toplayip Refineries’inize getiren ufak bir tasithr.
Bu Ore sonradan paraya gevrilir ve bu sayede giiciinizi arthirmak igin
birimler ve binalar yapabilirsiniz. Bir Ore tarlasina giderken, Chrono
Miner ayni normal bir tasit gibi gider. Ancak Ore ile doldugu zaman,
Miner Refinery’e “zaman yolculugu” yapar; ayni Chrono Legionnaire’nin
haritada dolasmak icin yaphg gibi. Bu da Ore’nin rafineriye ulasma
zamanini o|dukgo kisaltr.

Amphibious Transport (Yizergezer Tasima
Araci)

Mittefik Amphibious Transport, birimleri bir yerden bir yere tasimak
amaciyla kullanilir. Night Hawk Transport gibi radar gérinmezligine
sahip degildir, ama bu hovercraft piyadelerin yani sira tasitar:
tastyabilme yetenegine sahiptir. Hem karada, hem suda hareket edebilir
ve dissman mevzilerine denizden ¢ikarma yapma olanagi saglar. Bu
tasitin silahi yoktur.
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Destroyer

Temel Mittefik deniz birimi olan Destroyer, denizaltilar gibi su altindan
hareket eden diisman birimlerine karsi kendiliginden savunma yapmak
amaciyla tasarlanmishr. Ayrica Destroyer, denizden isgal denemelerini
kolaylastirmak igin kiyr seridini ve diisman donanimini bombalamak igin

de kullanilabilir.
Aegis Cruiser (Koruma Kruvazéri)

Diger bir 6nemli Mittefik gemisi olan Aegis Cruiser hava saldirilarina
karsi savunma yapmakta kullanilir. Ayrica Aegis Cruiser’lar dnemli
donanimlari fize saldirilarindan korumek icin fizesvar savunmalarina

da sahiptirler.
Aircraft Carrier (Ucak Gemisi)

Hemen tahmin edebileceginiz gibi Aircraft Carrier, hedefe saldiri
diizenlemek icin ugaklarini gdnderen genis bir gemidir. Aircraft
Carrier'deki ucaklar, secilen hedef yok edilinceye kadar gemiye inerler,
silahlarini doldururlar ve tekrar saldirirlar. Hatta tim bunlara ek olarak,
Aircraft Carrier’de kaybedilen her ugak, hicbir masrafa gerek olmadan
yenisiyle degistirilir.

Dolphin (Yunus)

Dolphin’ler Mittefik kuvvetlerin &nemli bir deniz birimidir. Disman
radarina gériinmeyen bu gizli birim, bir sonar yikselteg aygi ile
saldinir. Bu, ézellikle Giant Squid ve Sub gibi Sovyet deniz birimlerine

karsi cok etkilidir.
Sovyet Kuvvetleri
Piyade (Infantry)

Conscript (Asker)

Sovyet Conscript'i, Mittefik GI'inin bir kopyasidir. Sabit bir mevkiye
konuslanma yetenegi olmayan bu birim Mittefik GI'larindan daha
ucuzdur.
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Engineer (Mihendis)

Silahsiz olmasina ragmen Engineer gok faydali bir birimdir. Mithendis
takimlarinin cerrahi kullanimlar savasin gidisatini degistirebilir.
Unutmayin ki bir Engineer kullanildiginda, birimin kendisi yok olacaktr.
Engineer’|ar y|k||m|§ képriﬂeri onarmakta (képrij kultbelerine girerek),
dissman binalarini calmakta, kendi binalarinizi tamir etmekte ve tarafsiz
teknik binalari onarip ele gecirmekte kullanilabilir. Engineer’lar ayrica
Crazy Ivan bombalarini, etkilenmis birimi veya binayr hedefleyerek etkisiz

hale getirebilir.
Attack Dog (Saldir Képegi)

Ozel olarak egitilmis Sibirya kurtlari olan Attack Dogs, piyadelere karsi
olduksa etkilidlrer, ancak tasitlara veya binalara karsi en ufak bir zarar
veremezler. Ayrica bu képekler, Mittefik Spy’larina karsi sahip oldugunuz
tek ve en iyi savunma yoludur. Attack Dog'larin Gsstinizi sirekli

korumasini isteyeceksiniz.
Tesla Trooper (Tesla Suvarisi)

Bu uzmanlasmis piyade birimi, tasinabilir Tesla Coil'i tarafindan retilen
guclu elekirik sarji ile saldirir. Tesla Trooper’lar bircok nedenden &tiirii cok
degerlidirler, mesela dissman tanklar tarafindan ezilemezler. Enerii kithg
durumunda, ssiiniizi savunmakta olan Tesla Coil'leri sarj edebilirler ve
onlari diisman birimlerine karsi ¢alismaya devam etmelerini saglarlar. Bir
Tesla Coil'i sarj etmek icin yapmaniz gereken tek sey bir Tesla Trooperi
yanina géndermektir. Sarj islemi kendiliginden baslayacaktr.

Crazy Ivan (Deli ivan)

Sovyet patlayici uzmanlarina verilen bir kod isim olan Crazy Ivan,
haritada dinamitler yerlestirerek saldirilar yapar. Hemen hemen her seye
patlayici baglanabilir; dissman binalarindan Conscript'lere kadar - hatta
etrafta dolasan ineklere bile patlayici baglayabilirsiniz. Dismanlara veya
tarafsiz birimlere ve binalara yerlestirildiginde, bomba geri sayima
baslayacak ve sonra da patlayacakhr. Crazy Ivan birimleri ayrica kspri
kulibelerine dinamit yerlestirip képriileri de havaya ugurabilirler.

Flak Trooper (Flak Sivarisi)

Bu gelismis piyade birimi hem yer, hem de hava birimleri iizerinde
etkilidir. Flak Trooper bir patlayict flak ile saldirir ve hem dissman

piyadelerini ciddi bicimde yaralayabilir, hem de ucaklara zarar verebilir.

37



. Yori

Benzersiz Sovyet arastirmalarinin bir sonucu olan Yuri, cogu organik
birimi ve tasit zihin giiclyle kontrol etme yetenegine sahiptir. Kontrol
ahina girdiginde diisman tasih sizin biriminiz haline gelir ve onu sanki siz
yapmissiniz gibi hareket etme ve saldirma emri verebilirsiniz. Eger Yuri
dldirilirse, dissman tasihyla olan baglant kopar ve tasit yine orijinal
takimina geri ddner. Yuri War Miner’lari, Chrono Miner'lari, Attack
Dog'lari, ugaklari veya diger Yuri birimlerini kontrol edemez. Yuri ayrica
zihin-ugurucu saldinsiyla digerlerinin zihinlerini eritebilir. Ona sadece cift
tiklayin ve etraftaki piyade birimlerinin cizirdamasini seyredin.

Tasitlar (Vehicles)

Rhino Heavy Tank (Gergedan Agir Tanki)
Mittefiklerin Grizzly Battle Tankina, Sovyetlerin cevabi Rhino Heavy
Tank’tir. Grizzly’den dha genis ve daha yavas olan Rhino saf enerjiyle
hareket eder ve binalara karsi son derece etkilidir.

Flak Track (Flak Paleti)

Bu hafif Sovyet tasit hem hava, hem de hafif yer saldinlarina kars
savunma amaciyla tasarlanmistir. Flak Trooper’a benzer bir sekilde flak
firlatarak saldinir. Bu tasit ayni zamanda piyade tasimaciligi amaciyla da
kullanilabilir. Bu tasit suda yiizemediginden, sulu bélgeleri gecemez.

V3 Rocket Launcher (V3 Roketatar)

V3 Rocket Launcher, Sovyet ordusunun topgu birimi olarak gériilebilir.
Fiziksel olarak zayif olmasina ve kolayca yok edilebilmesine ragmen, V3
cok biytk bir yikim gerceklestirebilme becerisine sahiptir. V3’Gn firlathg:
cok giigli, uzun menzilli fizeler carptiklari yerde mijthis hasara yol
acarlar. Miskemmel bir destek silahi olan V3 Rocket Launcher bir saldirya

oncilik etmek icin cok korunmasizdir.
Kirov Airship (Kirov Balonu)

Bu devasa Sovyet zeplinleri, hava yarisinda gergek bir kuvvettir. Cok
biyik miktarda zarara dayanikli olan Kirov, yiiklendigi agir bombalarla
saldin yapar. Bu, bir blgeyi yerle bir edebilir. Bu birimin ana zayiflig
yavas olan hizidir.
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Terror Drone (Terér Rohotu)

Terror Drones, Sovyet ordusu tarafindan yaratilan yeni bir robot birimidir.
Bu ufak mekamk drimcekler, savas alaninda dolasarak diisman tasitlarini
ararlar. Bir tasit menziline girdiginde Terror Drone ise koyulur, tasitin icine
atlar ve onu iceriden pargalarina ayirir. Bir Terror Drone saldirdiginda,
onu ancak bir Service Depot veya Outpost disart gikarabilir.

Apocalypse Assavlt Tank (Kiyamet Hicum Tanki)
Mitkemmel Sovyet tanki olan Apocalypse Assault Tank’in devasa bir silahi
vardir. Bu dev tasit, yenilmeden dnce oldukga bisyik miktarlarda hasara
dayanabilir. Bu tasit hem yer, hem de hava hedeflerine saldirida
kullanilabilir.

MCV - Mobhile Construction Vehicle
(Gezici Yapim Tasih)

Miittefik binalari kisminda géreceginiz gibi, her ssiin kalbi Construction
Yard'dir. Cogu durumda yerlesik olarak bu binayla baslamayacaksiniz,
onun yerine emrinizde bir MCV ya da diger bir adiyla Mobile
Construntion Vehicle bulunacak. Bu tasit konuslandirdiginizda bir
Construction Yard'a dénisir ve size bu binanin tim faydalarini sunar. Bir
MCV'yi konuslandirmak igin tasiti secin ve imleci Gzerinde tutun. Eger tasit
icinde dért ok bulunan altin bir cembere donusirse, tasita sol
tikladiginizda bulundugu yere konuslanacakhir. Eger imlec iizerinde bir
cizgi olan kirmizi bir cember ise, ya konuslanma islemi icin yeterince yer
yoktur, ya da bir engel vardir. Tasih (veya engel gikaran objeyi) hareket
ettirerek uygun bir konuslanma yeri bulun.

War-Miner (Savas Madencisi)

Mittefik Chrono Miner'in bir karsiig olan War-Miner’in temel amaci
kredi sekline dénustirilebilen Ore top|oma|d|r. Ore rafineride
islendiginde, birim ve bina yapiminda kullanilabilir. Mittefik Chrono
Miner’in aksine, War-Miner tamamen savunmasiz degildir. Onu ufak
tehditlerden koruyan bir silaha sahiptir. Tom agir tasitlar gibi War-
Miner'da piyadelerin iizerinden gegerek onlari ezebilir.

Amphibious Transport (Yizergezer Tasima
Araci)

Mittefik Amphibious Transport’'una gok benzeyen bu tasit, piyadeleri ve
taslﬂcm hem yerden, hem de sudan taslmok GmGCIle kullanilir. Bu tasitin
silahi yoktur ama kargonun hedefine sapasaglom ulasmasina yardimel
olmak igin oldukga dayanikli bir zirha sahiptir.
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Typhoon Attack Sub (Tayfun Saldiri Denizaltisi)

Bu deniz tasit dalgalarin altindan dismanlarina gl torpidolar
firlatarak saldinr. Karadaki hedeflere saldirma yetenegi o|may0n bu tasit,
deniz savaslarinda ¢ok giigli bir birimdir ve sayilan fazla oldugunda su
yollarinin kontrolini tamamen ellerinde bulundurabilirler. Typhoon Attack
Subs gizli birimlerdir ve diisman radarinda gérilemezler.

Dreadnought (Dretnot)

Bu genis gemi hem disman gemilerine, hem de kara donanimlarina
saldirmak igin uygundur. Uzun menzilli fizelere sahip oldugundan, onu
yok etmek icin yanina yaklasmaya calisan disman birimlerinin islerini
oldukea zorlastirir.

Sea Scorpion (Deniz Akrebi)

Bu hizli gemi, tim hedeflere saldirabilme yetenegine sahiptir. Ayrica bir
fizesavar sistemine sahiptir ve degerli yapilari ve yerleri fize

saldinisindan korumak icin de kullanilabilir.

Giant Squid (Dev Mirekkepbalig)

Sovyet bilim adamlari tarafindan ele gecirilen ve egitilen bu dev yaratiklar
biyik, gicli dokunaglariyla diisman gemilerini yakalayip ezebilirler.
Giant Squids gizli birimlerdir ve dissman radarinda gériinmezler.

Ozel Cokluoyuncu Kuvvetleri

Cokluoyuncu (Multiplayer) ve Catisma (Skirmish) oyunlarinda, yalnizea belli bir
taraf degil (mittefik veya Sovyet), belli bir ordu secersiniz. Mittefik kuvvetler
Amerika, Fransa, Almanya, Biyik Britanya ve Kore Cumhuriyeti‘nden olusur.
Sovyet kuvvetleri Sovyetler Birligi, Kiba, Libya ve Irak’tan olusur. Tim bu ordularin,
kendilerine zafere ulasmakta yardimer olacak kendilerine zgi bir birimi veya
yetenegi bulunmaktadir:

American Paratroopers (Amerikan
Parasitcileri)

Cokluoyuncu oyunlarindaki Amerikan ordusu, Air Force Command
Headquarters'i insa ettigi zaman Paratrooper iretme ve savas alanina
indirme yetenegine kavusur. Paratrooper birimleri haritadaki herhangi bir
kara parcasina (suya indirilemezler) indirilebilirler. Segildiginde bir tasima
usag secilen bdlgeye bes adet Paratrooper birakacaktir. Yere indiklerinde
Paratrooper’lar normal Gl'lara dénisirler. Eger tasima ucag disirilirse,
Paratrooper’lar 8lir. Paratrooper indirme yetenegdi zamanla degisir, yani
dizenli olarak bunu yapamazsiniz.
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French Grand Cannon (Fransiz Biyik Topu)
Bu 6zel Fransiz silahi bir tasit degildir, Grand Cannon ismindeki bijyiik bir

binadir. Yapildigi zaman Grand Cannon dissman saldirilaring, ézellikler

de zirhli birimlere karsi Usse ¢ok iyi koruma saglar.

German Tank Destroyer (Alman Tank Yokedici
Alman bilim adamlari, Alman kuvvetlerine disman zirhlilari karsisinda
avantaj saglamak icin bu zel birimi tasarladilar. Binalara ve piyadelere
karsi cok zayif olsa da, Tank Destroyer’lar dissman tasitlarina karsi
oldukea etkilidirler ve ister sizin saldirilariniz icin yo|u temizlemekte, ister
Ussiiniize dogru yol almakta olan diisman zirhlilarini femizlemekte
kullanilabilirler.

British Sniper (ingiliz Keskinnisanci)

Bu ingiliz piyade birimi, disman piyade birimlerini indirmekte oldukga
yararl olan &zel bir uzun menzilli silah tasir. Normal GI'lardan ¢ok daha
iyi olan Sniperlar, cok uzak menzildeki dissman piyade birimlerini tek bir
ahsta 8ldirebilme yetenegine sahiptirler.

Korean Black Eagle (Kore Siyah Kartali)

Kore ordusundaki bu &zel silahin ismi Black Eagle’dir. Bu ugak normalde
Harrier'in hem aldigi, hem de verdigi zarar agisindan iki kat giicli halidir.

Russian Tesla Tank (Rus Tesla Tanki)

Sovyet Tesla Tank'i, bir balistik silahin yerine Tesla sarjlari atesleyen genis

bir kara tasitidir. Bu sarj hem birimlere, hem de binalara karsi etkilidir.

Cuban Terrorist (Kiba Teréoristi)

Kubalilar Terrorist birimini disman Uslerine saldirmak icin gelistirdiler.
Terrorist viicuduna yapisik olarak C4 bombasi tasir ve dismanlarina
kamikaze saldirisi dizenleyerek onlari gabuk ve etkili sekilde saf disi

berkIr.

Libyan Demolition Truck (Libya Yikim Kamyonu)
Libyan Destruction Truck, diisman tsstinde maksimum kiyim ve katliam
yapmak Uzere tasarlanmis bir intihar tasiidir. Bu kamyon ufak bir nikleer
bomba tasir. Kamyon saldirdiginda bomba ateslenir ve genis bir captaki
her seyi yok eder.
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Iraqi Desolator (lrak Harap Edicisi)

Irak bilim adamlarinin yaratmis oldugu Desolator, kurak ve gecilemez
toprak parcasi alanlari yaratan bir askerdir. Desolator
konuslandirldiginda etrafindaki alani isitmak igin bir radyasyon topu
kullanarak bu alani hem piyade|er, hem de hdfif tasitlar icin geci|emez
hale getirir. Kendisini radyasyondan koruyan koruyucu bir giysi
giymektedir. Desolator sldirildiginde veya konuslandirnldigi bélgeden
alindiginda, zehirlemis oldugu alan yavas yavas normale dénecektir.

Mittefik Yapilar

Binalar (Structures)

&

Construction Yard (insaat Avlusu)

Her ussiin kalbi Construction Yard'dir. Bu bina, basit duvarlardan
gelismis teknolojiye sahip Battle Lab’lara kadar tim diger binalarin
yarahlmasindan sorumludur. Bu bina iissiniiziin genisleme ve yeni
teknolojiler gelistirme yeteneklerini kontrol ettiginden, akilli bir komutan
onu her zaman ne pahasina olursa olsun korumalidir. Cogu géreve
zaten hazirda yapilmis olan bir Construction Yard ile baslayacaksiniz,
diger gorevlere ise konuslandirdiginizda bu binaya dénisen bir MCV
ile baslayacaksiniz.

Power Plant (Enerji Santrali)

Cok az binaniz, mesela Construction Yard gibi, kendi eneriisini saglar,
ama ¢ogu bunu yapamaz. Onlari en iist seviyede verimli olarak
calishrmak icin, onlara enerji saglamaniz gerekir. Bu yapinin gérevi
budur. Power Plants oldukga iyi sekilde eneriji saglarlar, ama biyik bir
UssU verimli olarak ¢alistirabilmek icin birkag Power Plant birden gerekir.
Power Plants fiziksel olarak zayif ama buna karsilik cok &nemlidir, bu

yiizden onlari iyi korumalisiniz.

Ore Refinery (Ore Rafinerisi)

Chrono Miner’lariniz, topladiklari Ore'yi gétirecek bir yere ihtiyac
duyarlar. Bu yerin ismi Ore Refinery’dir, tim ekonomik
operasyonlarinizin kalbi olan bina. Dolan bir Miner, tekrar Ore
tarlasina dénmeden &nce yikiini Refinery’e bosaltacakhr. Bu Ore kredi
sekline déniistirtlir, bu kredilerle binalar ve birimler satin alabilirsiniz.
Her bir Ore Refinery bir Miner ile birlikte gelir. Her gérevde bu
binalardan bir tanesine gerek duyacak ve genellikle daha fazlasini
isteyeceksiniz. Daha fazla Miner ve Ore Refinery yaparak daha fazla
para kazanabilirsiniz.
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Barracks (Kisla)

Temel Gl'dan, ge|i5mi$ Chrono Legionnaire birimine kadar tim piyode
birimleri Miittefik Barracks binasinda yaratilir. Cogu gicli ve etkili
binalariniz ve s savunmalariniz, Barracks binasinin varligini gerektirir.

War Factory (Savas Fabrikasi)

Eger tasitlar yaratmak isterseniz (ki isteyeceksiniz), bir War Factory’e
gerek duyarsiniz. Tum yer tasitlari War Factory’de yarahlir ama yine de
cogu retimleri icin diger binalarin da yapilmasini gerektirecekir.

Naval Shipyard (Donanma Tersanesi)

Donanmaniz hem Ussiiniizi korumakta, hem de dissman mevkilerine
saldirmakta ok &nemli bir rol oynar. Tim donanma birimleriniz, Dolphins
dahil, Naval Yard’da yaratilirlar. Bu bina tamamen su igine yapilmalidir.

Hasar almis gemiler, Naval Yard’a geri dénerek tamir olabilirler.

Air Force Command Headquarters (Hava
Kuvvetleri Komuta Karargahi)

Allied Air Force Command Headquarters, iki kritik isleve sahiptir.
Oncelikle size radar saglar ve bu sayede Radar gérinimiiniz acilir ve
haritanin 8rtistini kaldirmis oldugunuz bélgeleri gérebilirsiniz. Ikinci
olarak bu bina sayesinde ugak yaratabilirsiniz. Her bir Air Force
Command Headquarters, dért taneye kadar Harrier yonetebilir. Daha
fazla ucak yaratmak igin yeni Air Force Command Headquarters

yapmaniz gerekir.

Service Depot (Servis Deposv)

Savas sirasinda, birimleriniz zarar gérecektir. Hasar gérmiis bir tasit
Service Depot'a soktugunuzda, tamir islemi baslayacaktir. Hasarl
tasitlarin tamiri size krediye mal olacaktir, kredi miktari birimin almis
oldugu zarara gére degisir.

Battle Lab (Savas Laboratuari)

Cogu gelismis Mittefik birimi ve savunmasi, yalnizca Battle Lab’da
bulunan ilave teknolojiye gerek duyar. Mittefik 6zel silahlarini yaratmak
icin, UssUinizde bir Battle Lab bulunmalidir. Yapimi pahali ve ¢alismak icin
cok fazla enerji gerektirse de, Battle Lab ile yapabileceginiz birimler ve
binalar, bu yapiy: her Mittefik st icin bir gereklilik haline getirir.
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Ore Purifier (Ore Aritici)

Mittefikler cikardiklar Ore'yi daha fazla antmak amaciyla Ore Purifier’s
gelistirmislerdir. Pahali bir bina olsa da, Ore Purifier sayesinde
madencilerinizin rafineriye gétirdikleri Ore yiiklerinden daha fazla kredi
kazanirsiniz. Zaman gegtikee, Ore Purifier onun icin harcadiginiz paray

o] karacaktr.

Spy Satellite Uplink (Casus Uydusu)

Mittefik ordusu, Sovyet tehdidine karsi elde ettigi Ust seviye bilgilere
givenmektedir. Bu binayi insa edip konuslandirdiginizda, haritadaki tim
orti kalkacak ve savas alanindaki tim yerler Radar gériniminde

gosterilecektir.
Silahhane (Armoury)

Fortress Walls (Kale Duvarlari)

Duvarlar, disman piyade ve tasitlarini durdurmak igin tasarlanmis pasif
savunma sistemidir. Cabuk insa icin birden fazla duvar pargasini ayni
anda yapabilirsiniz.

Pill-Box (Hap-Kutusu)

Pill-box'lar bir bélgeyi disman piyade saldirilarina karsi korumak igin
guglendirilmis silah platformudur. Pill-box'lar tasitlara karsi etkili
degillerdir ve duvarlardan ates edemezler.
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Prism Tower (Prizma Kulesi)

Prism Tower, Mittefikler icin giicli bir Us savunmasidir. Prism Tower'lar
yaklasan her kara birimine yogunlastirilmis bir isin demeti atesler. Eger
Prism Tower'lar birbirlerine yeterince yakin yerlestirilirlerse, birbirlerini

nisanlayip hedefteki 1sin demetlerini birlestirerek genis ve giiclu tek bir

demet atesleyebilirler.

Patriot Missile System (Patriot Fize Sistemi)
Patriot Missile System, Mttefik Uslerini Sovyet ugaklarindan korumak
Uizere tasarlanmis ucaksavar sistemleridir. Tom ucan dissman birimlerine
karsi etkili olan Patriot, gelmekte olan diisman fizelerini de hedefleyip yok

edebilir.

Gap Generator (Bosluk Yaratic)

Muttefik stratejisi daha cok bilgi almak ve Sovyetlerden bilgi saklamak
iizerine kuruludur. Gap Generator konuslandirnldiginda, genis capli bir
orti yaratarak Mittefik Gissiini Sovyet radarindan gizler Gap Generator

calismak icin oldukga fazla enerii gerektirir.

Chronosphere (Zamankiresi)

Mittefiklerin zaman yolculugu hakkindaki arastirmalari, birimlerin aninda
harita iizerinde bir yerlere gitmelerini saglayan Chronosphere’in kesfiyle
sonuglandi. Chronosphere kullanildigi zaman, tasitlart haritada genis bir
cap iginde istenilen noktaya gétiirebilir. Buna ek olarak dissman tasitlar:
da Chronosphere ile 1sinlanabilirler. Disman gemileri karaya
yerlestirilebilir veya diisman kara tasitlari suya birakilabilir ve bu sayede
aninda yok edilebilirler.

Weather Control Device gibi, Chronosphere de yapildiginda tim

oyuncular bundan haberdar edilir ve aygitin izerindeki 6rtis kaldirilir.

Weather Control Device (Hava Kontrol Aygiti)
Weather Control Device, Miittefik komutanina doganin giiglerini kontrol
etme yetenegini verir. Yapildigi zaman ¢ok giicli bir yildinm firtinasi
yaratip haritanin istedigi blgesine indirebilir ve inanilmaz bir yikima yol
acar. Yildinm firtinasi genis bir alan icindeki binalari ve birimleri yok
eder. Weather Control Device yapildiginda tim oyuncular bundan
haberdar edilir ve aygitin iizerindeki 6rti kaldirilir. Ayrica yildinm firhinasi
yarahldiginizda tim oyuncular bir geri sayim alirlar.
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SOVYET YAPILARI

Binalar (Structures)

i

Construction Yard (insaat Avlusu)

Her Ussiin kalbi Construction Yard'dir. Bu bina, basit duvarlardan gelismis
teknolojiye sahip Battle Lab’lara kadar tim diger binalarin
yaratlmasindan sorumludur. Bu bina ssiiniiziin genisleme ve yeni
teknolojiler gelistirme yeteneklerini kontrol eftiginden, akilli bir komutan
onu her zaman ne pahasina olursa olsun korumalidir. Cogu gdreve zaten
hazirda yapilmis olan bir Construction Yard ile baslayacaksiniz, diger
gorevlere ise konuslandirdiginizda bu binaya dénisen bir MCV ile
baslayacaksiniz.

Tesla Reactor (Tesla Reaktori)

Sovyet ordusu Us operasyonlarini isletmek icin Tesla Reactor’e ihtiyag
duyar. Power Plant'lar gibi, Tesla Reactor’lar da ¢ok énemli ve cok
savunmasizdir. Bu yapilar her zaman korunmalidirlar. Spy birimleri

dzellikle dikkat edilmesi gereken bas belalaridir.

Ore Refinery (Ore Rafinerisi)

War Miner’lariniz, topladiklari Ore'yi gétiirecek bir yere ihtiyag duyarlar.
Bu yerin ismi Ore Refinery’dir, tim ekonomik operasyonlarinizin kalbi
olan bina. Dolan bir Miner, tekrar Ore tarlasina dénmeden &nce yiikiini
Refinery'e bosaltacaktr. Bu Ore kredi sekline dénistirilir, bu kredilerle
binalar ve birimler satin alabilirsiniz. Her bir Ore Refinery bir Miner ile
birlikte gelir. Her gérevde bu binalardan bir tanesine gerek duyacak ve
genellikle daha fazlasini isteyeceksiniz. Daha fazla Miner ve Ore Refinery

yaparak daha fazla para kazanabilirsiniz.

Barracks (Kisla)

Temel Conscript'ten, gelismis Crazy Ivan birimine kadar tim piyade
birimleri Sovyet Barracks binasinda yaratilir. Cogu gicli ve etkili
binalariniz ve Us savunmalariniz, Barracks binasinin varligini gerektirir.

War Factory (Savas Fabrikasi)

Eger tasitlar yaratmak isterseniz (ki isteyeceksiniz), bir War Factory’e
gerek duyarsiniz. Tum yer tasitlari War Factory’de yarahlir ama yine de
cogu Uretimleri icin diger binalarin da yapilmasini gerektirecektir.
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Naval Shipyard (Donanma Tersanesi)

Donanmaniz hem issiiniizi korumakta, hem de diisman mevkilerine
saldirmakta ok 8nemli bir rol oynar. Tim donanma birimleriniz, Giant
Squid de dahil, Naval Yard'da yarahlirlar. Bu bina tamamen su igine
yapilmalidir. Hasar almis gemiler, Naval Yard'a geri dénerek tamir
olabilirler.

Radar Tower (Radar Kulesi)
Sovyetlerin geleneksel ugaklar olmadigindan havaalanina da ihtiyag
duymazlar. Radar Tower yarahldiginda, Sovyet Radar gériinimi

etkinlesir.

Service Depot (Servis Deposu)

Savas sirasinda, birimleriniz zarar gérecekﬁr‘ Hasar gérmis bir tasth
Service Depot'a soktugunuzda, tamir islemi baslayacaktir. Hasarli
tasitlarin tamiri size krediye mal olacaktir, kredi miktari birimin almis
oldugu zarara gére degisir.

Battle Lab (Savas Laboratuari)

Cogu gelismis Sovyet birimi ve savunmasi, yalnizca Battle Lab’da bulunan
ilave teknolojiye gerek duyar. Sovyet 6zel silahlarini yaratmak icin,
issiiniizde bir Battle Lab bulunmalidir. Yapimi pahali ve ¢alismak igin cok
fazla enerii gerektirse de, Battle Lab ile yapabileceginiz birimler ve
binalar, bu yapiyi her Sovyet ssii igin bir gereklilik haline getirir.

Nuclear Reactor {(Nikleer Reaktér)

Sovyetler ilave Tesla Reactor gereksinimi sorununu ¢6zmek icin Nijclear
Reactor’i gelistirdiler. Bu genis yapi birgok Tesla Reactor'in yapacag: isi
tek basina yapar. Béylece Sovyet komutani hemen hemen ihtiyaci
olabilecek tim enerjiye sahip olmus olur. Nuclear Reactor yok edildiginde
cok biytk bir niikleer patlama meydana gelir ve radyasyon bulutlari

yiziinden piyadeler ve hafif zirhli tasitlar 8lur.

Cloning Vats (Kopyalama Tekneleri)

Sovyet teknolojisini benzersiz bir Griini olan Cloning Vat, Barracks ile
yarathginiz herhangi bir biirmi icretsiz olarak kopyalamanizi saglar. Bir
Cloning Vat yapip yerlestirdiginizde, Barracks’da yarathginiz her birimin
bir esi de Cloning Vat'ta Uretilecektir.
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Piyade birimleri Cloning Vat'a génderildiklerinde yok olurlar ve
karsihginda az da olsa kredi kazandirirlar. Buna ek olarak Yuri
tarafindan ele gegirilen herhangi bir piyade birimi de Cloning vat'a
gdnderilebilir. Fazladan kredi bonusu igin bunu deneyin.

Silahhane (Armoury)

Fortress Walls (Kale Duvarlar)

Gériinis farki haricinde, Sovyet Fortress Wall, tim 6zellikleriyle Mittefik
yapisi ile aynidir.

Sentry Gun (Nobeftci Silah)
Bu yerlesik silah, disman piyadelerine karsi savunma amaciyla kullanilir.
Tasitlara karsi pek de etkili bir silah degildir.

Tesla Coil (Tesla Bobini

Tém kara birimlerine karsi kuvvetli bir iis savunmasi saglayan Tesla Coil,
gucli bir elekirik akimiyla saldirir. Diger s savunmalarinin aksine, Tesla
Coil'ler Tesla Trooper'lar ile sarj edilebilirler ve s enerji kaybettiginde de

calismaya devam edebilirler.

Flak Cannon (Flak Topu)
Sovyet Flak Cannon, hava birimlerine karsi temel savunma sistemidir.
Rocketeer dahil tiim Mittefik hava birimlerine karsi oldukca etkilidir.

Psychic Sensor (Ruhsal Algilayicr)

Sovyetlerin ruhsal alandaki arastrmalar sonucunda Psychic Sensor icat
edilmistir. Bu aygit kuruldugunda, aygitin menzili icerisinde herhangi bir
dost birime saldirmay1 planlayan diisman birimlerine verilen emirleri
gorebilirsiniz. Yapildigi zaman, algilayici hedef Psychic Sensor’in menzili
icindeyken saldir hedefini gésterir.
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Iron Curtain (Demir Perde)
* Sovyet teknolojisinin etkileyici buluslarindan biri olan Iron Curtain

sayesinde birimlerinizi ve binalarinizi kisa bir sire icin de olsa zarar
gbrmez hale getirebi|irsiniz. Hazir ve secili o|c|u§undo, Iron Curtain kiscik
bir bslgedeki tim bina ve birimlerini saldirilara karsi tamamen korumali
hale getirecektir. Korunmali birimler Terror Drone’lar tarafindan
saldinlamazlar ama yine de hala zihin kontroline agikhrlar. Iron
Curtain’in giicy, izerinde kullanildigi herhangi bir piyade birimini
dldirecektir. Bu yiizden diisman piyadeleri Gizerinde bir silah olarak da
kullanilabilir. Iron Curtain yapildiginda tim oyuncular bundan haberdar
edilir ve aygitin izerindeki 6rti kaldirilir.

Bu aygrt ayrica disman yildinm firinalarinin ve nikleer fiizelerinin

carpisma noktasini da dnceden gésterir.

Nuclear Missile Silo (Nikleer Fize Silosu)
.'. Sovyetlerin sahip oldugu en miithis silah Nuclear Missile Silo’dur. Nuclear
% Missile Silo yapildiginda devasa bir nikleer fize iretir ve bu fiize segilen
bslgede inanilmaz bir haraba yol agar. Buna ek olarak fiizenin
sonucunda olusan radyasyon piyade birimlerini dldirir ve hafif zirhli
araglara zarar verir. Nuclear Missile Silo yapildiginda tim oyuncular

bundan haberdar edilir ve aygitin izerindeki 6rti kaldirilir.

WESTWOOD ONLINE

Westwood Studios sizi iicretsiz oyun eslestirme servisimiz olan Westwood Online
ile internet tizerinden Command & Conquer Red Alert 2 oynamaya davet ediyor.
Arkadaslariniza karsi oynayabilir, hatta onlarla takim kurup bilgisayar kontrolli
dismanlarla savasabilirsiniz. Bu kilavuzun ilerilerinde ayrintilariyla agiklanacak bir
cok oyun modu sizi bekliyor olacak.

Ana Menii’de (Main Menu) bulunan INTERNET digmesine basarak Westwood
Online’a ulasabilirsiniz. Westwood Online, Red Alert 2 oyunculari igin Westwood
Studios’un sponsorlugunu yaphgr bir eslestirme servisidir.

Cokluoyuncu performansi hakkinda not: Hizl internet baglantisina ve
Internet oyunu icin Snerilen minimum konfigiirasyona sahip olan oyuncularla
oynamak daima en iyisidir. Oyunun performansi bu faktérler tarafindan
etkilenecektir. Eger hizl internet baglantilari ve iyi konfigiirasyonlari olan
oyuncularla oynarsaniz en iyi oyun deneyimini yasayacaksiniz.
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Red Alert 2 Online’a Hosgeldiniz
(Welcome To Red Alert 2 Online)

Bu, Westwood Online’a glrerken géreceginiz ilk menidir. Buradan bir internet
Cok|uoyuncu oyunu oynamak igin CABUK KARSILASMA (Quick Motch) KiSISEL
KARSILASMA (Custom Match), ARKADAS LISTESI (Buddy List) veya DUNYA
HAKIMIYET TURU (Wor|d Domination Tour) gibi cesitli se(;enek|erc|en birini
secebilecek veya BENIM BILGIM (My Information) kismi altinda internet
tercihlerinizi ayarlayabileceksiniz. Ayrica bu sayfada Oyuncu Profili'nizi (Player
Profile) de goreceksiniz.

Oyuncu Profili (Player Profile)

Bu pencere sizin kisisel Red Alert 2 Westwood Online tarih bilgilerinizi igerir:

GALIBIYETLER (WINS): Kazanmis oldugunuz Red Alert 2 Head-to-Head
oyunlarinin sayisi.

MAGLUBIYETLER (LOSSES): Kaybetmis oldugunuz Red Alert 2 Head-to-Head
oyunlarinin sayisi.

BAGLANTI KESILMELERI (DISCONNECTS): internet sorunlari yiizinden Westwood
Online’la kesilmis olan baglantilarinizi sayisi.

ME\LKI (RANK): Diinya ¢apindaki Westwood Online Head-to-Head arasindaki
MEVKINIZ.

PUANLAR (POINTS): Head-to-Head oyunlarini kazanarak toplamis oldugunuz
puanlarin sayisi.

Yeni bir Westwood Online hesabi
yaratmak

Eger oyunu kurdugunuzda bir Westwood Online hesabi yaratmadiysaniz, sunlari

tokip etmelisiniz:

1. CABUK KARSILASMA (Quick Match), KiSISEL KARSILASMA (Custom Match),
ARKADAS LISTESI (Buddy List) veya DUNYA HAKIMIYET TURU (World
Domination Tour) diigmelerinden birine basin.

2. YENi HESAP (NEW ACCOUNT) diigmesine basin.

3. Ekranda gikacak olan talimatlar takip edin—dogum tarihiniz ve e-mail
adresiniz soruldugunda bu bilgileri girin.

4, Hesabinizi aghrmak icin DEVAM (CONTINUE) diigmesine basin.

Eger sorulariniz varsa litfen Gizlilik Poligemizi (Privacy Policy) okuyun. Eger

program Westwood Online ile baglant saglarken zorlukla karsilasirsa, sorunun ne

oldugunu belirten bir mesaj cikacakhr.



Varolan bir Westwood Online

hesabina baglanmak

Westwood Online’a Hosgeldiniz (Welcome To Westwood Online) ekranina girdik-
ten sonra, CABUK KARSILASMA (Quick Match), K|$|SE|. KARSILASMA (Custom
Match), ARKADAS LISTESI (Buddy List) veya DUNYA HAKIMIYET TURU (World Do-
mination Tour) diigmelerinden birine basin. Takma adinizi ve sifrenizi girmeniz ge-
rekecektir. Bunu yaptiktan sonra ilerlemek icin BAGLAN (Login) diigmesine basin.
Gelecekte bu hesabi kullanarak otomatik olarak baglanmak isteyip |stemed|g|n|z so-
ruldugundo baglanti islemini ko|c1y|c1§hrm05| agisindan bu secenegi kabul etmenizi
dneririz. Ayrica bu islemi otomatik yapmak icin Benim Bilgim (My Information) kis-
mindaki BU HESAPLA OTOMATIK BAGLAN (Auto Login With This Account) kutusu-
nu secebilirsiniz. Eger program Westwood Online ile baglanti saglarken zorlukla
karsilasirsa, sorunun ne oldugunu belirten bir mesaj gikacaktr.

Cabuk Karsilasma
(Quick Match)

Bu digmeye tiklayarak, iyi bir infernet baglantisina ve sizinkiyle eslesen bir beceri
seviyesine sahip bir oyuncuyla hemen bire bir oyuna baslayabilirsiniz. Harita ve
ayarlar sizin icin segilecektir. Bu bir oyun bulmaya ve ayarlarla ugrasmaya gerek
kalmadan bir online oyun oynamanin kolay ve hizli yoludur.

Kisisel Karsilasma (Custom Match)

Bu digme yardimiyla Westwood Online’de oyun arayabilir veya kendi oyunlarinizi
kurabilirsiniz. Su bi|gi|er|e karsilasacaksiniz:

Mevcut Oyunlar (Available Games)

Bu pencere, o anda bulundugunuz lobide (Allied Barracks, Soviet Barracks vb.) mev-
cut olan oyunlari gasterir. Eger o anda kurulmus olan bir oyuna katilmak isterseniz,
yapmaniz gereken tek sey Mevcut Oyunlar (Available Games) penceresinde oyun is-
mine ¢ift htklamakhr. Alternatif olarak oyunu iizerine bir kez tiklayarak segebilir, son-
ra da ekranin sag tarafindaki KATIL (Join) diigmesine basabilirsiniz.

Oyuncular (Players)

Bu pencere, o anda bulundugunuz lobide (Allied Barracks, Soviet Barracks vb.) oyun
oynamak icin bekleyen oyunculari gésterir.

Sohbet Mesajlarimi Gérmek

Mevcut Oyunlar (Available Games) ve Oyuncular (Players) pencerelerinin altinda
gdrmis oldugunuz agik bslge, sohbet penceresidir. Sizin ve diger oyuncular tarafin-
dan yazilan mesajlar bu sohbet penceresinde gériiniirler. Ayrica nceden génderil-
mis mesajlarin kisa bir gegmisini de buradan gérebilirsiniz.
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Sohbet Mesajlar Yazmak

Diger oyunculara bir mesaj gondermek igin:

1. Sohbet penceresinin hemen altindaki yazi kutusuna tiklayn.

2. Mesajinizi yazin.

3. Return’e basin.

Yazdiginiz bir mesaja dikkat cekmek isterseniz, sag taraftaki DAVRANIS (Act)
simgesine tiklayin. Bu sayede mesajiniz dnemini belirtmek Gzere farkli bir renkte
gbsterilecektir. Mesai, belli bir kisiye ve kisiler listesine gdndermek isterseniz,
Opyuncular (Players) penceresinden isimlere tiklayabilirsiniz. Listedeki tim
kullanicilarin segimlerini kaldirmak igin, Oyuncular (Players) penceresine sag
hk|oy|n.

Westwood Online Oyunlan Yaratmak & Kahlmak

Online oyunlar yaratmak ve katilmak icin asagidaki diigmeleri kullanin:

OYUN YARAT (CREATE GAME): Yeni bir oyun yaratmak igin, bu digmeye basin.
Oyuncularin sayisini, oyuna girmek icin gerekli olan sifreyi (bu kismi bos
birakarak herkesin katilabilecegi acik bir oyun yaratabilirsiniz), Westwood Online
sponsorlugunda bir turnuvada mi (oyunun sonucuna gére siralamaya
alinacaksiniz), bir BattleClan Turnuvasi’nda mi oynamak istediginiz yazin. Eger bir
klana Uye degilseniz BATTLE CLAN diigmesi mevcut olmayacaktr.

OYUNA KATIL (JOIN GAME): O anda kurulu olan bir oyuna katilmak igin Meveut
Oyunlar (Available Games) penceresinde oyunun ismine cift tiklayin. Alternatif
olarak oyunu iizerine bir kez tiklayarak segebilir, sonra da ekranin sag tarafindaki
KATIL (Join) diigmesine basabilirsiniz.

ARKADAS LISTESI (BUDDY LIST): Hangi arkadaslarinizin oyun oynamak igin hazir
oldugunu gérmek igin bu digmeye basin. Buradan oyunlar baslatabilir,
arkadaslariniza cagri birakabilir (onlara oynamak isteyip istemediklerini soran bir
mesaj génderir), arkadas ekleyip silebilir ve o andaki Red Alert 2 profilinizi
gorebilirsiniz.

KLAN/SIRALAMA (CLAN/LADDER): Bir Klan yaratmak isterseniz veya o andaki
Westwood Online genel siralamasini gesitli kategorilerde gérmek isterseniz bu
digmeye basin. Klan, tek bir birimmis gibi degerlendirilen kisiler grubudur. Bu
degerlendirmeyi Siralama (Ladder) ekranindan gérebilirsiniz.

AYARLAR (OPTIONS): Red Alert 2 deneyiminizi kisisellestirmek icin birkag yol
daha sunmaktadir. Mesela kaba konusmalar filtreleyebilirsiniz, diger oyuncularin
size cagri birakmalarini saglayabilirsiniz vs.

Noft: Red Alert 2 ‘nin cesitli haritalar ve oynanis modlari hakkinda bilgi sahibi
olmak icin liitfen genel oyun kilavuzunu okuyun.



Arkadas Listesi (Buddy List)

Red Alert 2 arkadaslarinizi bulup, oyun oynamayi oldukga kolaylastiryor. Hangi ar-
kadaslarinizin ©oyun oynamaya hazir oldugunu veya zaten online olan arkadaslar-
nizi gormek icin yapmaniz gereken tek sey ARKADAS LISTESI (Buddy List) disg-
mesine basmak. Buradan oyunlar baslatabilir, arkadaslariniza cagn birakabilir (on-
lara oynamak isteyip istemediklerini soran bir mesaj génderir), arkadas ekleyip si-
lebilir ve o andaki Red Alert 2 profilinizi gérebilirsiniz. Bu, bildiginiz kisilerle veya
onlara karsi oynadiginizdan emin olmanin en iyi yoludur.

Dinya Hakimiyet Turv
(World Domination Tour)

Diinya Hakimiyet Turu (World Domination Tour - WDT), Red Alert 2 oyuncularina
her bir galibiyet veya maglubiyetin genel zafer izerinde etkisinin bulundugu bir sa-
vas sahnesi sunuyor. WDT, Sovyet ve Mittefik kuvvetlerini dinyayr yénetmek igin bir-
birlerine karsi savasa sokar. Oyuncular her bir bélge icin 6nceden ayarlanmis hari-
ta kosullarina sahip olan ¢esitli miicadele bslgelerinde savasirlar. Giniin sonunda,
her bir bslgede savasilan savaslarin sonucunda hangi tarafin o bélgeyi kontrol etti-

gi belirlenir. iki taraf arasindaki savas sinirlari, her bir bélgeyi kimin kontrol eftigine
bagh olarak degisir. Savas sinirlari yer deglshrdlkce yeni micadele bslgeleri olusa-

caktir. Zamanla, bir taraf tim kontrolii kazanacak ve bununla éviinme hakkina sa-
hip olacaktir. Sonuglar dizenli olarak postalanir.

Bir harita yenildiginde, oynanacak baska bir harita olacaktir. WDT'de g ayri savas
sahnesi vardir: Kuzey Amerika, Avrupa ve Giineydogu Asya.

Menij ayarlarinda dolastiktan sonra, o andaki savas haritast gérinimine ulasacak-
siniz. Bu haritada Sovyet bélgelerini, Miittefik bslgelerini ve miicadele balgelerini
gdrebilirsiniz. Herhangi bir miicadele bélgesinde oynamay: segebilirler. Her bir bal-

ge, farklh Cokluoyuncu oyunlari saglayqblllr imleci herhangi bir miicadele bélgesi-

nin Uzerine gétirdiginizde, o harita icin ayarlanmis olan savas kosullarini listesi
gorintilenir. Mesela, daha az parayla baslayabilirsiniz. Bazi miicadele bélgelerini
almak digerlerinden daha zordur, bu yiizden bu bilgiye bakmadan herhangi bir
oyuna atlamayin. imleci herhangi bir Sovyet veya Miittefik bslgesinin Uzerine gétir-

diginizde o balge hakkinda istatistik bilgileri alacaksiniz; nifus, GNP veya tehdit
seviyeleri sizin diinyanin geri kalaninin gektikleri hakkinda bi|gi sahibi olmanizi sag-
layacak.

Benim Bilgim (My Information)

Takma adinizi, oynamak icin tercih ettiginiz sunucuyu (genel olarak sunucular cog-
rafi olarak organize edilmislerdir, mesela bir Asya sunucusuyla bir Amerika sunucu-
su gorebilirsiniz. Mevcut olan sunucular arasinda dilediginiz gibi dolasabilirsiniz,
ama unutmayn ki yerel sunucunuzdaki oyuncularla daha iyi baglant saglarsmlz),
ilkeyi ve rengi segmek ve o andaki Westwood Online siralamanizi gérmek igin bu
dugmeye basin. Eger Westwood Online’a her baglandiginizda sifrenizi girmek iste-
miyorsaniz OTOMATIK BAGLAN (AUTO LOGIN) digmesine basin.

ARKADAS LISTES| (BUDDY LIST): Arkadas listenizi diizenleyin.
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KLAN/SIRALAMA (CLAN/LADDER): Klan veya Siralama durumunuzu kontrol edin.
YENi HESAP (NEW ACCOUNT): Yeni bir Westwood Online hesabi yaratin.
HESABI YONET (MANAGE ACCOUNT): Westwood Online kullanici hesabinizi yo-

netmeniz igin sizi bir web sayfasina gétirir.

OYUN iCi SOHBET

Command & Conquer: Red Alert 2 oyuncularin, oyun sirasinda kolayca iletisim kur-
malarini saglar.

Genel Mesaj Gondermek
Oyun sirasinda mesaj géndermek icin, mesaii tim oyunculara géndermek igin Re-
turn tusuna basin.

Mesaiji yalnizca bir oyuncuya gondermek icin:

1. Kenar cubugundaki DIPLOMASI (Diplomacy) diigmesine basin.

2. Diplomasi meniisiine girdiginizde, mesaj géndermek istediginiz oyuncuya tikla-
yin.

3. Oyun ekranina geri déndiigiinizde Return tusuna basarak mesaiji segmis oldu-
gunuz oyunculara génderebilirsiniz.

Not: Mesaj yollamak icin bu yéntemi kullanmak size kisa bir zaman icin dezavan-

taj olacaktir, ciinkii belli kullanicilar: secerken oyundan bir siireligine ¢ikmis olacak-

siniz.

isaret (Beacon) digmesi

Gokluoyuncu (Multiplayer) oyunlarinda, ISARET YERLESTIR (Place Beacon) diigme-
5|y|e isaret yer|e$hreb|||rsm|z Bu dugmeye hk|aym ve haritada isareti yer|e§hreceg|
niz yere hk|cy|n Isaretiniz, sizinle ittifak halinde olan tim oyuncu|or tarafindan go-
rilebilir. sarete sol tiklayip Return tusuna basarak miittefiklerinize mesaj yazabilir-
siniz. Return tusuna tekrar basarak mesair isaret yerlestirebilirsiniz. Mesajdan vaz-

gecmek icin isarete sad tklayin. Herkes isarete tiklayip DEL tusuna basarak, isareti
kendi ekranindan kaldirabilir.

Oyvuncularla ittifak Kurmak

Baska bir oyuncuy|c| ittifak kurmak icin bir disman birimine sol hk|c|y|n ve A tusuna
basin. Eger diisman teklifi kabul ederse sizin biriminize sol hk|qucok ve A tusuna
basacakhr. iki dissman artik muttefiklerdir ve c||ger dismanlara karsi birlikte takim
halinde savasabilirler. Bu islem icin ayrica ekranin sag st késesindeki DIPLOMASI
(D|p|ochy) dugmesme basilarak g|r||en D|p|om05| ekranindan da yop||ab|||r Bir
dissman ile ittifak kurmak i icin ittifak (A||y) isaret kutusunu |§qref|ey|n Eger bir oyun-
cuya ittifak teklif ederseniz, ama o sizinle ittifak kurmazsa; oyun sizi hala diisman
olarak gorecekhr ittifak hq||ndek| oyuncu|or c||ger oyuncuyu hedeﬂeyemez|er ve
onun kaldirmis o|dugu oSrtiiden f'qydcl|qn|r|qr
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Satasmalar

Opyun sirasinda dismanlariniza énceden hazirlanmis mesaijlar veya “satasmalar”
gonderebilirsiniz. Dismanlariniza satasma géndermek igin F1-F8 tuslarini kullanin.

internet Sorunlarim
Cozmek

Bir internet oyunu oynamak icin bir infernet bog|onhsmo (modem cevirmeli ag
yo|uy|c1 veya dlger bir dogrudon infernet bag|onh5|y|o) sahlp olmaniz gereklr

Eger internet'e bir modem cevirmeli agi yoluyla baglaniyorsaniz, oyunu
calishrmadan &nce baglantyr kurmaniz iyi olur. Windows'un istege-gére-arama
ozelliginin, pek de giivenilir olmadigini sdyleyebiliriz.

internet Oyunu Baglanh
Kaybediyor

Eger baglantinizin bir siire oynadiktan veya lobide sohbet ettikien sonra zaman
asimina ugradigini gériiyorsaniz, cevirmeli ag baglantinizin belli bir siire
eylemsizlik sonucunda zaman asimina ugrama ézelligini kapathginizdan emin
olun. Windows, etkin ag trafiginden ¢ok klavyenin kullanimini dikkate aliyor gibi
griniyor. Bu ayarin bulundugu yer Windows 95/98/NT/2000/Millenium isletim
sistemlerinde farkli yerlerdedir ve ayrica kurmus oldugunuz web browser'a da
bagl olabilir. Ama genel olarak bu ayri ya cevirmeli ag ézellikleri kisminda, ya da

infernet Ayarlari (Internet Options) kontrol panelinde bulabilirsiniz.

En yavas sisteme veya en yavas infernet baglantisina sahip olan oyuncu, bir
internet oyunundaki diger oyuncularin da hizini belirler. Oyunun sunucusunun
(oyunu kuran oyuncu) en hizli sisteme ve en iyi interner baglantisina sahip olmasi
daima iyidir. Mesela bir oyuncunun kablo modemi veya DSL baglantisi ve hizli bir
bilgisayari varsa, bu oyuncu oyun sunuculugu igin iyi bir segimdir.
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