


Uyar›: Projeksiyon Televizyon
Sahiplerine
Sabit resimler veya görüntüler resim tübüne zarar verebilir veya CRT’nin
fosforunda iz b›rakabilirler. Genifl ekranl› projeksiyon televizyonlar›nda uzun süreli
video oyunlar› oynamaktan kaç›n›n.

Epilepsi Uyar›s›
Lütfen oyunu oynamadan veya çocu¤unuza oynama
izni vermeden önce okuyun.
Baz› kifliler belirli ›fl›k düzenlerine veya flafllara maruz kald›klar›nda bunlardan
etkilenerek epileptik krizler veya bilinç kay›plar›yla karfl›laflabilirler.
Böyle kifliler televizyon seyrederken veya baz› video oyunlar›n› oynarken kriz
geçirebilirler. Bu, kiflide daha önce böyle bir vakaya rastlanmam›fl olsa bile

gerçekleflebilir.

E¤er siz veya ailenizin bir üyesi birden parlayan ›fl›klar karfl›s›nda epilepsiye ba¤l›
semptomlar yaflad›ysa (kriz veya bilinç kayb› gibi), oyunu oynamadan önce

doktorunuza baflvurun.

Ailelere çocuklar›n›n video oyunlar› oynay›fllar›n› kontrol etmelerini öneriyoruz.
E¤er siz veya çocu¤unuz bir video oyununu oynarken bafl dönmesi, görme
bozuklu¤u, göz veya kas se¤irmeleri, bilinç kayb›, konsantrasyon bozuklu¤u, istem
d›fl› hareket belirtilerinden herhangi irini yafl›yorsan›z, oyunu DERHAL b›rak›n ve

doktorunuza baflvurun.

Kullan›m S›ras›nda Al›nacak
Tedbirler
• Ekrana çok yak›n durmay›n. Ekrandan kablonuzun izin verdi¤i kadar uzakta

oturmaya çal›fl›n.
• Oyunu küçük ekranda oynamay› tercih edin.
• Yorgun veya uykusuzsan›z oyun oynamaktan kaç›n›n.
• Oyunu oynad›¤›n›z odan›n iyi ayd›nlat›ld›¤›ndan emin olun.
• Bir video oyunu oynarken saat bafl›na en az 10 – 15 dakika dinlenin.
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OYUNUN KURULUMU
Not: Oyunun kurulumu ve çal›flt›r›lmas› hakk›nda daha fazla bilgi almak için
lütfen 59. sayfadaki Teknik Destek k›sm›na bak›n.
WINDOWS 95/98/NT/2000/Millenium OTOMAT‹K ÇALIfiTIRMA (Autoplay)
özelli¤ini kullanarak Command & Conquer™: Red Alert 2™ ‘in kurulumu:
1. Ya Müttefik, ya da Sovyet diskini CD-Rom sürücünüze yerlefltirin ve KUR

(Install) seçene¤ine t›klay›n.
2. SONRAK‹ (Next) dü¤mesine t›klay›n ve lisans anlaflmas›n› okuyun. Bitti¤inde

onaylama kutusuna t›klayarak anlaflmay› kabul edebilir veya VAZGEÇ
(Cancel) seçene¤iyle ç›kabilirsiniz.

3. Command & Conquer: Red Alert 2 CD kutusunun arkas›nda yer alan seri
numaras›n› girdikten sonra SONRAK‹ (Next) dü¤mesine t›klay›n.

4. Kurulu tamamlamak için ç›kan talimatlar› izleyin.
WINDOWS 95/98/NT/2000/Millennium alt›nda oyunu kendiniz

kurmak isterseniz:
1. BAfiLAT (Start) dü¤mesine t›klay›n ve menüden ÇALIfiTIR (Run) seçene¤ini

seçin.
2. GÖZAT (Browse) seçene¤ini seçerek CD-ROM sürücünüzün içine bak›n.
3. “Setup.exe” dosyas›na çift t›klay›n. Baz› sistemlerde bu dosyan›n ismi yaln›zca

“Setup” fleklinde gözükebilir ama yine de CD simgesine sahip olacakt›r.
4. TAMAM (OK) seçene¤ine t›klay›n.
5. Yukar›daki OTOMAT‹K ÇALIfiTIRMA (Autoplay) k›sm›ndaki prosedürü 2.

ad›mdan itibaren takip edin.
WINDOWS 95/98/NT alt›nda oyunu kendiniz silmek isterseniz:
1. BAfiLAT (Start) dü¤mesine t›klay›n ve PROGRAMLAR > WESTWOOD > RED

ALERT 2 > RED ALERT 2 UNINSTALL k›sayolunu çal›flt›r›n.
2. Silme ifllemini tamamlamak için ekranda ç›kacak olan talimatlar› izleyin.
OTOMAT‹K ÇALIfiTIRMA (Autorun) özelli¤ini kullanarak silmek için:
1. Ya Müttefik, ya da Sovyet diskini CD-Rom sürücünüze yerlefltirin.
2. Otomatik Çal›flt›rma penceresi ç›kt›¤›nda S‹L (Uninstall) seçene¤ine t›klay›n.

3. Silme ifllemini tamamlamak için ekranda ç›kacak olan talimatlar› izleyin.
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G‹R‹fi
Tekrar hofl geldiniz, Kumandan...
Command & Conquer Red Alert 2 size iki farkl› kuvvetten biri ile oynama imkan›
verir: sayg›de¤er Müttefikler (Allies) veya sald›rgan ve askeri Sovyetler (Soviets).
Tek Kiflilik (Single Player) oyunlarda e¤er Müttefikler (Allies) ad›na oynamay›
seçerseniz Sovyet (Soviet) kuvvetlerine karfl› savaflacaks›n›z, e¤er Sovyetler (Soviet)
ad›na oynamay› tercih ederseniz Müttefiklere (Allies) karfl› savaflacaks›n›z.
Çokluoyuncu (Multiplayer) oyunlar›nda, hem Müttefik hem de Sovyet kuvvetleri
birbirlerine karfl› da savafl verebilirler.
‹ki taraf da birbirlerinden çok farkl›d›rlar ve birimlerinden ve yap›lar›ndan sadece
birkaç› ortakt›r. Her bir taraf›n efli olmayan kuvvetleri ve zay›fl›klar› bulunmaktad›r.
‹ki ordunun birimleri ve yap›lar›, ordular›n›n ard›ndaki temel filozofiyi de
yans›tmaktad›r. Müttefikler müthifl teknolojilerine ve yöneticiliklerine güvenirken,
Sovyet kuvvetleri amaçlar›n› gerçeklefltirmek için kaba kuvvete güvenirler.

Not: Command & Conquer evrenine yeni olan oyuncular›n, as›l oyuna
geçmeden önce mutlaka Haz›rl›k Kamp› (Boot Camp) görevlerini
oynamalar›n› tavsiye ediyoruz. Oyunun kolay anlafl›labilir olmas› için
çok u¤raflt›k, ama yine de Haz›rl›k Kamp› (Boot camp) sayesinde
oyunun temellerini hemen ö¤renebileceksiniz. Bu k›s›m size üs kurulumu,
birim e¤itimi, Rafineri’leri (Refineries) kullanarak Ore toplaman›n önemi,
hareket etme, hedefleme ve daha baflka birçok ö¤eyi ö¤reterek oyun
deneyiminizi artt›rman›z› sa¤layacak. 

Hikaye
E¤er zamanda geriye yolculuk yapabilseydiniz, neyi de¤ifltirirdiniz? Daha
gerçekleflmeden önce savafllar› engellemek mümkün olur muydu? Veya geçmiflle
oynamak, günümüzde ve gelecekte çok ciddi etkilere yol açar m›yd›?
Zaman yolculu¤u deneyimleri tarihin ak›fl›n› ciddi biçimde de¤ifltirdi. Suikastler
milletlerin ve bu yüzden tüm dünyan›n kaderini etkiledi. Sovyetler Birli¤i bir anda
kendisini bat›ya do¤ru genifllemesini engelleyecek bir düflman›n bulunmad›¤› bir
ortamda buldu. Josef Stalin’in liderli¤i alt›nda Atlanti¤e do¤ru ilerlemeye
bafllad›lar, hayallerindeki Sovyetler Birli¤i k›tas›n› yaratmak için.
Sovyetlerin mutlak hakimiyetini ancak Müttefik kuvvetlerin birlefltirilmifl güçleri
engelleyebildi. Rusya’n›n devasa ordusu, en sonunda Müttefiklerin müthifl
teknolojisi sayesine durduruldu. Bar›fl içinde bir dünya hayali sonunda
gerçekleflmiflti. Stalin savafl s›ras›nda öldü ve dünyan›n en genifl milletinin kaderi
sahipsiz kald›.
Savafltan sonra Müttefikler, Sovyet ‹mparatorlu¤u’nun bafl›na Alexi Romanov’u
yerlefltirdiler. Mükemmel bir seçim olarak görülüyordu. Oldukça baflar›l› bir
kariyeri olan bir politikac›yd›, Müttefik kuvvetlerin ideallerini gerçeklefltirip Sovyet
‹mparatorlu¤u’nu iyiliksever, bar›flç› bir ülke haline getirmek için görev bafl›ndayd›.
Müttefik kuvvetlerin liderleri rahat bir nefes alm›flt›. En büyük tehdit art›k etkisiz
hale getirilmiflti.
Ya da öyle san›l›yordu. Asl›nda Romanov sevgili ülkesini yok eden Müttefiklere kar-
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fl› gizlice derin bir nefret atefliyle yan›p tutufluyordu. Güce sahip oldu¤unda hemen
intikam plan›n› yürürlü¤e koydu. Müttefikler müthifl teknolojileri sayesinde savafl› ka-
zand›¤›ndan, Sovyetlerin de kendi müthifl silahlar›n› yapacaklar›na and içmiflti. Es-
ki Sovyetler Birli¤i’ni ordular› tekrar sefere ç›kacaklar, ama bu sefer baflar›s›z olma-
yacaklard›. Bu sefer Birleflik Devletler’i iflgal edeceklerdi!
Müttefikler y›llar boyunca hallerinden memnun yaflad›lar. Hiç kimsenin, zihin kont-
rolü hakk›ndaki gizli Sovyet deneylerinden veya Romanov’un bilim adamlar› taraf›n-
dan gerçeklefltirilen nükleer testler hakk›nda bilgisi yoktu. ‹flgal, Birleflik Devletleri ha-
z›rl›ks›z yakalad›. Bir anda Kaliforniya’ya, Texas’a ve New York’a Sovyet askerleri
akmaya bafllam›flt›. Siviller Sovyet zihin kontrolüne yenik düflüyorlar ve ülkelerini b›-
rak›p iflgalcilerin saflar›na geçiyorlard›. Amerika sahillerinde dev mürekkep bal›kla-
r› beliriyor ve devasa dokunaçlar›yla gemileri parçal›yorlard›. fiiddetli sald›r› baflla-
m›flt›!
Neyse ki, o andaki ABD lideri Baflkan Dugan, eski Müttefik teknolojisinin yerinde
saymas›na izin vermemiflti. Kuvvetlerini toplayan ve hem zaman›n do¤as›n›, hem de
do¤an›n kuvvetlerini yönetmesini sa¤layacak teknolojiyi haz›rlayan Baflkan Dugan
bir kez daha Sovyetler Birli¤i’ne karfl› savafla haz›rd›. Romanov inan›lmaz bir güce
ve müthifl kuvvetlere sahipti. Müttefikler ise evleri ve yaflamlar› için savafl›yorlard›. Bir
kez daha, tüm dünya bir savafl›n içinde bulmufltu kendisini.

ANA MENÜ (Main Menu)

Oyunu bafllatt›¤›n›zda, Sovyet’lerin Birleflik Devletler’i iflgalini gösteren k›sa bir sine-
matik izleyeceksiniz. Bunun ard›ndan oynamak istedi¤iniz oyun türünü seçebilece¤i-
niz veya oyunun bilgisayar›n›zdaki performans›n› artt›rmak için optimize edebilece-
¤iniz ayarlar› de¤ifltirebilece¤iniz Ana Menü’ye (Main Menu) al›nacaks›n›z.

Ana Menü’de (Main menu) flu seçeneklere sahipsiniz: TEK K‹fi‹L‹K OYUN (Single Pla-
yer), ‹NTERNET (Internet), A⁄ (Network), F‹LMLER ve KRED‹LER (Movies & Credits),
AYARLAR (Options) ve OYUNDAN ÇIKIfi (Exit Game).
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Tek Kiflilik (Single-Player) Oyun
Yeni kampanyalar seçmenizi, önceden kaydedilmifl oyunlar› yüklemenizi, görevleri
tekrar etmenizi ve bilgisayara karfl› Çat›flma (Skirmish) karfl›laflmalar› ayarlaman›z›
sa¤lar.

Bir Tek Kiflilik Command & Conquer: Red Alert 2 oyunu oynamak için, Ana
Menü’deki ilgili dü¤meye bas›n. Birçok yeni seçene¤i olan yeni bir menüye
ulaflacaks›n›z: YEN‹ KAMPANYA (New Campaign), KAYITLI OYUN YÜKLE (Load
Saved Game), SENARYOYU TEKRARLA (Replay Scenario) ve ÇATIfiMA (Skirmish).
Ana menüye geri dönmek için ekran›n sa¤ alt köflesinde bulanan ANA MENÜ
(Main Menu) dü¤mesine t›klay›n.

Yeni Kampanya (New Campaign)
YEN‹ KAMPANYA (New Campaign) dü¤mesine t›klad›¤›n›zda Kampanya
(Campaign) menüsüne ulaflacaks›n›z. Buradan Müttefikler veya Sovyetler olarak
oynamay› seçebilirsiniz. Ayr›ca buradan size haritada birimlerinizi hareket
ettirmek, düflmanlar›n›z› hedef almak ve üs kurmak gibi oyun hakk›ndaki temelleri
ö¤retecek olan Haz›rl›k Kamp›’na (Boot Camp) girmeyi de seçebilirsiniz.

Not: Gerçek zamanl› strateji türüne veya Command & Conquer serisine yeni olan
oyuncular için Haz›rl›k Kamp› (Boot Camp) k›sm›n› oynamak, arabirime al›flmalar›
için fliddetle tavsiye edilmektedir. Deneyimli oyuncular› Haz›rl›k Kamp› (Boot
Camp) k›sm›n› atlayabilirler ama yine de size yard›mc› olacak yeni özellikleri
buradan ö¤renebilirsiniz.

Kolay (Easy) ile Zor (Hard) aras›nda de¤iflen seviyelerden birini seçerek
kampanyan›z›n zorlu¤unu seçmelisiniz. Gerçek zamanl› strateji oyunlar›na yeni
olan oyuncular Kolay (Easy) zorluk seviyesini tercih etmeliyken, deneyimli
oyuncular Zor (hard) zorluk seviyesini oldukça u¤raflt›r›c› bulacaklard›r.
E¤er yeni bir kampanyaya bafllamamay› tercih ederseniz, Tek Kiflilik (Single
Player) menüsüne geri dönmek için GER‹ (Back) dü¤mesine t›klay›n.

Kay›tl› Oyun Yükle (Load Saved Game)
Bu dü¤meye t›klad›¤›n›zda Görev Yükle (Load Mission) menüsüne ulaflacaks›n›z.
Buradan daha önce kaydetmifl oldu¤unuz bir oyunu yükleyebilir ve oyuna
b›rakt›¤›n›z yerden devam edebilirsiniz. Devam etmek istedi¤iniz görevi seçip
YÜKLE (Load) dü¤mesine t›klay›n. E¤er önceden kay›tl› bir oyunu yüklememeye
karar verdiyseniz GER‹ (Back) dü¤mesine t›klayarak Tek Kiflilik (single Player)
menüsüne geri dönebilirsiniz.
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Çat›flma (Skirmish) Oyunlar›

Çat›flma (Skirmish) oyunlar› benzersizdir. Benzetme yapacak olursak Çat›flma
(Skirmish) bir Çokluoyuncu (Multiplayer) oyunu oynamak gibidir, insanlara karfl›
de¤il de bilgisayar taraf›ndan kontrol edilen rakiplere karfl› olan bir oyun. Bu
dü¤meye t›klayarak Çat›flma (Skirmish) menüsüne ulaflabilirsiniz. Daha fazla bilgi

için, 11. sayfadaki Bir A¤ veya Çat›flma Oyunu Kurmak k›sm›na bak›n.

‹nternet (Internet)
Ana Menü’deki ‹NTERNET dü¤mesine t›klayarak, Red Alert 2 fanlar› için
Westwood Studios’un sponsorlu¤unu yapt›¤› eflleflme servisi olan Westwood
Online’a gidebilirsiniz. Buradan ‹nternet üzerinden “Head-to-Head” (Kafa Kafaya)
veya “Co-Op” (Birlik) oyunlar› oynayabilirsiniz. Güçlü ‹nternet ba¤lant›lar›na ve
önerilen sistem gereksinimlerine sahip olan oyuncularla birlikte oynamak her
zaman en iyisidir. Oyunun performans› bu faktörler taraf›ndan etkilenecektir.
Westwood Online’a ba¤lanmak için öncelikle ‹nternet Servis Sa¤lay›c›n›z
üzerinden ‹nternet’e ba¤l› durumda olman›z gerekmektedir. Daha fazla bilgi için
49. sayfadaki Westwood Online k›sm›na bak›n.

A¤ (Network)
Bu dü¤meyi kullanarak bir Yerel Bölge A¤› (LAN) üzerinde “Head-to-Head” veya
“Co-Op” oyunlar› kurabilir veya kat›labilirsiniz. Daha fazla bilgi için, 11.
sayfadaki Bir A¤ veya Çat›flma Oyunu Kurmak k›sm›na bak›n.

Filmler ve Krediler (Movies & Credits)
Ana menüdeki bu dü¤meye t›klayarak Filmler ve Krediler (Movies & Credits)
menüsüne ulaflabilirsiniz. Burada kampanya oyununda kazand›¤›n› film
görüntülerini seyredebilir ve Command & Conquer: Red Alert 2 için krediler
k›sm›na bakabilirsiniz.
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Ayarlar (Options)

Ana Menü’deki AYARLAR (Options) dü¤mesine t›klad›¤›n›zda Ayarlar (Options)
menüsüne erifleceksiniz. Buradan oyunun çeflitli özelliklerini de¤ifltirmeniz
mümkündür.

Görüntü Ayarlar› (Display Options)
GÖRSEL DETAYLAR (VISUAL DETAILS): DÜfiÜK (Low), ORTA (Medium) veya
YÜKSEK (High) aras›ndan seçim yapabilirsiniz. Yüksek detay çok daha çekici
görünecektir, ama daha fazla ifllemci h›z› isteyecektir. Yavafl bilgisayarlar oyunu
Yüksek detayla oynatmakta zorluk çekebilirler. “Görsel Detaylar”, duman, y›ld›r›m,
çamurlar, genel animasyonlar veya gemilerin ard›ndaki su izleri gibi özel efektleri
simgeler.
OYUN ÇÖZÜNÜRLÜ⁄ÜNÜ AYARLA (SET GAME RESOLUTION): Yüksek bir
çözünürlük daha çekici görünür ama daha güçlü bir bilgisayar gerektirir. Bu
flekilde ayr›ca oyun s›ras›nda savafl alan›n›n daha fazlas›n› görebilirsiniz. Oyunu
640x480 (en düflük çözünürlük) çözünürlü¤ünde oynamak, oyunun performans›n›
artt›r›r.

Oyun Ayarlar› (Game Options)
Görüntü Ayarlar›’n›n (Display Options) alt›nda Oyun Ayarlar› (Game Options)
bulunur:

OYUN HIZI (GAME SPEED): Oyun birimlerinin h›zlar›n› ve bina yap›m› s›ras›nda
geçen zaman› ayarlamak için bu kayd›rac› kullan›n. E¤er bilgisayar rakiplerinize
yetiflmekte zorlan›yorsan›z, oyunun h›z›n› düflürmeyi deneyin.

ZORLUK (DIFFICULTY): KOLAY (Easy), NORMAL veya ZOR (Hard) aras›ndan
seçim yapabilirsiniz. Command & Conquer evrenine yeni olanlar bafllang›ç için
KOLAY (Easy) zorluk seviyesini tercih etmelidirler.

Kullan›c› Arabirimi Ayarlar› (User Interface Options)
Kullan›c› Arabirimi Ayarlar› (User Interface Options) size oyun üzerinde daha
fazla kontrol sa¤lar ve oyunu tercihlerinize göre flekillendirmenizde yard›mc› olur.
Bu bafll›k alt›nda birçok sekme bulunur:
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F‹LMLER‹ GEN‹fiLET (STRETCH MOVIES]: AÇIK (ON) seçene¤ine t›klayarak
800x600 ve 1024x768 çözünürlüklerinde filmlerin monitörünüzün s›n›rlar›na genifl-
letilmesini sa¤layabilirsiniz.
HEDEF Ç‹ZG‹LER‹ (TARGET LINES): Bir birime belli bir yere gitmesini veya belli bir
düflmana sald›rmas›n› söyledi¤inizde, birimden hedefe do¤ru bir çizgi ç›kacakt›r.
KAPALI (OFF) seçene¤ine t›klarsan›z, bu hedef çizgileri ç›kmaz.
G‹ZL‹ OBJELER‹ GÖR (SEE HIDDEN OBJECTS): Binalar›n veya di¤er engellerin arka-
lar›ndaki birimleri görmenizi sa¤lar. AÇIK (ON) oldu¤u zaman, engellerin arkas›n-
daki birimler veya savunma binalar› gösterilecektir. E¤er bu seçenek kapal›ysa, giz-
lenmifl birimler görülemeyeceklerdir.
‹PUÇLARI (TOOLTIPS): ‹mleç bir oyun objesi üzerinde 2 saniyeden fazla kald›¤›nda
bir yard›mc› metin gösterir. 
KAYMA HIZI (SCROLL RATE): Fareyle ekran çevresinde ne kadar h›zl› dolaflaca¤›n›-
z› belirler.
KAYMA YUMUfiAKLI⁄I (SCROLL COASTING): Ekran kaymas› yumuflakl›¤›n› ayar-
laman›z› sa¤lar. AÇIK (ON) oldu¤u zaman ekran çevresinde daha yumuflak ama
daha yavafl bir flekilde kayacaks›n›z. Bu seçenek KAPALI (OFF) oldu¤u zaman bir
yerden bir yere daha çabuk ama biraz daha isabetsiz olarak geçebilirsiniz.

Ses Ayarlar› (Audio Options)
Ses Ayarlar› (Audio Options) bafll›¤› alt›ndaki üç çubuk, oyundaki çeflitli seslerin
ses seviyelerini ayarlaman›z› sa¤lar. De¤erler 0 (kapal›) ile 10 (yüksek)
aras›ndad›r.

MÜZ‹K SEV‹YES‹ (MUSIC VOLUME): Görev ve menü müzikleri seviyesini ayarlamak
için t›klay›n ve sürükleyin.
SES SEV‹YES‹ (SOUND VOLUME): Ses efektlerininin (atefl, patlamalar vs.) seviyesi-
ni ayarlamak için t›klay›n ve sürükleyin.
KONUfiMA SEV‹YES‹ (VOICE VOLUME): Karakter konuflmalar›n›n seviyesini ayar-
lamak için t›klay›n ve sürükleyin.

Klavye (Keyboard)
Klavye komutlar›n›z› kiflisellefltirmek için KLAVYE (Keyboard) dü¤mesine t›klay›n:
KATEGOR‹LER (CATEGORIES): Klavye komutlar› birçok kategoriye bölünmüfltür,
bunlar› ekran›n sol üst köflesinde bulunan Kategori (Category) menüsündeki oka t›k-
layarak bulabilirsiniz. O kategorideki komutlar, sa¤ taraftaki KOMUTLAR (Com-
mands) kutusunda belirecektir.
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KOMUTLAR (COMMANDS): De¤ifltirmek istedi¤iniz komutu seçin. O komut için o
andaki tufl, GEÇERL‹ KISAYOL (Current Hotkey) k›sm›n›n alt›nda ç›kacakt›r.
GEÇERL‹ KISAYOL (CURRENT HOTKEY): YEN‹ KISAYOLA BAS (Press New Hotkey)
kutusuna t›klay›n ve o komut için kullanmak istedi¤iniz tuflu seçin. Seçti¤iniz tuflu o
komuta atamak için, ATA (Assign) dü¤mesini kullan›n. Baflka bir komuta atanm›fl
olan bir tuflu da kullanabilirsiniz. Bu durumda, seçilen tuflun atanm›fl oldu¤u önceki
komut YEN‹ KISAYOL ATA (Assign New Hotkey) kutusunun alt›nda ç›kacakt›r. Seçili
olan tuflu hala seçti¤iniz komuta atayabilirsiniz, ama o tuflun atanm›fl oldu¤u
önceki komutun art›k bir atanm›fl k›sayolu olmayacakt›r.
TÜMÜNÜ SIFIRLA (RESET ALL): Westwood varsay›lan tufl komutlar›na geri dönmek
isterseniz, ekran›n alt taraf›ndaki TÜMÜNÜ SIFIRLA (Reset All) dü¤mesine t›klay›n.

A¤ (Network)
A¤ ayarlar›n›z düzenlemek için A⁄ (Network) dü¤mesine t›klay›n.
Not: Bu ayarlar›, yaln›zca a¤ protokolleri hakk›nda deneyiminizi varsa de¤ifltirin.

Bir A¤ (Network) veya ÇATIfiMA
(Skirmish) Oyunu Kurmak

A¤ (Network) ve Çat›flma (Skirmish) oyunlar› kampanya oyunlar›na benzemezler,
çünkü bu oyunlar iki veya daha fazla ordu aras›nda geçen “Head-to-Head” veya
“Co-Op” savafllar›d›r. Ekrandaki her fleyi yok etmekten baflka bir amaç yoktur.
Tek Kiflilik (Single Player) menüsünde ÇATIfiMA (Skirmish) seçene¤ine t›klamak veya
yeni bir a¤ oyunu bafllatmak, de¤ifltirebilece¤iniz bir dizi seçene¤in listesini getirir:
OYUNCU (PLAYER): Ekran›n sol taraf›nda oyuncular›n sekmelerini göreceksiniz. Bir
Çat›flma (Skirmish) oyununda, en üstteki kutu siz olacaks›n›z. OYUNCU (Player)
alt›ndaki en üst kutuya t›klayarak kendinize bir isim verebilirsiniz. Varsay›lan isim
“Newbie”d›r. Çat›flma oyununda ayr›ca rakibinizin deneyim seviyesini seçebilirsiniz.
“Dumb” (Aptal) bir düflmana karfl› oynamak, “Genius” (Zeki) bir düflmana karfl›
oynamaktan daha kolayd›r.
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ÜLKE (COUNTRY): Sa¤daki kutuya t›klayarak oynamak istedi¤iniz dokuz ülkeden
birini seçebilir veya RASGELE (Random) dü¤mesine t›klayarak seçimi bilgisayara
yapt›rabilirsiniz.
RENK (COLOUR): Ülkenizin tak›m rengini seçebilir veya bunu da bilgisayara
seçtirebilirsiniz.
Bilgisayar rakipleri de (veya di¤er a¤ oyuncular›) ayn› flekilde ayarlanabilir;
OYUNCU (Player) k›sm›n›n alt›ndaki dü¤meye bas›p oyuncuyu etkinlefltirin, sonra
da ÜLKE (Country) ve RENK (Colour) dü¤melerine t›klay›n. Bilgisayar kontrolündeki
düflmanlar›n ülkeleri ve renkleri rasgele belirlenir.
Bu menülerin alt›nda, ek seçeneklerden oluflan bir k›s›m bulacaks›n›z:
OYUN HIZI (GAME SPEED): Oyun birimlerinin h›zlar›n› ve bina yap›m› s›ras›nda
geçen zaman› ayarlamak için bu kayd›rac› kullan›n. E¤er bilgisayar rakiplerinize
yetiflmekte zorlan›yorsan›z, oyunun h›z›n› düflürmeyi deneyin.
KRED‹ (CREDITS): Göreve bafllad›¤›n›z para miktar›n› belirler.
B‹R‹M SAYISI (UNIT COUNT): Bafllad›¤›n›z ordunun büyüklü¤ünü belirler.
KISA OYUN (SHORT GAME): E¤er aç›ksa, düflman› yaln›zca binalar›n› yok ederek
yenebilirsiniz. E¤er kapal›ysa, binalara ek olarak tüm düflman birimlerini de yok
etmeniz gerekir.
SÜPER S‹LAHLAR (SUPER WEAPONS): Süper silahlar› aç›p kapar.
MÜTTEF‹K YANINA ‹NfiA ET (BUILD NEAR ALLY): Müttefiklerinizin binalar›n›n
yan›na bina infla edebilmenizi sa¤lar.
MCV TOPARLANMASI (MCV REPACKS): Construction Yard’›n›z› toparlay›p tekrar
bir Mobile Construction Vehicle (MCV) flekline döndürmenizi sa¤lar, böylece
üssünüzü baflka bir yere tafl›yabilirsiniz.

Not: Bir Construction Yard’› tafl›mak için, binaya sol t›klay›n ve sonra da onu
tafl›mak istedi¤iniz arazi bölgesine sol t›klay›n.

BEL‹REN SANDIKLAR (CRATES APPEAR): Etkin oldu¤u zaman haritada rasgele
güçlendirme sand›klar› belirebilir.
Seçti¤iniz seçeneklerden memnunsan›z ve oynamak istiyorsan›z, ekran›n sa¤
taraf›ndaki OYUNU BAfiLAT (Start Game) dü¤mesine t›klay›n. SAVAfiI
K‹fi‹SELLEfiT‹R (Customize Battle) dü¤mesine t›klayarak farkl› bir harita
seçebilirsiniz.
Red Alert 2, üzerinde oynayabilece¤iniz bir çok savafl alan›yla birlikte gelir.
SAVAfiI K‹fi‹SELLEfiT‹R (Customize Battle) dü¤mesine t›klay›n. Bu sizi yaln›zca farkl›
bir harita seçebilece¤iniz de¤il, ayr›ca savafl›n›z için farkl› Oyun Modlar› (Game
Modes) seçebilece¤iniz yeni bir menüye götürür.
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Co-Op Oyunu
Command & Conquer: Red Alert 2 ile iki arkadafl, k›sa bir kampanya boyunca
önceden haz›rlanm›fl bilgisayar rakiplerine karfl› mücadele edebilirler. Baz›lar›
di¤erlerinden daha zor olmak üzere befl adet kampanya bulunmaktad›r. Amaç
arkadafl›n›zla birlikte çal›fl›p düflman üssünü yok etmektir.

Çokluoyuncu Oyun Modlar›
(Multiplayer Game Modes)

Oyun Modlar› (Game Modes) menüsünde sizin için mevcut olan farkl› oyun türlerini
görebilirsiniz. Baz› oyun türleri için belli haritalar mevcut olmad›¤›ndan, harita seç-
meden önce hangi oyun türünde oynamak istedi¤inize karar vermelisiniz. Oyun tür-
leri flunlard›r:
SAVAfi (BATTLE): Çat›flma (Skirmish) veya A¤ (Network) haritas›ndaki herhangi bir
seçenek aç›l›p kapat›labilir. ‹ttifaklar ve birlik zaferleri desteklenmektedir. Bu varsa-
y›lan oyun türüdür. “‹ttifak” bir arkadafl›n›zla tak›m oluflturup düflmana karfl› sald›r-
man›z› sa¤lar. Arkadafl›n›z› bir düflman olarak hedefleyemeyeceksiniz ve onun gö-
rebildi¤i harita bölgelerini siz de görebileceksiniz.
HERKES ‹Ç‹N SERBEST (FREE FOR ALL): Ayn› Savafl (Battle) gibidir, ama ittifaklara
izin verilmemektedir.
K‹RL‹ ‹TT‹FAK (UNHOLY ALLIANCE): Her oyuncu hem bir Müttefik, hem de bir Sov-
yet MCV’siyle oyuna bafllar ve her iki teknoloji a¤ac›n› da kullanabilir.
MEGASERVET (MEGAWEALTH): Oyuncular Engineer’leri kullanarak Oil Derrick’le-
ri ele geçirerek para ak›fl› sa¤lamal›d›rlar. Miner’lara izin verilmez!
TOPRAK TELAfiI (LAND RUSH): Oyuncular savafl alan›n›n ortas›nda bir MCV ile
bafllarlar. Güçlendirme sand›klar› haritan›n etraf›na serpifltirilmifltir ve oyuncular
acele edip üslerini kurmal› ve mümkün oldu¤unca çok güçlendirme toplamal›d›rlar.
Bu oyun türünde Örtü (Shroud) yoktur.
ET Ö⁄ÜTÜCÜ (MEAT GRINDER): Bu oyun türü oyuncular piyadelerine ve tanklar›n›
güvenmeye zorlar. Hava veya deniz birimleri veya süper silahlar üretilemez.
DEN‹Z SAVAfiI (NAVAL WAR): Oyuncular geniflleme imkan›n›n k›s›tl› oldu¤u ufak
adalarda bafllarlar. Hava birimleri, süper silahlar ve ço¤u yer birimi mevcut de¤il-
dir. Her ordu hem denizalt›, hem de destroyerler üretebilir, tüm deniz birimleri daha
güçlüdür ve tafl›ma araçlar› daha ucuzdur.
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Bir Savafl Alan› Seçmek
Bir oyun türü seçti¤inizde, o oyun türü için mevcut olan haritalar sa¤daki menüde
belireceklerdir. Her bir haritan›n önerilen oyuncu say›s› vard›r. Oynamak
istedi¤iniz haritaya t›klad›¤›n›zda, haritan›n küçük bir görünümünü ekran›n sa¤ üst
köflesinde göreceksiniz. Çat›flma/Çokluoyuncu menüsüne geri dönmek için
HAR‹TAYI KULLAN (Use Map) dü¤mesine t›klay›n, buradan oyuna
bafllayabilirsiniz.

Rasgele Bir Harita 
(Random Map) Yarat
RASGELE HAR‹TA YARAT (Create Random Map) dü¤mesine basarak rasgele bir

harita yaratabilirsiniz. Buradan kullanmak istedi¤iniz arazi türünü, savafl›n
gerçekleflece¤i saati, iklimi, haritan›n genel büyüklü¤ünü, kaynaklar›n
mevcudiyetini ve oyuncu say›s›n› ayarlayabilirsiniz. E¤er tercihiniz yoksa BEN‹
fiAfiIRT (Surprise Me) dü¤mesine basarak tamamen rasgele bir harita
yaratabilirsiniz. Yaratt›¤›n›z haritan›n önizlemesini görmek için HAR‹TAYI ÖN‹ZLE
(Preview Map) dü¤mesine t›klay›n.
HAR‹TA YÜKLE (LOAD MAP): Önceden rasgele yarat›l›p kaydedilmifl bir harita
kullan›n.
HAR‹TAYI KAYDET (SAVE MAP): E¤er yaratt›¤›n›z rasgele harita çok hoflunuza
gittiyse onu gelecek oyunlar›n›z için saklayabilirsiniz. Kaydedilen rasgele haritalar
bu menüden yüklenebilir ve silinebilirler.
HAR‹TAYI S‹L (DELETE MAP): Yaratt›¤›n›z bir haritay› silin.
HAR‹TAYI KULLAN (USE MAP): Yaratt›¤›n›z haritay› kullan›p, Harita Seçimi
(Choose Map) menüsüne geri döner.
HAR‹TAYI ÖN‹ZLE (PREVIEW MAP): Yaratt›¤›n›z haritaya bakman›z› sa¤lar.
Haritan›n küçük bir versiyonu, ekran›n sa¤ üst köflesinde belirecektir.
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ARAB‹R‹M
Taktik Haritas› (Tactical Map)
Taktik Haritas› (Tactical Map) ekran›n›z›n çok büyük bir k›sm›n› kaplar. Buradan as-

kerlerinize emirler verecek, üssünüzü kuracak ve düflmana sald›racaks›n›z. Taktik
Haritas› (Tactical Map) gerçek savafl alan›n›n sadece bir k›sm›n› göstermektedir. Sa-
vafl alan›nda görüntüyü dolaflt›rmak için, imlecinizi ekran›n kenar›na götürün. ‹mleç
yeflil ok halini alacak ve görünümünüz belirtilen yöne do¤ru kayacakt›r. E¤er o an-
da savafl alan›n›n kenar›ndaysan›z, k›rm›z› bir ok ç›kacakt›r.

Oyun Faresi
Red Alert 2 yaln›zca fare kullan›larak oynanabilir. Fareye sol t›klayarak askerlerini-
zi seçip emirler verebilir, yok edilecek hedefleri seçebilir veya ordunuzu savafl ala-
n›nda hareket ettirebilirsiniz. Fareye sa¤ t›klayarak verdi¤iniz emirlerden vazgeçe-
bilirsiniz. Ayr›ca farenin sa¤ tufluna bas›l› tutup imleci ekran› kayd›rmak istedi¤iniz
yöne do¤ru götürüp, görünümü daha h›zl› kayd›rabilirsiniz.

Komut Çubu¤u (Command Bar)
Ekran›n sa¤ taraf›nda Komut Çubu¤u’nu (Command Bar) göreceksiniz. Komut Çu-
bu¤u (Command Bar), üssünüzü baflar›l› ve verimli bir flekilde yönetebilmeniz için
gerek duyaca¤›n›z bir çok önemli sekme ve bilgi içermektedir.
KRED‹ (CREDITS): Komut Çubu¤u’nun (Command Bar) en üstünde o anda sahip ol-
du¤unuz kredi miktar›n› görebilirsiniz. Bu sahip oldu¤unuz para miktar›n› temsil
eder ve kaç tane birim veya bina yapabilece¤inizi gösterir. Bir ordu yaratmak para
gerektirir!
BR‹F‹NG (BRIEFING) DÜ⁄MES‹: (Yaln›zca Tek Kiflilik / Co-Op oyununda) Bu dü¤-
meyle tek Kiflilik veya Co-Op oyunlar›ndaki o andaki göreviniz hakk›nda çabuk bir
bilgi alabilirsiniz. Bu da Komut Çubu¤u’nun (Command Bar) en üstünde bulunur.
D‹PLOMAS‹ (DIPLOMACY) DÜ⁄MES‹: (Yaln›zca ‹nternet / A¤ Oyununda) Çoklu-
oyuncu (Multiplayer) oyunlar›nda, görev amaçlar› veya brifingler yoktur. BR‹F‹NG
(Briefing) dü¤mesinin yerini
D‹PLOMAS‹ (Diplomacy) dü¤mesi alm›flt›r. Buna t›klad›¤›n›zda tüm aktif oyuncular›n
listesi gelecek, oyundaki tüm ordular›n renkleri gösterilecek, o anda bulunan ittifak-
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lar listelenecek, her bir ordu taraf›ndan öldürülen düflman say›s› verilecek ve bura-
dan tak›m içi “Beacon” (‹flaret) mesajlar›n›z› okuyabilecek oyuncular› seçebileceksi-
niz. Müttefikleriniz onlarla “Chat With” seçene¤ini kapatmad›¤›n›z sürece mesajla-
r›n›z› okuyabilirler. ‹flaret (Beacon) mesajlar› hakk›nda daha fazla bilgi için 7. say-
fadaki Geliflmifl Komut Çubu¤u k›sm›na bak›n.
AYARLAR (OPTIONS) DÜ⁄MES‹: Buna t›klayarak oyununuzu kaydedip yükleyebilir,
görevi iptal edebilir, klavye komutlar›n›z› ve ses ayarlar›n› de¤ifltirebilirsiniz. Bu, k›-
lavuzda zaten aç›klanm›fl olan Ayarlar menüsüyle çok benzerdir. Bu da Komut Çu-
bu¤u’nun (Command Bar) en üstünde bulunur.
RADAR EKRANI (RADAR SCREEN): Ana ekranda, o andaki savafl alan›n›n yaln›z-
ca bir k›sm›n› görebilirsiniz. BR‹F‹NG/D‹PLOMAS‹ (Briefing/Diplomacy) ve AYAR-
LAR (Options) dü¤melerinin hemen alt›nda bulunan radar görünümü size tüm bir sa-
vafl alan›n› gösterecektir. Asker hareketleri sayesinde açm›fl oldu¤unuz harita bölge-
lerini buradan görebileceksiniz. Radar Ekran›’n› (Radar Screen) hem askerlerinizi,
hem de savafl görünümünüzü hareket ettirmek için kullanabilirsiniz. Birimler seçiliy-
ken, Radar Ekran›’na (Radar Screen) t›klayarak askerlerinize t›klad›¤›n›z bölgeye
gitme emri verebilirsiniz. E¤er herhangi bir birim seçili de¤ilse, Radar Ekran›’na (Ra-
dar Screen) t›klad›¤›n›zda görünümünüz o bölgeye gidecektir. Bu, görünümünüzü
savafl alan›nda h›zl›ca ve kayd›rma olmaks›z›n götürmenin yoludur.

Not: Radar Ekran› (Radar Screen) yaln›zca üssünüzde yeterli enerji varsa belirecek-
tir.

TAM‹R (REPAIR) DÜ⁄MES‹: Savafl s›ras›nda binalar›n›z›n ço¤u hasar görecektir. On-
lar› onarmak için, Radar Ekran›’n›n (Radar Screen) hemen alt›ndaki ufak somun
anahtar› simgesine t›klay›n. ‹mleciniz bir somun anahtar›na dönüflecektir. Bu imleçle
hasarl› bir binaya t›klad›¤›n›zda tamir ifllemi bafllayacakt›r. Tamamen sa¤lam olan
veya tamir edilemeyen binalar›n üzerine imleci götürdü¤ünüzde, imlecin üzerinde
slash iflareti ç›kacakt›r. Bir binay› tamir etmenin paraya mal olaca¤›n› unutmay›n,
ama elbette bu binan›z›n yok edilmesine seyirci kal›p, yenisini yapmaktan çok daha
ucuz ve h›zl› olacakt›r.
SATIfi (SELL) DÜ⁄MES‹: Somun anahtar›n›n yan›nda dolar iflareti simgesi bulunur.
Buna t›klad›¤›n›zda imleciniz bir dolar iflaretine dönüflecektir. Binalar›n›zdan birine
bu imleçle t›klad›¤›n›zda o bina sat›lacakt›r. Binan›n yarat›m masraf›n›n bir k›sm›n›
kredi olarak kazanacak, ve genelde size yard›mc› olmak üzere birkaç Conscript ve-
ya GI (Askerler) kazanacaks›n›z.
ÜRET‹M (PRODUCTION) SEKMELER‹: TAM‹R (Repair) ve SATIfi (Sell) sekmelerinin he-
men alt›nda dört Üretim (Production) sekmesi bulunur. Bunlar o anda infla edebile-
ce¤iniz binalar› ve birimleri gösterirler. Soldan sa¤a bu sekmeler B‹NALAR (Buil-
dings), S‹LAHHANE (Armoury), P‹YADE (Infantry) ve TAfiITLAR’d›r (Vehicles). Bir sek-
meye t›klad›¤›n›zda, Üretim (Production) sekmelerinin alt›ndaki kutularda belli say›-
da resim göreceksiniz. Bu simgeler infla etmeyi seçebilece¤iniz çeflitli objeleri göste-
rirler. Yeni ve daha güçlü binalar yaratt›kça, yeni birimler, binalar ve savunmalar ya-
ratma yetene¤i kazanacaks›n›z. Ço¤u resme sol t›klayarak onlar› yap›m veya e¤itim
için s›raya sokabilirsiniz.
E¤er bir resmin neyi temsil etti¤inden emin de¤ilseniz, imlecinizi o resim üzerinden
tutarak ipucu alabilirsiniz. E¤er birbirinden farkl› binalar›n veya birimlerin say›s›
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Komut Çubu¤u’nda (Command Bar) mevcut olan alandan fazlaysa, simgelerin
alt›nda oklar belirecektir. Bunlar› kullanarak simgeler aras›nda afla¤› yukar›
gezebilirsiniz.
ENERJ‹ GÖSTERGES‹ (POWER METER): Üssünü binalar› ve iflletmeleri çal›flt›rmak
için enerjiye ihtiyaç duymaktad›r. Üretim (Production) sekmelerinin solunda yer
alan Enerji Göstergesi (Power Meter) o andaki enerji seviyenizi gösterir. Enerji
Göstergesi (Power Meter) tamamen k›rm›z›ysa, belli savunmalar ve binalar
ifllemeyeceklerdir. Enerjiyi artt›rmak için daha fazla Tesla Reactors veya Power
Plants infla edin.
GEL‹fiM‹fi KOMUT ÇUBU⁄U (ADVANCED COMMAND BAR): Ana ekran taktik
haritas›n›n alt›ndaki ufak kutuya t›klayarak Geliflmifl Komut Çubu¤u’nu (Advanced
Command Bar) açabilirsiniz. Daha fazla bilgi için 27. sayfadaki Geliflmifl Komut
Çubu¤u k›sm›na bak›n.

OYUN TEMELLER‹
Command & Conquer: Red Alert 2 birimleriniz üzerinde her zaman, en az
çabayla maksimum kontrol sahibi olman›z için tasarlanm›flt›r.
Fare Kontrolü
Fare, ekran›n›zdaki imleci kontrol eder ve t›klad›¤›n›z yere göre birimlerinizi
yönlendirebilir, düflmanlara sald›rabilir, binalar yapabilir, Ore ç›karabilir ve daha
fazlas›n› yapabilirsiniz. Aksi belirtilmedi¤i sürece fareyle sol t›klamak birimleri ve
binalar seçerek emirler verirken, sa¤ t›klamak birimlerin ve binalar›n seçimlerini

kald›r›r ve emirlerden vazgeçer.

Birimleri Seçmek
• Savafl alan›nda bir birim seçmek için, imleci birimin üzerine götürün ve sol

t›klay›n.
• Birimin seçimini kald›rmak için sa¤ t›klay›n.

Tek birimleri seçmenin yan› s›ra, birimleri grup olarak da seçebilirsiniz. Bunu
yapmak için:

1. Bir grup birimin hemen d›fl›nda fareye sol t›klay›n ve bas›l› tutun.
2. ‹mleci seçmek istedi¤iniz birimlerin etraf›na sürükleyin. Birimlerine etraf›nda

bir kutu yarat›lacakt›r.
3. Sol fare tuflunu b›rak›n. Kutunun içerisindeki tüm birimler seçilecektir.

Ayn› tek bir birime yapt›¤›n›z gibi, birim grubuna da hareket ve sald›r› emri
verebilirsiniz.

Not: Baz› birimler tüm emirlere tepki göstermeyebilirler. Mesela genifl tafl›tlar Flak
Tracks’a giremezler.
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Hareket Etmek ve Atefl Açmak
Biriminize ifl yapt›rmak için:
1. Bir birim seçin.
2. ‹mleci, birimin gitmesini istedi¤iniz savafl alan› noktas›na götürün.
E¤er birim veya birimler o bölgeye gidebiliyorlarsa, yeflil bir hareket imleci
göreceksiniz ve t›klad›¤›n›z anda birimleriniz oraya hareket etmeye bafllayacaklar.
E¤er birimleriniz seçti¤ini bölgeye gidemiyorlarsa, imleç üzerinde k›rm›z› bir slash
ile ç›kacakt›r. E¤er imleci bir düflman biriminin veya binas›n›n üzerine
götürürseniz, k›rm›z› bir hedef imlecine dönüflecek ve hedefe t›klad›¤›n›z anda
birimleriniz hedefe atefl açacaklard›r. Birimlerinize hareket emri verdi¤inizde,
hedeflerine en direk yoldan gideceklerdir.

Örtü (Shroud)
Bir göreve bafllad›¤›n›zda, savafl alan›n›n ço¤u siyah bir “örtü” (shroud) ile örtülü
olacakt›r. Örtü ile kapl› olan bölgeler, savafl alan›n›n henüz keflfetmedi¤iniz
bölgeleridir. Birimlerinizi örtünün kenarlar›na do¤ru götürdü¤ünüzde, birimin
görüfl menziline göre örtünün bir k›sm› aç›lacakt›r. Birimlerinizi örtünün içlerine
göndererek, bir seferde daha genifl k›s›mlar› ortaya ç›karabilirsiniz.
Ore Toplamak / Kredi Kazanmak
Savafl alan›n›n çeflitli bölgelerinde de¤erli bir kaynak olan Ore tarlalar›
bulacaks›n›z. Ore toplan›p ar›t›ld›¤›nda, kredi üretir. Sonra bu kredileri yeni
binalar ve birimler üretmek amac›yla kullanabilirsiniz. Hem Müttefiklerin, hem de

Sovyetlerin bu Ore’yi toplay›p Refineries’e götürecek maden tafl›tlar› vard›r.

Ore toplamak için:
1. Bir maden tafl›t›na (bir Chrono Miner veya War Miner) t›klay›n.
2. ‹mlecinizi Ore tarlas›n›n üzerine götürün.
3. T›klad›¤›n›zda maden tafl›t›n›z Ore tarlas›na do¤ru yönelecek ve çal›flmaya

bafllayacakt›r.
Doldu¤u zaman, maden tafl›t› en yak›n rafineriye kendili¤inden dönecek ve sonra
da yine kendili¤inizde Ore tarlas›na dönerek daha fazla kaynak toplayacakt›r.
E¤er maden tafl›t›n›z› toplanacak Ore olmayan bir yere gönderirseniz, araflt›r›p
Ore toplamayacakt›r. Toplama ifllemine bafllamas› için onu bir Ore kayna¤›na
göndermelisiniz.
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‹ki tür Ore vard›r:
• Sar› Ore oldukça s›k bulunur ama çok renkli mücevherler kadar de¤erli

de¤ildir.

• Çok renkli mücevherler ender bulunur ama normal Ore’nin iki kat›
kadar kredi kazand›r›rlar.

Not: Bir maden tafl›t›n› seçip, imleci rafineriye götürerek onu rafineriye daha
erken gönderebilirsiniz. ‹mleç “girifl” imlecine dönüflecektir. T›klad›¤›n›zda maden
tafl›t›n›z o andaki yüküyle birlikte rafineriye geri döner.

Birimler ve Binalar ‹nfla Etmek
Birimler ve binalar infla etmek için Üretim (Production) menülerinin hemen alt›ndaki
üretim menülerini kullanmal›s›n›z. Dört sekme de o anda üssünüzde

yapabilece¤iniz binalar› ve birimleri gösterir.

Bir bina veya birim inflas›na bafllamak için:
1. Seçeneklerinizi görmek için uygun bir sekmeye t›klay›n.
2. Yapmak istedi¤iniz maddeye t›klay›n. ‹nflaat an›nda bafllayacakt›r.
Birimlerin ve binalar› yap›m› zaman al›r, bu zaman› yapmakta oldu¤unuz resmin
üzerindeki ilerleyen koldan anlayabilirsiniz. Yapmakta oldu¤unuz maddenin fiyat›
kredilerinizden düflülür (imleci resmin üzerine götürdü¤ünüzde fiyat› görebilirsiniz).
E¤er bir birim veya bina yap›m› s›ras›nda krediniz biterse, yeterli krediye sahip
olana kadar üretim ask›ya al›n›r. Kredi buldu¤unuzda, üretim kendili¤inden devam
edecektir.
Not: O anda yap›lmakta olan maddenin üretimini, resminin üzerine sa¤
t›klayarak durdurabilirsiniz. Resme sol t›klad›¤›n›zda üretim devam edecek, tekrar
sa¤ t›klad›¤›n›zda ise üretim iptal edilip harcam›fl oldu¤unu kredi geri verilecektir.

Yap›m S›ras›
Birden çok piyade ve tafl›t birimini s›raya koyabilirsiniz. Tüm piyade birimleri
Barracks’ta üretilir ve onlar› koydu¤unuz s›raya göre üretilirler. Tafl›tlar farkl›
binalarda üretilirler. Belli bir bina taraf›ndan üretilen tafl›tlar, onlar› koydu¤unuz
s›raya göre yarat›l›rlar. Mesela ayn› anda bir tank (War Factory’de üretilir) ve bir
gemi (Naval Yard’da üretilir) yapabilirsiniz. Yapmak istedi¤iniz piyade veya birim
say›s› kadar t›klad›¤›n›zda, ilgili binadan kendiliklerinden üretileceklerdir.
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Toplanma Noktalar›
Birimleri yap›ld›klar›nda belli bölgelere yönlendirmek için önce birimin yap›lmaya
bafllad›¤› binaya t›klay›p, sonra da birimlerin gitmesini istedi¤iniz savafl alan›
bölgesine t›klamal›s›n›z. ‹ki nokta aras›nda kesikli bir çizgi ç›kacak ve seçilen
bölgeyi gösterecektir. Birim yarat›ld›¤›nda, kendili¤inden seçili bölgeye hareket
etmeye bafllayacakt›r.

Savafl Alan›na Bina Yerlefltirmek
Bir bina veya silahhane yarat›ld›¤›nda, üretim menüsündeki resminin üzerinde
“READY” (Haz›r) yaz›s› ç›kacakt›r.

Yeni yarat›lm›fl binan›z› savafl alan›na yerlefltirmek
için:
1. Resme t›klay›n.
2. ‹mleci savafl alan›na götürün. ‹mlecin alt›nda içi dolu, düz bir kutu belirecektir.

Bu yapt›¤›n›z binan›n ozalitidir ve yaratt›¤›n›z binan›n büyüklü¤ünü ve fleklini
gösterir.

3. Ozaliti binay› yerlefltirmek istedi¤iniz bölgeye götürün ve t›klay›n.
E¤er kutu beyaz-yeflilse, bina yerlefltirilecek ve ifllevine bafllayacakt›r. E¤er kutu
k›rm›z›ysa, buras› bölgenin engelli olan k›sm›n› gösterir ve yap›m ifllemi
gerçekleflmez.
Not: Tamamlanm›fl bina yerlefltirilmeden, baflka bir bina infla edilmeyecektir.
Not: Binalar yaln›zca düz alanlara, di¤er yap›lara yak›n bir uzakl›¤a
yerlefltirilebilirler.

Enerji
Üretim (Production) sekmelerinin solundaki Enerji Göstergesi (Power Meter) çok
büyük önem tafl›r. Yaratt›¤›n›z her bina çal›flmak için enerjiye ihtiyaç duyar. Enerji
ihtiyac› ile üretim aras›ndaki denge, baflar›yla baflar›s›zl›k aras›ndaki fark› belirler.
Dikkat etmeniz gereken iki önemli fley enerji gereksinimleriniz ve enerji
üretiminizdir.
• Enerji Göstergesi’ndeki (Power Meter) k›rm›z› k›sm›n yüksekli¤i, o andaki

enerji gereksiniminiz gösterir. Bu, kullanmakta oldu¤unuz enerjidir. 
• Tüm göstergenin yüksekli¤i, o andaki enerji üretiminizdir.
• Enerji Göstergesi’ndeki (Power Meter) sar› ve yeflil k›s›mlar o an fazla olan

enerjiyi gösterir ve yapt›¤›n›z yeni binalar bu enerjiyi kullan›rlar. Hat›rlaman›z
gereken tek fley flu – yeflil iyidir, k›rm›z› kötüdür.
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Üretmekten oldu¤unuz enerji, enerji kaynaklar›n›z›n sa¤l›¤›na (Tesla Reactors ve
Power Plants) ba¤l›d›r. Onlar› s›k s›k tamir etmezseniz kendinizi yanl›fl bir
zamanda enerjisiz halde bulabilirsiniz.

Not: Enerji gereksiniminiz üretiminizi geçti¤i zaman, temel çal›flmalar›n›z›n ço¤u
yavafllayacak, di¤erleri ise kapat›lacakt›r. Yeni binalar›n ve birimlerin üretimi
duracak, radar kapat›lacak ve ço¤u üs savunmas› etkisiz hale gelecektir.

Teknik Binalar›
Ço¤u senaryoda, haritan›n belli bölgelerinde tarafs›z teknik binalar› belirecektir.
Bu binalara bir Engineer sokarak onlar› iflgal edebilirsiniz. Di¤er binalar›n aksine,
bu binalar sat›lamazlar ve enerjiye gerek duymazlar. Bir teknik binas›n› iflgal
etmek size savafl alan›nda belli yetenekler sa¤layacakt›r. Dört çeflit teknik bina
vard›r: Airport, Hospital, Outpost ve Oil Derrick.

Airport
Bir Airport iflgal etti¤inizde, Paratrooper birimi
üretebileceksiniz. Her birkaç dakikada bir, haritada
seçti¤iniz bir bölgeye bir grup Paratrooper
indirebilirsiniz. E¤er Müttefik taraf›nda
oynuyorsan›z, Paratrooper’lar GI’lard›r; e¤er
Sovyetler olarak oynuyorsan›z Conscript’tirler.
Paratrooper’lar haz›r olduklar›nda, Üretim
(Production) sekmeleri alt›ndaki Silahhane
(Armoury) menüsündeki resmine t›klay›n. Onlar›

b›rakmak istedi¤iniz savafl alan› bölgesine t›klay›n. Bir tafl›ma uça¤› birimleri
istedi¤iniz bölgeye b›rakacakt›r.

Hospital
Yaral› piyade birimleri iflgal edilen Hospital’a
gönderilerek iyilefltirilebilirler. Yaral› piyade
birimleri seçiliyken, imleci Hospital’›n üzerine
götürün. ‹mleç bir “girifl” imlecine dönüflecektir.
Tamamen iyileflen birimler kendiliklerinden d›flar›
ç›karlar.
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Outpost

Bir Outpost, ayn› Müttefik veya Sovyet Service
Depot (afla¤› bak›n) gibi çal›flan z›rhl› bir tamir
yap›s›d›r. Ancak bu binalar›n aksine Outpost
kendisini hem yer, hem de hava sald›r›lar›na karfl›
savunabilir. Bir Outpost iflgal ettikten sonra,
kendisini düflmanlar›n›za karfl› koruyacakt›r. Hasar
görmüfl tafl›tlar Outpost’ta tamir edilebilirler.

Oil Derrick

Oil Derrick iflgal edildi¤inde düzenli, sabit bir kredi
ak›fl› sa¤lar (bunun yan›nda iflgal edildi¤i anda

toplu kredi kazand›r›r).

Sivil Binalar›n› ‹flgal Etmek

Ço¤u sivil binas› askerleriniz taraf›ndan iflgal edilebilir. Bir sivil binas›n› iflgal eden
askerler kap›lardan ve pencerelerden atefl ederek yak›na gelen düflmanlara zarar
verebilirler. Yaln›zca Müttefik GI’lar› ve Sovyet Conscript’leri sivil binalar›n› iflgal
edebilirler. 
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Bir binay› iflgal etmek için:
1. Bir GI veya Conscript seçin ve imleci tarafs›z bir binan›n üzerine götürün.

‹mleç bir “girifl” imlecine dönüflecektir.

2. Binaya t›klay›n, seçti¤iniz asker içeri girecektir.

‹flgal edildi¤inde, binadaki pencerelere tahta çekilecek ve çat›da dikenli tel ortaya
ç›kacakt›r. Binaya t›klay›n. Binan›n alt›ndaki asker simgeleri s›ras›, binan›n
maksimum kapasitesini göstermektedir. Her bir dolu simge, binan›n içindeki bir
askeri simgeler. Binan›n içindeki birim say›s›n› artt›rmak atefl etme h›z›n› artt›r›r. Bir
binan›n içindeki birimlere do¤rudan hedef al›namaz. Bunun yerine binan›n
kendisine zarar verilmelidir. Bina a¤›r hasarl› hale geldi¤inde, içerideki birimler
d›flar› ç›kacakt›r.

Bir binay› iflgal eden birimlere d›flar› ç›kma emri
vermek:

1. ‹mleci iflgal edilen binan›n üzerine yerlefltirir. ‹mleç bir “ç›karma” imlecine
dönüflecektir.

2. Fare tufluna t›klay›n. Birimleriniz binadan ç›kacaklar ve bina yine tarafs›z
haline geri dönecektir.

Düflman Binalar›n› ‹flgal Etmek &
Köprüleri ve Sivil Binalar›n› Tamir Etmek
Engineer birimlerinin iki temel ifllevi düflman binalar›n› ele geçirmek ve yok edilen
köprüleri onarmakt›r.

Bir düflman binas›n› iflgal etmek için:

1. Bir Engineer seçin ve imleci düflman binas›n›n üzerine götürün. E¤er bina iflgal
edilebilir durumdaysa, imleç bir “girifl” imlecine dönüflecektir.

2. Binaya t›klad›¤›n›zda Engineer binay› iflgal etmek için harekete geçecektir.
E¤er Engineer düflman binas›na eriflirse, bina an›nda sizin kontrolünüz alt›na
girecektir.

Engineer birimleri hasarl› binalar›n›za girerek onlar› çabucak tamir edebilirler
(hasar›n bir k›sm› an›nda tamir edilecektir). Engineer’ler bir köprü kulübesine
(köprünün yan›ndaki kulübe) girerek köprüyü onarabilirler. Ayr›ca GI’lar›n›z› veya
Conscript’lerinizi kullanarak ele geçirdi¤iniz sivil binalar›na girerek, bu
binalardaki hasarlar› da tamir edebilirler.
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Oyun ‹ttifaklar›
Çokluoyuncu (Multiplayer) oyunlar›nda ordular aras›nda ittifaklar kurabilirsiniz.
Bu, Diplomasi (Diplomacy) Ekran› yard›m›yla veya bir düflman birimine t›klay›p A
tufluna basarak yap›labilir. ‹ttiafk kuran oyuncular birbirilerine sald›rmazlar ve
di¤erlerinin gördü¤ü harita k›s›mlar›n› görebilirler.

Not: ‹ttifa¤›n kurulmas› için düflman oyuncu da A tufluna basmal›d›r.

GEL‹fiM‹fi OYNANIfi
Tak›mlar Yaratmak
An›nda grup olarak seçilebilecek birim tak›mlar› yaratabilirsiniz. Bunu yapmak

için:

1. Bir birim kümesi seçin.

2. CTRL tufluna bas›p bas›l› tutarak, 1 ve 9 aras›nda bir rakama bas›n. O anda
seçili olan tüm birimler o tak›m numaras›na atan›rlar.

Not: E¤er tak›m›n seçimini kald›r›rsan›z, o grubun numaras›na basarak yeniden
seçebilirsiniz.

Not: E¤er bir numaraya yeni bir tak›m atarsan›z, eski tak›m›n yerini alacakt›r.

E¤er bir tak›ma birimler eklemek isterseniz:
1. Tak›m› seçin.

2. SHIFT tufluna bas›l› tutarken tak›ma eklemek istedi¤iniz birimlere t›klay›n.

Satmak

Sahip oldu¤unuz herhangi bir binay› Radar görünümünün alt›nda yer alan SATIfi
(Sell) dü¤mesini kullanarak satabilirsiniz. Bunu yapmak için:

1. SATIfi (Sell) dü¤mesine t›klay›n.
2. Satmak istedi¤iniz binaya t›klay›n.

Not: Bunu ayr›ca L tufluna basarak da yapabilirsiniz.

Binay› yapmak için harcad›¤›n›z kredinin bir k›sm› size geri verilecek ve o binan›n
size sa¤lad›¤› tüm yararlar kaybolacakt›r. Engineer’lar›n›z taraf›ndan iflgal edilen
binalar› satmak mümkündür, ama askerleriniz taraf›ndan iflgal edilen sivil
binalar›n› satamazs›n›z.
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Tamir Etmek

Bir tafl›t› tamir etmek için:

1. Tafl›t› seçin ve imleci Service Depot’un üzerine götürün. ‹mleç bir “girifl”
imlecine dönüflecektir.

2. Tafl›t› Depot’a göndermek için t›klay›n. Tafl›t Depot’a vard›¤› anda tamir
edilmeye bafllanacakt›r.

• Birim tamir edilirken masraf› kredinizden düflülecektir. Birden çok birimi ayn›
anda göndererek s›raya sokabilirsiniz, birer birer tamir edileceklerdir. Birimin
tamiri bitti¤inde, kendili¤inden Service Depot’tan ç›kacakt›r.

Not: Tafl›tlar›n›z ancak bir Service Depot’a sahipseniz tamir edilebilirler.

Bir binay› tamir etmek için:
1. Komut Çubu¤u’ndaki (Command Bar) TAM‹R (Repair) dü¤mesine bas›n,

sonra da tamir edilecek binaya sol t›klay›n.
2. Binan›n tamiri bafllayacakt›r.
• Bina tamir edilirken masraf› kredinizden düflülecektir
Not: Bu ifllem ayr›ca K tufluna basarak da yapabilirsiniz.

Nöbet (Guard) Modu

Birimleri Nöbet (Guard) moduna sokarak onlara yaklaflan her düflman birimine
sald›rma, sonra da orijinal pozisyonlar›na geri dönme emri verebilirsiniz. Nöbet
(Guard) modunda olmayan birimler de yaklaflan düflmanlara sald›racaklar, ama

orijinal pozisyonlar›na dönmeyeceklerdir.

• Nöbet (Guard) moduna geçmek için G tufluna bas›n.

Sald›r› Hareketi (Attack Move)

Birimler bir yerden bir yere giderek karfl›laflt›klar› düflmanlara sald›r›p yok

edeceklerdir.

Bunu yapmak için:

1. Birimleri seçin.
2. CTRL/SHIFT’e bas›n.
3. Savafl alan›n›n gitmek istedi¤iniz bir k›sm›na sol t›klay›n.
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K›demli (Veteran) & Seçkin
(Elite) Birimler
Birimleriniz savaflt›kça, savafl s›ras›nda deneyim kazanacaklard›r. Yeterince
deneyim kazanan bir birim yeni bir rütbe kazanacak ve en sonunda Seçkin (Elit)
statüsüne ulaflacakt›r. Seçkin (Elite) birimler daha h›zl›d›rlar, daha güçlüdürler ve
normal birimlerden daha iyi atefl gücüne ve daha h›zl› atefl etme yetene¤ine
sahiptirler. Buna ek olarak bu birimler hasar gördüklerinde kendilerini

iyilefltirebilirler ve Seçkin (Elite) statüsüne ulaflt›klar›nda geliflmifl silah kazan›rlar.

Not: Seçkin (Elite) birimler, birimin sol alt›nda ç›kan rütbe çizgilerinden
tan›nabilirler.

Birimleri Konuflland›rmak
Ço¤u birimin “konuflland›r›ld›klar›nda” kullanabildikleri ikinci ifllevleri
bulunmaktad›r. Mobile Construction Vehicles, GI’lar, Desolator’lar ve Yuri ikinci
yeteneklere sahiptirler. Bu birimlere çift t›klayarak onlar› konuflland›rabilirsiniz.
• Birime çift t›klayarak onu konuflland›r›n.

• Genifl bir grubu konuflland›rmak için ayr›ca D tufluna da basabilirsiniz.

Atefl Etmeye Zorla

Normalde birimleriniz düflman olmayan hedeflere atefl etmeyeceklerdir.
Birimlerinizi belli bir noktaya atefl etmeye zorlamak için CTRL tufluna bas›l› tutarak
o noktaya t›klay›n. Bu flekilde köprüleri veya duvarlar› y›kabilirsiniz.

Güçlendirme Sand›klar›

Periyodik olarak savafl alan›nda sand›klar belirecektir. Bu sand›klar üzerlerine bir
birimi göndererek al›nabilirler. Bir sand›¤›n içinde ne oldu¤unu bilmek mümkün
olmasa da bunlar›n hepsi faydal›d›r. Baz› sand›klar size kredi kazand›racak,
baz›lar› ise tüm haritay› açacaklard›r. Di¤erleri ise z›rh›, h›z›, deneyimi veya atefl
gücünü artt›rabilir veya sand›¤› alan birimin sa¤l›¤›n› düzeltebilirler.
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GEL‹fiM‹fi KOMUT ÇUBU⁄U
(ADVANCED COMMAND BAR)
Ana savafl görünümünün alt›ndaki sekmeye t›klayarak Geliflmifl Komut Çubu¤u’nu
(Advanced Command Bar) açabilirsiniz. Bu çubuk mevcut olan birçok geliflmifl ko-
mut için k›sayollar içerir.

Tak›m Yaratma (Create Teams) Dü¤meleri
Bu sayede kolayca tak›mlar yaratabilirsiniz, ayn› CTRL + rakam tuflu komutu gibi.
Tak›ma yerlefltirmek istedi¤iniz birimleri seçin ve bu dü¤melerden birine t›klay›n. Bir
tak›m yarat›lacakt›r. Bu tak›m› yine ayn› dü¤meye basarak veya klavyedeki 1 veya
2 tufllar›n› kullanarak seçebilirsiniz. Tak›m› da¤›tmak için dü¤meye sa¤ t›klay›n.

Tür Seçimi (Type Select) Dü¤mesi
Bu sayede haritadaki veya bir bölgedeki ayn› tür birimlerin tümünü seçebilirsiniz. Bir
birim seçin ve TÜR SEÇ‹M‹ (Type Select) dü¤mesine t›klay›n. O anda ekranda olan,
o birimle ayn› türdeki tüm birimler seçilecektir. Tekrar t›klad›¤›n›zda, haritadaki o bi-
rimle ayn› türdeki tüm birimler seçilecektir.

Birimleri Konuflland›r 
Konufllanma ifllevi olan bir birime t›klay›n, sonra da bu dü¤meye t›klayarak birimi
konuflland›r›n. Bir grup birim seçerek hepsini ayn› anda konuflland›rabilir veya top-
layabilirsiniz.

Nöbet (Guard) Dü¤mesi
Bu dü¤me yard›m›yla birimlerinizi Nöbet (Guard) moduna sokabilirsiniz. Nöbet
(Guard) moduna sokmak istedi¤iniz birimleri seçin ve bu dü¤meye t›klay›n. Birimle-
ri Nöbet (Guard) moduna sokmak, onlara yaklaflan her düflmana sald›rma, sonra
da orijinal pozisyonlar›n› geri dönme emri verir. Nöbet (Guard) modunda olmayan
birimler de yaklaflan düflmanlara sald›racaklar, ama orijinal pozisyonlar›na dönme-
yeceklerdir.

Ara Noktalar (Way Points) Dü¤mesi
Command and Conquer: Red Alert 2, askerlerinizi hareketlerini mikroyönetime ihti-
yaç duymaks›z›n kontrol edebilmenizi sa¤layan oldukça güçlü bir ara nokta sistemi-
ne sahiptir. Buna ek olarak Ara Noktalar (Way Points), kesin sald›r›lar koordine et-
menizi de sa¤lar. Daha fazla bilgi için afla¤›daki Ara Noktalar k›sm›na bak›n.

‹flaret (Beacon) Dü¤mesi
Çokluoyuncu (Multiplayer) oyunlar›nda, ‹fiARET YERLEfiT‹R (Place Beacon) dü¤mesiy-
le iflaret yerlefltirebilirsiniz. Bu dü¤meye t›klay›n ve haritada iflareti yerlefltirece¤iniz
yere t›klay›n. ‹flaretiniz, sizinle ittifak halinde olan tüm oyuncular taraf›ndan görülebi-
lir. ‹flarete sol t›klay›p Return tufluna basarak müttefiklerinize mesaj yazabilirsiniz.

Return tufluna tekrar basarak mesaj› iflaret yerlefltirebilirsiniz. Mesajdan
vazgeçmek için iflarete sa¤ t›klay›n. Herkes iflarete t›klay›p DEL tufluna basarak,
iflareti kendi ekran›ndan kald›rabilir.
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ARA NOKTALAR (Way Points)
Ara Noktalar (Way Points) haritan›n farkl› noktalar›nda ayn› anda sald›ran piyade
ve tafl›t gruplar›n› kontrol etmenizi sa¤lar. Ara Noktalar’a (Way Points) girmek için
Geliflmifl Komut Çubu¤u’ndaki (Advanced Command Bar) ARA NOKTALAR (Way
Points) dü¤mesini kullan›n veya Z tufluna bas›n. Ara Noktalar’dan ç›kmak için
ARA NOKTALAR dü¤mesine tekrar bas›n.

Ara Nokta (Way Point) Yarat›m›
Ara Noktalar’›n en basit kullan›m›, birimlerinizi bir yerden bir yere hareket
ettirmek için ara noktalar yaratmakt›r. Ara Noktalar yard›m›yla, birimlerinize
potansiyel tehditlerden sak›narak belli bir yolu takip etmelerini veya savunmas›
zay›f bir bölgeye sald›rmak için düflman üssünün etraf›ndan sinsice geçmelerini

söyleyebilirsiniz.

Ara Noktalar (Way Points) yaratmak
için:
1. Ara Noktalar’a girin ve hareket ettirmek istedi¤iniz birimleri seçin.
2. Bu birimlerin gitmesini istedi¤iniz bölgeye savafl alan›nda (veya radar

haritas›nda) t›klay›n. Ekrana her t›klad›¤›n›zda, yeni bir ara nokta eklenecektir.
Seçili olan birimlerin yaratt›¤›n›z ara noktalar› takip etmeleri için, ARA NOKTALAR
(Way Points) dü¤mesine tekrar basarak Ara Noktalar’dan ç›k›n.
Not: Command & Conquer: Red Alert 2 ‘deki ara noktalar kal›c› de¤ildir.
Birimleriniz bir ara noktaya ulafl›p di¤erine do¤ru hareket etmeye bafllad›klar›nda,
önceki ara nokta silinir.

Devriyeler Yaratmak
Ara Noktalar’›n bir di¤er faydal› kullan›m› devriyeler, veya birbirine ba¤l› ara
noktalar yaratmakt›r. Devriye gezen birimler aksi emredilmedi¤i sürece seçili olan
yolda ilerleyecekler ve karfl›laflt›klar› düflmanlara sald›racaklard›r. Devriyeler belli

bölgelerde sabit koruma sa¤lamak amac›yla kullan›labilir.

Bir devriye yaratmak için:
1. Ara Nokta (Way Point) moduna geçin ve devriyeye koymak istedi¤iniz

birimleri seçin.
2. Devriyeyi oluflturmak için ara noktalar yarat›n.
3. Son olarak tekrar ilk ara noktaya t›klayarak ara noktalar› birbirine ba¤lay›n.
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Ara Nokta modundan ç›kt›¤›n›zda, seçilen birimler seçti¤iniz ara noktalar› takip etmeye
bafllayacaklard›r. Ara noktalar› birbirine ba¤lad›¤›n›zda, devriye ara noktalar› silinme-
yeceklerdir. Normal ara noktalar›n aksine, devriye ara noktalar› kal›c›d›rlar ve birimle-
rin devriye yolunda sürekli dolaflabilmelerini sa¤larlar.
Not: E¤er bir devriye yolunu takip eden tüm birimler yok edilirse, ara noktalar da sili-
necektir.

Sald›r›lar› Koordine Etmek
Çoklu savafl gruplar› aras›nda sald›r›lar› koordine etmek, Ara Noktalar yard›m›yla müm-
kündür. Bunu yapmak için:
1. Ara Nokta (Way Point) moduna girin.
2. Biri grup birim seçin.
3. Bu grup içi ara noktalar yarat›n.
4. Haritaya sa¤ t›klayarak grubun seçimini kald›r›n ama Ara Nokta modundan ç›kma-

y›n.
5. Baflka bir grup birim seçin.
6. Bu grup için ara noktalar yarat›n.
7. Ara Nokta modundan ç›k›n.
Ara Nokta’dan ç›kana kadar birimleriniz ara noktalar› takip etmeyeceklerinden, emir
verdi¤iniz tüm birimler yerlerinde duracaklard›r.
Sald›r›y› bafllatmak için Ara Noktalar’dan ç›k›n. Her bir grup birim ara noktalar›n› takip
etmeye bafllayacakt›r. Bu sayede ayn› anda farkl› noktalardan düflmana sald›rabilirsiniz.

Yollar› Birlefltirmek
Farkl› gruplar için ara noktalar, tek bir yol haline birlefltirilebilirler.
Bunu yapmak için:
1. Bir grup için ara noktalar yarat›n.
2. Grubun seçimini kald›r›n.
3. Baflka bir grup birim seçin.
4. ‹lk grup için yaratt›¤›n›z ara noktalardan birine t›klay›n.
5. Ara Nokta modundan ç›k›n.
‹ki ara nokta kümesi birleflecek ve ikinci grup, birinci grubun ara noktalar›n› takip ede-
cektir.
Not: Birlefltirildi¤inde, farkl› ara nokta kümeleri ayr›lamazlar.

Ara Noktalar› (Way Points) Silmek
Ara noktalar› silmek için, kald›rmak istedi¤iniz ara noktaya t›klay›n ve DEL tufluna bas›n.
Ara nokta silenecektir. Silinen ara noktan›n her iki yan›ndaki ara noktalar birbirlerine
ba¤lanacaklard›r. Mesela bir birim üçin üç ara noktadan oluflan bir küme oluflturduysa-
n›z ve ikinci ara noktay› sildiyseniz, birim birinci ara noktaya gidecek, oradan da do¤-
rudan üçüncü ara noktaya yönelecektir.

KLAVYE KOMUTLARI
Üssünüzü kurmak ve askerlerinize emir vermek için ihtiyac›n›n olan komutlar›n ço¤unu
fare ile yönetebilmenize ra¤men, bunlar›n ço¤u ayn› zamanda klavye ile de yönetilebilir.
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Temel Klavye ‹fllevleri
‹sim Tufl Tan›m

Birimi konuflland›r D Baz› birimlerin, daha güçlü ve farkl›
sald›r›lar› veya güçlerini etkin hale getiren
ikinci ifllevleri vard›r. ‹sterseniz birimin
üzerinde “konuflland›r” imleci ç›kt›¤›nda
onlara t›klayabilirsiniz. GI’lar›n,
Desolator’lar›n ve Yuri’nin ikinci güçleri
vard›r. Bununla ayr›ca birimlerden veya
girilen binalardan ç›kabilirsiniz.

O Bölgeyi KORU G Birimler araziyi etkin olarak tarayacak ve
kendiliklerinden düflmana
sald›racaklard›r.

Sald›r› Hareket Birime t›kla, CTRL/SHIFT Birimler bir yerden bir yere gidecekler ve
bölgeye git karfl›laflt›klar› düflmanlara sald›r›p yok

edeceklerdir.
Da¤›t X Birimler ezilmekten kurtulmaya

çal›flacaklard›r. Bir tafl›t piyadelerinizi
ezmeye çal›fl›rsa bu tufla bas›n.

Dur S Seçilen birimlerin hareketi durur.
Atefle Zorla CTRL tufluna Bir birimi dost veya tarafs›z bir birime  

bas›l› tut, imleci hedefe götür, sald›rmaya zorlar.
sol t›kla

Harekete Zorla ALT tufluna bas›l› tut, imleci Bir birimi, bir bölgenin üzerinden 
hedefe götür, geçmeye veya bir birimi ezmeye zorlar.
sol t›kla.

Ayarlar Menüsü ESC Ayarlar menüsüne gider.
Tak›m Yarat CTRL + 1-9 Birimlerden tak›mlar› yarat›r.
Tak›m Seç 1-9 Yaratm›fl oldu¤unuz bir tak›m› seçer.
Seçili tarafla ittifak kur A Arkadafllar›n›za sald›rmay› önlemek için bas›n.

Tür Seçimi T Geliflmifl Komut Çubu¤u’ndaki TÜR
SEÇ‹M‹ dü¤mesine basarak veya T tufluna
bir kez basarak ekrandaki ayn› tür tüm
birimleri seçin. Çift t›klayarak tüm savafl
alan›ndaki ayn› tür birimleri seçin.

Sohbet (Çokluoyuncu’da) Sohbet imlecini getirmek için Müttefiklere mesaj gönderir.
Return, mesaj›n› göndermek için
mesajdan vazgeçmek için sa¤ t›kla

‹flaret (Beacon) yerlefltir B, Return’e bas, mesaj yaz, Müttefiklere mesaj yazar ve savafl alan›na
mesaj› göndermek için  Return’e yerlefltir.
bas. ‹flareti silmek için DEL’e bas
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‹sim Tufl Tan›m
Ara Nokta moduna gir Birime t›kla, Z’ye bas ve bas›l› Ara Noktalar kurar.

Z’ye bas ve bas›l› tut, ara 
noktalar› ekle, hareket 
komutunu gerçeklefltirmek için
b›rak

Toplanma Noktas› Ayarla Barracks’a, War Factory’e, Birimlerinizi üretildikleri gibi savafl
Shipyard’a veya Cloning Vats’a alan›nda bir noktada toplar.
t›kla ve savafl alan›nda bir 
toplanma noktas› seç

Radardaki Olaya Git Space Tuflu En son radar olay›nda görünümü merkezler
Tüm birimler neflelen! C Tüm piyadelerin zafer içinde 

neflelenmelerini sa¤lar
Diplomasi Menüsüne Git Tab Diplomasi Ekran›’na eriflir.

Geliflmifl Klavye ‹fllevleri

‹sim Tufl Tan›m
‹zle F Oyun görünümü seçili olan birimi takipl eder.
Hedefi Koru CTRL/ALT + bölgeye t›kla Bölgeye gider ve oray› korur.
Birime Efllik Et CTRL/ALT + birime t›kla Bir birimi, arazide

dolafl›rken korur.
Bir Binay› Koru CTRL/ALT + binaya t›kla Belli bir binay› korur.
Bina Sekmesi Q Binalara K›sayol
Silahhane Sekmesi W Silahhaneye K›sayol
Piyade Sekmesi E Piyadeye K›sayol
Birim Sekmesi R Birimlere K›sayol
Sonraki Birim M Yarat›l›fl s›ras›na göre bir sonraki birimi seçer
Önceki Birim N Seçti¤iniz bir önceki birimi seçer
Tümünü Seç P Savafl alan›ndaki tüm birimleri seçer
Seçkinler aras›nda dolafl Y Tüm k›demli veya tüm seçkin birimleri seçer
Sa¤l›k olarak dolafl U Birbirine yak›n sa¤l›klar› olan tüm birimleri seçer
Seçilen Birimleri De¤ifltir SHIFT’e bas›l› tut ve seçili olan Bir birim grubundan baz›

birime t›klayarak seçimini kald›r›n birimleri ç›kar›r.
Seçili olmayan birime t›klay›p gruba ekleyin

Taktik Haritas›n› H Görünümü üssünüze 
Üste Merkezle odaklar. Bu  genellikle

Construction Yard’›n›zd›r.
Tamir Modu K Binalar›n›z› tamir eder
Sat›fl Modu L Binalar›n›z› satar.
‹z Yaratma CTRL + F1-F4 Haritada an›nda ulaflabilece¤iniz bir

nokta yarat›r.
‹z Seçimine Git F1-F4 ‹z b›rak›lm›fl arazi bölgesine gider.
Çokluoyuncu F5-F12 Di¤er oyunculara haz›rdaki ses 
Sataflmalar› mesajlar›n› gönderir.
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B‹R‹MLER VE B‹NALAR

Müttefik Kuvvetler
(Piyade) Infantry

GI
GI temel Müttefik piyade birimidir. Yavaflt›r ve sadece hafifi zarar verebilir.
Ama yine de GI’lar hem çok ucuz olduklar›ndan, hem de etraflar›na siper
fleklinde kum torbalar› kurabildiklerinden gereklidirler. Seçili olan GI’a sol
t›klaman›z, bir a¤›r makineli tüfek platformuna konufllanmas›n› sa¤layacak
ve daha fazla menzil ve güç kazanacakt›r, ama hareket yetene¤ini kaybe-
decektir. Tekrar sol t›klayarak GI’› ç›karabilirsiniz.
Engineer (Mühendis)
Silahs›z olmas›na ra¤men Engineer çok faydal› bir birimdir. Mühendis ta-
k›mlar›n›n cerrahi kullan›mlar› savafl›n gidiflat›n› de¤ifltirebilir. Unutmay›n ki
bir Engineer kullan›ld›¤›nda, birimin kendisi yok olacakt›r. Engineer’lar y›-
k›lm›fl köprüleri onarmakta (köprü kulübelerine girerek), düflman binalar›n›
çalmakta, kendi binalar›n›z› tamir etmekte ve tarafs›z teknik binalar› onar›p
ele geçirmekte kullan›labilir. Engineer’lar ayr›ca Crazy Ivan bombalar›n›,
etkilenmifl birimi veya binay› hedefleyerek etkisiz hale getirebilir.

Rocketeer (Roketadam)
Rocketeer, Müttefik GI’lar›n›n hava hücum versiyonudur. Güçlü bir silahla
donanm›fl ve yine güçlü bir jetpack tafl›yan Rocketeer birimleri savafl alan›-
n›n üzerinden uçarlar. Rocketeer’lar hava savunmas› sa¤lamakta ve zay›f
hedeflere havadan-yere sald›r›lar düzenlemekte çok iyidirler.

Spy (Casus)
Spy, Müttefik kuvvetler taraf›ndan düflmanlar› üzerinde avantaj sa¤lamak
için kullan›lan bir gizli birimdir. Düflman birimlerine sald›rmak yerinde,
Spy bir düflman› hedefler ve görünümünü o düflman birimininkine de¤ifl-
tir. Böylece düflmanlar›n yan›ndan fark edilmeden geçebilir ve düflman bi-
nalar›n›n içine s›zarak önemli faydalar sa¤layabilir. Spy’›n girdi¤i düfl-
man binas›ndaki ifllevi, girdi¤i binaya göre de¤iflir. Attack Dogs, Spy’›n
k›l›k de¤ifltirmesine kanmaz, o yüzden onlara dikkat edin.
E¤er bir Spy flunlara girerse...

Düflman Barracks’›: Piyadeleriniz K›demli (Veteran) olarak yarat›l›rlar.

Düflman War Factories’i: Tafl›tlar›n›z K›demli (Veteran) olarak
yarat›l›rlar.
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Düflman Refineries’i: O Refinery’de bulunan tüm paray› çalar.

Düflman Power Plants’i: Düflman enerji kayna¤›n› geçici olarak

kapat›r.
Düflman Battle Labs’›: Özel bir piyade teknik birimi yapma
yetene¤i kazan›r. Bu, Komut Çubu¤u’ndaki (Command Bar) P‹YADE
(Infantry) sekmesinde belirecektir.

Düflman Radar Domes’u: Düflman›n örtüsünü kald›r›r.

Tanya

Müttefik kuvvetlerin en çok yönlü birimi Tanya’d›r. Tipik bir GI kadar h›zl›
olan Tanya, ayn› zamanda nehirlerde ve okyanuslarda yüzme özelli¤ine
de sahiptir. Tafl›tlara karfl› çok güçlü olmasa da, Tanya’n›n güçlü silah›
piyade birimlerini tek at›flta öldürebilir. Tanya ayr›ca düflman binalar›na
ve gemilerine C4 patlay›c›lar› yerlefltirebilir ve onlar› an›nda yok
edebilir. Köprü kulübelerine C4 patlay›c›lar› yerlefltirmek suretiyle
köprüleri de yok edebilirsiniz.

Attack Dog (Sald›r› Köpe¤i)
Özel olarak e¤itilmifl Alman çoban köpekleri olan Attack Dogs,
piyadelere karfl› oldukça etkilidlrer, ancak tafl›tlara veya binalara karfl›
en ufak bir zarar veremezler. Ayr›ca bu köpekler, Müttefik Spy’lar›na
karfl› sahip oldu¤unuz tek ve en iyi savunma yoludur. Attack Dog’lar›n
üssünüzü sürekli korumas›n› isteyeceksiniz.

Chrono Legionnaire (Zaman Lejyoneri)
Bir Chrono Lejyoneri hiçbir zaman yürümez. Yürümek yerine haritada
›fl›nlan›r. Ifl›nlanman›n uzakl›¤›, onun yeni yerinde “tekrar belirmesinin”
süresini etkiler. Bu tekrar belirme k›sm› s›ras›nda, Chrono Legionnaire
düflman atefline karfl› savunmas›zd›r. Silah›n›n bir efli yoktur. Düflman
birimlerini ve binalar›n› yok etmek yerine, silah› onlar› zamandan siler.
Düflman ne kadar güçlüyse, bu ifllem de o kadar uzun sürer. E¤er
Chrono Legionnaire bir birimi silerken öldürülürse, silinmekte olan irim
yeniden belirir.
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Tafl›tlar (Vehicles)
Grizzly Battle Tank (Gri Ay› Savafl Tank›)
Grizzly standart Müttefik tank›d›r. Üs sald›r›lar› için uygun olan bu tank,
ayn› zamanda güçlü paletleri ile düflman piyade birimlerini ö¤ütme
yetene¤ine de sahiptir. Bu her amaca uygun tafl›t hem savunma, hem de
sald›r›da kullan›labilir.

Infantry Fighting Vehicle (IFV) (Piyade Savafl
Tafl›t›) 
‹nan›lmaz derecede çok yönlü bir tafl›t olan bu tafl›ma arac›, içinde
bulunan piyade biriminin türüne ba¤l› olarak silah›n› de¤ifltirir. Mesela bu
arac›n içine bir Engineer yerlefltirdi¤inizde, tafl›t bir gezici tamir tafl›t›
haline dönüflecektir ve zarar görmüfl tafl›tlar›n›z› üsse geri dönmelerine
gerek kalmadan yerlerinde tamir edebilecektir. ‹çine GI yerlefltirdi¤inizde
ise tafl›t›n piyadeleri öldürme yetene¤i daha da artacakt›r. IFV’nin size
sundu¤u yetenekleri keflfedin.

Not: Baz› birimlerin etkisi olmaz ve silah roket silah› olarak kullan›l›r.

Harrier (Do¤an)
Bu h›zl› uçak düflman mevkilerine yer sald›r›lar›nda kullan›l›r. Düflman
binalar› veya birlikte hareket eden düflman birimleri üzerinde etkili olan
Harrier, Sovyet uçaksavar atefline karfl› korunmas›zd›r.

Mirage Tank (Serap Tank›)
Mirage Tank ço¤u bak›mdan Müttefiklerin Grizzly Battle Tank’›na benzer.
Ancak bu birim hareket etmedi¤inde bir a¤ac›n görünümünü al›r. Bu
kamufle durumdayken düflman birimlerine atefl edebilir ve düflman
birimleri ateflin nereden geldi¤ini kolay kolay anlayamazlar. Ancak atefl
ederlerken bir süre ortaya ç›kabilirler. Bu birimler dikkatli
kullan›ld›klar›nda (mesela ormanl›k bir bölgede Mirage Tank’lar›n›
durdu¤unuzda), oldukça y›k›c› bir sürpriz sald›r› düzenleyebilirler.

Night Hawk Transport (Gece Atmacas› Tafl›ma
Arac›)
Bu dev tafl›ma helikopteri, piyade birimlerine haritada çabuk ve verimli
bir flekilde tafl›mak amac›yla kullan›l›r. Night Hawk Transport düflman
radar›nda tamamen görünmezdir ve bu yüzden birimleri iler geri
götürmekte çok etkilidir. Anca uçaksavar atefline karfl› korunmas›zd›r.
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Prism Tank (Prizma Tank›)
Bu güçlü Müttefik tank›, Müttefik Prism Tower’›nkine benzer bir silah
kullan›r (afla¤› bak›n). Prism Tank’›n topundan ç›kan güçlü ve öldürücü ›fl›k
demeti hedeften yay›larak yak›ndaki di¤er düflmanlara da zarar verir ve
bu tafl›t›n tek bir ateflle düflman birimlerinin tüm grubunu yok etmesini
sa¤lar. Da¤›l›m›n menzili, Prism Tank’›n ilk hedefe ne kadar yak›n
oldu¤una ba¤l› olarak de¤iflir.

MCV - Mobile Construction Vehicle
(Gezici Yap›m Tafl›t›)
Müttefik binalar› k›sm›nda görece¤iniz gibi, her üssün kalbi Construction
Yard’d›r. Ço¤u durumda yerleflik olarak bu binayla bafllamayacaks›n›z,
onun yerine emrinizde bir MCV ya da di¤er bir ad›yla Mobile
Construntion Vehicle bulunacak. Bu tafl›t› konuflland›rd›¤›n›zda bir
Construction Yard’a dönüflür ve size bu binan›n tüm faydalar›n› sunar. Bir
MCV’yi konuflland›rmak için tafl›t› seçin ve imleci üzerinde tutun. E¤er tafl›t
içinde dört ok bulunan alt›n bir çembere dönüflürse, tafl›ta sol
t›klad›¤›n›zda bulundu¤u yere konufllanacakt›r. E¤er imleç üzerinde bir
çizgi olan k›rm›z› bir çember ise, ya konufllanma ifllemi için yeterince yer
yoktur, ya da bir engel vard›r. Tafl›t› (veya engel ç›karan objeyi) hareket
ettirerek uygun bir konufllanma yeri bulun.

Chrono Miner (Zaman Madencisi)
Ekonominizin kalbi, Ore toplay›p Refineries’inize getiren ufak bir tafl›tt›r.
Bu Ore sonradan paraya çevrilir ve bu sayede gücünüzü artt›rmak için
birimler ve binalar yapabilirsiniz. Bir Ore tarlas›na giderken, Chrono
Miner ayn› normal bir tafl›t gibi gider. Ancak Ore ile doldu¤u zaman,
Miner Refinery’e “zaman yolculu¤u” yapar; ayn› Chrono Legionnaire’nin
haritada dolaflmak için yapt›¤› gibi. Bu da Ore’nin rafineriye ulaflma
zaman›n› oldukça k›salt›r.

Amphibious Transport (Yüzergezer Tafl›ma
Arac›)
Müttefik Amphibious Transport, birimleri bir yerden bir yere tafl›mak
amac›yla kullan›l›r. Night Hawk Transport gibi radar görünmezli¤ine
sahip de¤ildir, ama bu hovercraft piyadelerin yan› s›ra tafl›tlar›
tafl›yabilme yetene¤ine sahiptir. Hem karada, hem suda hareket edebilir
ve düflman mevzilerine denizden ç›karma yapma olana¤› sa¤lar. Bu
tafl›t›n silah› yoktur.
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Destroyer 
Temel Müttefik deniz birimi olan Destroyer, denizalt›lar gibi su alt›ndan
hareket eden düflman birimlerine karfl› kendili¤inden savunma yapmak
amac›yla tasarlanm›flt›r. Ayr›ca Destroyer, denizden iflgal denemelerini
kolaylaflt›rmak için k›y› fleridini ve düflman donan›m›n› bombalamak için
de kullan›labilir.

Aegis Cruiser (Koruma Kruvazörü)
Di¤er bir önemli Müttefik gemisi olan Aegis Cruiser hava sald›r›lar›na
karfl› savunma yapmakta kullan›l›r. Ayr›ca Aegis Cruiser’lar önemli
donan›mlar› füze sald›r›lar›ndan korumak için füzesvar savunmalar›na
da sahiptirler.

Aircraft Carrier (Uçak Gemisi)
Hemen tahmin edebilece¤iniz gibi Aircraft Carrier, hedefe sald›r›
düzenlemek için uçaklar›n› gönderen genifl bir gemidir. Aircraft
Carrier’deki uçaklar, seçilen hedef yok edilinceye kadar gemiye inerler,
silahlar›n› doldururlar ve tekrar sald›r›rlar. Hatta tüm bunlara ek olarak,
Aircraft Carrier’de kaybedilen her uçak, hiçbir masrafa gerek olmadan
yenisiyle de¤ifltirilir.

Dolphin (Yunus)
Dolphin’ler Müttefik kuvvetlerin önemli bir deniz birimidir. Düflman
radar›na görünmeyen bu gizli birim, bir sonar yükselteç ayg›t› ile
sald›r›r. Bu, özellikle Giant Squid ve Sub gibi Sovyet deniz birimlerine
karfl› çok etkilidir.

Sovyet Kuvvetleri
Piyade (Infantry)

Conscript (Asker)

Sovyet Conscript’i, Müttefik GI’›n›n bir kopyas›d›r. Sabit bir mevkiye
konufllanma yetene¤i olmayan bu birim Müttefik GI’lar›ndan daha
ucuzdur.
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Engineer (Mühendis)

Silahs›z olmas›na ra¤men Engineer çok faydal› bir birimdir. Mühendis
tak›mlar›n›n cerrahi kullan›mlar› savafl›n gidiflat›n› de¤ifltirebilir.
Unutmay›n ki bir Engineer kullan›ld›¤›nda, birimin kendisi yok olacakt›r.
Engineer’lar y›k›lm›fl köprüleri onarmakta (köprü kulübelerine girerek),
düflman binalar›n› çalmakta, kendi binalar›n›z› tamir etmekte ve tarafs›z
teknik binalar› onar›p ele geçirmekte kullan›labilir. Engineer’lar ayr›ca
Crazy Ivan bombalar›n›, etkilenmifl birimi veya binay› hedefleyerek etkisiz
hale getirebilir.

Attack Dog (Sald›r› Köpe¤i)

Özel olarak e¤itilmifl Sibirya kurtlar› olan Attack Dogs, piyadelere karfl›
oldukça etkilidlrer, ancak tafl›tlara veya binalara karfl› en ufak bir zarar
veremezler. Ayr›ca bu köpekler, Müttefik Spy’lar›na karfl› sahip oldu¤unuz
tek ve en iyi savunma yoludur. Attack Dog’lar›n üssünüzü sürekli
korumas›n› isteyeceksiniz.

Tesla Trooper (Tesla Süvarisi)

Bu uzmanlaflm›fl piyade birimi, tafl›nabilir Tesla Coil’i taraf›ndan üretilen
güçlü elektrik flarj› ile sald›r›r. Tesla Trooper’lar birçok nedenden ötürü çok
de¤erlidirler, mesela düflman tanklar› taraf›ndan ezilemezler. Enerji k›tl›¤›
durumunda, üssünüzü savunmakta olan Tesla Coil’leri flarj edebilirler ve
onlar› düflman birimlerine karfl› çal›flmaya devam etmelerini sa¤larlar. Bir
Tesla Coil’i flarj etmek için yapman›z gereken tek fley bir Tesla Trooper’›
yan›na göndermektir. fiarj ifllemi kendili¤inden bafllayacakt›r.

Crazy Ivan (Deli ‹van)

Sovyet patlay›c› uzmanlar›na verilen bir kod isim olan Crazy Ivan,
haritada dinamitler yerlefltirerek sald›r›lar yapar. Hemen hemen her fleye
patlay›c› ba¤lanabilir; düflman binalar›ndan Conscript’lere kadar – hatta
etrafta dolaflan ineklere bile patlay›c› ba¤layabilirsiniz. Düflmanlara veya
tarafs›z birimlere ve binalara yerlefltirildi¤inde, bomba geri say›ma
bafllayacak ve sonra da patlayacakt›r. Crazy Ivan birimleri ayr›ca köprü
kulübelerine dinamit yerlefltirip köprüleri de havaya uçurabilirler.

Flak Trooper (Flak Süvarisi)

Bu geliflmifl piyade birimi hem yer, hem de hava birimleri üzerinde
etkilidir. Flak Trooper bir patlay›c› flak ile sald›r›r ve hem düflman
piyadelerini ciddi biçimde yaralayabilir, hem de uçaklara zarar verebilir.
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Yuri
Benzersiz Sovyet araflt›rmalar›n›n bir sonucu olan Yuri, ço¤u organik
birimi ve tafl›t› zihin gücüyle kontrol etme yetene¤ine sahiptir. Kontrol
at›na girdi¤inde düflman tafl›t› sizin biriminiz haline gelir ve onu sanki siz
yapm›fls›n›z gibi hareket etme ve sald›rma emri verebilirsiniz. E¤er Yuri
öldürülürse, düflman tafl›t›yla olan ba¤lant› kopar ve tafl›t yine orijinal
tak›m›na geri döner. Yuri War Miner’lar›, Chrono Miner’lar›, Attack
Dog’lar›, uçaklar› veya di¤er Yuri birimlerini kontrol edemez. Yuri ayr›ca
zihin-uçurucu sald›r›s›yla di¤erlerinin zihinlerini eritebilir. Ona sadece çift
t›klay›n ve etraftaki piyade birimlerinin c›z›rdamas›n› seyredin.

Tafl›tlar (Vehicles)
Rhino Heavy Tank (Gergedan A¤›r Tank›)
Müttefiklerin Grizzly Battle Tank’›na, Sovyetlerin cevab› Rhino Heavy
Tank’t›r. Grizzly’den dha genifl ve daha yavafl olan Rhino saf enerjiyle
hareket eder ve binalara karfl› son derece etkilidir.

Flak Track (Flak Paleti)
Bu hafif Sovyet tafl›t› hem hava, hem de hafif yer sald›r›lar›na karfl›
savunma amac›yla tasarlanm›flt›r. Flak Trooper’a benzer bir flekilde flak
f›rlatarak sald›r›r. Bu tafl›t ayn› zamanda piyade tafl›mac›l›¤› amac›yla da
kullan›labilir. Bu tafl›t suda yüzemedi¤inden, sulu bölgeleri geçemez.

V3 Rocket Launcher (V3 Roketatar)
V3 Rocket Launcher, Sovyet ordusunun topçu birimi olarak görülebilir.
Fiziksel olarak zay›f olmas›na ve kolayca yok edilebilmesine ra¤men, V3
çok büyük bir y›k›m gerçeklefltirebilme becerisine sahiptir. V3’ün f›rlatt›¤›
çok güçlü, uzun menzilli füzeler çarpt›klar› yerde müthifl hasara yol
açarlar. Mükemmel bir destek silah› olan V3 Rocket Launcher bir sald›r›ya
öncülük etmek için çok korunmas›zd›r.

Kirov Airship (Kirov Balonu)
Bu devasa Sovyet zeplinleri, hava yar›fl›nda gerçek bir kuvvettir. Çok
büyük miktarda zarara dayan›kl› olan Kirov, yüklendi¤i a¤›r bombalarla
sald›r› yapar. Bu, bir bölgeyi yerle bir edebilir. Bu birimin ana zay›fl›¤›
yavafl olan h›z›d›r.
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Terror Drone (Terör Robotu)
Terror Drones, Sovyet ordusu taraf›ndan yarat›lan yeni bir robot birimidir.
Bu ufak mekanik örümcekler, savafl alan›nda dolaflarak düflman tafl›tlar›n›
ararlar. Bir tafl›t menziline girdi¤inde Terror Drone ifle koyulur, tafl›t›n içine
atlar ve onu içeriden parçalar›na ay›r›r. Bir Terror Drone sald›rd›¤›nda,
onu ancak bir Service Depot veya Outpost d›flar› ç›karabilir.

Apocalypse Assault Tank (K›yamet Hücum Tank›)
Mükemmel Sovyet tank› olan Apocalypse Assault Tank’›n devasa bir silah›
vard›r. Bu dev tafl›t, yenilmeden önce oldukça büyük miktarlarda hasara
dayanabilir. Bu tafl›t hem yer, hem de hava hedeflerine sald›r›da
kullan›labilir.

MCV - Mobile Construction Vehicle
(Gezici Yap›m Tafl›t›)
Müttefik binalar› k›sm›nda görece¤iniz gibi, her üssün kalbi Construction
Yard’d›r. Ço¤u durumda yerleflik olarak bu binayla bafllamayacaks›n›z,
onun yerine emrinizde bir MCV ya da di¤er bir ad›yla Mobile
Construntion Vehicle bulunacak. Bu tafl›t› konuflland›rd›¤›n›zda bir
Construction Yard’a dönüflür ve size bu binan›n tüm faydalar›n› sunar. Bir
MCV’yi konuflland›rmak için tafl›t› seçin ve imleci üzerinde tutun. E¤er tafl›t
içinde dört ok bulunan alt›n bir çembere dönüflürse, tafl›ta sol
t›klad›¤›n›zda bulundu¤u yere konufllanacakt›r. E¤er imleç üzerinde bir
çizgi olan k›rm›z› bir çember ise, ya konufllanma ifllemi için yeterince yer
yoktur, ya da bir engel vard›r. Tafl›t› (veya engel ç›karan objeyi) hareket
ettirerek uygun bir konufllanma yeri bulun.

War-Miner (Savafl Madencisi)
Müttefik Chrono Miner’›n bir karfl›l›¤› olan War-Miner’›n temel amac›
kredi flekline dönüfltürülebilen Ore toplamakt›r. Ore rafineride
ifllendi¤inde, birim ve bina yap›m›nda kullan›labilir. Müttefik Chrono
Miner’›n aksine, War-Miner tamamen savunmas›z de¤ildir. Onu ufak
tehditlerden koruyan bir silaha sahiptir. Tüm a¤›r tafl›tlar gibi War-
Miner’da piyadelerin üzerinden geçerek onlar› ezebilir.

Amphibious Transport (Yüzergezer Tafl›ma
Arac›)
Müttefik Amphibious Transport’una çok benzeyen bu tafl›t, piyadeleri ve
tafl›tlar› hem yerden, hem de sudan tafl›mak amac›yla kullan›l›r. Bu tafl›t›n
silah› yoktur ama kargonun hedefine sapasa¤lam ulaflmas›na yard›mc›
olmak için oldukça dayan›kl› bir z›rha sahiptir.
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Typhoon Attack Sub (Tayfun Sald›r› Denizalt›s›)
Bu deniz tafl›t› dalgalar›n alt›ndan düflmanlar›na güçlü torpidolar
f›rlatarak sald›r›r. Karadaki hedeflere sald›rma yetene¤i olmayan bu tafl›t,
deniz savafllar›nda çok güçlü bir birimdir ve say›lar› fazla oldu¤unda su
yollar›n›n kontrolünü tamamen ellerinde bulundurabilirler. Typhoon Attack
Subs gizli birimlerdir ve düflman radar›nda görülemezler.

Dreadnought (Dretnot)
Bu genifl gemi hem düflman gemilerine, hem de kara donan›mlar›na
sald›rmak için uygundur. Uzun menzilli füzelere sahip oldu¤undan, onu
yok etmek için yan›na yaklaflmaya çal›flan düflman birimlerinin ifllerini
oldukça zorlaflt›r›r.

Sea Scorpion (Deniz Akrebi)
Bu h›zl› gemi, tüm hedeflere sald›rabilme yetene¤ine sahiptir. Ayr›ca bir
füzesavar sistemine sahiptir ve de¤erli yap›lar› ve yerleri füze
sald›r›s›ndan korumak için de kullan›labilir.

Giant Squid (Dev Mürekkepbal›¤›) 
Sovyet bilim adamlar› taraf›ndan ele geçirilen ve e¤itilen bu dev yarat›klar
büyük, güçlü dokunaçlar›yla düflman gemilerini yakalay›p ezebilirler.
Giant Squids gizli birimlerdir ve düflman radar›nda görünmezler.

Özel Çokluoyuncu Kuvvetleri
Çokluoyuncu (Multiplayer) ve Çat›flma (Skirmish) oyunlar›nda, yaln›zca belli bir
taraf de¤il (müttefik veya Sovyet), belli bir ordu seçersiniz. Müttefik kuvvetler
Amerika, Fransa, Almanya, Büyük Britanya ve Kore Cumhuriyeti’nden oluflur.
Sovyet kuvvetleri Sovyetler Birli¤i, Küba, Libya ve Irak’tan oluflur. Tüm bu ordular›n,
kendilerine zafere ulaflmakta yard›mc› olacak kendilerine özgü bir birimi veya
yetene¤i bulunmaktad›r:

American Paratroopers (Amerikan
Paraflütçüleri)
Çokluoyuncu oyunlar›ndaki Amerikan ordusu, Air Force Command
Headquarters’› infla etti¤i zaman Paratrooper üretme ve savafl alan›na
indirme yetene¤ine kavuflur. Paratrooper birimleri haritadaki herhangi bir
kara parças›na (suya indirilemezler) indirilebilirler. Seçildi¤inde bir tafl›ma
uça¤› seçilen bölgeye befl adet Paratrooper b›rakacakt›r. Yere indiklerinde
Paratrooper’lar normal GI’lara dönüflürler. E¤er tafl›ma uça¤› düflürülürse,
Paratrooper’lar ölür. Paratrooper indirme yetene¤i zamanla de¤iflir, yani
düzenli olarak bunu yapamazs›n›z.
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French Grand Cannon (Frans›z Büyük Topu)

Bu özel Frans›z silah› bir tafl›t de¤ildir, Grand Cannon ismindeki büyük bir

binad›r. Yap›ld›¤› zaman Grand Cannon düflman sald›r›lar›na, özellikler

de z›rhl› birimlere karfl› üsse çok iyi koruma sa¤lar.

German Tank Destroyer (Alman Tank Yokedici)
Alman bilim adamlar›, Alman kuvvetlerine düflman z›rhl›lar› karfl›s›nda
avantaj sa¤lamak için bu özel birimi tasarlad›lar. Binalara ve piyadelere
karfl› çok zay›f olsa da, Tank Destroyer’lar düflman tafl›tlar›na karfl›
oldukça etkilidirler ve ister sizin sald›r›lar›n›z için yolu temizlemekte, ister
üssünüze do¤ru yol almakta olan düflman z›rhl›lar›n› temizlemekte
kullan›labilirler.

British Sniper (‹ngiliz Keskinniflanc›) 
Bu ‹ngiliz piyade birimi, düflman piyade birimlerini indirmekte oldukça
yararl› olan özel bir uzun menzilli silah tafl›r. Normal GI’lardan çok daha
iyi olan Sniper’lar, çok uzak menzildeki düflman piyade birimlerini tek bir
at›flta öldürebilme yetene¤ine sahiptirler.

Korean Black Eagle (Kore Siyah Kartal›)
Kore ordusundaki bu özel silah›n ismi Black Eagle’d›r. Bu uçak normalde
Harrier’›n hem ald›¤›, hem de verdi¤i zarar aç›s›ndan iki kat güçlü halidir.

Russian Tesla Tank (Rus Tesla Tank›)

Sovyet Tesla Tank’›, bir balistik silah›n yerine Tesla flarjlar› ateflleyen genifl

bir kara tafl›t›d›r. Bu flarj hem birimlere, hem de binalara karfl› etkilidir.

Cuban Terrorist (Küba Teröristi)
Kübal›lar Terrorist birimini düflman üslerine sald›rmak için gelifltirdiler.
Terrorist vücuduna yap›fl›k olarak C4 bombas› tafl›r ve düflmanlar›na
kamikaze sald›r›s› düzenleyerek onlar› çabuk ve etkili flekilde saf d›fl›
b›rak›r.

Libyan Demolition Truck (Libya Y›k›m Kamyonu)
Libyan Destruction Truck, düflman üssünde maksimum k›y›m ve katliam
yapmak üzere tasarlanm›fl bir intihar tafl›t›d›r. Bu kamyon ufak bir nükleer
bomba tafl›r. Kamyon sald›rd›¤›nda bomba atefllenir ve genifl bir çaptaki
her fleyi yok eder.
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Iraqi Desolator (Irak Harap Edicisi)
Irak bilim adamlar›n›n yaratm›fl oldu¤u Desolator, kurak ve geçilemez
toprak parças› alanlar› yaratan bir askerdir. Desolator
konuflland›r›ld›¤›nda etraf›ndaki alan› ›s›tmak için bir radyasyon topu
kullanarak bu alan› hem piyadeler, hem de hafif tafl›tlar için geçilemez
hale getirir. Kendisini radyasyondan koruyan koruyucu bir giysi
giymektedir. Desolator öldürüldü¤ünde veya konuflland›r›ld›¤› bölgeden
al›nd›¤›nda, zehirlemifl oldu¤u alan yavafl yavafl normale dönecektir.

Müttefik Yap›lar›
Binalar (Structures)

Construction Yard (‹nflaat Avlusu)
Her üssün kalbi Construction Yard’d›r. Bu bina, basit duvarlardan
geliflmifl teknolojiye sahip Battle Lab’lara kadar tüm di¤er binalar›n
yarat›lmas›ndan sorumludur. Bu bina üssünüzün geniflleme ve yeni
teknolojiler gelifltirme yeteneklerini kontrol etti¤inden, ak›ll› bir komutan
onu her zaman ne pahas›na olursa olsun korumal›d›r. Ço¤u göreve
zaten haz›rda yap›lm›fl olan bir Construction Yard ile bafllayacaks›n›z,
di¤er görevlere ise konuflland›rd›¤›n›zda bu binaya dönüflen bir MCV
ile bafllayacaks›n›z.

Power Plant (Enerji Santrali)
Çok az binan›z, mesela Construction Yard gibi, kendi enerjisini sa¤lar,
ama ço¤u bunu yapamaz. Onlar› en üst seviyede verimli olarak
çal›flt›rmak için, onlara enerji sa¤laman›z gerekir. Bu yap›n›n görevi
budur. Power Plants oldukça iyi flekilde enerji sa¤larlar, ama büyük bir
üssü verimli olarak çal›flt›rabilmek için birkaç Power Plant birden gerekir.
Power Plants fiziksel olarak zay›f ama buna karfl›l›k çok önemlidir, bu
yüzden onlar› iyi korumal›s›n›z.

Ore Refinery (Ore Rafinerisi)
Chrono Miner’lar›n›z, toplad›klar› Ore’yi götürecek bir yere ihtiyaç
duyarlar. Bu yerin ismi Ore Refinery’dir, tüm ekonomik
operasyonlar›n›z›n kalbi olan bina. Dolan bir Miner, tekrar Ore
tarlas›na dönmeden önce yükünü Refinery’e boflaltacakt›r. Bu Ore kredi
flekline dönüfltürülür, bu kredilerle binalar ve birimler sat›n alabilirsiniz.
Her bir Ore Refinery bir Miner ile birlikte gelir. Her görevde bu
binalardan bir tanesine gerek duyacak ve genellikle daha fazlas›n›
isteyeceksiniz. Daha fazla Miner ve Ore Refinery yaparak daha fazla
para kazanabilirsiniz.
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Barracks (K›flla)
Temel GI’dan, geliflmifl Chrono Legionnaire birimine kadar tüm piyade
birimleri Müttefik Barracks binas›nda yarat›l›r. Ço¤u güçlü ve etkili
binalar›n›z ve üs savunmalar›n›z, Barracks binas›n›n varl›¤›n› gerektirir.

War Factory (Savafl Fabrikas›)
E¤er tafl›tlar yaratmak isterseniz (ki isteyeceksiniz), bir War Factory’e
gerek duyars›n›z. Tüm yer tafl›tlar› War Factory’de yarat›l›r ama yine de
ço¤u üretimleri için di¤er binalar›n da yap›lmas›n› gerektirecektir.

Naval Shipyard (Donanma Tersanesi)
Donanman›z hem üssünüzü korumakta, hem de düflman mevkilerine
sald›rmakta çok önemli bir rol oynar. Tüm donanma birimleriniz, Dolphins
dahil, Naval Yard’da yarat›l›rlar. Bu bina tamamen su içine yap›lmal›d›r.
Hasar alm›fl gemiler, Naval Yard’a geri dönerek tamir olabilirler.

Air Force Command Headquarters (Hava
Kuvvetleri Komuta Karargah›)
Allied Air Force Command Headquarters, iki kritik iflleve sahiptir.
Öncelikle size radar sa¤lar ve bu sayede Radar görünümünüz aç›l›r ve
haritan›n örtüsünü kald›rm›fl oldu¤unuz bölgeleri görebilirsiniz. ‹kinci
olarak bu bina sayesinde uçak yaratabilirsiniz. Her bir Air Force
Command Headquarters, dört taneye kadar Harrier yönetebilir. Daha
fazla uçak yaratmak için yeni Air Force Command Headquarters
yapman›z gerekir.

Service Depot (Servis Deposu)
Savafl s›ras›nda, birimleriniz zarar görecektir. Hasar görmüfl bir tafl›t›
Service Depot’a soktu¤unuzda, tamir ifllemi bafllayacakt›r. Hasarl›
tafl›tlar›n tamiri size krediye mal olacakt›r, kredi miktar› birimin alm›fl
oldu¤u zarara göre de¤iflir.

Battle Lab (Savafl Laboratuar›)
Ço¤u geliflmifl Müttefik birimi ve savunmas›, yaln›zca Battle Lab’da
bulunan ilave teknolojiye gerek duyar. Müttefik özel silahlar›n› yaratmak
için, üssünüzde bir Battle Lab bulunmal›d›r. Yap›m› pahal› ve çal›flmak için
çok fazla enerji gerektirse de, Battle Lab ile yapabilece¤iniz birimler ve
binalar, bu yap›y› her Müttefik üssü için bir gereklilik haline getirir.
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Ore Purifier (Ore Ar›t›c›) 
Müttefikler ç›kard›klar› Ore’yi daha fazla ar›tmak amac›yla Ore Purifier’›
gelifltirmifllerdir. Pahal› bir bina olsa da, Ore Purifier sayesinde
madencilerinizin rafineriye götürdükleri Ore yüklerinden daha fazla kredi
kazan›rs›n›z. Zaman geçtikçe, Ore Purifier onun için harcad›¤›n›z paray›
ç›karacakt›r.

Spy Satellite Uplink (Casus Uydusu)
Müttefik ordusu, Sovyet tehdidine karfl› elde etti¤i üst seviye bilgilere
güvenmektedir. Bu binay› infla edip konuflland›rd›¤›n›zda, haritadaki tüm
örtü kalkacak ve savafl alan›ndaki tüm yerler Radar görünümünde
gösterilecektir.

Silahhane (Armoury)

Fortress Walls (Kale Duvarlar›)
Duvarlar, düflman piyade ve tafl›tlar›n› durdurmak için tasarlanm›fl pasif
savunma sistemidir. Çabuk infla için birden fazla duvar parças›n› ayn›
anda yapabilirsiniz.

Pill-Box (Hap-Kutusu)
Pill-box’lar bir bölgeyi düflman piyade sald›r›lar›na karfl› korumak için
güçlendirilmifl silah platformudur. Pill-box’lar tafl›tlara karfl› etkili
de¤illerdir ve duvarlardan atefl edemezler.
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Prism Tower (Prizma Kulesi)
Prism Tower, Müttefikler için güçlü bir üs savunmas›d›r. Prism Tower’lar
yaklaflan her kara birimine yo¤unlaflt›r›lm›fl bir ›fl›n demeti atefller. E¤er
Prism Tower’lar birbirlerine yeterince yak›n yerlefltirilirlerse, birbirlerini
niflanlay›p hedefteki ›fl›n demetlerini birlefltirerek genifl ve güçlü tek bir
demet ateflleyebilirler.

Patriot Missile System (Patriot Füze Sistemi)
Patriot Missile System, Müttefik üslerini Sovyet uçaklar›ndan korumak
üzere tasarlanm›fl uçaksavar sistemleridir. Tüm uçan düflman birimlerine
karfl› etkili olan Patriot, gelmekte olan düflman füzelerini de hedefleyip yok
edebilir.

Gap Generator (Boflluk Yarat›c›)
Müttefik stratejisi daha çok bilgi almak ve Sovyetlerden bilgi saklamak
üzerine kuruludur. Gap Generator konuflland›r›ld›¤›nda, genifl çapl› bir
örtü yaratarak Müttefik üssünü Sovyet radar›ndan gizler Gap Generator
çal›flmak için oldukça fazla enerji gerektirir.

Chronosphere (Zamanküresi)
Müttefiklerin zaman yolculu¤u hakk›ndaki araflt›rmalar›, birimlerin an›nda
harita üzerinde bir yerlere gitmelerini sa¤layan Chronosphere’in keflfiyle
sonuçland›. Chronosphere kullan›ld›¤› zaman, tafl›tlar› haritada genifl bir
çap içinde istenilen noktaya götürebilir. Buna ek olarak düflman tafl›tlar›
da Chronosphere ile ›fl›nlanabilirler. Düflman gemileri karaya
yerlefltirilebilir veya düflman kara tafl›tlar› suya b›rak›labilir ve bu sayede
an›nda yok edilebilirler.
Weather Control Device gibi, Chronosphere de yap›ld›¤›nda tüm
oyuncular bundan haberdar edilir ve ayg›t›n üzerindeki örtü kald›r›l›r.

Weather Control Device (Hava Kontrol Ayg›t›)
Weather Control Device, Müttefik komutan›na do¤an›n güçlerini kontrol
etme yetene¤ini verir. Yap›ld›¤› zaman çok güçlü bir y›ld›r›m f›rt›nas›
yarat›p haritan›n istedi¤i bölgesine indirebilir ve inan›lmaz bir y›k›ma yol
açar. Y›ld›r›m f›rt›nas› genifl bir alan içindeki binalar› ve birimleri yok
eder.  Weather Control Device yap›ld›¤›nda tüm oyuncular bundan
haberdar edilir ve ayg›t›n üzerindeki örtü kald›r›l›r. Ayr›ca y›ld›r›m f›rt›nas›
yarat›ld›¤›n›zda tüm oyuncular bir geri say›m al›rlar.
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SOVYET YAPILARI

Binalar (Structures)

Construction Yard (‹nflaat Avlusu)
Her üssün kalbi Construction Yard’d›r. Bu bina, basit duvarlardan geliflmifl
teknolojiye sahip Battle Lab’lara kadar tüm di¤er binalar›n
yarat›lmas›ndan sorumludur. Bu bina üssünüzün geniflleme ve yeni
teknolojiler gelifltirme yeteneklerini kontrol etti¤inden, ak›ll› bir komutan
onu her zaman ne pahas›na olursa olsun korumal›d›r. Ço¤u göreve zaten
haz›rda yap›lm›fl olan bir Construction Yard ile bafllayacaks›n›z, di¤er
görevlere ise konuflland›rd›¤›n›zda bu binaya dönüflen bir MCV ile
bafllayacaks›n›z.

Tesla Reactor (Tesla Reaktörü)
Sovyet ordusu üs operasyonlar›n› iflletmek için Tesla Reactor’e ihtiyaç
duyar. Power Plant’lar gibi, Tesla Reactor’lar da çok önemli ve çok
savunmas›zd›r. Bu yap›lar her zaman korunmal›d›rlar. Spy birimleri
özellikle dikkat edilmesi gereken bafl belalar›d›r.

Ore Refinery (Ore Rafinerisi)
War Miner’lar›n›z, toplad›klar› Ore’yi götürecek bir yere ihtiyaç duyarlar.
Bu yerin ismi Ore Refinery’dir, tüm ekonomik operasyonlar›n›z›n kalbi
olan bina. Dolan bir Miner, tekrar Ore tarlas›na dönmeden önce yükünü
Refinery’e boflaltacakt›r. Bu Ore kredi flekline dönüfltürülür, bu kredilerle
binalar ve birimler sat›n alabilirsiniz. Her bir Ore Refinery bir Miner ile
birlikte gelir. Her görevde bu binalardan bir tanesine gerek duyacak ve
genellikle daha fazlas›n› isteyeceksiniz. Daha fazla Miner ve Ore Refinery
yaparak daha fazla para kazanabilirsiniz.

Barracks (K›flla)
Temel Conscript’ten, geliflmifl Crazy Ivan birimine kadar tüm piyade
birimleri Sovyet Barracks binas›nda yarat›l›r. Ço¤u güçlü ve etkili
binalar›n›z ve üs savunmalar›n›z, Barracks binas›n›n varl›¤›n› gerektirir.

War Factory (Savafl Fabrikas›)
E¤er tafl›tlar yaratmak isterseniz (ki isteyeceksiniz), bir War Factory’e
gerek duyars›n›z. Tüm yer tafl›tlar› War Factory’de yarat›l›r ama yine de
ço¤u üretimleri için di¤er binalar›n da yap›lmas›n› gerektirecektir.
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Naval Shipyard (Donanma Tersanesi)
Donanman›z hem üssünüzü korumakta, hem de düflman mevkilerine
sald›rmakta çok önemli bir rol oynar. Tüm donanma birimleriniz, Giant
Squid de dahil, Naval Yard’da yarat›l›rlar. Bu bina tamamen su içine
yap›lmal›d›r. Hasar alm›fl gemiler, Naval Yard’a geri dönerek tamir
olabilirler.

Radar Tower (Radar Kulesi)
Sovyetlerin geleneksel uçaklar› olmad›¤›ndan havaalan›na da ihtiyaç
duymazlar. Radar Tower yarat›ld›¤›nda, Sovyet Radar görünümü
etkinleflir.

Service Depot (Servis Deposu)
Savafl s›ras›nda, birimleriniz zarar görecektir. Hasar görmüfl bir tafl›t›
Service Depot’a soktu¤unuzda, tamir ifllemi bafllayacakt›r. Hasarl›
tafl›tlar›n tamiri size krediye mal olacakt›r, kredi miktar› birimin alm›fl
oldu¤u zarara göre de¤iflir.

Battle Lab (Savafl Laboratuar›)
Ço¤u geliflmifl Sovyet birimi ve savunmas›, yaln›zca Battle Lab’da bulunan
ilave teknolojiye gerek duyar. Sovyet özel silahlar›n› yaratmak için,
üssünüzde bir Battle Lab bulunmal›d›r. Yap›m› pahal› ve çal›flmak için çok
fazla enerji gerektirse de, Battle Lab ile yapabilece¤iniz birimler ve
binalar, bu yap›y› her Sovyet üssü için bir gereklilik haline getirir.

Nuclear Reactor (Nükleer Reaktör)
Sovyetler ilave Tesla Reactor gereksinimi sorununu çözmek için Nüclear
Reactor’› gelifltirdiler. Bu genifl yap› birçok Tesla Reactor’›n yapaca¤› ifli
tek bafl›na yapar. Böylece Sovyet komutan› hemen hemen ihtiyac›
olabilecek tüm enerjiye sahip olmufl olur. Nuclear Reactor yok edildi¤inde
çok büyük bir nükleer patlama meydana gelir ve radyasyon bulutlar›
yüzünden piyadeler ve hafif z›rhl› tafl›tlar ölür.

Cloning Vats (Kopyalama Tekneleri)
Sovyet teknolojisini benzersiz bir ürünü olan Cloning Vat, Barracks ile
yaratt›¤›n›z herhangi bir biirmi ücretsiz olarak kopyalaman›z› sa¤lar. Bir
Cloning Vat yap›p yerlefltirdi¤inizde, Barracks’da yaratt›¤›n›z her birimin
bir efli de Cloning Vat’ta üretilecektir.
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Piyade birimleri Cloning Vat’a gönderildiklerinde yok olurlar ve
karfl›l›¤›nda az da olsa kredi kazand›r›rlar. Buna ek olarak Yuri
taraf›ndan ele geçirilen herhangi bir piyade birimi de Cloning vat’a
gönderilebilir. Fazladan kredi bonusu için bunu deneyin.

Silahhane (Armoury)

Fortress Walls (Kale Duvarlar›) 
Görünüfl fark› haricinde, Sovyet Fortress Wall, tüm özellikleriyle Müttefik
yap›s› ile ayn›d›r.

Sentry Gun (Nöbetçi Silah)
Bu yerleflik silah, düflman piyadelerine karfl› savunma amac›yla kullan›l›r.
Tafl›tlara karfl› pek de etkili bir silah de¤ildir.

Tesla Coil (Tesla Bobini)
Tüm kara birimlerine karfl› kuvvetli bir üs savunmas› sa¤layan Tesla Coil,
güçlü bir elektrik ak›m›yla sald›r›r. Di¤er üs savunmalar›n›n aksine, Tesla
Coil’ler Tesla Trooper’lar ile flarj edilebilirler ve üs enerji kaybetti¤inde de
çal›flmaya devam edebilirler.

Flak Cannon (Flak Topu)
Sovyet Flak Cannon, hava birimlerine karfl› temel savunma sistemidir.
Rocketeer dahil tüm Müttefik hava birimlerine karfl› oldukça etkilidir.

Psychic Sensor (Ruhsal Alg›lay›c›)
Sovyetlerin ruhsal alandaki araflt›rmalar› sonucunda Psychic Sensor icat
edilmifltir. Bu ayg›t kuruldu¤unda, ayg›t›n menzili içerisinde herhangi bir
dost birime sald›rmay› planlayan düflman birimlerine verilen emirleri
görebilirsiniz. Yap›ld›¤› zaman, alg›lay›c› hedef Psychic Sensor’›n menzili
içindeyken sald›r› hedefini gösterir.
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Iron Curtain (Demir Perde)
Sovyet teknolojisinin etkileyici bulufllar›ndan biri olan Iron Curtain
sayesinde birimlerinizi ve binalar›n›z› k›sa bir süre için de olsa zarar
görmez hale getirebilirsiniz. Haz›r ve seçili oldu¤unda, Iron Curtain küçük
bir bölgedeki tüm bina ve birimlerini sald›r›lara karfl› tamamen korumal›
hale getirecektir. Korunmal› birimler Terror Drone’lar taraf›ndan
sald›r›lamazlar ama yine de hala zihin kontrolüne aç›kt›rlar. Iron
Curtain’›n gücü, üzerinde kullan›ld›¤› herhangi bir piyade birimini
öldürecektir. Bu yüzden düflman piyadeleri üzerinde bir silah olarak da
kullan›labilir. Iron Curtain yap›ld›¤›nda tüm oyuncular bundan haberdar
edilir ve ayg›t›n üzerindeki örtü kald›r›l›r.
Bu ayg›t ayr›ca düflman y›ld›r›m f›rt›nalar›n›n ve nükleer füzelerinin
çarp›flma noktas›n› da önceden gösterir.

Nuclear Missile Silo (Nükleer Füze Silosu)
Sovyetlerin sahip oldu¤u en müthifl silah Nuclear Missile Silo’dur. Nuclear
Missile Silo yap›ld›¤›nda devasa bir nükleer füze üretir ve bu füze seçilen
bölgede inan›lmaz bir haraba yol açar. Buna ek olarak füzenin
sonucunda oluflan radyasyon piyade birimlerini öldürür ve hafif z›rhl›
araçlara zarar verir. Nuclear Missile Silo yap›ld›¤›nda tüm oyuncular
bundan haberdar edilir ve ayg›t›n üzerindeki örtü kald›r›l›r.

WESTWOOD ONL‹NE
Westwood Studios sizi ücretsiz oyun efllefltirme servisimiz olan Westwood Online
ile ‹nternet üzerinden Command & Conquer Red Alert 2 oynamaya davet ediyor.
Arkadafllar›n›za karfl› oynayabilir, hatta onlarla tak›m kurup bilgisayar kontrollü
düflmanlarla savaflabilirsiniz. Bu k›lavuzun ilerilerinde ayr›nt›lar›yla aç›klanacak bir
çok oyun modu sizi bekliyor olacak.
Ana Menü’de (Main Menu) bulunan ‹NTERNET dü¤mesine basarak Westwood
Online’a ulaflabilirsiniz. Westwood Online, Red Alert 2 oyuncular› için Westwood
Studios’un sponsorlu¤unu yapt›¤› bir efllefltirme servisidir.

Çokluoyuncu performans› hakk›nda not: H›zl› ‹nternet ba¤lant›s›na ve
‹nternet oyunu için önerilen minimum konfigürasyona sahip olan oyuncularla
oynamak daima en iyisidir. Oyunun performans› bu faktörler taraf›ndan
etkilenecektir. E¤er h›zl› internet ba¤lant›lar› ve iyi konfigürasyonlar› olan
oyuncularla oynarsan›z en iyi oyun deneyimini yaflayacaks›n›z.
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Red Alert 2 Online’a Hoflgeldiniz
(Welcome To Red Alert 2 Online)
Bu, Westwood Online’a girerken görece¤iniz ilk menüdür. Buradan bir ‹nternet
Çokluoyuncu oyunu oynamak için ÇABUK KARfiILAfiMA (Quick Match), K‹fi‹SEL
KARfiILAfiMA (Custom Match), ARKADAfi L‹STES‹ (Buddy List) veya DÜNYA
HAK‹M‹YET TURU (World Domination Tour) gibi çeflitli seçeneklerden birini
seçebilecek veya BEN‹M B‹LG‹M (My Information) k›sm› alt›nda ‹nternet
tercihlerinizi ayarlayabileceksiniz. Ayr›ca bu sayfada Oyuncu Profili’nizi (Player
Profile) de göreceksiniz.

Oyuncu Profili (Player Profile)

Bu pencere sizin kiflisel Red Alert 2 Westwood Online tarih bilgilerinizi içerir:
GAL‹B‹YETLER (WINS): Kazanm›fl oldu¤unuz Red Alert 2 Head-to-Head
oyunlar›n›n say›s›.
MA⁄LUB‹YETLER (LOSSES): Kaybetmifl oldu¤unuz Red Alert 2 Head-to-Head
oyunlar›n›n say›s›.
BA⁄LANTI KES‹LMELER‹ (DISCONNECTS): ‹nternet sorunlar› yüzünden Westwood
Online’la kesilmifl olan ba¤lant›lar›n›z› say›s›.
MEVK‹ (RANK): Dünya çap›ndaki Westwood Online Head-to-Head aras›ndaki
mevkiniz.
PUANLAR (POINTS): Head-to-Head oyunlar›n› kazanarak toplam›fl oldu¤unuz
puanlar›n say›s›.

Yeni bir Westwood Online hesab›
yaratmak
E¤er oyunu kurdu¤unuzda bir Westwood Online hesab› yaratmad›ysan›z, flunlar›

takip etmelisiniz:

1. ÇABUK KARfiILAfiMA (Quick Match), K‹fi‹SEL KARfiILAfiMA (Custom Match),
ARKADAfi L‹STES‹ (Buddy List) veya DÜNYA HAK‹M‹YET TURU (World
Domination Tour) dü¤melerinden birine bas›n.

2. YEN‹ HESAP (NEW ACCOUNT) dü¤mesine bas›n.
3. Ekranda ç›kacak olan talimatlar› takip edin—do¤um tarihiniz ve e-mail

adresiniz soruldu¤unda bu bilgileri girin.
4. Hesab›n›z› açt›rmak için DEVAM (CONTINUE) dü¤mesine bas›n.
E¤er sorular›n›z varsa lütfen Gizlilik Poliçemizi (Privacy Policy) okuyun. E¤er
program Westwood Online ile ba¤lant› sa¤larken zorlukla karfl›lafl›rsa, sorunun ne
oldu¤unu belirten bir mesaj ç›kacakt›r.
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Varolan bir Westwood Online
hesab›na ba¤lanmak
Westwood Online’a Hoflgeldiniz (Welcome To Westwood Online) ekran›na girdik-
ten sonra, ÇABUK KARfiILAfiMA (Quick Match), K‹fi‹SEL KARfiILAfiMA (Custom
Match), ARKADAfi L‹STES‹ (Buddy List) veya DÜNYA HAK‹M‹YET TURU (World Do-
mination Tour) dü¤melerinden birine bas›n. Takma ad›n›z› ve flifrenizi girmeniz ge-
rekecektir. Bunu yapt›ktan sonra ilerlemek için BA⁄LAN (Login) dü¤mesine bas›n.
Gelecekte bu hesab› kullanarak otomatik olarak ba¤lanmak isteyip istemedi¤iniz so-
ruldu¤unda, ba¤lant› ifllemini kolaylaflt›rmas› aç›s›ndan bu seçene¤i kabul etmenizi
öneririz. Ayr›ca bu ifllemi otomatik yapmak için Benim Bilgim (My Information) k›s-
m›ndaki BU HESAPLA OTOMAT‹K BA⁄LAN (Auto Login With This Account) kutusu-
nu seçebilirsiniz. E¤er program Westwood Online ile ba¤lant› sa¤larken zorlukla
karfl›lafl›rsa, sorunun ne oldu¤unu belirten bir mesaj ç›kacakt›r.

Çabuk Karfl›laflma
(Quick Match)
Bu dü¤meye t›klayarak, iyi bir ‹nternet ba¤lant›s›na ve sizinkiyle eflleflen bir beceri
seviyesine sahip bir oyuncuyla hemen bire bir oyuna bafllayabilirsiniz. Harita ve
ayarlar sizin için seçilecektir. Bu bir oyun bulmaya ve ayarlarla u¤raflmaya gerek
kalmadan bir online oyun oynaman›n kolay ve h›zl› yoludur.

Kiflisel Karfl›laflma (Custom Match)

Bu dü¤me yard›m›yla Westwood Online’de oyun arayabilir veya kendi oyunlar›n›z›
kurabilirsiniz. fiu bilgilerle karfl›laflacaks›n›z:

Mevcut Oyunlar (Available Games)
Bu pencere, o anda bulundu¤unuz lobide (Allied Barracks, Soviet Barracks vb.) mev-
cut olan oyunlar› gösterir. E¤er o anda kurulmufl olan bir oyuna kat›lmak isterseniz,
yapman›z gereken tek fley Mevcut Oyunlar (Available Games) penceresinde oyun is-
mine çift t›klamakt›r. Alternatif olarak oyunu üzerine bir kez t›klayarak seçebilir, son-
ra da ekran›n sa¤ taraf›ndaki KATIL (Join) dü¤mesine basabilirsiniz.

Oyuncular (Players)
Bu pencere, o anda bulundu¤unuz lobide (Allied Barracks, Soviet Barracks vb.) oyun
oynamak için bekleyen oyuncular› gösterir.

Sohbet Mesajlar›n› Görmek
Mevcut Oyunlar (Available Games) ve Oyuncular (Players) pencerelerinin alt›nda
görmüfl oldu¤unuz aç›k bölge, sohbet penceresidir. Sizin ve di¤er oyuncular taraf›n-
dan yaz›lan mesajlar bu sohbet penceresinde görünürler. Ayr›ca önceden gönderil-
mifl mesajlar›n k›sa bir geçmiflini de buradan görebilirsiniz. 
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Sohbet Mesajlar› Yazmak

Di¤er oyunculara bir mesaj göndermek için:

1. Sohbet penceresinin hemen alt›ndaki yaz› kutusuna t›klay›n.
2. Mesaj›n›z› yaz›n.
3. Return’e bas›n.
Yazd›¤›n›z bir mesaja dikkat çekmek isterseniz, sa¤ taraftaki DAVRANIfi (Act)
simgesine t›klay›n. Bu sayede mesaj›n›z önemini belirtmek üzere farkl› bir renkte
gösterilecektir. Mesaj›, belli bir kifliye ve kifliler listesine göndermek isterseniz,
Oyuncular (Players) penceresinden isimlere t›klayabilirsiniz. Listedeki tüm
kullan›c›lar›n seçimlerini kald›rmak için, Oyuncular (Players) penceresine sa¤
t›klay›n.

Westwood Online Oyunlar› Yaratmak & Kat›lmak

Online oyunlar yaratmak ve kat›lmak için afla¤›daki dü¤meleri kullan›n:

OYUN YARAT (CREATE GAME): Yeni bir oyun yaratmak için, bu dü¤meye bas›n.
Oyuncular›n say›s›n›, oyuna girmek için gerekli olan flifreyi (bu k›sm› bofl
b›rakarak herkesin kat›labilece¤i aç›k bir oyun yaratabilirsiniz), Westwood Online
sponsorlu¤unda bir turnuvada m› (oyunun sonucuna göre s›ralamaya
al›nacaks›n›z), bir BattleClan Turnuvas›’nda m› oynamak istedi¤iniz yaz›n. E¤er bir
klana üye de¤ilseniz BATTLE CLAN dü¤mesi mevcut olmayacakt›r.
OYUNA KATIL (JOIN GAME): O anda kurulu olan bir oyuna kat›lmak için Mevcut
Oyunlar (Available Games) penceresinde oyunun ismine çift t›klay›n. Alternatif
olarak oyunu üzerine bir kez t›klayarak seçebilir, sonra da ekran›n sa¤ taraf›ndaki
KATIL (Join) dü¤mesine basabilirsiniz.
ARKADAfi L‹STES‹ (BUDDY LIST): Hangi arkadafllar›n›z›n oyun oynamak için haz›r
oldu¤unu görmek için bu dü¤meye bas›n. Buradan oyunlar bafllatabilir,
arkadafllar›n›za ça¤r› b›rakabilir (onlara oynamak isteyip istemediklerini soran bir
mesaj gönderir), arkadafl ekleyip silebilir ve o andaki Red Alert 2 profilinizi
görebilirsiniz.
KLAN/SIRALAMA (CLAN/LADDER): Bir Klan yaratmak isterseniz veya o andaki
Westwood Online genel s›ralamas›n› çeflitli kategorilerde görmek isterseniz bu
dü¤meye bas›n. Klan, tek bir birimmifl gibi de¤erlendirilen kifliler grubudur. Bu
de¤erlendirmeyi S›ralama (Ladder) ekran›ndan görebilirsiniz.
AYARLAR (OPTIONS): Red Alert 2 deneyiminizi kiflisellefltirmek için birkaç yol
daha sunmaktad›r. Mesela kaba konuflmalar› filtreleyebilirsiniz, di¤er oyuncular›n
size ça¤r› b›rakmalar›n› sa¤layabilirsiniz vs.
Not: Red Alert 2 ‘nin çeflitli haritalar› ve oynan›fl modlar› hakk›nda bilgi sahibi
olmak için lütfen genel oyun k›lavuzunu okuyun.
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Arkadafl Listesi (Buddy List)
Red Alert 2 arkadafllar›n›z› bulup, oyun oynamay› oldukça kolaylaflt›r›yor. Hangi ar-
kadafllar›n›z›n oyun oynamaya haz›r oldu¤unu veya zaten online olan arkadafllar›-
n›z› görmek için yapman›z gereken tek fley ARKADAfi L‹STES‹ (Buddy List) dü¤-
mesine basmak. Buradan oyunlar bafllatabilir, arkadafllar›n›za ça¤r› b›rakabilir (on-
lara oynamak isteyip istemediklerini soran bir mesaj gönderir), arkadafl ekleyip si-
lebilir ve o andaki Red Alert 2 profilinizi görebilirsiniz. Bu, bildi¤iniz kiflilerle veya
onlara karfl› oynad›¤›n›zdan emin olman›n en iyi yoludur.

Dünya Hakimiyet Turu
(World Domination Tour)
Dünya Hakimiyet Turu (World Domination Tour - WDT), Red Alert 2 oyuncular›na
her bir galibiyet veya ma¤lubiyetin genel zafer üzerinde etkisinin bulundu¤u bir sa-
vafl sahnesi sunuyor. WDT, Sovyet ve Müttefik kuvvetlerini dünyay› yönetmek için bir-
birlerine karfl› savafla sokar. Oyuncular her bir bölge için önceden ayarlanm›fl hari-
ta koflullar›na sahip olan çeflitli mücadele bölgelerinde savafl›rlar. Günün sonunda,
her bir bölgede savafl›lan savafllar›n sonucunda hangi taraf›n o bölgeyi kontrol etti-
¤i belirlenir. ‹ki taraf aras›ndaki savafl s›n›rlar›, her bir bölgeyi kimin kontrol etti¤ine
ba¤l› olarak de¤iflir. Savafl s›n›rlar› yer de¤ifltirdikçe, yeni mücadele bölgeleri olufla-
cakt›r. Zamanla, bir taraf tüm kontrolü kazanacak ve bununla övünme hakk›na sa-
hip olacakt›r. Sonuçlar düzenli olarak postalan›r.
Bir harita yenildi¤inde, oynanacak baflka bir harita olacakt›r. WDT’de üç ayr› savafl
sahnesi vard›r: Kuzey Amerika, Avrupa ve Güneydo¤u Asya.
Menü ayarlar›nda dolaflt›ktan sonra, o andaki savafl haritas› görünümüne ulaflacak-
s›n›z. Bu haritada Sovyet bölgelerini, Müttefik bölgelerini ve mücadele bölgelerini
görebilirsiniz. Herhangi bir mücadele bölgesinde oynamay› seçebilirler. Her bir böl-
ge, farkl› Çokluoyuncu oyunlar› sa¤layabilir. ‹mleci herhangi bir mücadele bölgesi-
nin üzerine götürdü¤ünüzde, o harita için ayarlanm›fl olan savafl koflullar›n› listesi
görüntülenir. Mesela, daha az parayla bafllayabilirsiniz. Baz› mücadele bölgelerini
almak di¤erlerinden daha zordur, bu yüzden bu bilgiye bakmadan herhangi bir
oyuna atlamay›n. ‹mleci herhangi bir Sovyet veya Müttefik bölgesinin üzerine götür-
dü¤ünüzde o bölge hakk›nda istatistik bilgileri alacaks›n›z; nüfus, GNP veya tehdit
seviyeleri sizin dünyan›n geri kalan›n›n çektikleri hakk›nda bilgi sahibi olman›z› sa¤-
layacak.

Benim Bilgim (My Information)
Takma ad›n›z›, oynamak için tercih etti¤iniz sunucuyu (genel olarak sunucular co¤-
rafi olarak organize edilmifllerdir, mesela bir Asya sunucusuyla bir Amerika sunucu-
su görebilirsiniz. Mevcut olan sunucular aras›nda diledi¤iniz gibi dolaflabilirsiniz,
ama unutmay›n ki yerel sunucunuzdaki oyuncularla daha iyi ba¤lant› sa¤lars›n›z),
ülkeyi ve rengi seçmek ve o andaki Westwood Online s›ralaman›z› görmek için bu
dü¤meye bas›n. E¤er Westwood Online’a her ba¤land›¤›n›zda flifrenizi girmek iste-
miyorsan›z OTOMAT‹K BA⁄LAN (AUTO LOG‹N) dü¤mesine bas›n.
ARKADAfi L‹STES‹ (BUDDY LIST): Arkadafl listenizi düzenleyin.
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KLAN/SIRALAMA (CLAN/LADDER): Klan veya S›ralama durumunuzu kontrol edin.
YEN‹ HESAP (NEW ACCOUNT): Yeni bir Westwood Online hesab› yarat›n.
HESABI YÖNET (MANAGE ACCOUNT): Westwood Online kullan›c› hesab›n›z› yö-
netmeniz için sizi bir web sayfas›na götürür.

OYUN ‹Ç‹ SOHBET
Command & Conquer: Red Alert 2 oyuncular›n, oyun s›ras›nda kolayca iletiflim kur-
malar›n› sa¤lar.

Genel Mesaj Göndermek
Oyun s›ras›nda mesaj göndermek için, mesaj› tüm oyunculara göndermek için Re-
turn tufluna bas›n.

Mesaj› yaln›zca bir oyuncuya göndermek için:
1. Kenar çubu¤undaki D‹PLOMAS‹ (Diplomacy) dü¤mesine bas›n.
2. Diplomasi menüsüne girdi¤inizde, mesaj göndermek istedi¤iniz oyuncuya t›kla-

y›n.
3. Oyun ekran›na geri döndü¤ünüzde Return tufluna basarak mesaj› seçmifl oldu-

¤unuz oyunculara gönderebilirsiniz.
Not: Mesaj yollamak için bu yöntemi kullanmak size k›sa bir zaman için dezavan-
taj olacakt›r, çünkü belli kullan›c›lar› seçerken oyundan bir süreli¤ine ç›km›fl olacak-
s›n›z.

‹flaret (Beacon) dü¤mesi
Çokluoyuncu (Multiplayer) oyunlar›nda, ‹fiARET YERLEfiT‹R (Place Beacon) dü¤me-
siyle iflaret yerlefltirebilirsiniz. Bu dü¤meye t›klay›n ve haritada iflareti yerlefltirece¤i-
niz yere t›klay›n. ‹flaretiniz, sizinle ittifak halinde olan tüm oyuncular taraf›ndan gö-
rülebilir. ‹flarete sol t›klay›p Return tufluna basarak müttefiklerinize mesaj yazabilir-
siniz. Return tufluna tekrar basarak mesaj› iflaret yerlefltirebilirsiniz. Mesajdan vaz-
geçmek için iflarete sa¤ t›klay›n. Herkes iflarete t›klay›p DEL tufluna basarak, iflareti
kendi ekran›ndan kald›rabilir.

Oyuncularla ‹ttifak Kurmak
Baflka bir oyuncuyla ittifak kurmak için bir düflman birimine sol t›klay›n ve A tufluna
bas›n. E¤er düflman teklifi kabul ederse sizin biriminize sol t›klayacak ve A tufluna
basacakt›r. ‹ki düflman art›k müttefiklerdir ve di¤er düflmanlara karfl› birlikte tak›m
halinde savaflabilirler. Bu ifllem için ayr›ca ekran›n sa¤ üst köflesindeki D‹PLOMAS‹
(Diplomacy) dü¤mesine bas›larak girilen Diplomasi ekran›ndan da yap›labilir. Bir
düflman ile ittifak kurmak için ‹ttifak (Ally) iflaret kutusunu iflaretleyin. E¤er bir oyun-
cuya ittifak teklif ederseniz, ama o sizinle ittifak kurmazsa; oyun sizi hala düflman
olarak görecektir. ‹ttifak halindeki oyuncular di¤er oyuncuyu hedefleyemezler ve
onun kald›rm›fl oldu¤u örtüden faydalan›rlar.
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Sataflmalar
Oyun s›ras›nda düflmanlar›n›za önceden haz›rlanm›fl mesajlar veya “sataflmalar”
gönderebilirsiniz. Düflmanlar›n›za sataflma göndermek için F1-F8 tufllar›n› kullan›n.

‹nternet Sorunlar›n›
Çözmek
Bir ‹nternet oyunu oynamak için bir ‹nternet ba¤lant›s›na (modem çevirmeli a¤
yoluyla veya di¤er bir do¤rudan ‹nternet ba¤lant›s›yla) sahip olman›z gerekir.

Genel Problemler
E¤er ‹nternet’e bir modem çevirmeli a¤› yoluyla ba¤lan›yorsan›z, oyunu
çal›flt›rmadan önce ba¤lant›y› kurman›z iyi olur. Windows’un iste¤e-göre-arama
özelli¤inin, pek de güvenilir olmad›¤›n› söyleyebiliriz.

‹nternet Oyunu Ba¤lant›
Kaybediyor
E¤er ba¤lant›n›z›n bir süre oynad›ktan veya lobide sohbet ettikten sonra zaman
afl›m›na u¤rad›¤›n› görüyorsan›z, çevirmeli a¤ ba¤lant›n›z›n belli bir süre
eylemsizlik sonucunda zaman afl›m›na u¤rama özelli¤ini kapatt›¤›n›zdan emin
olun. Windows, etkin a¤ trafi¤inden çok klavyenin kullan›m›n› dikkate al›yor gibi
görünüyor. Bu ayar›n bulundu¤u yer Windows 95/98/NT/2000/Millenium iflletim
sistemlerinde farkl› yerlerdedir ve ayr›ca kurmufl oldu¤unuz web browser’a da
ba¤l› olabilir. Ama genel olarak bu ayr› ya çevirmeli a¤ özellikleri k›sm›nda, ya da

‹nternet Ayarlar› (Internet Options) kontrol panelinde bulabilirsiniz.

‹nternet Performans› Sorunlar›
En yavafl sisteme veya en yavafl ‹nternet ba¤lant›s›na sahip olan oyuncu, bir
‹nternet oyunundaki di¤er oyuncular›n da h›z›n› belirler. Oyunun sunucusunun
(oyunu kuran oyuncu) en h›zl› sisteme ve en iyi ‹nterner ba¤lant›s›na sahip olmas›
daima iyidir. Mesela bir oyuncunun kablo modemi veya DSL ba¤lant›s› ve h›zl› bir
bilgisayar› varsa, bu oyuncu oyun sunuculu¤u için iyi bir seçimdir.
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KRED‹LER
Red Alert 2, Brett W. Sperry ve Joseph Bostic taraf›ndan
yarat›lan orijinal Command & Conquer’a dayan›larak
yarat›lm›flt›r.
Yap›m
Yönetici Yap›mc›: Mark Skaggs
Yap›mc›: Harvard Bonin
Yard›mc› Yap›mc›: Julio Valladares

Tasar›m
Tasar›m Liderleri: Dustin Browder, John Hight,
Brett Sperry
Tasar›mc›lar: Chris Bauer, Eric Beaumont, Tim
Campbell, Eydie Laramore, Todd Owens, Mical
Pedriana
Ek Tasar›m: Mike Lightner
Hikaye: Mark Skaggs, Dustin Browder, John Hight,
Harvard Bonin

Oyun Çizerleri
Ana Çizer: Chris Ashton
Çizerler: Chris Adams, TJ Frame, Michael Jones,
Sean KeeganIdo, MagalKhanh Nguyen, Josh Taylor,
Todd Williams, Jason Zirpolo
Konsept Çizimleri: T.J. Frame, Dan Lyons
Ek Çizimler: Thomas Baxa, Phil Robb
Dan›flman: Rick Glenn

Programlama
Teknik Yönetmen: Henry Yu
Ek Teknik Yönetim: Steve Wetherill
Programc›lar: Geoff Finger, Peter Green, Robb
Keir, Steve Martin, Tommy Rolfs, Graham
Smallwood, Steve Clinard, Bret Ambrose, Joe Bostic,
Denzil Long
Kurulum: Maria del Mar McCready Legg

A¤ Programlama
Ana A¤ Programc›s›: Jeffrey Brown, Steve Tall
A¤ Programc›lar: Matt Campbell, Bryan
Cleveland, Kevin Scruggs, Gavin Snyder

Sinematikler
CG Yönetmeni: John Hight
CG Çizim Yönetmeni: Cris Moras

CG Lead Artist: Eric Gooch
CG Çizerleri: Chuck Carter, Michael Fadollone,
Matthew Hansel, David Liu, Jim May, Kevin Quattro,
Richard Semple
Ek CG: Shant Jordan, Patrick Perez
CG Konsept Çizerler: T.J. Frame, Phil Robb,
Thomas Baxa
Video S›k›flt›rmas›: Tim Fritz
Yap›m Koordinatörü: Julie Brugman
Ses Yönetmeni: Paul S. Mudra
Sinematic Sesleri: Dwight K. Okahara, 
Paul S. Mudra
Ek Müzikler: by Poet Jester

Oyun-‹çi Sesler
Ana Ses Tasar›mc›s›: Mical Pedriana
Ses Tasar›mc›s›: David Fries
Orijinal Müzik: Frank Klepacki

Video Yap›m Tayfas›

Yap›mc›: Donny Miele
Yönetmen: Joseph D. Kucan
Senaryo: Jason Henderson, Donny Miele
Editör: Curt Weintraub
Ana Görsel Efekt Sanatç›s›: Kevin Becquet
Ses Yönetmeni: Paul S. Mudra
Yap›m Sesi:: Dwight K. Okahara, Paul S. Mudra
Oyuncu Seçme Yönetmeni: Marilee Lear, CSA
Görüntü Yönetmeni: Kurt Rauf
1. Yönetmen Yard›mc›s›: Eddie Ficket
2. Yönetmen Yard›mc›s›: Frank Carillo
Yap›m Koordinatörü: Kim Houser
Yap›m Yard›mc›lar›: Randy Stafford, Levi Luke,
Marlo Lewis
Sanat Yönetmeni: Karen Stephens
Propmaster: Cliff Bernay
Kostüm: Greg Wolfe
‹nfla Koordinatörü: Bobby Z
Marangoz: Jeffrey Morgan
Ek Set ‹nflas›: The Effects Network
Makyaj & Efekt Giysileri: Ron Wild
Saç: Alison Bonanno
Makyaj Yard›mc›s›: China-Li Nystrom
Giysiler:: Tracy Bohl
Giyim Yard›mc›s›: Sandy Wyndom
Ifl›k Teknisyeni: Jerremy Settles
Kamera Ray Operatörü: Gary Sauer
Operatör: Angel Gonzolez
Patlama Operatörü: Richard Rasmussen
Görsel Efekt Dizgicisi: Chuck Carter
Ultimatte Operatörü: Bob Kurtez
Suflör Operatörü: Cheryl Yiatras
fioför: Patience Becquet
Konsept Çizeri: Chuck Wojtkiewicz
Senaryo Sanatç›s›: Jeff Parker
Okuyan: Finley Bolton
Yiyecek ‹çecek: ADL Services
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Westwood Studios Yerellefltirme
Yerellefltirme Yönetmeni: Thilo Huebner

Westwood Studios Kalite Kontrol
Kalite Kontrol Yönetmeni: Glenn Sperry and
Mike Meischeid
QA Analistleri: Doug Wilson, Dave Shuman
QA Denetçisi: Lloyd Bell
RA2 Lideri: D’Andre Campbell
RA2 Solo Lideri: Chris Blevens
RA2 Çat›flma Lideri: Shane Dietrich, Mike Smith
RA Çokoyuncu Lideri: Steve Shockey
QA Test Edenler: Clint Autrey, Greg Baldwin,
Jason Campbell, Michael H. Celmer, Michael
Chatterton, Dan Etter, David Fleischmann, Chad
Fletcher, Steve Laity, Ray Laubach, DeMarlo Lewis,
Levi Luke, Bryan Pihlbald, Richard Rasmusen,
Michael Ruppert, Benjamin Galley
QA Yöneticisi: Rhoda Y. Anderson
QA Teknisyenleri: Troy Leonard, Beau Hopkins
CS Reps: Mary Beal, Tim Hempel

Pazarlama
Pazarlama Genel Baflkan›: Laura Miele
Pazarlama Ürün Müdürü: Matt Orlich
Halkla ‹liflkiler Yöneticisi: Aaron Cohen
Halkla ‹liflkiler Koordinatörü: Chris Rubyor
Grafik Servisleri Yöneticisi: Victoria Hart
Online Yöneticisi: Ted Morris
Online Grafik Sanatç›s›: Jordan Robins
Grafik Tasar›mc›s›: David Lamoreaux
Pazarlama Yard›mc›s›: Wanda Flathers

Destek
Operasyonlar Müdürü: Shawn Ellis
MIS Müdürü: Wayne Hall
MIS Teknisyenleri: Glenn Burtis, Mick Love
‹nsan Kaynaklar›/Ofis Müdürü: Christine
Lundgren
‹dari Destek: Tanya Pereira
Yasal Destek: Jennifer Hoge

Özel Teflekkürler
Luc Barthelet; Frank Gibeau; Bing Gordon; Adam
Isgreen; John Riccitiello; Nancy Smith; Rade
Stojsavljevic, Gehry & Gaudi for stunning visual
inspiration; Edward Gutierrez and the Eldorado
High School ROTC; Hahn’s World of Surplus;
Buzzy’s Recording - Los Angeles.
Geceler boyu u¤rafl›rken bizi sab›rla
bekleyen sevgi dolu ailelerimize ve sevgili
arkadafllar›m›za ithaf ediyoruz... siz
olmadan baflaramazd›k:
Jennifer and Reagan Baldwin; Red, Fran, and Justin
Bauer; Melissa, Ernest and Evelyn Beaumont; Becca
de Boo; Gloria, Harvard, Paco and Ike Bonin;
Jennifer,Walter & Sue Browder; Robin, Joshua and
Elizabeth Brown; Alicia Campbell; Susan Campbell;
David, Linda, and Keith Cleveland; Julia Davis,
Inertia, Pineapple, and Cassiopia; Michael, Adam
Fries & Christina Fries; Audra Ann Furuichi ; Gary,
Martha & Nanette Taylor, Teresa, Jay, Eddie, Wash,
Bruce, Ken, & Juba; Sharmini Green; Julie,

Christopher, and William Hight; Noa, Tal and Ron
Magal; Margaret Mejia, Dave Mejia, Erin Keegan
and Stephanie Chagollan.; Kosal and Brianna
Martin; Kimberly Rolfs; Jack, Ben and Laura Skaggs;
John Thornburgh; Maribel Martínez, Jose Manuel,
Iñaki & Oscar Valladares ; Chris and Jessica Yu; Mt
Dew (liquid schwartz).

Oyuncular

Gerçek Aksiyon
Baflkan Dugan: Ray Wise
Yuri: Udo Kier
General Thorn: Barry Corbin
Ajan Tanya: Kari Wuhrer
Baflbakan Romanov: Nicholas Worth
Te¤men Eva: Athena Massey
Te¤men Zofia: Aleksandra Kaniak
General Vladimir: Adam Greggor
Dr. Einstein: Larry Gelman
Sovyet Subay›: Oleg Stephan
Baflbakan: Kerry Michaels
General Lyon: Frank Bruynbroek
Alman Baflbakan›: Stuart Nesbit
Sovyet Spikeri: Gabriella Bern
Kore Komutan›: Richard Narita
Tesla Askeri: Igor Jijenke
Üs Komutan›: Gary Marshal
Gözlem Subay› 1: Rick Cramer
Gözlem Subay› 2: Nate Bynum
Bayan Subay: Heather Nickens
Müttefik GI 1: Sharif Perry
Müttefik GI 2: Micheal Rouleau
Müttefik GI 3: Jeremy Olson
Müttefik Askeri 1: Randy Stafford
Müttefik Askeri 2: Shane Dietrich
Müttefik Bekçisi 1: Justin Bloom
Müttefik Bekçisi 2: Beau Hopkins
Müttefik Generali: Robert Eustice
Müttefik Albay›: Robert Christensen
Gizli Servis Eleman› 1: Spike Measer
Gizli Servis Eleman› 2: Robert Garretson
Sovyet Askeri 1: Alexander Moiseev
Sovyet Askeri 2: Igor Jijikine
Sovyet Conscript 1: Andrei Skorobogatov
Soviet Conscript 2: Marlo Lewis
Beyaz Saray Yaveri: Ann-Marie Lazaroff
Bikinili K›z 1: Stephanie Harrold
Bikinili K›z 2: Tamara Kozen
Vaiz: Donald La Mothe
Garson: Natasha

Oyun-‹çi Sesler
Yuri, PsyCorps: Udo Kier
Amerikan sataflmalar›: Barry Corbin
Ajan Tanya: Kari Wuhrer
Te¤men Eva: Athena Massey
Te¤men Zofia: Aleksandra Kaniak
Sovyet Sataflmalar›: Adam Greggor
Alman Sataflmalar›: Stuart Nesbit
Night Hawk, Sovyet Arac›: Grant Albrecht
Casus (Spy), Keskin Niflanc› (Sniper),
Müttefik Piyadesi: Michael Bell
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Installer, Müttefik Botu, Intruder: Gregg
Berger
Texan: Glenn Burtis
Müttefik Sivili, Sovyet Sivili: Julie Brugman
Rocketeer, Chrono Lejyoneri, Propaganda
Kamyonu: David Fries
BBC Spikeri, Amerikan Spikeri: Sam
McMurray
SEAL, Sovyet Sivili, Müttefik Arac›: Stefan
Marks
Libya sataflmalar›, Irak Sataflmalar›,
Demolition: Adoni Maropis
Sovyet Piyadesi, Sovyet Mühendisi: Andy
Milder
Desolator, Sovyet Botu: Phil Proctor
Küba sataflmalar›, Terörist, Black Eagle,
Frans›z Spikeri: Gustavo Rex
‹ngiliz sataflmalar›, Kirov, Deli Ivan: Neil
Ross
Matkap Çavuflu, Flak Trooper, Dünya
Çap›nda Egemenlik Anlat›c›s›: Douglas Rye
‹nterkom Sesi, Bilgisayar Sesi, Bayan
Spiker:: Heidi Shannon
Amerikan Sivili, Amerikan Mühendisi: Phil
Tanzini
Tesla Askeri: John Vernon
Kore Sataflmalar›: Henry Yu

Dünya Çap›nda Yerellefltirmeler

Kore
Yerellefltirme Müdürü: Taewon Yun
Yerellefltirme Mühendisi: Changuk Park
Tercümeler: Junghee Ahn, Taewon Yun, Changuk
Park
Kay›t ve Edit Stüdyosu: Junco MultiMedia
Kay›t Mühendisi: Yejun Hwang
Pazarlama Müdürü: Jungwon Hahn
Ürün Müdürü: Junghyeon Kwon

Çin
Yerellefltirme Proje Müdürü: Christine Kong
Yerellefltirme Müdürü: Jerry Lee
Tercümeler: Richard Chen
Dil Testi: Jerry Lee
Pazarlama Müdürü: Tom Chen
Ürün Müdürü: Betty Chang
Ambalaj & K›lavuz Tasar›m›: Bingo Cheng
Özel Teflekkürler: Westwood Localisation Teams,
TL Goh, Irene Chua

Fransa
Ürün Yerellefltirme Müdürü: Nathalie
Fernandez
Tercümanlar: Francis Grimbert, Stéphane Radoux
Tercüme Koordinatörü: Nathalie Duret
Aktörler: Hervé Caradec, Tony Joudrier, Françoise
Cadol, Jean-Pierre Rigaux, Serge Abatucci, Hélène
Bizot, Jean Barney, Gilbert Levy, Frédéric Popovic,
Florence Dumortier, Céline Mauge, Claudine Afir,
Bernard Demaury, Michel Castelain, Denis Boileau
Test Eden: Emmanuel Delvea
Test Koordinatörü: Lionel Berrodier

Almanya
Yerellefltirme Müdürü: Michaela Bartelt
Tercüman: Claudia Stevens
Ses Oyuncular› Müdürü: Dirk Vojtilo
Ses Oyuncular› Seçimi: Manuel Bertrams
Pazarlama Müdürü: Benedikt Schüler
Ürün Müdürü: Pete Larsen
Ses Aktörleri: Udo Kier, Till Demtöder, Klaus
Dittmann, Dagmar Dreke, Eva FreeseIsabella Grothe,
Eberhard Haar, Ben Hecker, Verena HerkewitzIris
Immenkamp, Michaela Kreißler, Holger Mahlich,
Martin May, Robert Missler, Kai Hendrik Möller, Uli
Plessmann, Michael Quiatkowski, Wolf Rahtjen,
Manfred Reddemann, Antje Roosch, Erik Schäffler,
Achim Schülke, Marc Seidenberg, Hans Sievers,
Bernd Stephan, Douglas Welbat, Guido
Zimmermann
Çeviri: Eser Güven
Dizgi: ‹lhami Sorkun
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TEKN‹K DESTEK
Oyunu Çal›flt›rmadan Önce Sisteminizi Temizleyin
Herhangi bir yaz›l›m› yüklemeden önce, donan›m›n›z›n gerekti¤i flekilde iflliyor
olmas› son derece önemlidir. Bu yüzden düzenli olarak ScanDisk ve Disk
Defragmenter programlar›n› kullanarak bu temizli¤i yapman›z› tavsiye ederiz.
• ScanDisk hard diskinizi kay›p veriler için kontrol eder.
• Disk Defragmenter, verilerinizin uygun biçimde s›ralanm›fl olmas›n› sa¤lar. Bu

s›ralaman›n hatal› olmas›, bozuk veri kümelerine yol açabilir.
1. ScanDisk’i çal›flt›rmak için görev çubu¤undaki BAfiLAT (Start) dü¤mesine

t›klay›n.
2. Bafllat menüsünden ÇALIfiTIR (Run) komutunu seçin. 
3. Çal›flt›r diyalog kutusuna scandisk yaz›n ve OK seçene¤ine t›klay›n.
4. Program aç›ld›¤›nda test türü k›sm›nda THOROUGH (Tam) seçene¤inin seçili

oldu¤undan emin olun. Bu ifllem biraz uzun sürse de, alaca¤›n›z sonuçlar
harcad›¤›n›z zamana de¤ecektir. Automat›cally F›x Errors (Hatalar› Otomatik
Olarak Düzelt)  kutusunun iflaretlenmifl oldu¤undan emin olun ve oyunu
yüklemekte oldu¤unuz sabit sürücüyü (yani C:) seçin.

5. Her fley do¤ru flekilde ayarland›ktan sonra, START üzerine t›klay›n; böylece
program diski tarayacak ve her türlü hatay› giderecektir.

6. Daha sonra Disk Defragmenter’i çal›flt›r›n. Bunun için de görev çubu¤undaki
Bafllat (Start) üzerine t›klay›n.

7. Bafllat menüsünden ÇALIfiTIR (Run) komutunu seçin
8. Çal›flt›r diyalog kutusuna defrag yaz›n ve OK seçene¤ine t›klay›n.
9. ScanDisk’te oldu¤u gibi, oyunu yükledi¤iniz sürücüyü seçin ve OK seçene¤ine

t›klay›n. Bu ifllem de biraz zaman alacakt›r ama oyunun sorunsuz kurulumu
aç›s›ndan bekledi¤inize de¤ecektir.

DirectX™ Nedir?
Football Manager 2001’i oynamadan veya DirectX’i kurmadan
önce bu k›sm› tamamen okuyun.
DirectX, Windows® 95 ve 98’in bir parças›d›r. Windows’un PC’nizin belli
k›s›mlar›na yüksek h›zla eriflmesini sa¤layarak, günümüz oyunlar›n› oynaman›z›
sa¤lar. Yeni nesil 3D H›zland›r›c›lar ve 3D ses kartlar› gibi yeni teknojiler
tan›t›ld›kça, DirectX bu yeni teknolojileri desteklemek üzere geliflmektedir. Football
Manager 2001 DirectX 7.0’ya ihtiyaç duyar ve bu gerekli oldu¤u taktirde
kurman›z için oyun diskine eklenmifltir.
DirectX düzgün çal›flmak için ekran kart›n›z›n, ses kart›n›z›n veya 3D
h›zland›r›c›n›z›n sürücülerinin yenilenmesini gerektirebilir. DirectX 7.0 deste¤i
olmayan sürücüleri kullanman›z, Football Manager 2001’de görüntü veya ses
problemlerine yol açabilir.
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DirectX 7.0 kurulumu esnas›nda, ekran kart›n›z›n, ses kart›n›z›n ve 3D
h›zland›r›c›n›z›n sürücüleri uyumluluk için kontrol edilecektir. E¤er mümkünse,
DirectX 7.0 kurulum program› uyumsuz sürücüleri kendili¤inden güncelleyecektir.
Ancak, sisteminizde çok yeni bir donan›m veya az bilinen bir model varsa, DirectX
7.0 deste¤i olan en son yaz›l›m sürücülerini temin etmek üzere donan›m
üreticinizle temas kurman›z gerekebilir

Önemli Not: DirectX 7.0’›n kurulumu s›ras›nda, Kurulum program› sürücülerin
baflar›yla güncellenebilip güncellenemeyece¤ini tespit edecektir. E¤er yenilenecek
olan sürücü test edilmediyse veya sürücüyü yenilemenin problemlere yol açt›¤›
biliniyorsa, Kurulum program› size buna uygun olarak uyaracakt›r. Bu uyar›lara
uyman›z› öneriyoruz.

DirectX 7.0’› nas›l kurabilirim?
Football Manager 2001’i kurdu¤unuzda, sisteminiz DirectX için taranacakt›r. E¤er
do¤ru versiyon tespit edilemezse, Football Manager 2001 CD’sinden DirectX 7.0’›
kurman›z istenecektir. Kurulum program› taraf›ndan yap›lan bu tavsiyeye uyman›z›
öneririz.
E¤er Football Manager 2001’i kurduktan sonra DirectX 7.0’› kurmak isterseniz:
1. Windows görevçubu¤unda BAfiLAT (START) tufluna t›klay›n. Önce BUL

(FIND), oradan da DOSYALAR VEYA KLASÖRLER (FILES OR FOLDERS)
seçeneklerini seçin.

2. AD (NAMED) kutusuna dxsetup yaz›n.
3. KONUM (LOOK IN) kutusunun CD-ROM sürücünüzü (mesela D:)

gösterdi¤inden emin olup, fi‹MD‹ BUL (FIND NOW) tufluna t›klay›n. 
4. Dosya belirdi¤inde, Ad› sütunundaki dxsetup simgesine çift t›klay›n. 
5. DXSetup penceresi ç›kt›¤›nda, ifllemi tamamlamak için Reinstall DirectX

(DirectX’i tekrar kur) seçene¤ine t›klay›n.

Sisteminizi kontrol edin!
Bilgisayar›n›z›n DirectX 7.0’› tamamen destekleyip desteklemedi¤ini kontrol etmek
için, DirectX 7.0’› kurduktan sonra DirectX Diagnostics Tool program›n› çal›flt›r›n.

1. Windows görevçubu¤unda BAfiLAT (START) tufluna t›klay›n. Sonra da
BAfiLAT (RUN) seçene¤ine t›klay›n.

2. Çal›flt›r (Run) diyalog kutusunda dxdiag yaz›n ve TAMAM (OK) tufluna bas›n.

DirectX Diagnostics Tool, size ekran kart›n›z›n, ses kart›n›z›n ve 3D h›zland›r›c›
kart›n›z›n sürücüleri hakk›nda bilgi verecektir. 

• Ekran kart› sürücülerini kontrol etmek için, DISPLAY sekmesine veya varsa
DISPLAY 1 sekmesine t›klay›n.
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• Ses kart› sürücülerinizi kontrol etmek için, SOUND sekmesine t›klay›n. 
• Baz› 3D h›zland›r›c›lar DISPLAY 2 ismindeki kendi sekmesine sahiptir, bu yüzden

bunu da kontrol etmeniz gerekebilir.
Bu ekranlar›n her birinde, Drivers (Sürücüler) k›sm› size sürücünüzün Microsoft tara-
f›ndan DirectX 7.0’› destekledi¤ine dair onay› olup olmad›¤›n› gösterecektir. 
• E¤er sürücünüz “Certified: Yes” (Onayl›: Evet) olarak tan›mland›ysa, kulland›¤›-

n›z ayg›t›n DirectX 7.0 deste¤i var demektir ve Football Manager 2001 ile bir-
likte düzgün flekilde çal›flacakt›r.

• E¤er sürücünüz “Certified: No” (Onayl›: Hay›r) olarak tan›mland›ysa ayg›t›n›z›n
DirectX 7.0 deste¤i yok demektir ve Football Manager 2001’i çal›flt›r›rken so-
runlarla karfl›laflabilirsiniz. Lütfen DirectX Diagnostic Tool penceresinin alt›ndaki
notlar k›sm›na bak›n. 

• Windows 98 kullan›c›lar› MORE HELP sekmesinden ulaflabilecekleri TROUBLES-
HOOT tufluna basarak da bilgi alabilirler. Genelde sorun yaflad›¤›n›z ayg›t›n
üreticisinden, DirectX 7.0’› destekleyen güncellenmifl sürücüleri temin edebilir ve
Football Manager 2001’i sorunsuz olarak çal›flt›rabilirsiniz. Bu durumda, size
ayg›t›n üreticisiyle temas kurman›z› ve DirectX 7.0 uyumlu en son sürücüleri is-
temenizi öneririz. Bunlar genellikle üreticinin web sayfas›ndan veya teknik des-
tek hatlar›ndan ücretsiz olarak temin edilebilir.

Teknik Destek –Yard›mc› olabilir miyiz?
Müflteri Servisleri – Size Yard›m Edebilir Miyiz?

Problem? Soru? Ne olursa olsun, size yard›m etmek için burday›z. E¤er oyunu çal›fl-
t›rmakta zorlan›yorsan›z size birçok yolla yard›mc› olabiliriz.

On-line Servisler
Teknik Destek web sayfas›: www.ea.com/techsupp
• Teknik Destek web sayfam›zda sorunbulma rehberini, s›kça sorulan sorular›, en

son oyun yamalar›n› ve güncellemeleri bulabilirsiniz.

Teknik Destek e-maili: uk-support@ea.com
• E¤er web sayfam›zda arad›¤›n›z yard›m› bulamazsan›z, e-mail destek servisi-

miz baflvuraca¤›n›z bir sonraki ad›md›r. Bize bofl bir e-mail gönderdi¤iniz tak-
tirde, size karfl›l›k olarak sundu¤umuz servisin ayr›nt›lar›n› ve daha fazla bilgi
için bir teknik destek eleman›m›zla nas›l irtibat kuraca¤›n›z› anlatan bir e-mail
gönderece¤iz.

Garanti ‹ste¤iyle ‹lgili E-Mailler: uk-warranty@ea.com
• K›lavuzunuzu mu kaybettiniz? CD’niz mi çizildi? Bize bu adresten e-mail gön-

derin. Lütfen bu adrese teknik sorunlar için baflvurmay›n.

FTP siteleri: ftp.ea.com ve ftp.ea-europe.com
• FTP sitemizde en son yamalar› ve güncellemeleri, bunun yan›nda baz› oyunlar

için video klipleri ve demolar› bulabilirsiniz. E¤er Amerika sitesinden dosya
indirmekte zorlan›yorsan›z, Avrupa sitesini kullanman›z› tavsiye ederiz.
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Sorun hâlâ devam m› ediyor? Bizi aray›n
E¤er hâlâ sorunlar›n›z devam ediyorsa veya kiflisel bir irtibat kurmak istiyorsan›z, Electronic
Arts tüm ürünleri ile ilgili ücretsiz teknik destek sunmaktad›r. Sizden tek istedi¤imiz destek için
arad›¤›n›zda kay›t olman›zd›r. Kay›t ifllemi ücretsizdir, bir dakikadan daha az süre al›r ve si-
ze flu olanaklar› sa¤lar:
• Çal›flma saatleri içinde öncelikli telefon hizmeti
• 24-saat destek
• Ayl›k e-mail gazetesi
• ve daha fazlas›!
Arad›¤›n›zda size isminizi, adresinizi, do¤um tarihinizi ve sizinle irtibat kurabilece¤imiz tele-
fon veya e-mail adresinizi soraca¤›z.
E¤er telefon etmeden önce birkaç dakikan›z› ay›r›p haz›rlan›rsan›z, size çok daha çabuk bir
biçimde yard›m edebiliriz.

Easy Info raporu haz›rlamak
1. On-line yard›m dosyas›n› aç›n ve menü çubu¤unda EAsy Info’ya t›klay›n. Bir süre sonra

bir seçenekler penceresi ç›kacakt›r.
2. Sistem incelemesini bafllatmak için “OK” seçene¤ine bas›n, Electronic Arts Sistem Bilgisi

ekran› ç›kacakt›r.
3. Rapor dosyas›n› masaüstüne kaydetmek için ‘Save Info’ seçene¤ini seçin. Bu ifllemi yap-

madan Easy Info’yu kapatmak isterseniz “OK” seçene¤ine t›klay›n. 
• E¤er “Save Info” seçene¤ini seçerseniz, masaüstünde Easy_EA.txt isimli bir dosya olufla-

cakt›r. Dosyay› görmek için üzerine çift t›klay›n.
Not: E¤er bilgisayar›n›za ba¤l› bir yaz›c› varsa bu raporu üzerine çift t›klad›ktan sonra yu-
kar›daki ‘Dosya’ (File) menüsünden ‘Yazd›r’ (Print) seçene¤ini kullanarak yazd›rabilirsiniz.
Kullanmas› basit otomatik ça¤r› cihaz›m›z sizi ya teknik destek servisine, ya da sorununuzu
en iyi flekilde anlayabilecek teknik destek eleman›na ba¤layacakt›r. Size verilen seçenekleri
lütfen dikkatlice dinleyin ve telefonunuzdaki tufllar› kullanarak seçiminizi yap›n.
Sorununuza cevap bulmas› için öncelikle otomatik yan›t servisimizi kullan›n. E¤er arad›¤›n›z
cevab› bulamazsan›z, bir teknisyenimizden yan›t isteyebilirsiniz.
fiimdi bir ka¤›t ve kalem al›p flu numaray› aray›n:

0870 2432435
Not: Bu numara, normal telefon tarifesine göre ücretlendirilmektedir.
Pazartesi’den Perflembe’ye 9:00-18:00 saatleri aras›nda, Cuma günleri ise 9:00-16:30 saat-
leri aras›nda bir kifliyle yüz yüze görüflebilirsiniz. Bu zamanlar d›fl›nda telefonunuza otoma-
tik yan›tlama servisi cevap verecektir.
E¤er isterseniz bize afla¤›da görmüfl oldu¤unuz adresi kullanarak yazabilirsiniz, lütfen size
gün içinde ulaflabilece¤imiz telefon numaran›z› ve EAsy Info raporunu da ekleyin:
Electronic Arts UK Ltd Customer Services
PO Box 181
Chertsey
KT16 0YL
Veya bize EAsy Info raporunun da dahil oldu¤u bir faks gönderin:
0870 241 3231
Bize faks veya mektupla ulaflmak istedi¤iniz zaman, lütfen sizinle gerekirse irtibat kurabilme-
miz için gün içinde kulland›¤›n›z telefon numaran›z› da ekleyin.
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24-saat ‹pucu hatt› – oyun oynan›fl›yla ilgili ipuçlar›
Tak›ld›n›z m›? Bu en iyilerimizin bile bafl›na gelir! ‹pucu almak isterseniz ipucu
hatt›m›z› arayabilirsiniz. E¤er istedi¤iniz oyunun ipucu hatt›nda yer al›p almad›¤›n›
ö¤renmek isterseniz, lütfen öncelikle yukar›daki numaradan müflteri hizmetlerini
aray›n. Size ipucu hatt›nda olan oyunlar›n listesini vermekten mutluluk duyaca¤›z,
ama unutmay›n ki müflteri hizmetleri size do¤rudan ipucu vermeyecektir.

Electronic Arts ‹pucu Hatt› telefon numaras›:

09067 53 22 53
Not: Bu numara özel bir hat oldu¤u için ücretlendirmesi normal telefon
görüflmelerinde farkl›d›r. Lütfen aramadan önce telefon faturas›n› ödeyen kiflinin
iznini al›n.
En son EA oyunlar› kap›n›za kadar gelsin

En son oyunlara ç›kt›¤› gibi sahip olmak istiyorsan›z, web dükkan›m›z› ziyaret
edin. Tüm yeni oyunlar ve eskiden ç›km›fl olan oyunlar›m›z katalo¤umuzda
hizmetinizdedir, e¤er bir oyunu henüz piyasaya ç›kmadan önce ›smarlarsan›z,
piyasaya ç›kt›¤› gün evinize ulaflacakt›r – oyunlara daha önce kavuflman›n baflka
bir yolu yoktur.
Posta ve paketleme ücretsizdir, güvenli sistemimizi kullanarak kredi kart› yoluyla

da ödemelerinizi yapabilirsiniz.

http://shop.ea-europe.com

E¤er ‹nternet erifliminiz yoksa lütfen müflteri hizmetlerimizi aray›n, elemanlar›m›z
sipariflinizle hemen ilgileneceklerdir. Arad›¤›n›zda lütfen Do¤rudan Sat›fllar
seçene¤ini seçerek araman›z›n do¤ru yönlendirildi¤inden emin olun. Müflteri
hizmetlerimiz yaln›zca ana bir kredi kart› servisi ile yap›lan ödemeleri kabul
etmektedir. Müflteri hizmetlerini kullan›rken çek veya para transferi yoluyla siparifl
vermeniz mümkün de¤ildir.
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Uyar›
ELECTRONIC ARTS BU KILAVUZDA BEL‹RT‹LEN ÖZELL‹KLER‹ ‹STED‹⁄‹ ZAMAN,
HABER VERMEKS‹Z‹N DE⁄‹fiT‹RME HAKKINA SAH‹PT‹R.
BU KILAVUZ, VE KILAVUZDA ANLATILAN YAZILIM, TEL‹F ALTINDADIR. TÜM
HAKLARI SAKLIDIR. BU KILAVUZUN VEYA ANLATILAN YAZILIMIN H‹ÇB‹R KISMI,
ELECTRONIC ARTS LIMITED, P.O. BOX 181, CHERTSEY, KT16 0YL, ENGLAND’IN
‹Z‹N‹ OLMADAN, KOPYALANAMAZ, ÇO⁄ALTILAMAZ, ÇEVR‹LEMEZ VEYA
HERHANG‹ B‹R ELEKTRON‹K ORTAMA VEYA MAK‹NE TARAFINDAN

OKUNAB‹LECEK FORMA ‹ND‹RGENEMEZ.
ELECTRONIC ARTS, BU KILAVUZU DAYANARAK, ÜRÜNÜN KAL‹TES‹, T‹CAR‹
BAfiARISI VEYA BELL‹ B‹R AMAÇ ‹Ç‹N UYGUNLU⁄U HAKKINDA H‹ÇB‹R
GARANT‹ VERMEMEKTED‹R. BU KILAVUZ ‘OLDU⁄U G‹B‹’ VER‹LM‹fiT‹R.
ELECTRONIC ARTS YAZILIMLA VE YAZILIMIN MEDYASIYLA ‹LG‹L‹ KES‹N SINIRLI
GARANT‹ KAPSAMI BEL‹RLEM‹fiT‹R. H‹ÇB‹R fiART ALTINDA, ELECTRONIC ARTS,
ÖZEL VEYA KAZAYLA VER‹LEN ZARARLARDAN SORUMLU TUTULAMAZ.
BU fiART VE DURUMLAR, YAZILIMI SATIN ALAN K‹fi‹N‹N SADECE B‹R MÜfiTER‹
OLDU⁄U DURUMLARDAK‹, KANUNLARLA VER‹LM‹fi HAKLARINI H‹ÇB‹R fiEK‹LDE
ETK‹LEMEZ.

S›n›rl› Garanti
Electronic Arts bu bilgisayar yaz›l›m›n›n orijinal sahibine, al›m tarihinden sonraki
12 ay için geçerli olmak üzere, yaz›l›m›n üzerinde bulundu¤u ortam›n
materyalden yada iflçilikten do¤an her türlü kusurlardan ar›nd›r›lm›fl oldu¤unu
taahhüt eder. Bu zaman içerisinde, bu döküman›n arkas›nda yer alan Electronic
Arts adresine bozuk ürün, al›nd›¤› tarihin kan›t›yla ve sorunun ne oldu¤unu
belirten bir yaz› ve geri dönüfl adresiyle birlikte gönderildi¤i taktirde, ürün
de¤ifltirilip adresinize gönderilecektir.
Bu garanti sizin yasal haklar›n›za bir ektir ve bu haklar›n›z› hiçbir flekilde
etkilememektedir.
Bu garanti “oldu¤u gibi” sunulan yaz›l›m›n kendisine veya yaz›l›m›n bulundu¤u
ortam›n yanl›fl veya zarar verici flekilde kullan›m› sonucu oluflan durumlarda
uygulanamaz.

Garanti Sonras› ‹adeler
Electronic Arts stoklar elverdi¤i sürece, orijinal ortam›n CD bafl›na £7.50
de¤erindeki çek veya Electronic Arts Ltd.’ye para transferi ile gönderilmesi
durumunda kullan›c› taraf›ndan hasar verilmifl ortam› yenileyecektir.
Sorunun ayr›nt›lar›n›, isminizi, adresini ve size gün içinde ulaflabilece¤imiz telefon
numaran›z› eklemeyi unutmay›n.
Electronic Arts Customer Warranty, PO Box 181, Chertsey, KT16 0YL, UK.

© 2000 Electronic Arts Inc. Command & Conquer, Red Alert, Westwood Studios ve EA
GAMES logosu, Electronic Arts Inc.’in Amerika ve/veya di¤er ülkelerdeki markalar› veya
tescilli markalar›d›r. Tüm haklar› sakl›d›r. Westwood Studios™ ve EA GAMES™, Electronic
Arts™ markalar›d›r.
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