ADVORUN
Vinsamlegast lesid adur en pid notid pennan télvuleik eda leyfid bornum ykkar ad nota hann. Sumum er hattari vid flogaveikis-
kostum eda ad missa medvitund pegar dkvedin blikkandi ljos eda ljosferli gerast 1 hinu daglega lifi. Slikum er hattara vid ad fa
kost pegar horft er & vissar sjonvarpsmyndir eda spiladir akvednir tolvuleikir. betta getur gerst jafnvel p6 ad vidkomandi hafi aldrei
adur fengid flogaveikiskdst. Ef einhver i fjdlskyldunni hefur nokkurntima haft einkenni tengd flogaveiki pegar blikkandi lj6s eru
annars vegar pa skal hafa samband vid leekni a6ur en spilad er. Vid radleggjum foreldrum ad hafa eftirlit med notkun tolvuleikja
hja bérmum sinum.

Ef ba eda barnid pitt upplifir eitthvad af eftirfarandi einkennum : svima, dskyr sjén, augna eda vodvakippi, medan télvuleikur er
spiladur skal hatta notkun peirra STRAX og hafa samband vid lakni.



- General Solomon, GDI
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INNIHALD SKYRSLUNNAR
Eftirfarandi skyrsla var gerd af EVA eftir skipun fra yfirmanni GDI, herforingjanum James Solomon, hinn 19.jantGar 2030
Skjal petta hefur tvipasttan tilgang. I fyrsta lagi til ad safna saman og meta nyjustu gogn, sem innihalda medal annars nakveema lysingu
a herdeildum, byggingum, farartaekjum og lidsménnum NOD. I 68ru lagi til ad meta herdeildir, byggingar, farartaki og lidsmenn GDI
og hvernig pau standa gagnvart andstaedingunum.

Adeins peir sem hafa a&dsta Gryggisleyfi (raudan passa) mega skoda pessa skyrslu. Brot vid pessu akvaedi leidir til herréttar og er
refsingin daudi.

UHPFPLYSINMGSEA-RAR UM FY RS STY SR LD
STYRJALDIR TUTTUGUSTU 0G FYRSTU ALDARINNAR
Stridid milli Global Defence Initiative (GDI) og Brotherhood of Nod héofst seint & tuttugustu og fyrstu 6ldinni. GDI, 6flugasta herafl a
jordinni, var stofnad fyrir fjortiu og fimm &rum og var stofnun pess sidasti pattur Sameinudupjodanna i frumkvaedi sinu & varnarmalum
i heiminum. GDI er hernadarafl sem notad er til fridargaeslu i heiminum og par af leidandi notast pad vid bestu vopnatakni sem vol er
a og hafa peir & ad skipa best pjalfudustu og tryggustu yfirménnunum. Ekki veitir af par sem GDI parf ad stédva strid milli heilu
landanna a planetunni. A sama tima 6x Brotherhood of Nod undir handleidslu hins illrmda Kane. Nod vann adallega i l6ndum pridja
heimsins, hvar sem voru osattir, erfidleikar og 6hamingja — par var Kane.

Brotherhood of Nod 6dladist vold med lofordum um nyja heimsmynd og peningum fengnum med 6l6glegum rannsoknum og sélu a
Tiberium. Faar, litlar herdeildir sameinudust og urdu ad her — her sem hefur yfir ad rada kraftmiklum kjarnavopnum, o6svifnum
hernadarlegum adferdum og Tiberium aud.

ST -_RJAJA LD = TU T  TUG LS T U O = AMNMNA-/|-4| A s
ALLOAR-_RIMAAMNA |
Talid var ad Kane hefdi latist 1 lokakafla styrjaldarinnar par sem Nod reyndi fyrst ad na heimsyfirradum. P6 ad Nod hafi verid leyst upp
og GDI hafi lyst yfir algjorum sigri, fannst likid af Kane aldrei. (Eftira hafa yfirmenn GDI vidurkennt ad pad hafi verid dyrkeypt.)
Fylgismenn Kane héldu nafni hans a lofti og tridu pvi ad foringi peirra myndi snda aftur.

I aratugi eftir hvarf hans, pottust menn sja Kane i 6llum hornum og vard hann einskonar pjodsagnarpersona. ~Eftir fjslda rannsokna
GDI, var mali Kane lokad og 6ll skjol pess innsiglud. Kane var opinberlega latinn — og réttindalausir lidsmenn Nod skiptist upp i smaerri
hopa.



HOPARNIR PRIR

I naverandi stridsastandi, fylgist GDI med stridum heimsins fra stjornstod sinni, Philadelphia, en hin svifur a sporbaug hatt yfir joréu.
Prir storir hopar hafa aukin ahrif a st6du heimsins :

HER GDI heldur &fram ad berjast fyrir l6g og reglu i heiminum — en slikt astand er skilgreint 1 varnarmalasamningi Sameinudu pjédanna,
grein 3115.

BROTHERHOOD OF NOD hefur skipst upp i nokkra olika flokka eftir hvarf Kane i sidasta Tiberium stridinu. Nokkrir foringjar pessara
flokka hafa reynt ad sameina bredralagid, en pad hefur ekki tekist enn. Hinn 6liki stjornunarstill breedralagsins hefur gert pad
outreiknanlegt og sérstaklega heettulegt.

THE FORGOTTEN eda Mutants, eru stokkbreyttar manneskjur, férnarlomb Tiberium eitrunnar, The Forgotten eru vigamenn sem svifast
einskis, treysta engum og eru mjog heettulegir. Yfirgefnir af badi GDI og Nod. En hafa i dag umtalsverd ahrif i styrjoldum heimsins.

ENDURKOMA KANE
I nylegum fréttum kemur fram ad Kane hefur haft samband vié yfirmenn GDI. Rannsoknir hafa synt ad skilabodin fra Kane eru ekki
folsud. Utlit Kane hefur samt eitthvad breyst. En pad breytir pvi ekki — Kane er kominn aftur.

Nokkrum ddgum eftir ad Kane lét i sér heyra, hefur hann atid til sin taka. Hann starfar nti Gt fra falinni nedanjardarstéd sem byr
yfir gifurlegum krafti og algjorlega 6pekktum mannafla.

Vegna 6nbgra gagna getur EVA ekki séd hvadan Nod fer 6ll sin taeki, flugvélar, mannafla eda takni.

AHRIF STYRJALDARINNAR A UMHVERFID
Tiberium finnst um alla j6rdina, p6 adallega i temprada beltinu og i heitari londum vid midbaug. Einhverra hluta vegna vex Tiberium
haegar a koldum stodum. Tiberium vex a tvo mismunandi vegu, blatt og grent, og finnst pad a Tiberium Skrum og er pad unnid i
hreinsunarstédvum.

Hvernig Tiberium vex er ekki vitad. Hins vegar hefur pad verid stadfest ad Tiberium nzerist & mikilvaegum steinefnum dr jardveginum
og leggur par af leidandi jordina sem pad vex upp Or 1 rast.
Auk pessa hafa Tiberium adar sprottid a oatreiknanlegum stédum i temprada beltinu og hafa pzer gert hverjum sem nalegt peim koma
mikinn skada. Fregnir herma ad a&darnar séu einskonar stokkbreytt blém sem geta valdid skemmdum a naleegum byggingum, herdeildum
og farartekjum.

Illskeyttir rafstormar, sem hafa 6kunn tengsl vid Tiberium, halda afram ad hrella hin temprudu Tiberium svadi.
P6 ad Tiberium sé ad storum hluta hulin radgata og misskilid, er pad an nokkurs vafa 6flugasta efni jardarinnar. Kane sigradist fyrst
a pvi og notadi pad til ad efla braedralagid.

Rannséknaradilar GDI hafa reynt ad afhjdpa leyndarmal Tiberium 7 morg ar, en hafa ekki komist ad neinum haldbaerum nidurstodum.
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Blandan i Tiberium er enn 1.5 prosent 6pekkt par sem sum efna hennar eru ekki pekkt af uppruna og falla ekki inn i stadladar préfanir.
Par sem menn héldu ad Tiberium vaeri naesta hreina orku audlindin, hafa NOD og GDI fjarfest 1 Tiberium rannsoknum i morg ar —
byggdar & verkum frumkvddulsins og visindamanns GDI, Dr. Ignatio Moebius. An Tiberium myndu hvorki GDI né NOD hafa peninga eda
orku til ad knaa heri sina afram.

Hins vegar hafa rannséknirnar a Tiberium skilad arangri hin sidustu ar. Pad hefur alltaf verid vitad ad Tiberium sé haettulegt dllu
lifi, en sidustu ar hafa flestir sem hafa komist i teeri vid Tiberium byrjad ad bera merki stokkbreytinga og fjélda sjakdoma sem tengja
ma Tiberium.

Hinn stokkbreytti folksfjoldi sem kallar sig The Forgotten heldur til nedanjardar padan sem peir stunda allskyns hrydjuverkastarfsemi.
Peir heimta ad peim verdi refsad sem ollu stkkbreytingunum.

GDI hefur reynt hvad peir geta til ad bjarga pessu sykta folki. Nod hefur hins vegar haft meiri ahuga a ad nota pad til tilrauna. I
dag malir GDI med pvi ad engin sem er dsyktur og dvarinn komi 1 snertingu vid Tiberium

LIDSMENN GDI METNIR
EVA hefur med nakvaemni metid styrk og veikleika starfsmanna GDI.
GDI hefur vaktad planetuna i aratugi fra stjornstod sinni Philadelphia. Stada GDI hefur blomstrad par sem beir hafa hlotid alheims
studning — greett a a&dri takni, vopnum, fjarhagsst6du og gdédum mannskap.

GDI hermenn eru metnadarfullir og vinnusamir, samstarfsfisir og tryggir. Pessir tuttugustu og annarrar aldar hermenn vilja badi frid
og heidur. 0g ekki n6g med pad, peir vilja sigur — ad eyda 6llum merkjum um Brotherhood of Nod.

GDI hermenn eru an skilyrda trdir hvor 6drum og herforingjum sinum og pa sérstaklega &dsta stjornanda, Solomon hershfdingja.



GDI hershéfdinginn Solomon daxadi i West Point herskolanum. Hann fylgist med adgerdum GDI ar
stjornstodinni Filadelfiu, Solomon er GDI holdi klaett og erkidvinur allra peirra sem 6gna beim frid sem hann
hefur einsett sér ad verja.

Sa herforingi sem Solomon hefur kosid sem sina haegri hond i barattunni gegn Kane er Michael McNeil. En
honum er svo lyst 1 PSY89902, McNeil herforingi er mjog tryggur og mjog trar 6llu sem hann gerir. Chandra,
hershofdingi til langs tima skrifar um hann eftirfarandi, ,Mac finnst lifid frekar einfalt, hann veit hvad hann
vill og gerir allt sem hann getur til ad 6dlast pad. Og eins og allir sannir GDI hermenn — prair hann sigur.”

LIDSMENN NOD METNIR

EVA hefur metid styrk og veikleika starfsmanna Nod eftir nyjustu upplysingum fra GDI

T gegnum séguna hafa Nod herir verid sterkir — pvi ad foringinn beirra er sterkur. Nod hermenn hafa alltaf tekid vid skipunum fra
hinum illremda Kane og hershéfdingjum hans — hinum kaldlynda Slavik og hinum snjalla arédurssérfreedingi Oxanna.

Nod herirnir byggja sinn styrk a viljanum til ad beita valdi, émannadlegum herbrégdum og Tiberium hlédnum vopnum. Nod hermenn
eru tilbanir ad deyja fyrir foringjann og malstadinn. Oftast eru herirnir samansettir af ménnum ar pridja heiminum sem hafa hvort sem
er engu ad tapa.

bar af leidandi er Brotherhood of Nod grimmur hdpur sem er jafn ofbeldishneigdur gagnvart vinum sem évinum. Peir eiga sér langa
s0gu og peir hafa pad ordspor a sér ad med ofbeldi og 6tta na peir sinum takmorkum. Leynipjonusta GDI a i erfidleikum med ad fylgjast
med valdapiramidanum hja Nod par sem svik og launmord eru oftast lykillinn ad frekari frama.

Undantekningin er audvitad hid 6skordada vald Kane. Ekkert stoppar Kane og fylgismenn hans Slavik og Oxanna, i leit peirra ad sigr
a GDI og ad na par med heimsyfirradum.
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LIDSMENN ‘THE FORGOTTEN" METNIR

The Forgotten eru einnig kalladir ,Shiners” Gt af Tiberium kryst6llum sem vaxa & likbmum peirra. The Forgotten eru eina folkid sem reka
uppruna sinn til Tiberium svadanna i temprada beltinu. Nedanjardar vigamenn, saklaus fornarlomb — The Forgotten eru Tiberium flokkur
planetunar.

Eitt sinn voru beir vinnusamir pegnar pjodfélagsins, en i dag eru peir adeins arhrék. Fornarlomb Tiberium eitrunar, the Forgotten eru
einangradir og leyndardomsfullir flakkarar sem hvergi eiga hofdi sinu ad halla. Ekki er vitad um fjélda peirra sem fela sig djdpt undir Tiberium
Skrunum. Peir eru illvigir stridsmenn sem geta unnid flesta Nod og GDI hermenn i bardaga.

The Forgotten er stjérnad af hinum virdingarmikla Tratos. Hann hefur haft abyrgd a sinu félki i mérg ar, tekid pvi eins og pad er og bodid
pvi heimili og samfélag, en pad hafdi pad ekki adur.

Tratos telur ad planetan eigi eftir ad farast og ofsakja hann draumar um endlok heimsins. Hann var fyrstur til ad
vita leyndarmal the Forgotten sem er ad Kane er a lifi og ekki nég med pad, heldur hefur hann yfir ad rada
dendanlegum maetti med pvi ad nota Tacitus. Tacitus var eitt sinn vel geymt leyndarmal og i raun von the
Forgotten um lekningu & Tiberium stokkbreytingunum. Tratos var platadur til ad pyda Tacitus fyrir Kane og n
verdur hann ad lifa med peirri vitneskju ad hann hefur 7 raun svikid planetu sina og allt mannkynid.

Tratos er avallt umkringdur bestu vigamonnu hinna gleymdu. Og best peirra er hin fallega og stérhattulega
Umagaan sem er i sérstoku uppahaldi hja gamla héfdingjanum. Umagaan er fraeg einnig medal Nod og GDI fyrir
pann 6gnarkraft sem hidn byr yfir sem vigamadur. Umagaan er ,Shiner” (slanguryrdi yfir pann sem hefur ordid fyrir stokkbreytingu) og
gullfalleg sem slik, han hefur komist i teeri vid Tiberium og einn dag mun hin ekki lengur likjast mannfélkinu. En i dag gera Tiberium
krystallarnir i andlitinu & henni hana enn fallegri.

KANE — PERSONULEGA UPPLYSINGAR

Kane, sem flestir héldu ad veeri latinn, er hinn illraemdi foringi Brotherhood of Nod. P6 ad hann lyti at fyrir ad
vera a fertugsaldri med sitt pekkta sadista bros og skalla, pa er ekki haegt ad azetla aldur hans. 0g hafa margir af
fylgjendum hans haldid peirri trd a lofti ad hann sé ekki lengur daudlegur.

Madur eda pjodsagnapersona, Kane hefur algjort tak a fylgjendum sinum. Kaldlyndur, grimmur, kappsamur — Nod
foringinn er illur hugsjonamadur. Hans vopn eru hljompydur andspymuarédur og med honum nzr hann ad
sannfeera Nod herina um hugmyndir sinar og hernadaradgerdir.

Kane hefur sameinad brot pridja heimsins med hrydjuverkum og notkun a Tiberium ofurvopnum. Hann hefur vaxid
ar bvi ad beita skaeruhernadi & GDI yfir 1 ad reyna ad na heimsyfirradum.

Kane treystir & orku Tiberium til ad framkvaema 6ll sin illvirki. Pad skiptir Kane litlu ad Tiberium hefur eydilagt megnid ad yfirbordi jardar
og megnid af mannfolkinu.
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Light Infantry:

' Flestir hermenn GDI og Brotherhood of Nod falla undir pennan hép. Vopnadir med M16 Mk. II riflum gera peir flestum
skotmdrkum léttveegan skada. PO ad peir ferdist haegt, geta peir ferdast yfir ymsar gerdir landslags an pess ad tapa
miklum hrada. Peir geta einnig farid um svaedi par sem farartaeki annadhvort komast ekki eda skemmst vid.

petta eru herdeildir sem hafa langdragar sprengjuvérpur medferdis. I stad pess pé ad nota hefdbundnar handsprengjur,
nota peir sprengjur sem kljafa loftid betur og geta par af leidandi skotist lengra. Sprengjurnar eru likar diskum i laginu
og skoppa pvi a landslaginu ef ad peer hitta ekki skotmark sitt.

Hinar fljagandi herdeildir GDI. Jump Jet hermenn geta radist a skotmérk sem landgdngulidar na ekki til. Peir eru
vopnadir med Vulcan cannon. Pessir fljigandi hermenn geta notast sem vérn vid arasum ar lofti og einnig radist dr
lofti & illa varin skotmork.

I peirri ringulreid sem bardaga fylgir, sinnir medic slosudum hermonnum. Ef medic er latinn styra sér sjalfur, laknar
hann alla nalaega hermenn sem eru sardir. Einnig er hagt ad beina medic ad akvednum hermonnum.
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Engineer:
; Haggengur og 6vopnadur, en getur hins vegar verid storhattulegur. Petta er eina herdeildin sem getur yfirtekid
byggingar dvinarins; ad kunna ad beita engineer rétt er talin list medal herforingja. Pessi gerd hermanna getur leyst

morg 6lik verkefni sem eru skyrd betur hér ad nedan. Athuga skal ad engineer tapast pegar hann nar ad vinna pau verk
sem honum er &tlud.

1. Yfirtaka & byggingum évinarins: Engineer getur yfirtekid byggingar 6vinarins og nad fullkominni stjérn & peim. Petta er
gert med pvi ad velja engineer og smella sidan a dvina bygginguna, pa sendirdu engineer af stad. Blar “enter” bendill
gefur til kynna hvort haegt sé ad yfirtaka pa byggingu. Adeins parf einn engineer til ad yfirtaka byggingu.

2. Vidgerdir a skemmdum byggingum: Engineer getur endurbyggt hvada byggingu sem er. Velja skal engineer og velja
sidan pa byggingu sem pa vilt lata gera vid. Mynd af gylltum skraflykli birtist ef hagt er ad gera vid bygginguna.
Smella skal med masinni a bygginguna til ad senda engineer af stad.

3. Vidgerd a skemmdum brdm: Flestar bryr 1 Tiberian Sun hafa vidgerdarskir a 6drum eda badum endum. Med pvi ad senda
engineer i skdrinn getur madur gert vid pa hluta brGarinnar sem skemmdur er. Smella skal med masinni til ad senda
verkfraedinginn inn 1 skirinn til ad gera vid branna

Ghostalker:

§ Ghostalker: Einn af Forgotten. Ghostalker er vopnadur litilli rail gun og C4 sprengihledslum. Railgun getur skotid 1 gegnum
morg skotmork i einu og par med purrkad Gt r6d dvina i einu skoti. C4 sprengihledslurnar ma nota til ad eydileggja byggingar
ovinarins og breytist bendillinn i C4 ef hann er latinn yfir byggingu 6vinarins. Smella skal pa med vinstri misatakkanum til
ad senda Ghostalker ad byggingunni, um leid og hann snertir bygginguna blikkar han i

nokkrarar sek(indur og springur sidan. Eins og allir peir sem hafa stokkbreyst, getur Ghostalker leknad sig med Tiberium.

Pessi magnada brynja eda ,Ljonaynjan” eins og hin er oft kéllud, er priggja metra taeki sem er styrt af einum hermanni.
Pessir léttu varnarbiningar eru bestir gegn eldi og minnihattar skemmdum. Hopur af pessum gaurum fer létt med ad
eyda storum hopum af landgongulidum évinarins.




Amphlblous APC:

Vel brynvarid farartaeki sem getur borid allt ad fimm landgdngulida. Nytist til ad ferja herdeildir yfir land og sjo,
Amphibious APC er mjog mikilvaegt teeki fyrir heri GDI. Til ad hlada ménnum i APC skal velja pa sem eiga ad fara i tekid
og velja pad sidan. Blar “enter” bendill birtis. Med pvi ad smella & masina, setur pu herdeildirnar inn i APC. Til ad fa
herdeildirnar til ad yfirgefa farartaekid, skal velja pad med masinni og smella pegar “deploy” bendillinn birtist. Ekki er
hagt ad teema APC pegar hann er i vatni..

Oft kalladur ,Titan” er allra-handa arasar- og varnartaeki hja GDI. Steerdin er um 9 metra og hefur vélin yfir ad rada 120
mm fallbyssu, Titan er graja sem ber ad taka alvarlega. Titan er mjog langdraegur og er pvi mjog hentugur til arasa a
herstodvar, pvi hann getur brotid nidur varnir an pess ad verda fyrir miklu areiti.

Hover Multi-Launch Rocket System (MLRS):

. @ MLRS kerfid er medal- og langdraegt eldflaugakerfi sem er byggt & svifpadum. Likt og Amphibious APC getur MLRS
ferdast a landi og sj6. Vegna svifpiidans getur teekid i raun farid yfir hvada landsvaedi sem er og er pvi upplagt ad nota
(reyndar dalitid dyrt) petta taeki til ad rannsaka svaedi 6vinarins. Eldflaugar MLRS geta skotid badi & skotmérk i lofti
0g a jordu nidri.

Rannsoknir sidustu ara um bord 1 Filadelfiu hafa leitt til stérra uppgétvana 1 bylgjutekni. Disrupter er fyrsta taekid til
ad nota pessa nyju tekni. Disrupter skytur bylgju og rifur i sundur alla sem fyrir henni verda og skiptir engu hvort um
sé ad reda samherja eda Ovini. Passa skal upp & hvar Disrupter er stadsettur til ad lagmarka eydileggingu a eigin
herdeildum.

Mammoth Mark. II:

Petta risateeki er 6flugasta vopn GDI. Pad gnafir hatt yﬁr vigvellinum med tvaer “rail guns” og a bakinu hefur Mammoth
loftvarnarbyssu sem skytur eldflaugum. “Rail guns” geta lagt flestar herdeildir i rdst a nokkrum sekindum og
loftvarnarbyssan tryggir vernd fra arasum Gr lofti. Mammoth er nanast 6drepandi, en er ennpa bara a profunarstigi.
Vegna akvedinna takmarkanna i takni Mammoth er adeins heegt ad bda til einn i einu.

|
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Mobile Sensor Array:

B I MSA er farartzeki sem hefur innbyggda skynjara sem geta skynjad nalaegd herdeilda sem eru faldar nedanjardar eda
osynilegar. Herdeildirnar verda ekki synilegar, en sjast a radar og gefur pad herforingjanum taekifaeri a4 ad gripa til
videigandi adgerda.

Uppistadan i flugher GDI. Orca Fighter er fjélhaf og létt orrustuflugvél. Hr6d, med létta brynju og vopnud tveimur
eldflaugavorpum. Orca Fighter getur atid eldflaugar rigna yfir hvada stad sem er & vigvellinum & skommum tima, en
eins og allar flugvélar, pa verdur hin ad snaa til baka til ad hlada vopnin.

Pyngri og med betri brynju en sa fyrmefndi. Orca Bomber fer haegar en er med mun kraftmeiri vopn. Par sem Orca
4 Bomber letur sprengjunum rigna er upplagt ad nota hana til ad veikja varnir andstedingana pegar gera & aras a
herstédvar peirra.

Orca Carry-All:
’ Staersta flugvélin i flotanum og er hin notud til ad flytja til herdeildir eda ad bjarga peim a vigvellinum. Carry-All notar

storan griparm sem getur lyft 6llum farartaekjum sem finnast a vigvellinum.

Til ad fa Carry-All til ad taka upp herdeild, skal velja Carry-All, sidan smella & pa herdeild sem pu vilt lata taka upp. Til

ad slaka herdeild nidur skal velja Carry-All pegar hin er a jordu nidri og smella & hana pegar “deploy” bendillinn birtist.

Athugid: Haegt er ad setja farartaeki beint a Service Depots eda a hreinsunarstodvar.

Hunter-Seeker Droid:
. s Petta er eldfljott vélmenni sem er notad til ad ,hreinsa upp” vigvéllinn. Vélmennid velur 6vini af handahofi og festir
h“'ﬂ sig vid ba. Pegar vélmennid er fast springur pad og eydir par med sjalfu sér og pvi sem bad var fast vid. Ekki er hagt
= ad styra pessu teki og leitar pad sjalkrafa uppi fornarlémb pegar pvi er sleppt.




Harvester:

0rca Transport

Naudsynlegt til ad halda fjarhagnum gédum, Harvester er eina takid sem getur safnad saman Tiberium til vinnslu.
Harvester byrjar sjalfkrafa ad leita og safna Tiberium ef pad er i nagrenninu. Haegt er ad skipa Harvester fyrir ad vinna
a akvednum svaedum og er pad gert med pvi ad velja hann og sidan pad svaedi sem honum er @tlad. Harvester fordast
atakasvaedi og leetur vita ef hann getur af peim astaedum ekki nalgast vinnslusvadid. Tiberium Harvester fer ekki inn
a ovinasvadi nema honum sé pad sérstaklega skipad fyrir.

Med bessu teki getur madur flutt naudsynlegar birgdir og lidsauka & édkvedna stadi a vigvellinum. Dropship, fullt af
lidsauka getur verid munurinn & sigri og tapi. Dropship eru adeins til i nokkrum eins manns herferdum og er ekki hagt
ad styra peim.

Hreyfanleg stjornst6d GDI. McNeil hershéfdingi og lid hans halda til i Kodiak og nota pad til ad ferdast a milli bardaga.
Venjulega er Kodiak stadsett langt fra atakasvaedunum svo ad hershofdingjarnir lendi ekki i mikilli hattu. Hins vegar
getur komid upp sa stada ad Kodiak verdi fyrir arasum. Ef ad pad gerist, verdur ad vernda pad til hins ytrasta, pvi ef
Kodiak skemmist er bardaginn bdinn.

Adeins til i nokkrum eins manns herferdum, Orca Transport getur flutt allt ad 5 landgdngulida hvert sem er a kortinu.
Ad hlada og afhlada Orca Transport er likt og gert er med Amphibious APC.

Mobile Construction Vehicle:

Petta er grunnurinn ad hverri herstdd. Petta fararteeki breytist i fullgert byggingarverkstedi, petta er mjog mikilvaegt
teeki badi fyrir GDI og Nod. Til ad virkja MCV, skal velja pad og tvismella med misinni. Ef pa faerd “no deploy” bendilinn
er eitthvad i vegi fyrir teekinu. Pa ber ad flytja 6l fararteeki og hermenn burt fra pvi eda hreyfa MCV fra trjam og steinum
sem geta komid i veg fyrir virkni pess.
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Light Battle Infantry:
, Flestir hermenn GDI og Brotherhood of Nod falla undir pennan hop. Vopnadir med M16 Mk. II riflum gera peir flestum

skotmorkum léttvaegan skada. Pd ad peir ferdist hagt, geta peir ferdast yfir ymsar gerdir landslags an pess ad tapa
miklum hrada. Peir geta einnig farid um svaedi par sem farartaeki annadhvort komast ekki eda skadast vid.

Cyborg Infantry:
j bPessi gerd landgdngulida er nidustada rannsokna Nod sem folu 1 sér ad brada saman stokkbreytta menn og maskinur.

beir eru vopnadir pungri brynju og hafa 6flugan ,pulse rifle”.

Rocket Infantry:
IR Pessit gerd landgbgnulid hefur eldflaugaskotpall a oxlinni og dugar hann vel gegn farartzkjum, byggingum,
landgéngulidum og flugvélum. Vegna pyngdar skotpallsins, eru Rocket Infantry hagari 1 forum en Light Batte Infantry,

en hafa betri brynju.

Haggengur og 6vopnadur, en getur hins vegar verid storhattulegur. Petta er eina herdeildin sem getur yfirtekid
byggingar évinarins; ad kunna ad beita engineer rétt er talin list medal herforingjanna. Pessi herdeild getur leyst mérg
6lik verkefni sem eru skyrd betur hér ad nedan. Athuga skal ad engineer tapast pegar hann nar ad vinna pau verk sem

honum er &tlud.

1. Yfirtaka & byggingum évinarins: Engineer getur yfirtekid byggingar 6vinarins og nad fullkominni stjérn & peim. Petta er
gert med pvi ad velja engineer og smella sidan a dvina bygginguna, pa sendirdu engineer af stad. Blar ,enter” bendill
gefur til kynna hvort haegt sé ad yfirtaka pa byggingu. Adeins parf einn engineer til ad yfirtaka byggingu.



2. Vidgerdir & skemmdum byggingum: Engineer getur endurbyggt hvada byggingu sem er. Velja skal engineer og velja
sidan pa byggingu sem pi vilt lata gera vid. Mynd af gylltum skraflykli birtist ef haegt er ad gera vid bygginguna.
Smella skal med masinni & bygginguna til ad senda engineer af stad.

3. Vidgerd & skemmdum bram: Flestar bryr i Tiberian Sun hafa vidgerdarskar a 6drum eda badum endum. Med pvi ad senda
engineer i skdrinn getur madur gert vid pa hluta briarinnar sem skemmdur er. Smella skal med masinni til ad senda
verkfreedinginn inn i skarinn til ad gera vid branna.

Cyborg Commando:
3l Peir Cyborg sem standa sig vel eru hakkadir i tign og gerdir ad Nod Cyborg Commando. Peir hafa nogu oflug vopn til

Mutant Hijacker:
' ES Stokkbreyttur hermadur sem getur yfirtekid 6ll pau farartaeki sem hann éskar eftir. Pegar Hijacker er valinn og bendillinn er
settur a farartaki 6vinarsins, breytist bendillinn i “enter” bendil og gefur par med til kynnad ad haegt sé ad stela farartaekinu.
Smella skal med vinstri masatakkanum a farartaekid og Hijacker stelur pvi. Pegar fararteeki hefur verid stolid er ekki hagt ad
fjarleegja Hijacker Gr pvi fyrr en pad eydilegst, en pegar pad gerist hoppar hann Gt og getur stolid 6dru farartzki. Eins og
allir sem stokkbreyttir eru getur Mutant Hijacker laknad sig med Tiberium, en ekki pegar hann er inni farartaki.

Subterranean APC:

Pessi flutningarvagn getur borid allt ad fimm herdeildir & akvedinn stad nedanjardar. Pegar APC er nedanjardar er hann
. osynilegur 6vininum, en hagt er ad sja hann med Deployable Sensor Array sem GDI eiga. APC getur ekki komid upp a
F i B Vfirbordid ef hann er undir akvednu landslagi eins og vatni og pess hattar.

Til ad hlada APC, skal velja peer herdeildir sem eiga ad fara inn i farartekid. Pegar ,enter” bendill birtist skal smella-a APC.
Til ad taka landgdngulidana at Gr APC skal velja tekid og tvismella. Pa birtist ,deploy” bendill og skal smella & hann til ad afhlada
farartaekid
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Attack Cycle:

Adallega notad sem leitarteeki, Attack Cycle er hradasta farartaki Nod. Attack Cycle er ekki med goda brynju, en getur
samt fengid a sig litilshattar skemmdir adur en pad eydilegst. Pad er med tvaer eldflaugavorpur sem geta badi skotid
nidur ovini i lofti og & jordu nidri.

bPetta er eldfljétt vélmenni sem er notad til ad “hreinsa upp” vigvdllinn. Vélmennid velur ovini af handahofi og festir
sig vid pa. Pegar vélmennid er fast springur pad og eydir par med sjalfu sér og pvi sem pad var fast vid. Ekki er hagt
ad styra pessu taki og leitar pad sjalkrafa uppi fornarlomb pegar pvi er sleppt.

1 raun er petta Nod farataeki ekkert annad en stor slattuvél sem er notud til ad vinna Tiberium adar til notkunar i
efnavopn (Chemical Missile). The Weed Eater hagar sér eins og Harvester en p6 med tveimur undantekningum. Pad
vinnur Tiberium adar, en ekki Tiberium krystalla og pad hendir vinnslu sinni a sorpst6d en ekki hreinsunarstéd. Pegar
Tiberium @darnar hafa verid fullunnar & sorpstodinni er haegt ad nota paer 1 banvaen efnavopn (Chemical Missile).

Pessi létti skriddreki hefur hafileikann til ad grafa sig nidur i jérdina og auka par med varnir sinar. Pegar drekinn er
grafinn, sést adeins i litinn hluti af honum ofan jardar.

l ad grfa skriddrekan, skal velja hann og smella med masinni & hann. Drekinn grefur sig pa nidur i jérdina og verdur 6hreyfanlegur.
Til ad hreyfa hann aftur, skal velja hann og smella sidan a hann. Pa grefur hann sig upp og verdur hreyfanlegur a ny.

Stealth Tank:

Nyjasta taekni, léttur skriddreki sem hefur méguleika a verda 6synilegur. Skriddrekinn getur ekki verid 6synilegur pegar
hann notar vopn sin pvi pad er of orkufrekt. Adeins landgongulidar og varnarkerfi herstodva geta komid auga a Stealth
Sl Tank. Hins vegar geta Mobile Sensor Array hja GDI skynjad nzerveru peirra.




Artillery:

Nod gerdi sér grein fyrir pvi ad peir yrdu ad geta unnid skemmdir &n pess ad verda fyrir skemmdum sjélfir og hénnudu
pvi langdragan skotpall. Vegna pess hversu kraftmikid vopn petta er verdur ad setja pallinn nidur adur en madur getur
skotid. Til ad setja hann nidur, skal velja hann og smella sidan & hann. Til ad taka hann aftur upp skal velja hann og
smella sidan & hann.

Virkar mjog vel gegn landgongulidum og minni farartaekjum, Harpy er nyjasta taekni i orrustupyrlum. Likt og allar
fljagandi herdeildar verdur Harpy ad lenda a pyrlupalli til ad endurhlada vopn sin.

Mobile Repair Vehicle:

_ Petta vélknuna farartaeki getur gert vid skemmd farartzki a vigvellinum. Repair Bot er med arm sem hzgt er ad lengja
og i honum eru &Il verkfeeri sem naudsynleg eru. Med pvi ad setja Mobile Repair Vehicle i ,,guard mode” gerir hann
sjalfkrafa vid 6ll fararteki i nagrenninu.

Naudsynlegt til ad halda fjarhagnum g6dum, Harvester er eina tekid sem getur safnad saman Tiberium til vinnslu. Harvester
byrjar sjalfkrafa ad leita og safna Tiberium ef pad er 1 nagrenninu. Haegt er ad skipa Harvester fyrir ad vinna a akvednum
svadum og er pad gert med pvi ad velja hann og sidan pad svaedi sem honum er &tlad. Harvester fordast atakasvaedi og
letur vita ef hann getur af peim asteedum ekki nalgast vinnslusvaedid. Tiberium Harvester fer ekki inn & 6vinasvaedi nema
honum sé pad sérstaklega skipad fyrir.

Banshee:
Tilraunir Nod med teekni fra geimverum hefur gert peim kleyft ad hanna pessa orrustuflaug, Banshee. Orrustuflaug pessi
getur sundurlimad allar herdeildir og purrkad Gt byggingar med plasma byssum.
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Mobile Construction Vehicle:

Petta er grunnurinn af hverri herstod. Petta farartaki breytist i fullgert byggingarverkstadi, petta er mjog mikilvaegt
taeki baedi fyrir GDI og Nod. Til ad virkja MCV, skal velja bad og tviklikka med masinni. Ef pa fard ,no deploy” bendilinn
er eitthvad 1 vegi fyrir taekinu. pPa ber ad flytja 6ll farartaeki og hermenn burt fra pvi eda hreyfa MCV fra trjam og steinum
sem geta komid 1 veg fyrir virkni pess. deployment.

Devil’s Tongue Flame Tank:
Ottinn er sterkt vopn og skjalfa GDI hermenn bara vid ad sja bennan 6hugnarlega skriddreka. Drekinn getur grafid sig
i gegnum allt og getur hann spaad eldi sem getur purrkad Gt heilu herdeildirnar. Eldurinn er sérstaklega hentugur gegn

landgéngulidum og byggingum.

betta er hreyfanleg stjornst6d Nod. Slavik hershéfdingi og lid hans notar hana til ad ferdast & milli stada. Vanalega
er Montauk i ¢ruggri fjarleegd fra vigvellinum, par sem st6din getur grafid sig nidur. Hins vegar ef stédin lendir i
eldlinunni verdur ad beita 6llum brégdum til ad verja hana.
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Construct1on Yard:

S Hér hefst allt lif. Pessi bygging gerir leikmanni kleift ad byggja adrar byggingar, pannig ad bestu hershéfdingjarnir
o hafa pad i forgang ad verja pessa byggingu. I sumum herferdunum byrjar leikmadur med MCV, sem hagt er ad breyta
§ i Construction Yard. I 68rum herferdum er Construction Yard pegar til stadar.

GDI Power Plant:
Raforkuver veita 6drum byggingum rafmagn. Heegt er ad uppfera GDI raforkuverin med pvi ad setja & pau Power
Turbines. Pad er plass fyrir tvaer Power Turbines & hverju raforkuveri. Hver um sig mun auka orku versins um 50%.

GDI Barracks:
¥ Hér eru allir landgdngulidarnir pjalfadir. Einnig er pessi bygging naudsynleg vérnum hverrar herstédvar.

T1benum Refinery:

’ Hreinsunarstédin breytir Tiberium hléssum i pening fyrir leikmannin. Einnig geymir hin akvedid magn af Tiberium.
Pegar hreinsunarstédin er full, verdur ad baa til Silo til ad geyma umfram Tiberium. Ef ad ekkert geymsluplass er laust,
tapast allt umfram Tiberium.

Electromagnet1c Pulse(EMP) Cannon:
EMP getur skotid orkumiklum rafskotum sem gerir pad ad verkum ad fararteki sem verda fyrir skotunum missa virkni
sina i sma tima. Oll farartzki eda byggingar sem lenda fyrir skotinu missa virkni sina par til ahrifin deyja dt.
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Firestorm Defence Generator:

Firestorm Defence Generator byr til orkuskjold. Eftir ad pessi st6d hefur verid byggd, verdur ad setja litla Firestorm
skynjara Gt i jadra pess svaedis sem a ad verja. Pegar sett er i gang, kviknar orkuskjoldur milli skynjaranna sem er
orjifanlegur. Reyndar tekur pessi bygging mikla orku og getur pvi adeins verid 1 gangi stuttan tima i einu &6ur en hdn
% parf ad endurhlada. A skildinum er hagt ad slkkva og kveikja ad vild.

Firestorm Wall Sections:
Notadir med Firestorm Defence Generator. Pessir skynjarar eru settir upp eins og veggur og stjorna hvar orkuskjéldurinn
myndast. bessir skynjarar geta notast til ad umkringja heila st6d eda bara til ad verja lykilsvaedi.

Radar Installation:
¥=9 Radar gerir herforingjum kleift ad skoda vigvéllinn og sja stadsetningu samherja og 6vina. Til ad radarinn geti virkad
verdur ad vera stédugur straumur & honum.

Ion Cannon Control: 1
betta er uppfersla fyrir samskiptastodvarnar svo hagt sé ad styra Ion Cannon vopninu. An pessarar styringar er ekki
hagt ad nota Ion Cannon.

Hunter-Seeker Control:
v B Pessi uppfarsla gerir GDI samskiptastédinni kleift ad hafa stjérn & Hunter-Seeker vélmenninu og beint pvi ad dkvednum
8 skotmorkum. Pessi uppfarsla er naudsynleg ef madur atlar ad bda til Hunter-Seeker vélmennin.




Power Turbines:
: Haegt er uppfaera raforkuverin med pvi ad setja tvaer Power Turbines & pad og eykur pad framleidslu rafmagns i verinu.
Aukningin i hverri Power Turbine er minni en i nyju orkuveri, en hins vegar kosta peir miklu minna.

Tiberium Silo:
Pessar byggingar eru til ad geyma allar auka birgdir af Tiberium sem hreinsunarstédvarnar geta ekki geymt. Ef ad
hreinsunarst6d er fyllt og engar tomar auka geymslur til, pa fer allt umfram Tiberium til spillis.

Component Tower:
. Turn pessi er undirstadan i vornum herstédva GDI. Haegt er ad byggja pa sem einstakar byggingar eda sem hluta af
vegg. Prji mismunandi vopn er hagt ad setja a turninn : ,Vulcan Cannon”, ,RPG Launcher” eda ,SAM Launcher”.

,Vulcan Cannon” er vopn sem samanstendur af tveimur ,mini” byssum sem skj6ta 50mm skotum a égnarhrada. Byssan
er yfirleitt notud gegn landgéngulidum. Byssan virkar illa gegn farartaekjum.

==l
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Rocket Propelled Grenade Component:

RPG skytur handsprengjum sem eru drifnar afram af hreyfli. RPG er hannad til ad nota gegn allskyns farartekjum, en
getur einnig notast gegn landgdongulidum. Sprengjuhledsla sér til pess ad allir sem eru i kringum skotmarkid hljoti skada
af.

Surface to Air Missile Component:
Petta eru loftvarnarkerfi GDI. Geta einungis notast gegn fljdgandi herdeildum.

Helipad:
Lendingarpallurinn er notadur til ad smida nyjar flugvélar og einnig til ad hlada par vopnum begar med parf. An
lendingarpallsins er ekki hagt smida né hlada vopn flotans.

GDI Tech Centre:
. Hér framkveema visindamenn GDI allar rannsoknir og préanir & vopnabinadi. Pessi bygging er naudsynleg til ad
Bl framleida dkvednar gerdir af hataekni farartekjum og byggingum.




Service Depot:

: Notad til ad gera vid farartaki. Farartaekin geta farid ad pessari byggingu og ef ad til er peningur, pa er gert hér vid
taekin. Haegt er ad mynda r6d vid bygginguna med pvi ad draga kassa i kringum pau tazki sem gera & vid og smella
sidan & vidgerdarbygginguna.

Concrete Walls:
S Nl Orlitid rotakari varnaradgerd heldur en sandpokarnir, steinveggir gagnast vel pegar stoppa parf badi landgongulida og
farartaeki. Adeins faeinar herdeildir geta skotid yfir pessa varnarmra.

GDI Automatic Gate:
. Petta er sjalfvirkt hlid sem kemur i veg fyir ad 6vina herdeildir komist inn i herstodina. HLidid opnast sjalfkrafa fyrir
samherjum pinum, en helst lokad pegar 6vinir berja a dyr.

Pavement:

Hannad til ad verja herstédvar fra herdeildum sem geta grafid sig nidur, einnig fra skotum staerri vopna og sprengjum
sem geta gert giga inni i herstédinni. Einnig hreyfast herdeildir hradar ef paer ganga & pessum gangstéttum.

Qlikt 68rum framkvaemdum, pa er hagt ad leggja pessar gangstéttir allsstadar, nema 1 brekkur eda par sem vegur er fyrir.
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Construction Yard:

B Hér hefst allt lif. Pessi bygging gerir leikmanni kleift ad byggja adrar byggingar, bannig ad bestu hershfdingjarnir
hafa pad i forgang ad verja pessa byggingu. I sumum herferdunum byrjar leikmadur med MCV, sem hagt er ad breyta
® 1 Construction Yard. 1 68rum herferdum er Construction Yard pegar til stadar.

Veitir rafmagni at i allar byggingar i herstodinni. An nagrar orku virka byggingar ekki eda allavega a mjog
takamarkadan hatt.

Hand of Nod:
Hér eru allir landgongulidar Nod pjalfadir. Hand of Nod er einnig mikilvag i uppbyggingu varna fyrir herstédvar.

Tiberium Refinery:
B i), -] I Hreinsunarstédin breytir Tiberium hléssum i pening fyrir leikmannin. Einnig geymir hin akvedid magn af Tiberium.
Pegar hreinsunarstédin er full, verdur ad baa til Silo til ad geyma umfram Tiberium. Ef ad ekkert geymsluplass er laust,

tapast allt umfram Tiberium..

EMP getur skotid orkumiklum rafskotum sem gerir pad ad verkum ad farartaeki sem verda fyrir skotunum missa virkni
sina 1 sma tima. Oll farartzeki eda byggingar sem lenda fyrir skotinu missa virkni sina par til ahrifin deyja at.



Stealth Generator:

B  Byaging bessi getur gert allar herdeildir og byggingar a storu svaedi 6synilegar og verdur herstodin osynileg par til slokkt
er a The Stealth Generator, rafmagnid fer af eda The Stealth Generator er eydilagdur. Varnarkerfi herstédvanna og
herdeildirnar sem eru 6synilegar verda adeins synilegar pegar peer skjéta eda fara Gt fyrir svadid sem Stealth Generator
nar yfir. Athuga skal ad farartaeki sem eru ad koma ar framleidslu eda hermenn sem eru ad koma dr pjalfun eru synilegir
i orlitla stund medan The Stealth Generator naer ad vinna & peim.

Radar gerir herforingjum kleift ad skoda vigvollinn og sja stadsetningu samherja og 6vina. Til ad radarinn geti virkad
verdur ad vera stédugur straumur & honum.

Advanced Power Plant:
Virkar & allan hatt likt og Power Plant, nema hvad hin er mun staerri og framleidir tvofalt meira af rafmagni.

[

Tiberium Silo:
Pessar byggingar eru til ad geyma allar auka birgdir af Tiberium sem hreinsunarstédvarnar geta ekki geymt. Ef ad
hreinsunarst6d er fyllt og engar tomar auka geymslur til, pa fer allt umfram Tiberium til spillis.

Nod War Factory:
Bl Pessi bygging gerir framleidslu fararteekja kleifa. Til ad framleida floknari farartaeki purfa lika adrar byggingar ad vera
& 4 til stadar svo War Factory geti framleitt farartekid.
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Tiberium Waste Facility:

' Stadurinn par sem Weed Eater losar sig vid Tiberium raeturnar. Bygging pessi hreinsar og undirbyr Tiberium adar til
notkunar i efnavopn. Pegar nagu Tiberium efni hefur verid safnad er pvi sjalfkrafa hladid i efnasprengjur, ad pvi gefnu
ad Missile Silo sé til stadar. begar Waste Facility er byggt fylgir pvi Weed Eater.

Adal varnartaki Nod. Likt og the Obelisk of Light pa midar petta vopn lasergeisla ad 6vininum. Nyjustu framfarir i
lasertaekni gera pessu vopni kleift ad mynda sina eigin orku, par af leidandi er pad ekki had orku fra raforkuverum.

Petta er adal loftvarnarkerfid. Notast einungis gegn fljligandi herdeildum.

Obelisk of Light:

. hugnarlega kréftugt vopn. Pad hefur tekid breytingum fra fyrri tid. Orkan hefur aukist og faar herdeildir lifa af eitt
skot af obeliskum lasergeisla.

Nod Tech Centre:
" S Hér framkveema visindamenn Nod allar rannséknir og préanir & vopnabinadi. Pessi bygging er naudsynleg til ad
) framleida akvednar gerdir af hataekni farartaekjum og byggingum.



Helipad gerir byggingu og vopnun Banshee og Harpy flugvéla kleifa. An lendingarpallsins er ekki haegt ad ba til og
vopna flugvélar.

Med pessu mannvirki geta hermenn Nod skotid langdreegum vopnum ad 6vininum adallega Cluster Missile eda Chemical
Missile

Temple of Nod:

3  Innan veggja pessarar dularfullu byggingar, stunda visindamenn Nod tilraunir med Tiberium og taka patt i meirihattar
: 3 rannséknum. Ef Temple of Nod er byggt opnar pad moguleikann & ad framleida Hunter-Seeker vélmennin, Cyborg

Commando og Mutant Hijacker. Athuga skal ad vegna pess hversu ofantaldir hermenn eru fléknir ad gerd, getur adeins

einn af peim verid i hernum 1 einu. Pa getur aft upp annan adeins ef sa sem pa attir er 6nytur.

Pessi einfaldi varnarveggur dugar vel til ad stoppa badi landgéngulid og farartaki. Adeins orfaar herdeildir geta skotid
yfir Nod steinveggi.

Laser Fencing:
Samanstendur af silum sem endurkasta stanslaust lasergeisla sin a milli og stoppa par med farartaeki og landgéngulida.
ey Haegt er ad setja upp allt ad fjorar silur og um leid og peir hafa verid settir upp fer laserinn & milli peirra, pannig ad
"‘h‘-".,-; 1 petta er mjog hréd leid til ad mynda varnargirdingu. Hins vegar er Laser girding mjog orkufrek.

L]
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Nod Automatic Gate:
4o Nod Automatic Gate: Petta er sjalfvirkt hlid sem kemur i veg fyir ad ovina herdeildir komist inn i herstédina. Hlidid
opnast sjalfkrafa fyrir samherjum pinum, en helst lokad pegar 6vinir berja a dyr.

Pavement:

Hannad til ad verja herstodvar fra herdeildum sem geta grafid sig nidur, einnig fra skotum staerr vopna og sprengjum
sem geta gert giga inni 1 herstodinni. Einnig hreyfast herdeildir hradar ef baer ganga a bessum gangstéttum.

Olikt 66rum framkvaemdum, pa er hagt ad leggja pessar gangstéttir allsstadar, nema i brekkur eda par sem vegur er fyrir.
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GDI Units

Light Infantry

Disk Throwers
Jump Jet Infantry
Medic

Engineer

Wolverine
Amphibious APC
Titan

Hover MLRS
Disrupter

Mobile Sensor Array
ORCA Fighter

ORCA Bomber

ORCA Carry-All Transport
Harvester

GDI Specials
Ghostalker
Dropship

Kodiak

Mammoth Mark. IT
Hunter-Seeker Droid
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Nod Units

Light Battle Infantry
Cyborg Infantry
Rocket Infantry
Engineer
Subterranean APC
Attack Cycle

Devil's Tongue Flame Tank
Tick Tank

Stealth Tank
Artillery

Mobile Repair vehicle
Harpy

Banshee

Weed Eater
Harvester
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Nod Specials
Cyborg Commando
Montauk
Hunter-Seeker Droid
Mutant Hijacker
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GDI Structures GDI Specials

Construction Yard Ion Cannon
Power Plant Hunter-Seeker
Power Turbine E.M. Pulse

Tiberium Refinery Firestorm Defence
Tiberium Silo

Barracks

War Factory

Component Tower

Vulcan Cannon Component
R.P.G Component

S.A.M. Component

Radar Installation

Upgrade Centre

Hunter Seeker Control

Ion Cannon Control
Helipad

Tech. Centre

Service Depot

E.M.P. Cannon

Firestorm Defence Generator
Firestorm wall section
Automatic Gate

Pavement

Concrete Walls

==

[ I o R |

Nod Structures
Construction Yard
Power Plant
Tiberium Refinery
Tiberium Silo
Hand of Nod

War Factory

Laser Turret
S.AM

E.M.P. Cannon
Tiberium Waste Facility,
Obelisk of Light
Stealth Generator
Helipad

Tech Centre
Radar

Missile Silo
Concrete Walls
Laser Fencing
Temple of Nod
Advanced Power Plant
Pavement
Automatic Gate

Nod Specials
Chemical Missile
Multi-Missile
Hunter-Seeker
E.M. Pulse
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AD VELJA SER LID GDI GEGN NOD

COMMAND AND CONQUER: TIBERIAN SUN gefur bér moguleika & ad stjorna 60ru af tveimur lidum: hina réttlatu hermenn GDI eda hina
vel 6gudu hermenn Brotherhood of Nod sem svifast einskis.

Ef pa velur GDI munt pua berjast gegn Nod. Ef bt velur Nod munt pa berjast gegn GDI. begar fjolspilun (multiplayer) er valin getur
hvort lidid sem er reynt ad fa hina stokkbreyttu Forgotten i lid med sér. Hins vegar pegar eins manns spilun (single player) a sér stad
geta GDI adeins ordid bandamenn Forgotten.

Herir GDI og NOD eru mjég 6likir og byr hver um sig yfir einstokum styrkleikum og veikleikum. Ad auki hefur hvort lid fyrir sig dlikar
herdeildir, taekni og skodanir & hernadi. GDI notast vid hefdbundna hernadartakni og herdeildir, en Nod notast meira vid leynd og
préadri taekni.

Pegar pu velur ad byrja nyjan leik i adalvalmyndinni, kemur upp textareitur sem spyr hvoru lidinu pa vilt stjérna. PG velur pad med pvi
ad smella & pad lid sem pa vilt styra og hefst pa leikurinn. Einnig getur pa valid hvoru lidinu pa vilt styra med pvi ad setja annadhvort
GDI eda Nod geisladiskinn i pegar pa byrjar leik i fyrsta sinn.

ABALVALMYNDIN

Pegar bl hledur upp leiknum byrjar hann & upphafsskjamynd. Par velur pa hvort pa vilt styra
GDI eda Nod og i framhaldi a pvi hefst byrjunaratridid. Eftir byrjunaratridid kemur upp
adalvalmyndin.

Hédan getur pa valid hvada gerd af leik pa vilt spila, stillt valméguleika leiksins, hladid inn
vistudum leik og skodad hvada leikir eru veentanlegir fra Westwood.
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NYR BARDAGI VALINN

Ef pa vilt hefja nyjan bardaga skal velja penna valméguleika. Nyr leikur hefst med skjamynd sem
gerir bér kleift ad velja Lid: GDI eda Nod.

ERFIDLEIKASTIG

Pad eru prji mismunandi erfidleikastig sem breyta hlutfollum leiksins. Mzelst er til ad spila leikinn a ,Normal” erfidleikastiginu, en ef
pér finnst leikurinn of erfidur eda of léttur er haegt ad snida hann betur ad pinum porfum med pvi ad velja frekar ,Easy” eda ,Hard”.
Erfidleikastigi er ADEINS hagt ad breyta i byrjun a nyjum leik.

Herdeildir og byggingar évinarins kosta mismikid og byggjast upp mishratt eftir pvi a hvada erfidleikastigi pa ert.

HLADA INN VISTADAN LEIK
Ef pa vilt spila leik sem pa hefur adur vistad skal velja pennan valméguleika.

Vistadir leikir

A pessari skjamynd (sja mynd), smellir pa & upp eda nidur 6rvarnar til ad fara i gegnum pa leiki
sem pa hefur vistad. Veldu pann leik sem pa vilt hlada inn og smelltu med vinstri masatakkanum
a LOAD.




FIJOLSPILUN

Pessi valmoguleiki gerir pér kleift ad velja Serialspilun (null médem eda modem), afingaspilun,
spilun 1 gegnum stadarnet eda 1 gegnum internetid (Westwood Online). Frekari upplysingar um
filspilun er ad fa undir lidnum “documentation” & Start valmyndinni eda fra AutoPlay
skjamyndinni.

STILLINGAR
Pessi valmoguleiki gerir pér kleift ad stilla skjaupplausnina i leiknum, hljomhad ténlistar, hvada takka skal nota, stadarnets
valméguleika og stillingar a sjalfum leiknum eins og hrada, nakvemni og erfidleikastig.

AD HATTA LEIK
Pessi valmoguleiki gerir pér kleift ad hatta i leiknum og fara aftur i styrikerfid.

NMoOTEMNo~viamca T

Notendavidmotid i COMMAND AND CONQUER: TIBERIAN SUN er hannad med bad i huga ad leikmadur geti haft hamarksstjornun a
herdeildum og byggingum an mikillar fyrirhafnar. PG notar masina til ad hreyfa bendil um skjainn og breytist bendillinn i samraemi vid
paer adgerdir sem mogulegar eru, hvort heldur pad sé ad skipa fyrir herdeildum, byggja mannvirki, gera aras, gera vid eda pess hattar.
Pad er algild regla i COMMAND AND CONQUER: TIBERIAN SUN, ad med bvi ad smella & vinstri masatakka stadfestir pa skipanir, breytir
um adgerdir, velur herdeildir og byggingar. Heagri masatakkinn stédvar adgerdir og val.

— | —
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AD FERDAST UM VIGVOLLINN

Til ad ferdast um vigvollinn skal feera bendilinn Gt 1 jadar skjamyndarinnar. Bendillinn breytist i grazna 6r og hlidrast pa sjonarhornid til 1
pa att sem orin bendir. Ef pa ert vid jadar vigvallarins kemur bannmerki (hringur med skastriki) yfir 6rina og gefur pad til kynna ad pa sért
a jadri vigvallarins og getir ekki farid lengra. Einnig er haegt ad faera sig til um vigvdllinn med pvi ad halda nidri haegri masatakkanum og
hreyfa misina i pa att sem pa vilt fara. Heegt er ad breyta pvi hversu hratt pa faerist um vigvollinn (scroll rate) 1 game controls valmyndinni.

Scroll arrows Can't Scroll arrows

B SA4<l P HEARmonnuamhm YRR

Til ad fa herdeildir pinar til ad svara skipunum skal velja par med pvi ad smella & peer med vinstri masatakkanum. Sidan skal hreyfa
bendilinn & pann stad a vigvellinum sem pu vilt ad herdeildir pinar fari.
Ef ad bendillinn er yfir skotmarki, breytist hann i midara. Ef smellt er & vinstri masatakkan pegar bendillinn er i midaraliki, rddast
herdeildir pinar & skotmarkid p.e.a.s. ef pad er i sjonmali eda feerir herdeildir pinar i att ad skotmarki par til pad kemst i sjonmal.
Sumsstadar komast landgongulidar, en ekki fararteki. Ef ad farartaeki er gefin skipun um ad fara yfir éyfirstiganlegar raunir, fer
farartzkid eins langt og pad kemst.

Til ad fa herdeild til ad heetta vid einhverja adgerd, skal smella & hagri misatakkan og pa er herdeildin ekki lengur valin, en hin
heldur samt afram med sidustu skipun. Til ad fa herdeildina til ad hatta vid sidustu skipun skal yta & ‘S" takkan.

Selection No Move Cursor Movement Cursor

HOPAR

Til ad spara tima er haegt ad setja hermenn pina i hépa. Til ad velja nokkrar herdeildir 1 einu skal smella & og halda nidri vinstri
musatakkanum. Draga sidan masabendilinn yfir alla pa hermenn sem pa vilt velja. Pad myndast kassi sem gefur valsvaedid til kynna.
Til ad klara valid, skal sleppa musatakkanum og mynda pa allir hermennirnir sem voru innan kassans hop sem gefa ma skipanir & sama
hatt og einum og einum hermanni. Sumir adilar innan hopsins svara ekki einstaka skipunum. Daemi um pad er engineer i hop radst
ekki & 6vin par sem hann hefur ekki vopn.



THE SHROUD (SKUGGI)

Pegar pu byrjar herferd er mikill hluti vigvallarins skyggdur. Skugginn er svaedi sem er enn dkunnugt og a eftir ad rannsaka. Um leid
og pa ferir einhverja herdeild ad jadri pess synilega, hverfur skugginn a pvi svaedi sem herdeildin sér. PG getur skipad herdeild ad
ferdast langt inn a skyggd svaedi og sviptir han pa hulunni af storu svaedi.

THE SIDEBAR (VALMYNDARf\)

Valmyndarain notast til ad nalgast upplysingar og méguleika sem tengjast ekki beint herménnum pinum. Han gefur pér moguleika a
pvi ad byggja mannvirki og herdeildir. Ef pG byggir radar facility, getur pa séd vigvollinn a radar sem birtist & valmyndaranni.
Valmyndarain synir einnig hversu mikilli orku st6din pin byr yfir og hversu mikla orku han parfnast.

AP BYGGJA UPP HERSTOD
Lykillinn af velgengninni i nokkrum af herferdum leiksins er uppbygging a herstodvum og pad vidhald og varnir sem naudsynlegar eru
i bardaga. Herst6din er naudsynleg til ad vinna Gr audlindum, til ad byggja mannvirki og varnir.

Til ad byrja uppbyggingu herstodvar verdur pa ad hafa Construction Yard. Ef Construction Yard er ekki til stadar i byrjun
herferdarinnar, verdur pa ad nota Mobile Construction Vehicle (MCV). Hreyfa skal MCV a pann stad sem pu hefur valid st6dinni. Pegar
pad er gert skal faera bendilinn yfir MCV og breytist hann pa 1 “deploy” bendil. PG verdur ad passa ad sveedid i kringum MCV sé autt.
Ef ad svadid i kringum MCV er ekki autt breytist bendillinn 7 “no-deploy”. Annars skal einfaldlega smella & vinstri masatakkann og MCV
breytist i Construction Yard.

Deploy Cursor No Deploy Cursor

pegar Construction Yard er byggt, kemur upp valmyndara. A efri hluta valmyndaraarinnar er merki GDI eda Nod. Pegar pt byggir radar
facility og hefur néga orku til ad reka radarinn, hverfur merki GDI eda Nod og birtist radar par i stadin.
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UPPBYGGING
yrir nedan radarinn eru fjorir takkar. Hver takki stendur fyrir eina adgerd : gera vid byggingar, selja byggingar eda herdeildir, taka af
eda setja straum a byggingar og er sidasti takkinn til ad setja upp vegvisa.

Fyrir nedan pessa takka eru tveir dalkar af taknum. Vinstri dalkurinn synir allar paer byggingar sem Construction Yard getur byggt.
Haegri dalkurinn synir allar paer herdeildir sem pa getur baid til. Orvatakkarnir & botn valmyndarraarinnar gera bér kleift ad ralla i
gegnum alla valmoguleika. Med pvi ad smella med vinstri misatakka & upp/nidur takkana faerast taknin upp eda nidur eitt i einu. Ef
pa smellir med haegri takkanum & upp/nidur takkana faerast taknin upp eda nidur mun hradar.

Til ad byggja mannvirki eda bda til herdeild skal smella med vinstri masatakka a takn pess sem byggja skal. Tilbaningurinn tekur tima
og sést hann & takninu. Kostnadur vid framleidslu er sidan sjalfkrafa dreginn af peningum pinum. Adeins er hagt ad byggja eitt
farartzki eda einn landgéngulid 1 einu. Med pvi ad faera bendilinn yfir takn an pessa ad smella a takka, getur pa séd hvad kostar ad
byggja pa herdeild sem taknid stendur fyrir.

Haegt er ad mynda framleidslulinu & herdeildum og farartekjum og virkar hn pannig ad um leid og ein eining hefur verid bain til
fer naesta sjalfkrafa i gang. Til ad baa til framleidslulinu skal smella & taknmynd fyrir pa herdeild sem pa vilt baa til eins oft og fjoldi
peirra eintaka sem gera skal. Adeins er hagt ad setja fimm hluti i framleidslulinuna i einu.

Pegar bygging er tilbGin birtist ordid “READY” yfir myndinni af peirr byggingu sem ba valdir. Smelltu med vinstri masatakkanum &
taknmyndina og bendillinn breytist i ferhyrning a vigvellinum. Ferhyrningurinn gefur pér g6da mynd af hversu mikid plass byggingin
kemur til med ad taka. Faerdu ferhyrninginn & pann stad sem pa hefur valid byggingunni og smelltu & vinstri masatakkan.
Ferhyrningurinn verdur ad vera algjorlega hvitur a lit svo ad haegt sé ad setja nidur bygginguna. Raudir fletir 1 ferhyrningnum gefa til
kynna svadi sem eru upptekin og koma i veg fyrir ad byggingin geti verid sett nidur.

Ekki er haegt ad byggja adrar byggingar & medan ferhyrmingurinn er a vigvellinum. Til ad byggja fleiri byggingar verdur pa annadhvort
ad setja tilbanu bygginguna nidur eda heetta vid adgerdina. Til ad haetta vid skal yta a haegri masatakkan og pa hverfur ferhymingurinn.
Ef b smellir med hagri misatakkanum a taknmynd byggingarinnar hattir pd vid bygginguna og feerd peningana endurgreidda.

Pegar pjalfun hermanna eda byggingu farartakis er lokid koma nyju herdeildirnar Gt Gr peim hasum sem framleidslan fer fram i
(barracks fyrir hermenn og war factory fyrir farartaeki). Naudsynlegt er ad hafa gott plass fyrir framan pessi his svo ad nyjar herdeildir
komist leidar sinnar.



ORKA

Til vinstri & valmyndarranni er mjé sala sem er malir. Pessi malir synir hversu miklli orku pa byrd yfir. Allar byggingar sem pa byrd
til purfa orku. Ad vita hversu mikla orku pa hefur og hversu mikla orku pa parft er mjog mikilvaegt.

Mzlirinn synir pér hversu mikla orku herst6din parf til ad geta starfad ad fullu og einnig synir hann hversu mikla orku st6din pin
framleidir. Ef hann er graenn hefur herstddin naga orku til ad keyra alla synar byggingar. Ef ad mzlirinn er gulur, pa er orka i lagmarki.
Ef ad melirinn er raudur er herst6din orkulaus.

Power On Power Off

NAGILEG ORKA
Magn peirrar orku sem raforkuver (Power Plant) getur framleitt veltur a astandi versins. Passa verdur uppa ad 6ll raforkuver séu i godu
standi, pvi ef ekki fellur orkuframleidslan nidur.

OF LITIL ORKA

Of litil orka hagir framkvaemdir vid byggingar nidur, slekkur a radar og slekkur a vérnum herstédva. Raforkuver eru géd skotmork,
sérstaklega ef dvinurinn hefur sterkar varnir i kringum herst6d sina. An orku, getur évinurinn ekki nad sér i upplysingar, ekki svarad
a snbggan mata og er med lamadar varnir.

ORKUHNAPPUR

Hnappurinn med eldingunni & valmyndarranni er notadur til ad slokkva og kveikja a raforku til bygginga. Petta er sérlega hentugt pegar
herstodinni vantar raforku og pa parft ad kveikja a vornum stodvarinnar i flyti. Smella skal & orkuhnappinn a valmyndarranni og
bendillinn breytist i eldingu. Smelltu sidan a einhverja byggingu og slokkvnar pa eda kveiknar a rafmagninu i henni. Byggingar sem
eru rafmagnslausar hafa takn sem syna pad. Pegar rafmagn er tekid af byggingu verdur hdn 6virk par til rafmagn kemst aftur a.
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BARRACKS BYGGBIR
Ef pa hefur Construction Yard og nog af pening, getur pa byggt barracks. Barracks gera pér kleift ad pjalfa upp hermenn. 1 fyrstu getur
pl adeins pjalfad einfaldari gerdir hermanna, en med aukinni teekni og uppfaerslum att pi moguleika a ad pjalfa upp floknari gerdir.

PENINGAR, TIBERIUM OG VINNSLA PESS

Pad er adeins ein audlind sem gerir pér kleift ad eignast peninga: Tiberium. Tiberium finnst & Tiberium dkrum og verdur ad vinna pad
til ad fa pening. PQ verdur ad byggja hreinsunarstdd (Tiberium refinery) til ad breyta hrau Tiberium i peninga.

Fyrir ofan valmyndarranna er teljari sem segir pér hversu mikid pd getur eytt i byggingar og herdeildir. Peningunum faekkar um leid
og b byggir eda gerir vid byggingar eda herdeildir, en peim fjolgar ef pa selur byggingar, vinnur Tiberium eda finnur kassa med
peningum.

Pad eru tvar gerdir af Tiberium: greent Tiberium og blatt Tiberium. Nég er til af greenu Tiberium, en hermenn verda fyrir eitrunum og
deyja ef peir eru of lengi nalaegt. Blatt Tiberium er sjaldsédara og verdmatara en graent Tiberium. Blatt Tiberium er eldfimt og springur
ef skotid er a pad.

HREINSUNARSTOBVAR TIBERIUM

Kannadu naesta nagrenni herstédvar pinnar i leit af Tiberium. Pegar pad er fundid, skal velja Harvester med pvi ad smella a hann med
vinstri masatakkanum og beina sidan bendlinum & Tiberium akurinn. Bendillinn breytist pa i arasarbendil. Harvester er ekki med vopn
heldur er bendillinn ad gefa i skyn ad hér sé hagt ad vinna Tiberium. Smelltu & vinstri takkan aftur og Harvester heldur af stad i att
ad Tiberium akrinum og byrjar ad safna pvi. NG heldur Harvester sjalfkrafa afram ad safna og hreinsa Tiberium.

TIBERIUM FUNDID

PG getur neytt harvester til ad snda til baka til hreinsunarstédvarinnar adur enn hann fyllir sig med pvi ad smella med vinstri
musatakkanum & Harvester og setja sidan bendilinn yfir hreinsunarstédina. Bendillinn breytist i “enter” bendil (3 blaar orvar). Med
pvi ad smella med vinstri masatakka a hreinsunarstédina segir pa Harvester ad snGa aftur til hennar.

NEYDDUR HEIM

Athugid: ef pa faerir Harvester eitthvad an pess ad velja Tiberium akur til vinnslu, fer harvester ekki ad vinna Tiberium. Pegar hann
kemur & afangastad bidur hann par eftir naestu skipun. Sjalkrafa vinnsla fer adeins i gang pegar madur byggir hreinsunarstdd (refinery)
i fyrsta skipti.



BYGGINGAR UPPFARDAR, (ADEINS HJA GDI)

Byggingarkerfi GDI gerir uppfaerslur & byggingum kleifar. Uppfarslur pessar auka & getu bygginganna. Prjar byggingar fengid
uppfaerslu: Power Plants, Upgrade Centres og Component Towers. A hverri pessarra bygginga er diskur med fjorum holum i og er hann
@tladur fyrir uppferslurnar.

VIDGERDARHNAPPUR 0G VIDGERDIR

Til ad gera vid skemmda byggingu eda herdeild skal smella med vinstri masatakkanum a vidgerdarhnappinn a valmyndarranni.
Bendillinn breytist i skraflykil og snyst pegar hann er settur & skemmda byggingu. Smelltu a vinstri masatakkan pegar pa ert yfir peirri
byggingu sem b0 vilt ad gert verdi vid. Skraflykillinn blikkar & peird byggingu sem verid er ad gera vid. Vidgerdarkostnadurinn er
sjalfkrafa dreginn fra peningunum pinum. Haegt er ad gera vid nokkrar byggingar i einu. Til ad st6dva vidgerdir skal smella med vinstri
musatakkanum & byggingu sem er i vidgerd. Smelltu & hagri masatakkann til ad hatta i vidgerdarham.

SOLUHNAPPUR 0G SALA

Til ad selja byggingu skal smella & “$” hnappinn a valmyndarranni og breytist pa bendillinn i gyllt dollaramerki. Pegar bendillinn er
yfir peirri byggingu sem pa vilt selja skal smella & vinstri masatakkan. Byggingin er seld og pu faerd hluta af upphaflegu verdi
byggingarinnar i vasann. Med pvi ad nota pessa adferd getur pa lika selt farartzki sem eru a Service Depot (vidgerdarpollum).
PASSA SKAL! Medan bendillinn er eins og dollaramerki i laginu pa selurdu par byggingar sem pG smellir & med vinstri masatakkanum!
Til ad fara ar séluham skal smella & hagri masatakkann.

VEGViSAR
Tiberian sun bidur upp & vegvisa sem gera herdeildum kleift ad fara fyrirfram akvednar leidir til ad gera vid, radast & eda verja svadi.
Vegvisar verda a vigvellinum bpar til pa purrkar pa Gt.

Ad merkja leid med vegvisum

Notkun vegvisa i sinni einfdldustu mynd er pegar herdeild ferdast fra einum stad til annars. Med pvi ad setja upp leid er hagt ad lata
herdeildir fordast hattur eda ledast 1 kringum o6vina st6d og gera aras fra veikari hlid. Til profa petta skal smella med vinstri
masatakkanum & vegvisahnappinn eda yta 8 W. Petta setur pig i vegvisaham. Vid skulum pegar hér er vid ségu komid adeins yta einu
sinni & vegvisahnappinn. I hvert skipti sem pi ytir & hnappinn ertu ad ralla 7 gegnum ba vegvisa sem i getur sett. Taktu eftir litnum
a flagginu & hnappnum, hann breytist til ad syna hvada leid pa hefur valid.

Pegar bl ert i vegvisaham skaltu smella & pann stad sem pu vilt setja fyrsta vegvisinn. Athuga skal ad nall (0) birtist vid hlid fyrsta
vegvisis. Namerarédin er mikilveeg, pvi petta er r6din sem herdeildirnar fylgja, fra 0 til 1 til 2 og svo framvegis.
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Pegar fyrsti vegvisinn hefur verid settur skal hreyfa masaina og smella med vinstri masatakkanum a annan stad og vegvisir #1 er
stadsettur. Pa getur svo haldid afram ad setja vegvisa hvar sem pu vilt. Athuga skal ad vegvisarnir eru tengdir pannig ad pa faerd
g6da hugmynd um hvernig herdeildirnar fara fra einum til annars. Herdeildir & landi taka sveig fram hja 6yfirstiganlequm hlutum eins
og til deemis fjéllum og vétnum, en reyna samt ad fylgja leidinni eins nakveemlega og hagt er.

Pegar pd hefur sett nidur alla vegvisana skal smella & haegri masatakkann til ad fara Gr vegvisaham. Ef pa vilt fara aftur i vegvisaham
skaltu smella med vinstri masatakkanum a vegvisi.

Ad hreyfa til og purrka dat vegvisa

Til ad hreyfa vegvisi skal smella med vinstri misatakkanum a einn af vegvisunum a peirri leid sem pa vilt breyta, faeréu sidan vegvisinn
a nyjan stad og yttu aftur a vinstri misatakkan til ad stadsetja hann.

Til ad purrka Gt vegvisi skal velja vegvisi rétt eins og pa tlir ad hreyfa hann. begar pa hefur valid vegvisinn skal yta a
atpurrkunartakkan (-).

Ad fylgja vegvisum

Til ad fa herdeild til ad fylgja peirri leid sem bl hefur merkt skal velja herdeildina og smella med vinstri masatakkanum a einn af
vegvisunum. Herdeildin fer pa ad peim vegvisi og fylgir sidan eftir nimerar6d peirra par til hin kemur ad enda leidarinnar. Athuga
skal ad herdeildir fylgja adeins vegvisunum, en berjast ekki vid dvini.

Samantengdir vegvisar

Haegt er ad nota vegvisa til ad baa til dkvednar lokadar leidir og fara paer herdeildir sem peim fylgja sému leidina pangad til peim er
sagt annad. Til ad bua til lokada leid skal setja upp pa vegvisa sem vid eiga, sidan an pess ad heetta i vegvisaham skal halda nidri SHIFT
takkanum og smella med vinstri masatakka & fyrsta vegvisir leidarinnar. Bendillinn breytist 1 lykkju pegar shift er haldid nidri. Sidan
skal smella med vinstri masatakka til ad klara adgerdina.

Gaesluleidir

Til ad fa herdeildir sem fylgja akvedinni leid til ad radast a pa 6vini sem peer fyrir hitta skal velja herdeildir sem fylgja eiga leidinni og
halda nidri CTRL+ALT og smella sidan med vinstri masatakkanum & einn af vegvisunum. NG munu herdeildirnar fylgja leidinni og radast
a hvern pann évin sem fyrir finnst.

Gaesluleidir geta nyst til annarra hluta en bara ardsa. Med pvi ad setja vidgerdarmenn (medic eda mobile repair bot) & gasluleid gera
peir vid eda lekna pa sem a vegi peirra eru og um leid og peir hafa lokid starfi sinu halda peir aftur a braut.

Flugvélar geta einnig verid settar & gaesluleid. Par vakta leidina eins lengi og paer hafa skotferi til. Pegar skotfeerin klarast snda
flugvélarnar aftur til stédvarinnar til ad hlada vopnin og snta sidan aftur & geesluleidina.



Frekari notkun a vegvisum
Haegt er ad nota vegvisa a fleiri vegu en bara til ad hreyfa til herdeildir. Herdeildir geta gert fleira ef vegvisar eru settir & byggingar.

Radist & akvednar byggingar
Med pvi ad setja vegvisi & akvedna byggingu ovinarins gefur pa herdeildum pinum sem eru ad fylgja akvedinni leid pad til kynna ad
beir eigi ad radast a pessa byggingu. Ef engineers eru notadir reyna peir ad yfirtaka bygginguna.

Sjalfkrafa vidgerdir (Adeins fyrir GDI)

Med pvi ad setja einn vegvisinn beint ofan & GDI Service Depot segirdu herdeildunum sem fylgja pessari leid ad stoppa og hljéta vidgerd
a Service Depot. Ef ad skemmd herdeildin er i vidgerd pegar onnur kemur ad repair bay, mun seinni herdeildin sveima um svadid par
til Service Depot er laus. Eftir ad vidgerdum er lokid halda herdeildirnar afram ad fylgja leidinni.

RADAR

Ef pa hefur ekki byggt Radar Installation pa er merki lids pins efst i hagra horni 1 stad radars. Ef ad radar er til stadar sérd pu litid
kort af vigvellinum og 6llum peim herdeildum sem synilegar eru. I fjolspilun (multiplayer) skiptir radarhnappurinn a milli pess ad syna
radarinn og ad syna upplysingar um 6vininn. Stundum koma myndbond med upplysingum i radargluggan.

BYGGINGAR GVINARINS YFIRTEKNAR

Eftir pvi sem leikurinn proast beetist vid herdeild sem kallast engineer. Engineer eru dvopnadir, en gera pér kleift ad yfirtaka byggingar
ovinarins, gera vid bryr eda gera vid pinar eigin byggingar. Til ad framkvaema petta skal smella med vinstri misatakkanum & engineer
og feera sidan bendilinn yfir byggingu dvinarins, brdarskdr eda pa skemmdu byggingu sem lagfaera a. Bendillinn breytist i “enter” bendil
begar bygging évinarins a i hlut, en gylltan skraflykil pegar vidgerd bria eda bygginga er annars vegar.
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ENTER BENDILL

Pegar pu yfirtekur byggingu verdur han hluti af pinni herst6d. PG getur byggt adrar byggingar i kring, selt bygginguna eda bara latid
hana vera. Pad fer eftir pvi hvada gerd af byggingu pa hefur yfirtekid, en stundum getur madur framleitt herdeildir sem standa manni
vanalega ekki til boda. Ovinurinn getur reynt ad taka bygginguna aftur svo pad borgar sig ad verja hana vel.

ATHUGANIR

Til ad athuga hversu skoddud herdeild eda bygging er skal smella med vinstri masatakkanum a vidkomandi herdeild eda byggingu og
birtist pa melir, ef hann er graenn er allt i lagi. Um leid og mzlirinn verdur raudur er herdeildin eda byggingin ordin skoddud og a
hradri leid med ad eydileggjast. Herdeildir sem eru skaddadar virka ekki eins vel og paer sem eru heilar.

Nokkrar herdeildir hafa akvedna burdargetu sem er synd med fjolda kassa 1 vinstra horni nedst a peirri herdeild sem valin er. Kassar
bessir segja bér hversu mikid herdeildin hefur & sér og hversu mikid han getur batt a sig.

VIDGERBIR A HERDEILDUM
Seinna 1 leiknum er haegt ad byggja Service Depot, medic og repair bot. Service Depot og repair bot geta gert vid skemmd farartaki, en
medic leeknar slasadar herdeildir.

Til ad gera vid skemmt farartaeki skal velja pad og faera sidan bendilinn yfir Service Depot. Bendillinn breytist 1 “enter” bendil. Smelltu
med vinstri masatakkanum og farartaekid feerir sig ad vidgerdarpallinum og vidgerdir hefjast. Ef b velur morg fararteeki i einu, pa er gert
vid pau hvert & faetur 60ru. Kostnadur vid vidgerdirnar er dreginn sjalfkrafa af peningunum pinum.

Til ad gera vid skemmd farartaeki eda slasada landgdngulida med repair bot eda medic, skal velja repair bot eda medic og setja bendilinn
yfir hina skemmdu herdeild. Bendillinn breytist pa i skraflykil hja repair bot, en raudan kross hja medic. Pessar vidgerdir kosta ekki pening.
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Pegar options er valid stoppast leikurinn. Hér getur pa breytt skjaupplausn, hlj6di, ténlist og styringum. Athuga skal ad i fjélspilun
(multiplayer) stoppast leikurinn ekki og pa getur ordid fyrir ardsum & medan pa breytir stillingum leiksins.

Ad hlada inn vistadan leik

Veldu load mission ar options valmyndinni ef ad pa vilt hlada inn leik sem pua hefur vistad.

Load Mission valmyndin

Smelltu med vinstri mGsatakkanum a upp eda nidur Grvarnar til ad fara 1 gegnum pa leiki sem pa hefur vistad. Sidan skal smella med vinstri
musatakkanum a ,LOAD” til ad hlada inn pann leik sem valinn er.

Ef ba vilt yfirgefa pessa skjamynd an pess ad hlada inn leik skal smella med vinstri masatakkanum & CANCEL.

Ad vista leik

Veldu save mission i options valmyndinni til ad vista pa herferd sem p ert ad spila. I save mission valmyndinni skal velja pad bil sem
vista skal i. Haegt er ad vista yfir eldri leiki. Ef pd hins vegar vilt vista leik 1 nyju bili, skal velja [Empty Slot] og sla inn nafn. Pad
veltur adeins & steerd harda disksins hversu marga leiki pa getur vistad.

Athugid: Tiberium Sun geymir adeins vistada leiki & somu sl6d & harda disknum og leikurinn sjalfur er a.

Save Missions valmyndin
Smelltu & upp eda nidur érvarnar til ad fletta i gegnum pa leiki sem pi hefur vistad. Sidan skal smella med vinstri misatakkanum a “SAVE”
til ad vista valinn leik. Ef pa vilt yfirgefa pessa skjamynd an pess ad vista leik, skaltu smella med vinstri misatakkanum & “CANCEL”.

Ad purrka at vistadan leik

Veldu delete mission i options valmyndinni pegar pd vilt losna vid eitthvad af peim leikjum sem pa hefur vistad. Petta er sérstaklega
hentugt pegar pti parft ad losa plass & harda disknum. I delete mission valmyndinni skaltu velja pann leik sem pi vilt purrka Gt med
pvi ad smella & hann med vinstri mtsatakkanum. Sidan skaltu smella & ,DELETE” til ad purrka Gt leikinn. Pa birtist gluggi med spurningu
um hvort pa 6rugglega viljir eyda peim leik sem valinn var. Ef pi ert viss skaltu smella med vinstri masatakkanum a ,YES” annars ,NO“.

Ad hatta vid herferd
Veldu abort mission ef p dkvedur ad pa viljir haetta vid pa herferd sem i gangi er. Pa birtist gluggi til stadfestingar vali pinu, 7 peim
glugga getur pd lika valid ,,RESTART MISSION”, en ba byrjar pd a herferdinni upp a nytt.
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Stillingar & leik
I game controls valmyndinni getur pa stillt hljod, tonlist, leikhrada og svo framvegis.

Leikhradi
Hér getur pa radid hrada leiksins.

Faersluhradi
Hér getur pa radid hversu hratt pa hreyfist um vigvéllinn.

Stillingar & hljédi
Hér er styrkur tonlistar og hljods stilltur. Ef pa vilt slokkva a hlj6di eda tonlist, dregur pa sledann alveg nidur.

Hverfa aftur til baka
Med pvi ad smella med vinstri masatakka & ,RESUME MISSION” ferdu aftur inn 1 leikinn.

Skipanir
Ef pa hefur gleymt takmarki herferdarinnar, skaltu smella med vinstri masatakka & ,BRIEFING” og faerd pu pa upplysingar um hver
markmid pin eru.
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Pegar pd hefur nad godum tékum & undirstéduatridum leiksins, er komin timi til ad atvikka sjdndeildarhringinn og leera nokkrar frekari
skipanir sem eru 1 bodi i COMMAND AND CONQUER: TIBERIAN SUN. Ef pt etlar pér stéra hluti er naudsynlegt ad hafa eftirfarandi atridi

a hreinu.

Adgerd

Stillingar

Gaslusveitir

Herdeildum dreyft

Herdeildir stoppadar

Herdeild fylgt

Takkar

ESC

Lysing

Faerir upp options valmyndina. Leikmadur skal yta a ESC til pess.
Leikurinn stoppar & medan, nema pegar um fjolspilunarleik er ad
raeda.

Gefur herdeild skipun um ad fylgja annarri herdeild. Leikmadur velur
ba herdeild sem & ad veita fylgdina og heldur nidri ‘G' takkanum og
smellir sidan a pa herdeild sem fylgdina piggur.

Segir peim herdeildum sem valdar hafa verid ad hlaupa i allar attir og
dreifa sér. Leikmadur velur peer herdeildir sem hann vill ad dreifi sér
og ytir sidan & ‘X’ takkan. I hvert skipti sem ytt er & ‘X’ velja
hermennirnir sér nyjan stad.

eydir herdeildir til ad stoppa par sem paer eru. Leikmadur velur pa
herdeild sem hann vill stédva og ytir svo a ‘S’ takkan.

Leikmadur velur pa herdeild sem hann vill fylgja eftir og ytir a ‘F
takkann, ef leikmadur kys ad heetta ad fylgja herdeildinni skal
einfaldlega yta & ‘F aftur.
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Skotid a hvad sem er CTRL + Left Mouse Click

Faridé hvert sem er ALT + Left Mouse Click
Fundarstadur
eftir framleidslu CTRL + ALT + Left Mouse Click

Ferast ad radar eda EVA V

Vegvisahamur w

Neydir valdar hersveitir eda byggingar til ad skjota a akvedinn stad
an tillits hvort par sé 6vinur eda ekki. Leikmadur velur herdeildina
eda bygginguna sem hann vill ad skjoti, smellir med vinstri
musatakkanum og heldur i leidinni nidri ‘CTRL" takkanum.
Herdeildirnar eda byggingarnar halda afram ad skjéta & pennan
akvedna stad par til peir fa nytt skotmark eda pa ad peir verda
skotfeeralausir.

Neydir valdar hersveitir til ad faera sig a akvedin stad. Leikmadur
velur par herdeildir sem hann vill hreyfa og ytir sidan a ‘ALT’
takkann. Herdeildirnar reyna pa ad komast eins nalaegt peim stad
sem er valinn og hagt er an pess p6 ad brjota reglur leiksins.

egir herdeildum sem framleiddar eru i war factory eda barracks ad
hittast & einhverjum akvednum stad um leid og paer hafa verid
framleiddar. Velja skal factory eda barracks, sidan stadinn sem
herdeildirnar eiga ad hittast & og yta a CTRL + ALT + Vinstri
mUsatakkann. Pa fara allar herdeildir sem framleiddar eru a pennan
akvedna stad.

Faerir leikmanninn & pann stad par sem sidasti radar/EVA fundur var.
Um leid og radar eda EVA fundur er i gangi skal leikmadurinn yta a ‘v’
takkann og ba fer hann sjalfkrafa pangad.

Setur bendilinn i vegvisaham. Med pvi ad yta a ‘W’ takkann getur
leikmadur sett nidur vegvisa. Ef ytt er a ‘W’ takkann aftur fer
leikmadurinn Gr vegvisaham.



Setja vegvisa i lykkju

Vegvisar gasluleida

Vegvisar purrkadir at

Stadarval 1

Stadarval 2

Stadarval 3

Stadarval 4

SHIFT + Vinstri misatakki

CTRL + ALT + Left Mouse Click

Delete

CTRL F9

CTRL F10

CTRL F11

CTRL F12

Vegvisar geta myndad lykkju og par med gaesluleid. Settu nidur alla
vegvisana sidan skal halda nidri SHIFT takkanum og smella med
vinstri misatakkanum a fyrsta vegvisinn. Vegvisabendillinn breytist
pba i vegvisabendil med hringlaga or.

Neydir herdeildir sem eru a gaesluleid til ad skjota a 6vini pegar peir
birtast. Veldu hop herdeilda og haltu nidri CTRL + ALT og smelltu
med vinstri mdsatakkanum a vegvisi. Herdeildirnar fylgja vegvisunum
og skjéta ni sjalfkrafa a alla 6vini 1 augsyn. Eftir hvern bardaga vid
ovini fara herdeildirnar aftur inn a leidina..

Fjarlegir valdan vegvisi af listanum. Leikmadur velur pann vegvisi
sem skal fjarleegja og ytir sidan a ‘Delete’ takkann.

Setur punkt a vigvéllinn sem leikmadur getur skotist til i flyti.
Leikmadur velur sér stad a kortinu og ytir a CTRL F9. I hvert skipti
sem leikmadurinn vill sidan fara & pennan stad ytir hann a F9.

Setur punkt & vigvllinn sem leikmadur getur skotist til i flyti.
Leikmadur velur sér stad a kortinu og ytir a8 CTRL F10. I hvert skipti
sem leikmadurinn vill sidan fara @ pennan stad ytir hann a F10.

Setur punkt & vigvollinn sem leikmadur getur skotist til i flyti.
Leikmadur velur sér stad a kortinu og ytir a8 CTRL F11. I hvert skipti
sem leikmadurinn vill sidan fara a pennan stad ytir hann a F11.

Setur punkt & vigvollinn sem leikmadur getur skotist til i flyti.
Leikmadur velur sér stad a kortinu og ytir a CTRL F12. I hvert skipti
sem leikmadurinn vill sidan fara a pennan stad ytir hann a F12.
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Setja herstod

sem midpunkt H Ef ytt er & ‘H" takkann faerist leikmadurinn beint yfir & Construction
Yard, ef leikmadur hefur ekki Construction Yard pa faerist hann a sina
naest dyrustu byggingu.

Hlidarra upp Page Up Feerir hlidarranna upp um eina sidu. Leikmadur ytir & ‘Page Up’
takkann og pa ferist hlidarrain upp um heila sidu, en ekki bara um
einn hlut i einu.

Hlidarra nidur Page Down Feerir hlidarranna nidur um eina sidu. Leikmadur ytir & ‘Page Down’
takkann og pa feerist hlidarrain nidur um heila sidu, en ekki bara um
einn hlut i einu.

Orkuhamur P Breytir bendli leikmanns pannig ad hann getur tekid af og sett a
rafmagn 1 byggingum. Leikmadur ytir & ‘P’ takkann til ad fara i
orkuham og svo er ytt aftur a ‘P’ til ad losna ar orkuham.

Skjamynd tekin CTRL-C Prentar at 640x480 .PCX skjal af leiknum. Leikmadur ytir & ,CTRL-C”
og skjamynd ur leiknum prentast at. I hvert skipti sem leikmadur ytir
a takkana vistast ny mynd.

Nasta herdeild N Velur nastu herdeild a kortinu. Leikmadur velur herdeild og ytir a ‘N’
takkann og velur par med naestu herdeild a listanum 6had pvi hvar
han er stadsett.

Fyrri herdeild B Velur fyrri herdeild a kortinu. Leikmadur velur herdeild og ytir & ‘B’
takkann og verlur par med fyrri herdeild a listanum 6héaé pvi hvar han
er stadsett.



Allt valid

Ad bda til lié

Lid valid

Lid fundid

Herdeild beett 1 lid

Herdeild beett 1 lid

CTRL + 0-9

0-9

ALT + 0-9

SHIFT + 0-9

SHIFT + Left Mouse Click

Velur allar herdeildir leikmanns. Leikmadur ytir & ‘E’ takkann og allar
herdeildir eru valdar. Til ad hatta vid er smellt & haegri
mUsatakkann.

Byr til lid sem hzagt er ad velja snéggt med pvi ad yta a tolustaf.
Leikmadur velur saman paer herdeildir sem hann vill hafa { lidinu.
Sidan er ytt a CTRL + t6lu & bilinu 0 og 9. Lidid faer pad ndmer sem
valid er.

Velur pad lid sem hefur numerid sem ytt er a. Leikmadur ytir a takka
0 til 9.

elur og finnur lid namer 0-9. Leikmadur ytir a ‘ALT + 0-9' til ad velja
lidid. Ef ad lidid er dreift er sterkasta herdeildin i lidinu fundin.

Baetir herdeild i lid sem pegar hefur verid buid til. Leikmadur velur
lidid sem hann vill baeta i med pvi ad yta CTRL + namer lidsins.
Sidan skal halda nidri ‘SHIFT medan smellt er med vinstri
masatakkanum a pa herdeild sem batast a vid. Med pvi ad yta svo a
CTRL + namer lids beetir madur nyju herdeildinni 1 lidid.

Beetir nyrri herdeild i lid sem er valid. Leikmadur velur akvedid lid og
sidan er smellt & vinstri masatakkan medan ‘SHIFT er haldid nidri a
ba herdeild sem bztast a vid.
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TAKKAR FYRIR FIOLSPILUN

Adgerd Takkar Lysing

Hernadarbandalag A Til ad gera bandalag vid annan leikmann. Leikmadur velur herdeild
sem tilheyrir peim leikmanni sem hann vill bindast bandalagi med og
ytir a ‘A’ takkann. Petta bandalag gildir adeins hja peim sem ytti a
‘A’ takkann. Hinn leikmadurinn verdur ad svara i somu mynt annars
halda herdeildir hans afaram ad skjota a pann sem baud bandalagid.

Radar/Stigatafla TAB Skiptir & milli radars og stigagjafar i fjélspilun. Leikmadur notar ‘TAB’
takkann til ad skipta a milli radarsins og stigatcflunnar.



SERSTAKAR PAKKIR FA

EXECUTIVE PRODUCER
SENIOR PRODUCER
ASSOCIATE PRODUCER
TECHNICAL DIRECTION
LEAD PROGRAMMERS

PROGRAMMERS

ADDITIONAL PROGRAMMING
LEAD DESIGNERS

DESIGNERS

LEAD 3D ARTISTS
3D ARTISTS

LEAD INGAME ARTISTS
INGAME ARTISTS

CONCEPT ARTISTS
ADDITIONAL INGAME ART

AUDIO DIRECTION
ORIGINAL SOUNDTRACK

SOUND DESIGN

MOTION CAPTURE

ART COMPRESSION

QUALITY ASSURANCE DIRECTION
QUALITY ASSURANCE LEAD

QUALITY ASSURANCE

BRETT W. SPERRY

DONNY MIELE

RADE STOJSAVLJEVIC

STEVE WETHERILL, ERIC WANG

JOE BOSTIC, STEVE TALL,

BRET AMBROSE

NEAL KETTLER, DENZIL E. LONG,
MARIA DEL MAR MCCREADY LEGG,
JONATHAN LANIER,

GREG HJELSTROM

WEI SHOONG TEH

BRETT W. SPERRY, ADAM P.
ISGREEN, ERIK YEO

JOHN ARCHER, MICHAEL LIGHTNER,
PATRICK PANNULLO,

PATRICK CONNELY, DAVID LEARY
ERIC GOOCH, JIM MAY,

TSE CHENG LO

MARGO ANGEVINE, CHUCK CARTER,
DAN LYONS, BOB MARKER,

MILES RITTER, CHIP MYERS,

CHRIS DEMERS

JOSEPH B. HEWITT 1V,

FERBY MIGUEL

MATTHEW HANSEL,

SHELLY JOHNSON, REN OLSEN,
DAN LYONS, DAVID POTTER

GARY L. FREEMAN, JACK MARTIN,
JEFF HYDORN

MATTHEW SKUTNIKMICHAEL BAKER,
BRYANT JOHNSON,

SETH SPAULDING, DAVID STOKES,
SEAN WANG, DAVID WHITE

PAUL S. MUDRA

FRANK KLEPACKI,

JARRID MENDELSON

PAUL S. MUDRA,

DWIGHT K. OKAHARA

KURT VORDAHL, PATIENCE BECQUET
TIM FRITZ

GLENN SPERRY, MIKE MEISCHEID,
D’ANDRE CAMPBELL,

SHANE DIETRICH

LLOYD BELL, MIKE SMITH,

JOHN HALL, CHRIS BLEVENS,
DEMARLO LEWIS, ALEX COLOM,
ERROL CAMPBELL, JASON CAMPBELL,
JASON PRIMAS, JUSTIN BLOOM,

LOCALIZATION

MARKETING

BOX DESIGN
MANUAL
MANUAL LAYOUT

CAST

MICHAEL MCNEIL

JAMES SOLOMON

KANE

ANTON SLAVIK

UMAGON

OXANNA KRISTOS
CHANDRA

VEGA

HASSAN

TRATOS

NOD ANCHORMAN

JAKE MCNEIL

KODIAK PILOT BRINK

BASE COMMANDER TAO
MUTANT COMMANDO
GHOSTALKER

GDI MARINES IN THE FIELD
NOD SOLDIER IN THE FIELD
CORPORAL LEWIS

NOD MONTAUK DRIVER
PHILADELPHIA TECHNICIAN
CABAAL VOICE

EVA VOICE

— | =

KENNETH CARTER, LEVI LUKE,
MICHAEL CHATTERTON, PAUL
WINEGARDNER, RANDY STAFFORD,
RICHARD RASSMUSEN, SHAWN TREANTS,
STEVE LAITY, STEVE SHOCKEY,

STEVE TARANTINO, CLINT AUTREY,
MICHAEL MAY, CHAD FLETCHER,

TROY LEONARD, BEAU HOPKINS,
RHODA ANDERSON, BRENDA BILLIOT,
TIM HEMPEL

SONIA YAZMADJIAN, DAVID LAPP,
BIANCA NORMANN, CHRISTINE JEAN,
MANUEL BERTRAMS,

SYLVAIN CABURROSSO

LAURA MIELE, LINCOLN HERSHBERGER,
AARON COHEN, CHRIS RUBYOR,

TED MORRIS

CREATIVE DYNAMICS INC.

RADE STOJSAVLJEVIC

JOHN MONTAGUE

MICHAEL BIEHN
JAMES EARL JONES
JOSEPH D. KUCAN
FRANK ZAGARINO
CHRISTINE STEELE
MONIKA SCHNARRE
KRIS IYER
FRANCISCO QUINN
ADONI MAROPIS
CHRISTOPHER WINFIELD
THYME LEWIS

DANIEL KUCAN
ATHENA MASSEY
BAYANI ISON

NILS ALLEN STEWART
GIL BIRMINGHAM
CATHY DEBUONO, WILEY PICKET
SIDNEY LIUFAU

ERIC RUTHERFORD
ALAIN BENETAR
JEFFERY J. CASTILLIO
MILTON JAMES
JESSICA STRAUS



DRAMATIC ASSET PRODUCTION
PRODUCER

DIRECTOR

CO-DIRECTOR

SCREENPLAY

STORY

ADDITIONAL DIALOGUE
DIRECTOR OF PHOTOGRAPHY
EDITING

CASTING

PRODUCTION SOUND

LINE PRODUCER

UNIT PRODUCTION MANAGER
PRODUCTION MANAGERS
ASSISTANT DIRECTOR
PRODUCTION ASSISTANTS
LOCATION MANAGER
LOCATION SCOUTS
TRANSPORTATION

GAFFER

KEY GRIP

GRIPS

GUNSHOT EFFECTS

VISUAL EFFECTS PRODUCER
CGI SUPERVISOR

VISUAL EFFECTS SUPERVISOR
VISUAL EFFECTS ARTISTS

FX COSTUME & MAKEUP DESIGN

ASSISTANT FX MAKEUP

KEY MAKEUP ARTIST
ASSISTANT MAKEUP ARTIST
KEY HAIR STYLIST
ASSISTANT HAIR STYLIST
WARDROBE STYLIST

LEAD WARDROBE
WARDROBE ASSISTANT

SET CONSTRUCTION

PROPS

STORYBOARDS
SCRIPT SUPERVISOR
BOOM OPERATOR
CRAFT SERVICE

=

DONNY MIELE

JOSEPH D. KUCAN

DONNY MIELE

PETER OCKO

DONNY MIELE, BRETT W. SPERRY,
ERIK YEO

JOHN LEWINSKI, MARGARET STOHL
KURT RAUF

BARBRA SPANGERS, KEVIN BECQUET
MARILEE LEAR, C.S.A.

PAUL S. MUDRA, DWIGHT K. OKAHARA
KATHRYN BRINK

STEVEN F. TORNABENE

BARRY GREEN, KAREN GLOYD
PAUL BASTARDO

DANA WHITE, PATIENCE BECQUET
EDWARD FICKETT

JEAN HAND, LEANNE LINDSEY
PAUL BILLINGS

ANTHONY SIMMS

JOHN DWYER

JOHN GRAY, JEREMY SETTLES
PATRICK KERBY

RADE STOJSAVLJEVIC

CHUCK CARTER

MICHAEL LAWLER

KEVIN BECQUET, CHUCK CARTER
RON WILD

JASON SEIGAL

JIM SACCA

MELISSA STREET

ALLISON C. BONANNO

NICOLE CHRISTENSEN

KAREN STEVENS

OLWEN G ZARLENGO

JOHN STONE

THE EFFECTS NETWORK

JON PROFANT, STEPHEN F. OLSEN,
LARRY LINSON, NATHAN MORRISSEY,
RUFUS HEARN

KEVIN FARRELL

MARK THOMAS

RICHARD RASMUSSEN

YOU NAME IT CATERERS

SPECIAL THANKS

SCOTT A. CHRISTENSEN, ELIZABETH BROGLIA, ROBERT ALLMANDINGER, ALEXANDER J.
GLOYD, MARIE CRADDOCK, CHRISTOPHER D. DEMERS, JEREMY OLSON, MICHAEL LIGHTNER,
LEVI LUKE, JOHANN HEISEY, MICHAEL WILD, BRIAN BANKE, STU RICH, JOSEPH MCAVOY,
SYLVESTER SMITH, SATOMI HOFFMAN, SHELLY JOHNSON

ADDITIONAL IN-GAME VOICES

TERRENCE WALKER, MIKE LEGG, LOUIS CASTLE, LINCOLN HERSHBERGER,

FRANK KLEPACKI, BRENDA BILLIOT, DAVID YEE, ADAM ISGREEN, GARY COX,

COLIN MCLAUGHLAN, ERIC WANG, ERIC GOOCH, JAMES MCNEIL, JENNIFER HOGE,

GLENN SPERRY, PAT JENKINS, RADE STOJSAVLJEVIC, TED MORRIS, CHRIS RUBYOR,
RANDY STAFFORD, JOHANN HEISEY,MICHAEL RUPPERT, DEMARLO LEWIS,GERALD DELOFF,
JIM MAY, KEITH LEVENSON, LINCOLN HERSHBERGER,MIKE BELL, CHUCK CARTER,

PAT PANULLO, D'ANDRE CAMPBELL, LEVI LUKE, ROBBIN W. FETZER, STEVE SHOCKLEY,
JASON CAMPBELL, CHRIS BLEVENS, JEFF "TRATOR" FILLHABER, PAUL BILLINGS,

TED MORRIS, ALEX "FLUBY" COLOM, FRANK KLEPACKI

SPECIAL THANKS

LOUIS CASTLE, TONY CASTLE, DON MATTRICK, GRAEME STRUTHERS, BING, DG, MIKE LEGG
FOR HIS UNQUENCHABLE EXUBERANCE, LENSFLARES — ‘CAUSE EVERYONE LOVES A GOOD
LENSFLARE, NEWTEK, DYNAMIC REALITIES, WORLEY LABORATORIES, THE BRILLIANT
ARCHITECTURE OF ANTONI GAUDI.



NOTICE

ELECTRONIC ARTS RESERVES THE RIGHT TO MAKE IMPROVEMENTS IN THIS PRODUCT DESCRIBED IN THIS MANUAL AT ANY TIME AND WITHOUT NOTICE. THIS MANUAL, AND THE
SOFTWARE DESCRIBED IN THIS MANUAL, IS UNDER COPYRIGHT. ALL RIGHTS ARE RESERVED. NO PART OF THIS MANUAL OR THE DESCRIBED SOFTWARE MAY BE COPIED,
REPRODUCED, TRANSLATED OR REDUCED TO ANY ELECTRONIC MEDIUM OR MACHINE-READABLE FORM WITHOUT THE PRIOR WRITTEN CONSENT OF ELECTRONIC ARTS LIMITED, PO
BOX 835, SLOUGH, BERKS, SL3 8XU, ENGLAND. ELECTRONIC ARTS MAKES NO WARRANTIES, CONDITIONS OR REPRESENTATIONS EXPRESS OR IMPLIED, WITH RESPECT TO THIS
MANUAL, ITS QUALITY, MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR ANY PARTICULAR PURPOSE. THIS MANUAL IS PROVIDED "AS IS". ELECTRONIC ARTS MAKES CERTAIN LIMITED
WARRANTIES WITH RESPECT TO THE SOFTWARE AND THE MEDIA FOR THE SOFTWARE. IN NO EVENT SHALL ELECTRONIC ARTS BE LIABLE FOR ANY SPECIAL, INDIRECT OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES. THESE TERMS AND CONDITIONS DO NOT AFFECT OR PREJUDICE THE STATUTORY RIGHTS OF A PURCHASER IN ANY CASE WHERE A PURCHASER IS A
CONSUMER ACQUIRING GOODS OTHERWISE THAN IN THE COURSE OF A BUSINESS.

Limited Warranty

Electronic Arts warrants to the original purchaser of this computer software product that the recording media on which the software proegrams are recorded will be free from
defects in materials and workmanship for 12 months from the date of purchase. During such period defective media will be replaced if the original product is returned to
Electronic Arts at the address at the rear of this document, together with a dated proof of purchase, a statement describing the defects, the faulty media and your return
address.

This warranty is in addition to, and does not affect your statutory rights in any way.

This warranty does not apply to the software program themselves, which are provided "as is", nor does it apply to media which has been subject to misuse, damage or
excessive wear.

Returns After Warranty.

Electronic Arts will replace user-damaged media, current stocks allowing, if the original media is returned with a Eurocheque or postal order for £7.50 per CD, payable to
Electronic Arts Ltd.

Please remember to include full details of the defect, your name, address and, where possible, a daytime telephone number where we can contact you.

Electronic Arts Customer Warranty, P.0. Box 835, Slough, SL3 8XU, UK.

Software © 1999 Electronic Arts. Electronic Arts, the Electronic Arts logo, Westwood Studios and the Westwood Studios logo, Red Alert, Command & Conguer and Tiberian
Sun are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts in the U.S. and/or other countries. All rights reserved. Westwood Studios is an Electronic Arts™ company.
Westwood Online is a service mark of Westwood Studios, Inc in the United States.

Windows is a trademark of registered trademark of the Microsoft Corporation in the US and/or other countries.

= —



nOoTES




