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ADVARSEL: TIL EJERE AF PROJEKTIONSFJERNSYN
Stillestaende billeder kan forérsage permanent skade pé projektorkanonen eller give maerker pa skeermens osforlag Undga gent
overdreven brug af videospil pa storskeermsfiernsyn. g

EPILEPSI ADVARSEL

Lees venligast dette, far du eller dine bgrn tager spillet i brug!
Nogle mennesker rammes af epileptiske anfald eller mister bewdstheden nér de udsaettes
Disse mennesker kan fa et anfald, mens de ser TV eller spille

Var opmarksom pa, at det kan forekomme, selvom en persol Ilgere har op evet eplle isl
Du ber konsultere din l&ege inden du begynder at spille, hvis du eller nogen i din familie nogens
epilepsi (krampeanfald eller tab af bevidsthed) i forbindelse med blinkende lys. A ks

Vi rader foreeldre til at overvage deres bgrns brug af videos
af folgende symptomer under spillet: Svimmelhed, synsfo
orienteringsevne, ufrivillige beveegelser eller krampeanfald.
Forholdsregler ved brug

= Sid ikke for teet pa skeermen. Sid sa langt fra skeermen, som ledningerne tilladel
Benyt en lille skeerm, hvis det er muligt.

Undga at spille, hvis du er traet eller ikke har sovet tilstraekkeligt.
Sgrg for, at der er godt oplyst i lokalet, du spiller i.

Hvil mindst 10 til 15 minutter ud af hver time, du spiller.
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OM DENNE RAPPORT

Falgende rapport blev genereret af EVA | overensstemmelse med direktivet udsendt fra GDI Generalchef James Solomon, 19. januar 2030.
Der er to formal med dette dokument. For det farste at samle og evaluere de nyeste efterretninger, herunder detaljerede beskrivelser af
Nod enheder, bygninger, karetgjer og personel. For det andet at sammenligne GDI enheder, bygninger, karetajer og personel over for Nods.
Kun personel med sikkerhedskode rad eller over har adgang til denne rapport. Manglende efterfalgen af sikkerhedsreglerne er en
forbrydelse der kan straffes med daden.

DDATARALOG AF SIOsSs TE HRHOIMN~FL.IEFR=T

TYVENDE ARHUNDREDE KONFLIKT

Kampen mellem Global Defence Initiative Global Forsvarsinitiativ og Brotherhood of Nod Nods broderskab begyndte i det tyvende
arhundrede. GDI der nu er den mest magtfulde militeere organisation pa jorden blev oprettet af FN for 45 ar siden som FNs sidste handling.
GDI statter sig til teknologisk overlegen vabenindustri og en overlegen treening af loyale officerer. Som en forenet global forsvarsstyrke er
det GDIs opgave at forhindre og stoppe kriser og konflikter mellem lande over hele kloden.

P& same tid voksede Nods Broderskab ledet af den karismatiske Kane frem. De opererede hovedsageligt i den tredje verden —hvor der var
utilfredshed og uroligheder der var Kane.

Med Den Nye Verdensorden som madding og penge fra ulovlig Tiberium forskning og salg som Kane gjorde bergmt, begyndte -Nods
Broderskab at vinde tilhzengere og vokse. Nogle fa spredte enheder samledes og blev til en haer — en haer med slagkraftigt atomarsenal,
iskold taktik og en formue fra Tiberium.

OET ENOSTYVEMNDODE ARHUINDOREDES HOMNFLLIH=T
Man troede Kane dgde i det sidste slag i Nods omfattende for sgg pa at opné verdensherredgmmet. Selv om Nod blev effektivt afvaebnet og
GDI proklamerede en total sejr, blev Kanes lig aldrig fundet. (Set i bakspejlet har selv top GDI folk indremmet at dette var en kostbar
forglemmelse.) Kanes tilhaengere blev ved med at mgdes og tro pa at en skenne dag ville deres leder vende tilbage:

I de tre artier efter hans forsvinden blev det almindeligt at man hgrte om folk der mente at have set Kane, specielt omkring Nods tidligere
omrader. Efter en maengde GDI undersggelser blev sagen erklzeret for lukket. Kane blev officielt erkleeret ded — og Nod uden en samlende
figur spredtes i forskellige fraktioner.
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TRE FRAKTIONER

I det nuveerende globale klima overvager GDI kampe fra Philadelphia et kredslgbskommandocenter hgjt over jorden.

Tre store militeere fraktioner far i stadig hgjere grad indflydelse pa verdenssamfundet:

GDI STYRKER fortsaetter med at keempe for verdensfred — som defineret af Forende Nationers Globale Forsvarsinitiativ Direktiv 3115.

NODS BRODERSKAB er opsplittet | flere forskellige fraktioner efter Kanes ded i sidste Tiberiumkrig. Lederne af de forskellige fraktioner har
provet at genforene Broderskabet under deres kontrol men indtil videre uden succes. Broderskabets gdelagte kommandostruktur gar dem
uforudsigelige og serdeles farlige.

DE GLEMTE, eller mutanterne, er begyndt at andre pa magt balancen. Mutanterne er et stammesamfund.af ofrene for Tiberiumforgiftninger
og er voldsomme krigere. De Glemte er forsgmt at bade GDI og NOD, stoler‘pa ingen og er ekstremt farlige.

KANES TILBAGEKOMST

I en nylig meddelelses henvendte Kane sig selv til top GDI embedsmaend. Tests har vist at beskeden fra Kane virkelig er autentisk. Men
tests har ogsé vist en smule abnormitet der synes at stamme fra en slags billedoptimering. Men tag ikke fejl — Kane er tilbage.

Nogle dage efter den farste kontakt ivaerksatte Kane sin blitzkrig. Han synes nu at operere fra en skjult underjordisk base med ufattelig
styrke og ukendt personel.

Pga. utilstreekkelig data er EVA ikke i stand til at finde ud af hvor Nod far sine ressourcer, fly, personel eller teknologi fra.

KONFLIKTENS MILJ@PAVIRKNINGER

Tiberium findes hovedsageligt i tempererede tropiske og subtropiske egne hen over akvator. Af ukendte grunde spredes Tiberium meget
langsommere ved de frostknude pooler, bade Nord- og Sydpolen. Tiberium kan findes og hgstes i to former, bla og gran, der begge kan
bearbejdes i raffinaderier.

Maden hvorpa Tiberium gror er stort set ukendt. Det er fastslaet at Tiberium udnytter veerdifulde mineraler fra jorden og gdelegger den
jord det gror i.

Ydermere har man pa det sidste set Tiberium rer springe frem uden varsel i tempererede zoner og saledes skabe gdelaeggelser og skader
pé alle der finder dem. | fglge rapporter er kan arerne skyldes en muteret flora der er i stand til at forvolde skade pa bygninger, enheder.
og keretgjer i neerheden.

L. —
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Voldsomme lonstorme fortsaetter med at haerge de tempererede zoner. Det er uvist om der er en sammenhang mellem disse og Tiberium.
Om end Tiberium i det store og hele ikke er fuldt ud undersagt hersker der ingen tvivl om at det er den mest kraftfulde substans her pa
jorden. Kane var den forste der brugte det og det gav Broderskabet mulighed for at styrke deres ellers slagfattige styrker.

GDIs forskningsfaciliteter har forsagt at dechifrere Tiberiums hemmeligheder i flere ar, men dags dato er kun fa konklusioner naet. 1,5
procent af massen er uidentificerbar med elementer der ikke passer ind i standard klassifikationer.

En gang troede man at Tiberium skulle veere den naeste rene energikilde og bade NOD og GDI har investeret mange artier i denne forskning
— den bergmte GDI videnskabsmand dr. Ignatio Moebius’ arbejde har veeret af speciel betydning. Uden Tiberium ville hverken GDI eller NOD
have penge til deres store hare.

Men pa det sidste har forskningen vist forblgffende resultater. Man har altid-vist at Tiberium var-farligt;;menisde sidste par ar er
starstedelen af de mennesker der har varet udsat for Tiberium begyndt at vise tegn pa genetisk mutation og en meengde Tiberium-baserede
sygdomme.

Selv kalder de sig for "De Glemte" og er gaet under jorden hvorfra de terroriserer befolkningen og kraever heevn for deres sygdomme og
lidelser.

GDI har netop iveerksat en storstilet redningsoperation af disse smittede befolkningsgrupper. Nod har efter sigende veeret mere interesseret
i at bruge disse folk som test personer i en mangde ukendte eksperimenter. Her og nu anbefaler GDI at ingen ubeskyttede eller
ubesmittede mennesker kommer for tat pa Tiberium.

GDI PERSONNEL EVALUERING

Denne EVA enhed har minutigst undersggt styrkerne og svaghederne ved GDIs personel.

GDI har overvaget denne planet i artier fra kredslebskommandocenteret Philadelphia. GDIs position er styrket som resultat af en
verdensomspandende stgtte og har nydt godt af overlegen teknologi, vaben, gkonomiske ressourcer og rekruttering som ved
konventionelle vaebnede styrker.

GDlIs styrker er ambitigse og hardtarbejdende, samarbejdende og loyale. Disse marineinfanterister fra det enogtyvende arhundrede gnsker
bade fred og re. Mere end det, de vil vinde — gdelaegge alle spor af Nods Broderskab.

Menige GDI tropper er ubetinget hengivne til hinanden, deres tropsferere og deres chef, general Solomon.
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| General Soloman der er karriere soldat var den bedste i sin argang pa officersskolen, West Point. Nu hvor han
overvager GDIs globale operationer fra kredslgbskommandocenteret Philadelphia er han den gverste i GDI og
arkerival til enhver der forsgger at true den fred han forsvarer.

General Solomons felttog mod Kane ledes af Commander Michael McNeil. I hans seneste arlige medicinske
rapport beskrives han som kompromislgst loyal 0g som en udpraget sportsmand der er intens i alt hvad han
laver. Lt. Commander Chandra der leenge har veeret naestkommanderende skriver: *Mac anser ikke livet for at veere
kompliceret. Han ved hvad han vil og han vil gare alt for at fa det. Og som alle gode GDI marineinfanterister —
det han vil er at vinde."

NOD PERSONNEL EVALUERING

Denne EVA enhed har undersggt styrker og svagheder ved Nod personel i overensstemmelse med de sidste nye GDI efterretninger.

Nod styrker har vaeret steerke historisk set — fordi deres leder var staerk. Nod soldater folger skanselslgst Kane og hans ledere = den kolde
Commander Slavik og den snedige agitator Oxanna.

Nod styrkerne er endvidere styrket af deres vilje til at indlade sig pa kamp med utrolig kraft, ondskabsfuld taktik, og sofistikeret Tiberium-
vaben. Nod soldaterne er rede til at dg for deres leder og deres sag. Nod styrkerne bestar typisk af overlgbere fra den tredje verden og har
nzsten aldrig noget at tabe.

Derfor er Nods Broderskab en ond klan og det er lige ondt mod bade venner og fijender. Gennem en lang periode har Nod faet det rygte at
de gerne bruger vold og frygt til at nd deres mal. GDIs efterretningstjeneste har sveert ved at holde sig ajour med de mange nye
udnevnelser af officerer, da forreederi og snigmord synes at vare karrierefremmende i Nod

Undtagelsen er selvfglgelig den naesten totalitere magt udgvet af Kane. Intet kan stoppe Kane og hans to-loyale kumpaner, Slavik og
Oxanna, i deres forsgg pa at erobre GDI og verdenen.

.
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DE GLEMTE PERSONEL EVALUERING

"De Glemte", ogsa kaldet "Skinnere" pga. Tiberium krystallerne der vokser pa deres kroppe er den eneste overlevende indfgdte befolkning i
de tempererede Tiberium zoner. Underjordiske krigere, uskyldige ofre — De Glemte er jordens Tiberium stammer.

En gang var de almindelige mennesker i samfundet men deres nomade stammesamfund er resultatet af deres status som udstedte pga. af
deres Tiberium forgiftning. De Glemte er hemmelighedsfulde hjemlgse nomader og holder sig for sig selv. Det vides ikke hvor mange der
bor i tilholdssteder dybt nede under Tiberium fyldt terreen. De er voldsomme krigere og kan sla de fleste GDI og Nod soldater i kamp.

De Glemte ledes af en @ldre kriger ved navn Tratos. Han har taget ansvaret for sit folk i gennem mange ar og givet dem et hjem og et
samfund.

Tratos plages af syner om jordens undergang, et alien ragnarok der rider ham som en mare. Han er den farste der
opdager De Glemtes hemmelighed at ikke alene er Kane iflive men ogsa at han har mulighed for at fa en naesten
uendelig kraft ved at bruge Tacitus. De Glemte lzeste og studerede Tacitus i hab om at finde en helbredende kur
mod deres Tiberium mutationer. Tratos blev narret til at oversatte Tacitus for Kane og m nu leve med visheden
om at han har forradt bade jorden og mennesket.

Tratos omgiver sig med en hird af de fineste Glemte krigere. Farst og fremmest blandt disse er den smukke og
aggressive Umagaan, den gamle hgvdings yndling. Umagaan er bergmt blandt GDI og Nod militeert personel for
hendes bemarkelsesveerdige styrke. Umagaan er blevet udsat for Tiberium straling sa selv.om hun er en smuk "Skinner" (slang for mutant)
kommer der en dag hun ikke lzengere ligner et menneske. Men i dag er hun kun endnu smukkere pga. krystallerne der glitrer-i-hendes
fortrukne ansigt.

KANE — PERSONLIG PROFIL

Kane, den karismatiske leder af Nods Broderskab var lzenge formodet ded. Han synes at veere i trediverne, men
med hans skaldede hoved og sadistiske grin kan man ikke vaere sikker. Faktisk tror mange af hans tilhengere at
han ikke leengere er dgdelig.

Mand eller myte, Kane har i hvert fald et nasten totaliteert greb om sine tilhaengere. Kold, brutal, lidenskabelig
— Nods leder er en mark vision for det naeste artusinde. Beveebnet med samfundsomstyrtende anti-vestlig-retorik
har Kane forfart sine Nod heere til at adlyde hans ideologi savel som militeere-ordrer.

Ved hjzelp af terrorist taktik og en handfuld Tiberium baserede supervaben har Kane samlet fraktioner i den tredje verden. Fra at gemme og
skjule sig har Kane samlet magt nok til dbne angreb pa GDI i et forsgg pa at opna verdensherredgmmet.

Kane er afhaengig af kraften fra det meerkelige mineral Tiberium for at fa sin plan til at lykkes. Kane bekymrer sig ikke om at Tiberium har
gdelagt det meste af jordens overflade og det meste af menneskeheden.

o
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Light Battle Infantry

S et infanteri er rygraden i GDI og Nod. De er bevaebnet med M16 MK. 11 pulse rifler med hvilke de kan tilfgje de fleste mal
lettere skader. De er langsomme men kan beveege sig gennem forskelligt terreen uden at tabe synderligt i fart. De kan ogsé
beveege sig gennem forhindringer og terreen der er utilgengeligt eller skadeligt for keretgjer.

Diskoskasteren er en let infanterist. Han har et langtreekkende granat system som.i stedet for konventionelle granater kan
slynge en aerodynamisk granat et leengere stykke. Pga. af granatens beskaffenhed kan den sla smut henover terrzen hvis
den ikke far kontakt med sit mal.

Jump Jet Infantry:
g Disse luftbarne GDI infanterienheder kan med deres Jump jets udfare operationer med kirurgisk preecision hvor alm.
- E‘f Infanteri ikke kan komme. De er beveebnet med en Vulcan kanon og kan eftersom de kan flyve bruges som antiluftskyts
"."ii; savel som i hurtige luft-til-jord angreb pa lette mal.
. |

Medic:
Midt i kampens hede er det Medics opgave at fa sarede eller nedskudte soldater tilbage i kamp. Han vil automatisk helbrede

enhver saret venlig soldat der er teet pa. Han kan ogsa beordres til at hjelpe en specielt udvalgt soldat.

. —
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Engineer:

Ingenigrtropperne er langsomme og ubeveaebnede, men er farlige pa deres egen made: de kan erobre fjendtlige strukturer
og bygninger. Den taktiske brug af ingenigrtropper anses for kunst blandt mange herledere. Denne enhed har mange
forskellige formdl, alle forklaret nedenunder, Bemaerk at ingenigrenheden tabes nar han ger et af nedenstaende.

1. Erobring af fiendestruktur: Ingenigren kan erobre fjendestrukturer sa de er under din kontrol. Dette gares ved at veelge en
ingenigr og sa klikke pa en fjendestruktur. En bla "kom ind" marker viser om det kan lade sig gere at erobre strukturen. Kun en
ingenigr skal bruges lige meget hvilken struktur.

2. Reparation af delvis gdelagte strukturer: Ingenigren kan reparere enhver af dine strukturer fuldsteendigt. Veelg en ingenigr og
klik pa den bygning du vil reparere. En gylden "svensknggle" viser om det kan lade sig gare. Venstre-klik for at sztte arbejdet i
gang.

3. Reparation af delvis gdelagte broer: De fleste broer har et vedligeholdelsesskur i den ene ende. En ingenigr kan genopbygge
gdelagte og manglende sektioner. Venstre-klik for at sende ingenigren ind i vedligeholdelsesskuret for at arbejde.

Ghosttalker:

- Ghosttalker, en del af 'De Glemte', beerer et lille elektromagnetisk raketstyr, der er udstyret med C4 ladninger. Hans vaben
kan skyde gennem flere mal pa én gang, hvilket kan udrydde reekker af fiender ved en enkelt affyring. Hvis du ventreklikker
sender du Ghosttalker hen til bygningen, nar han rarer ved bygningen blinker den i et par sekunder for derefter at
eksplodere. Som alle andre mutantenheder kan Ghosttalker heale i tiberium.

Powered Assault Armour: Powered Assault Armour eller "Ulvinde" er en lille let tobenet enhed der kan styres af en enkelt
soldat. Disse hurtige let pansrede enheder er eminente til at give deekningsild og i lette traefninger. Store
fijendeformationer er intet problem for en gruppe af disse enheder.
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Amphibious APC:
Bl Amphibious APC: Amfibie PMV (pansret mandskabsvogn) er en pansret enhed der kan tage fem infanterister over bade land
og vand og er serdeles vardifuld. Valg de soldater der skal med PMVen og venstre-klik pa den. For at fa infanteristerne ud
skal du veelge PMVen igen og nar markaren zndres klikker du pa PMVen igen. Bemaerk at PMVen ikke kan temmes i vand.

Medium Battle Mechanised Walker, eller "Titan", er GDIs alt-mulig enhed der bade kan angribe og forsvare. Den er ca. 8 m
hgj og dens 120mm kanon gar at man ikke lige kommer uden om den. Den lange reekkevidde gar den til et godt base-
angrebsvaben da den kan fyre lgs pa forsvarsveerkerne ude selv at blive ramt.

Hover Multi-Launch Rocket System (MLRS):

s Hover Multi-Launch Rocket System (MLRS): Hover MLRS er et medium til langtraekkende missil system pa en luftpude. Som
amfibie PMVen kan hover MLRS krydse bade land og vand. Da det er en luftpudekenstruktion bergres den ikke af
terreentype og den er derfor en ideel (men dyr) enhed til opklaringsopgaver i fiendeland. Missilerne kan ramme land og

luft mal med lige stor succes.

Disrupter: Den nyeste udvikling pa Philadelphia har veeret et gennembrud for harmonisk resonans og Disrupter er det farste
der bruger denne teknologi. Disrupter affyrer en harmonisk resonansbglge og kan gdeleegge enhver enhed eller struktur
fanget i balgen — fjende eller ven. Disrupter enheder skal placeres omhyggeligt sa man undgar "venlig ild"

Mammoth Mark. 11:

. Mammoth Mk. 11: Denne prototype er GDIs mest kraftfulde vaben. Den tarner sig op over slagmarken og dens to kanoner
kan pulverisere de fleste enheder i lgbet af ingen tid. Anti-luftskytsmissilerne sikrer den mod-ltftangreb.-Denne
mammuttank er naesten usérlig, men da det stadig er en prototype har man kun en til radighed af gangen.

o
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Mobile Sensor Array:

B Denne mobile sensor er udstyret med det sidste nye i sensorer og kan opdage fijendtlige enheder selv hvis de har gravet sig
ned eller gemt sig. De vil blive vist pa radaren og det taktiske display sa heerchefen selv kan foretage det forngdne.

The mainstay of GDI'’s air force, the Orca Fighter is a versatile and lightweight attack aircraft. Fast, lightly armoured and
armed with dual missile launchers, the Orca Fighter can deliver a missile barragestosany-location on the battlefield within
moments of receiving orders. However, like all aircraft, the Orca must return to a helipad in order to reload its weapons.

Orca bomberen er tungere og med bedre pansring end dens lillebror..Hvad den ikke har i hastighed har den i styrke. Den
4 kan aflevere en stram af hgjeksplosive bomber og den er derfor ideel til at blade base-forsvar op med.

Orca Carry-All:

- iy

Dette transportfly er det starste af alle Orcas og dets job er at finde og redde tropper eller bringe tropper frem til

% slagmarken. Med dens lgfteanordning kan Carryall ogsa lgfte keretgjer overalt pa slagmarken.

For at fa Carryall til at lgfte en enhed skal du veelge den og sa venstre-klikke pa den enhed der skal Igftes. Nar den skal
seettes ned veelges Carryall mens den er pa landjorden og nar markgren andres kan der venstre-klikkes.

Bemaerk: Man kan lande enheder direkte pa reparationsomraderne og raffinaderier uden at skulle lgsne dem farst.

Hunter-Seeker Droid:

Jeeger droiden er en lynende hurtig enhed der kan bruges til at rydde op pa slagmarken. Jaegeren udveelger-sig en tilfldig
fiende, heeger sig fast pa den og selvdestruerer sa. Sledes gdeleegges baden den selv. men ogsa fienden. Enheden kan iikke
kontrolleres men leder automatisk efter bytte nar den slippes Igs.

o
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Harvester:

Hagstmaskinen er ngglen til finansiel succes for begge sider da disse maskiner hgster tiberium til raffinaderierne. De
begynder automatisk at hgste tiberium fra den neermeste mark. De kan ogsa sendes hen til et andet omrade og begynde at
heste der i stedet. Hastmaskinen vil automatisk forsgge at undga fjendtlige omrader og vil give besked hvis den finder et
omrade den ikke kan kare ind i. Tiberium hgstmaskiner vil ikke kere ind pa fjendtligt omrade med mindre du direkte
beordrer den til det.

Disse transporterer forsyninger frem til slagmarken og deres tilsynekomst kan betyde forskellen mellem sejr og nederlag.
De kan kun fas i nogle specielle solomissioner og kan ikke styres direkte.

Kodiak er GDIs mobile kommandocentral. Commander McNeil og hans stab befinder sig i Kodiak og bruger den til at rejse
fra slag til slag. Som regel holdes Kodiak pa afstand af slaget sa dets officerer ikke er i direkte fare. Hvis Kodiaken alligevel
bliver angrebet — og det kan ske — skal den beskyttes med alle midler: gdeleegges den er slaget tabt.

Orca Transport:

Orca Transporten er kun tilgeengelig i enkelte solomissioner. Den kan transportere op til fem infanterister over hele kortet.
Den fungerer pd samme made som amfibie PMVen mht. lzesning og losning.

Mobile Construction Vehicle:

Det mobile konstruktionskaretgj (MCV) er basis for alle baser. Den kan blive til en fuldt udviklet konstruktionsplatform og
er derfor en hgjt skattet enhed for bade GDI og Nod.

For at bruge MCVen skal den veelges og sa dobbelt-klikkes. Hvis du far en "virker-ikke" marker er det fordi noget blokerer
for dens brug pa dette sted. Flyt alle andre karetgjer og soldater veek fra det, eller flyt MCVen fra treeer eller klipper der
er i vejen.

o
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Light Battle Infantry:
: Let infanteri er rygraden i GDI og Nod. De er beveebnet med M16 Mk. 11 pulse rifler med hvilke de kan tilfgje de fleste mal

lettere skader. De er langsomme men kan bevage sig gennem forskelligt terreen uden at tabe synderligt i fart. De kan ogsa
beveege sig gennem forhindringer og terreen der er utilgaengeligt eller skadeligt for keretgjer.

Cyborg infanteri er resultatet af den nyeste Nod forskning i sammensmeltning af tiberiummuterede mennesker og maskiner.
De har kraftig kropspansring og hgjeffektive pulse rifler.

Rocket Infantry:
RS Nods tunge infanteri har skuldermonterede raketstyr der er effective mod keretgjer, strukturer, infanteri og fly. Pga.

raketstyrets tunge veegt er raketinfanterister langsommere end lette infanterister men tungere udrustet.

Ingenigrtropperne er langsomme og ubeveaebnede, men er farlige pa deres egen méade: de kan erobre fjendtlige strukturer
og bygninger. Den taktiske brug af ingenigrtropper anses for kunst blandt mange herledere. Denne enhed har mange
forskellige formal, alle forklaret nedenunder, Bemaerk at ingenigrenheden tabes nar han ger et af nedenstaende.

1. Erobring af fiendestruktur: Ingenigren kan erobre fjendestrukturer sa de er under din kontrol. Dette gares ved-at veelge en
ingenigr og sa klikke pa en fjendestruktur. En bla "kom ind" marker viser om det kan lade sig gere at erobre strukturen. Kun-en

ingenigr skal bruges lige meget hvilken struktur.

o
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2. Reparation af delvis gdelagte strukturer: Ingenigren kan reparere enhver af dine strukturer fuldsteendigt. Veelg en ingenigr og
klik pa den bygning du vil reparere. En gylden "svensknggle" viser om det kan lade sig gare. Venstre-klik for at seette arbejdet
i gang.

3. Reparation af delvis gdelagte broer: De fleste broer har et vedligeholdelsesskur i den ene ende. En ingenigr kan genopbygge
gdelagte og manglende sektioner. Venstre-klik for at sende ingenigren ind i vedligeholdelsesskuret for at arbejde

Cyborg Commando:

De bedste cyborgs bliver forbedret og forfremmet til Nod Cyborg Kommandotropper. De har nok ildkraft til at gdeleegge

hele baser og de er en stor trussel pa en slagmark. De er bevaebnet med automatvaben og flammekastere og kan hurtigt
gdeleegge karetgjer, infanteri og strukturer.

Mutant Hijacker:

- Dette er en anden mutantkommandoenhed, der kan overtage kommandoen over ethvert karetgj. Nar hijackeren er valgt og

markgren placeres hen over et fijendekgretgj, skifter markgren til en ‘enter' marker, der betyder at keretgjet nu kan stjeeles.
Hvis du klikker pa karetgjet sender du hijackeren hen for at stjeele vognen. Nar karetgjet er stjalet kan hijackeren ikke fjernes
fra det indtil det er blevet gdelagt. Nar dette sker, hopper han ud og er i stand til at stjeele et andet keretgj. Som alle andre
mutantenheder, kan hijackeren heale i Tiberium, nar han ikke er inde i en vogn.

Subterranean APC:

Den underjordiske PMV (Pansret Mandskabsvogn) kan transportere op til fem infanterister til deres mal. Under jorden er

PMVen usynlig for fienden men kan opdages af GDIs mobile sensor. Visse terreentyper er umulige for MPVen at komme op
igennem, fx klippefyldt terraen eller vand, 0.s.v.

For at lzesse infanteri skal infanteristerne veelges og PMVen ’highlightes’ sa der dukker en "kom-ind" markar frem. Venstre=klik sender
infanteristerne ind i PMVen.

For at losse infanteristerne valges PMVen og der dobbeltklikkes og en "losse" markgr dukker frem. Venstre-klikkes der nu, vil infanterister
dukke frem fra PMVen.

o
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Attack Cycle:

d Denne angrebsmotorcykel bruges typisk som opklarings- og spejderenhed da den er Nods hurtigste enhed. Dens hurtighed
er opnaet pa bekostning af dens pansring men den kan dog stadig tale nogen ild far den er gdelagt. Den har
tvillingeraketstyr der kan ramme bade luft og land mal.

Hunter-Seeker Droid:

Jeeger droiden er en lynende hurtig enhed der kan bruges til at rydde op pa slagmarken. Jaegeren udveelger sig en tilfeeldig
fiende, hager sig fast pa den og selvdestruerer sa. Saledes-gdeleegges-baden den-selv:men-ogsa fjenden. Enheden kan ikke
kontrolleres men leder automatisk efter bytte nar den slippes Igs.

Graeszederen er i al sin enkelthed en stor pleneklipper der bruges til‘at hgste Tiberium arer til brug i kemiske missiler. Den
opfarer sig som Hgstmaskinen med to undtagelser. Den haster Tiberium.arer, ikke krystaller, og afleverer sin hgst ved et
Tiberium renseanleg, ikke ved et raffinaderi. Den hgstede Tiberium are kan efter bearbejdning bruges til at fremstille
dgdbringende kemiske missiler.

Denne lette tank er i stand til at grave sig for at forsvare sig eller fungere som artilleriforsvar. Det er stort set kun tarnet
der rager op nar tanken er gravet ned.

For at gre tanken ned skal den veelges og venstre-klikkes og den vil sd grave sig ned. For at kunne flytte den skal den veelges og venstre-
klikkes igen. Nar tanken er gravet frem kan den kare igen.

Stealth Tank:
s Denne tank repraesenterer det sidste nye i skjult krigsfarsel idet den er i stand til at skjule sig og ikke kan-opdages af
fienden. Den kan dog ikke gemme sig nar den affyres fordi gemmemekanismerne dreenes for kraft pga.-den enorme kanon.

¥ ‘; & Kun infanteri og base-forsvar kan finde denne tank men GDIs sensorer kan fornemme den er i neerheden.

o
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Artillery:

Nod udviklede denne langtrakkende artilleri for at kunne give ild uden selv at blive ramt. Pga. rekylen kan denne enhed
ikke affyres mens den beveeger sig men skal stilles op. Den kan sa til gengeeld ikke beveege sig nar den farst er opstillet.
For at opstille artilleri skal enheden venstre-klikkes, og nar det skal pakkes sammen igen skal der venstre-klikkes igen.

Dette er den sidste nye kamphelikopter model og den er effektiv mod infanteri og let pansrede kgretgjer. Som alle andre
flyvende enheder skal den tilbage til sine landingsplads for at genlade sine vaben.

Denne reparationsrobot er i stand til at reparere alle skadede karetgjer pa slagmarken. Dens arm har alt det veerktgj den
skal bruge og hvis enheden szttes til "vagt" (guard mode) vil den automatisk reparere alle enheder i dens neerhed.

Hastmaskinen er ngglen til finansiel succes for begge sider da disse maskiner hgster Tiberium til raffinaderierne. De
begynder automatisk at hgste Tiberium fra den naermeste mark. De kan ogsa sendes hen til et andet omrade og begynde at
heste der i stedet. Hastmaskinen vil automatisk forsgge at undga fjendtlige omrader og vil give besked hvis den finder et
omrade den ikke kan kare ind i. Tiberium hgstmaskiner vil ikke kere ind pa fjendtligt omrade med mindre du direkte
beordrer den til det. :

Banshee:
Ved hjeelp af alien teknologi er det lykkedes Nod at frembringe den naste generation af kampfly, kodenavn: Banshee. Det
er i stand til at decimere enhver enhed eller struktur med dets tandem plasmakanon

o
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Mobile Construction Vehicle:
Det mobile konstruktionskaretaj (MCV) er basis for alle baser. Den kan blive til
| er derfor en hgjt skattet enhed for bade GDI og Nod. s .
For at bruge MCVen skal den veelges og s& dobbelt-klikkes. Hvis du far en ! ' ir
for dens brug pé dette sted. Flyt alle andre keretgjer og soldater veek fra det, eller flyt MCVen fra tra \
vejen. 3

Devil’s Tongue Flame Tank: %
Denne tank — djeevlens ildtunge — er et formi ane ynet af _
at ryste. Den kan mase sig gennem selv de harc materia er og slipper nadesl,
dets mal. Ilden er specielt velegnet mod strukturer meE:ser jern sm

Montauk:

Montauk er Nods mobile kommandocentral. Commande
kan graves ned s& dets officerer ikke er i direkte fare. Hvi
beskyttes med alle midler: gdelaegges den er slaget tabt.
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Construction Yard: ot T e e
=&l Konstruktionsplatformen er begyndelsen. Den bruges til at bygge andre strukturer s& forsvaret af de

for enhver leder. Nogle missioner begynder med man har en MCV som kan blive til en konstruktlonsplatform | and

missioner er platformen allerede bygget. o~ e«

'f':‘# hut'!ﬂ

Kraftvaerkerne giver strgm til basen og er vig

er kan opgr:
ekstra generatorer. Der er to tomme platforme pe!

ver 50% eks [I'a

GDI Barracks: = T T -
Kasernen er stedet hvor alle infanterister traenes. Den skal bygges for at Mkturer kan bygges

Tiberium Refinery:
leerlum raffmaderlet konverterer Hgstmaskinernes leerlum t|| credlts for s%

Electromagnetic Pulse(EMP) Cannon: 5§
Den elektromagnetiske pulse kanon affyrer elektromagnetiske energiskud. de
periode. Alle karetajer eller strukturer ramt af skuddet bliver ubrugelige!
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Firestorm Defence Generator:

: B ldstormsforsvarsgeneratoren skaber et uendelig hgjt kraftfelt. Nar generatoren er bygget skal der bygges specielle
ildstormsforsvarsmekanismer i udkanten af det omrade der skal forsvares, fuldsteendig som med en mur. Nar den aktiveres
vil kraftfeltet fra disse mekanismer veere uigennemtraengeligt. lldstormsforsvarsgeneratoren bruger enorme energimaengder
og kan derfor kun vaere teendt i kort tid far den skal genlades. Men den kan teendes og slukkes som man vil.

Firestorm Wall Sections:

Ildstormsveegenhederforsvarsmekanismerne vil- sammen med-ildstormsforsvarsgeneratoren-danne en mur og bestemme
hvor praecis forsvarsskjoldet skal seettes op. Disse mekanismer kan omringe en hel base eller blot bruges ved forsvaret af
ngglepositioner.

En radar giver hearledelsen mulighed for at se slagmarken og de relative placeringer af venlige og fiendtlige enheder. Men
der skal veere konstant krafttilfarsel ellers gar radaren ned.

lon Cannon Control:
lonkanonen er en opgradering af et kommunikationscenter der tillader ildkontrol af GDIs ionkanon der er | kredslgb. Uden
denne opgradering kan ionkanonen ikke bruges.

Hunter-Seeker Control:
' d Jxgerdroidkontrol er en opgradering der tillader tovejskommunikation med jeegerdroiden sa den kan finde-matl. Uden
| denne opgradering kan jeegerdroids ikke bygges.

o
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Power Turbines:

Tiberium siloer kan lagre ekstra Tiberium nar ra fina
tomme siloer er, vil overskydende Tiberium blive t

GDI War Factory:
Vabenfabrikken kan bygge keretgijer. Visse aval

e,

er bygget. s .

Component Tower: ThEAA T
Dette tarn er bygget af komponenter og er centrum for al forsvar af GDI basen. ompcﬂe‘ﬁtf&“rﬁe e kan bygges alene eller
som dele af mure og de kan udstyres med tre forskellige vabentyper: Vulcan maskin , missi eller antiluftskyts
missiler (SAM). AP "

Vulcan Cannon Component:
Vulcan komponenten bestar af to smé 50mm maskinkanoner der affyrer hgj
et anti-infanteri vaben men kan ogsa bruges mod let pansrede karetgjer. E
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Rocket Propelled Grenade Component:
Disse granater leveres affyres vha. raketstyr og kan bruges mod infanteri og kg nghoved er krafti
at forérsage skade pa enheder rundt om det umiddelbare mal. =y

“‘:‘.'“ "u"-’_— ;

Surface to Air Missile Component:

- Jord til luft missilerne (SAM) er GDIs luftforsvar og de kan kun bruges mod flyvé’nmedm“‘

HeliPpad:

Orcaens landingsplads bruges til at fremstille
nye helikoptere ikke bygges og de kan helle

GDI Tech Centre:
Forskningscentret, Tech centre, bruges af GDI til at forske i hgjteknologisk
visse high-tech enheder og strukturer kan bygges. '

GDI Upgrade Centre:
Opgraderingscentret bruges til kommunikation mellem forskellige struktur
to opgraderingspladser og kan derfor udstyres med ionkanonkontrol elle
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Service Depot:

Keretgjer og fly kan bruge denne platform. Hvis de lander der og der er nok credlts vil

ive repareret fuldstee
M| Enheder kan stilles i ko ved at boks-veelge dem og sé klikke pa plétfg :

Concrete Walls: SRS
Betonmure er en mere robust forsvarsstruktu a e bade infanteri og keretgje . Kt In enkelte

GDI Automatic Gate:
Automatporten forhindrer fjendtlige enhedel
for venlige enheder men &bnes ikke for fiendtl

Pavement
Asfaltering bruges til at beskytte dine base mod underjordiske angreb og for
din base. Enheder beveaeger sig hurtigere over asfalteret terraeen end normalt terrz

I modseetning til andre strukturer kan der asfalteres selv om noget af omradet hvor det sk
hvide bliver dog asfalteret. Skraninger og eksisterende veje kan ikke asfalteres.
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Construction Yard:
=l Konstruktionsplatformen er begyndelsen. Den bruges til at bygge andre strukturer sa forsvaret af den er det allervigtigste

for enhver leder. Nogle missioner begynder med man har en MCV som kan blive til en konstruktionsplatform. | andre
§ missioner er platformen allerede bygget.

Kraftveerkerne giver strgm til basen og er vigtige for at holde basen i gang. Uden kraft fungerer strukturerne ikke eller
ogsa fungerer de pa halv kraft.

Hand of Nod:

Nods Hand er stedet hvor alle infanterister treenes. Den skal bygges for at forsvarsstrukturer kan bygges.

Tiberium Refinery:
I Tiberium raffinaderiet konverterer Hastmaskinernes Tiberium til credits for spilleren og kan ogsa lagre en vis maengde
Tiberium. Nar et raffinaderi er fyldt op skal der bygges siloer til oplagring af yderligere Tiberium. Hvis der ikke er ekstra

Den elektromagnetiske pulse kanon affyrer elektromagnetiske energiskud der ger alle keretgjer ubrugelige i en kort
periode. Alle karetgjer eller strukturer ramt af skuddet bliver ubrugelige!

o
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Stealth Generator:
Stealth Generatoren kan skjule alle enheder og strukturer i et stort omrade. Basen vil veere skjult indtil generator
slukkes, basen lgber tar for kraft, eller generatoren bliver gdelagt. Base-.tm,aamg enheder der skjult vil kun de(

hvis de affyrer deres vaben eller forlader omradet. Bemzerk at nye enheder fra Nods Hand eller %
Hestmaskinerne der forlader raffinaderiet vil veere synlige et kort gjeblik indtil generatoren ogsé far de

Nod Radar:

Advanced Power Plant:
Det avancerede Kraftvaerk fungerer preecis som e
effektivitet er ydelsen dobbelt s& stor som et aln

Tiberium Silo:

Nod War Factory:
Vébenfabrikken kan bygge karetgjer. Visse avancerede keretgjer kan dog
er bygget.
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Tiberium Waste Facility:
Denne facilitet bruges af graeszederenhederne og den bearbejder Tiberium areh et kemisk missil.
samlet nok af denne Tiberium substans bliver det puttet ind i mlssnet hVIS der er en mlssn 5|Io tilstede. Nar denn
bygges far man automatisk en graeszder. - ' S BT W |

S <
Laserpulskanonen er Nods primzere forsvarsenhed. Som den storebror, Lysobellskenﬁyrerjpg koncentrer
mod fjenden. Ny udvikling af laserteknologien ger at den yﬁkler sin egen i
betingelser. R | % o

Laser:

SAM Site:

Nod Tech Centre:
Forskningscentret, Tech centre, bruges af Nod til at forske i hgjteknolog
visse high-tech enheder og strukturer kan bygges.
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Nod Helipad:

P& helipaden kan du konstruere og opruste Banshee og Harpy flyene. Uden landings an fly ikke bygges o

blive oprustet, nar de kommer tilbage fra angreb. i A g
s ‘- |
Missile Silo: 5 ﬁ
Missile Silo: = - dav s
Missil-siloen tillader Nod at affyre langtraekk

Temple of Nod:

\ I hallerne i denne mystiske struktur, Nods tempel, for
denne struktur er bygget er det muligt at udwkl'é:)%ogerﬁétds e
specialsoldater har et naesten umatteligt ressourcebehov er det kun muli
oplere en ny hvis den du har bliver draebt.

sadan mur.

Laserhegnet bestar af sendestationer der sender en kontinuerlig stréle i
keretgjer og infanteri. Eftersom sddanne sendestationer kan placeres me
etableres. Men laserhegnet kraever megen kraft for at kunne fungere.
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Nod Automatic Gate:
Automatporten forhindrer fjendtlige enheder og Tiberiumgeveekster i at komme
for venlige enheder men &bnes ikke for fjendtlige.

Pavement:
Asfaltering bruges til at beskytte dine base mod underjordlske angreb og forh@rﬁ;r
din base. Enheder beveeger sig hurtigere over ret t end

N !
I modseetning til andre strukturer kan der asfalteres selv om
hvide bliver dog asfalteret. Skraninger og eksisterende ve
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GDI Units GDI Specials NOD Units e

Light Battle Infantry Jump Troopers (Pods) Light Battle Infantry :

Disk Throwers Umagon Rocket Infantry Montauk
Jump Jet Infantry Ghostalker Cyborg Infantry Hunter- ..:.a droj
Engineer Dropship  Hija

Engineer
Medic Kodiak ack
Wolverine Mammoth Mk. 11
Amphibious APC Hunter-Seeker droid
Titan
Hover MLRS
Disrupter
Mobile Sensor Array
ORCA Fighter arpy
ORCA Bomber Banshee
ORCA Carry-All Transport Weed Eater
Harvester Harvester
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GDI Strukturer GDI Specialiteter NOD Strukturer e
Konstruktionsplatform lonkanon Konstruktionsplatfor?.‘ Ken
Kraftveerk Jeeger Kraftveerk Multi-Missile
Kraftturbine E.M. Puls Tiberiumraffinaderi Jee
Tiberiumraffinaderi Ildstormsforsvar Tiberiumsilo !
Tiberiumsilo Nods Hand

Kaserne

Vabenfabrik

Komponenttarn

Vulcankanon
R.P.G Opgradering

SAM Opgradering

Radar {
Opgraderingscenter andingsplao
Jaegerkontrol Techcentre
lonkanonforbindelse Radar

Landingsplads Missilsilo 2
Techcentre Lysmaster ‘v
Servicedepot Betonveegge

EMPkanon Laserhegnsmast
Ildstormsgenerator Nods Tempel
Ildstormsveeg Avanceret Kraftvaerk
Lysmaster Asfaltering

Automatport Automatport

Asfaltering

Betonveaegge
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VLG SIDE: GDI ELLER NOD
COMMAND & CONQUER TIBERIAN SUN giver dig mulighed for at spille med en af to helt forskellige vaebnede styrker: GDIs arveerdige
marineinfanterister eller Nods Broderskabs nadeslgse disciple.

Hvis du veelger GDI, skal du slas mod Nod. Hvis du vaelger Nod, skal du slas mod GDI. 1 flerspiller spil kan hver side forsgge at fa hjelp fra
de udstgdte Mutant stammer kendt som De Glemte. Men i almindeligt spil er det kun-GDI der kan alliere sig med De Glemte.

GDI og Nod styrkerne er meget forskellige og hver iser har de en enestaende samling af styrker og svagheder. Dertil kommer at hver side
bruger forskellige enheder, teknologier og filosofier om krig. GDI bruger konventionelle metoder og enheder mens Nod bruger skjul og
avanceret teknologi.

Nar du starter et nyt felttog fra hovedmenuen, bliver du i en dialogboks spurgt hvilken side du gnsker at spille med. Klik pa den side du vil
have og spillet begynder. Du kan ogsa vaelge side ved at legge enten GDI eller Nod Cd’en i maskinen, inden du begynder.

TITELSKAERMEN

Nar du starter spillet vises Startskeermen. Veelg side, GDI eller Nod, og introduktionsfilmen fremvises
inden du kommer til hovedmenuskeermen.

Herfra kan du veelge hvilken type spil du vil spille, regulere spilindstillingerne, hente et gemt spil
eller fa glimt af kommende Westwood produkter.

=0
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START NYT FELTTOG

Hvis du vil begynde et nyt felttog, veelg New Campaign. Dit nye spil leegger ud med en skeerm hvor
du skal veelge side: GDI eller Nod.

SVARHEDSGRADER

Der er tre forskellige sveerhedsgrader (difficulty settings) som kan andre pa balancen i spillet. Vi anbefaler at du spiller pa "Normal* men
hvis du synes det er for nemt eller sveert kan det andres ved at veelge "Let" (Easy) eller-“Sveer* (Hard). Du kan KUN zndre pa
sveerhedsgraden INDEN du begynder spillet — er dit felttog farst begyndt kan du ikke foretage a&ndringer.

Alt efter den sveerhedsgrad du har valgt vil din fiendes enheder og strukturer kunne bygges hurtigere/langsommere og véere
billigere/dyrere.

HENT SPIL
Hvis du vil spille videre pa en mission du har gemt skal du veelge Load Mission.

Hent Spil skeerm
Pa denne skeerm kan kere op ned ved hjelp af pilene og se dine gemte spil. Veelg det spll du vil
spille videre pa og venstre-klik pa LOAD.
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FLERSPILLER SPIL

Du kan veelge at spille et Serial (null modem eller modem) spil, avespil, flerspiller netveerksspil, eller
et internetspil via Westwood Online. Du kan finde yderligere information om flerspillerspil hvis du
falger henvisningen "documentation” i Startmenuen eller fra Autoplayskearmen.

MULIGHEDER
Fra denne menu kan du velge kontrolindstillingerne for skeermoplgsning, lydniveau, tastaturgenveje, netvaerksmuligheder og
spilindstillinger som hastighed, rulle/scrollhastighed, detaljerings-, og sveerhedsgrad.

AFSLUT SPIL
Veelg denne mulighed hvis du gnsker at afslutte spillet og komme ud pa skrivebordet.

CS_RUAOrNoLlLE G EEErNnoE IMmMFFO-|}=_RrMmATIOr1

COMMAND & CONQUER TIBERIAN SUN er designet s man har maksimal kontrol over sine enheder og strukturer med sa lille en
arbejdsindsats som muligt. Musen flytter markaren rundt pa skeermen og alt efter hvad du klikker pa kan du give ordrer til enheder, bygge
strukturer, angribe, reparere og alle mulige andre ting.

Generelt | COMMAND & CONQUER TIBERIAN SUN vil venstre-klik bekreefte ordrer, &ndre madder eller veaelge enheder og:strukturer. Hgjre-klik
pauser eller annullerer ordrer og valg.

—- |
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NAVIGATION I SPILLET

For at kare hovedvinduet rundt pa slagmarken skal markaren flyttes til en af kanterne pa skaermen. Markeren-bliver sa en gran pil og
vinduet ruller i den retning pilen peger. Hvis du er helt ude i kanten af slagmarken bliver pilen streget over for at vise at du ikke rulle
videre. Du kan ogsa rulle med vinduet ved at holde hgjre museknap nede og treekke markaren i den gnskede retning. Rullehastigheden kan
bestemmes i spilkontrolmenuen.

Rulle pile Kan ikke rulle pile

-

AT HOMmMmMmMm-AArNoeERE |RNUnoT mMmEoO T RO~ EeERn =

For at fa dine en enhed til at reagere, skal den vaelges med et venstre-klik og markeren skal sa flyttes hen til det sted enheden skal bevaege
sig hen til.

Hvis markaren er over et muligt mal, @ndres den til en malmarker. Ved venstre-klik angribes nu dette mél hvis det er inden for enhedens
reekkevidde eller enheden vil beveege sig mod malet for at angribe det. Ellers vil enheden blot beveege sig til det sted hvis terrennet
tillader det. Noget terreen tillader passage af infanteri men ikke af karetgjer. Hvis et karetgj beordres til at krydse sadant terreen flytter det
sig sa teet pa som muligt.

For at komme ud af beveege/angribe modus (eller en anden modus) skal der hgjre-klikkes og enheden er sé ikke lengere valgt. Selv om
enheden ikke er valgt beholder den sine ordrer og vil blive ved med at forsgge at udfere dem. For at stoppe en enhed skal den veelges igen
og beordres til et andet sted eller tryk pa 'S’ tasten for at stoppe enheden.

Valg ingen bevae Beveegelse markar
gelse markar

GRUPPE ORDRER

For at spare tid kan du lave grupper af dine enheder. Hold venstre museknap nede og traek hen over de enheder du vil have i din gruppe.
En firkant dukker op og indikerer dit valgomrade. Slip museknappen og alle enheder i firkanten bliver valgt. Du kan give en gruppe ordrer
pa samme made som en enhed. Nogle enheder i en gruppe kan'dog.ikke adlyde visse.ordrer. En ingenigr der bliver beordret til at angribe
kan ikke adlyde da han ikke har noget vaben.

o
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SL@RET

Nar en mission begynder vil det meste af slagmarken vere daekket af et sort "slgr". Dette slar repreesenterer de uopdagede dele af
slagmarken. Nar enheder naermer sig kanten af slgret lgftes det rundt om enheden alt efter hvor langt enheden kan se. Du kan beordre
enheder dybt ind i slgret sa store dele af det lgftes efterhanden.

SIDEBJALKEN

Sidebjeelken er din adgang til information og feerdigheder der ikke er direkte relaterede til dine tropper. Den giver dig mulighed for at styre
bygningen af strukturer. Hvis du bygger en radar station vil et radarbillede.dukke op pa sidebjelken..Den.viser.ogsa hvor meget kraft din
base producerer samt hvor meget din base bruger.

BYGNING AF BASE

Opbygningen og forsvaret af din egen base er kritisk i de fleste missioner. Basen er ngdvendig for at kunne samle ressourcer (Tiberiumhgst
via raffinaderiet og dets hgstmaskine) og for at kunne bygge enheder og forsvare dem.

For at kunne bygge en base skal du have en konstruktionsplatform. Hvis du ikke har det skal du bruge et mobilt konstruktionskeretgj
(MCV). Ker den derhen hvor du vil bygge din base. Nar den er pa plads vil din marker hvis den peger pa din MCV skifte til en "brugs"
markgr. Du skal bruge godt med plads for at bruge din MCV og hvis der ikke er plads nok vil din marker veere en "ikke-brug" marker. Men
hvis du kan bruge din MCV, venstre-klikker du pa den og den bliver til en konstruktionsplatform.

Brug markar Brug ikke markar

-
. .8
n

Nar konstruktionsplatformen er sat op, bliver sidebjeelken aktiv og fyldt med ikoner. | det gverste vindue dukker der et GDI eller et Nod
logo op, alt efter dig valg af side. Hvis du bygger en radar station bliver dette omrade til dit radarvindue.

=0
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BYGGE

Nedenunder radardisplayet er der fire knapper. Hver knap har en enkelt funktion: reparer struktur, seelg struktur/enhed, kraftoverfarsel til
struktur teend/sluk og en med waypoint-navigationsmodus.

Under disse knapper er der to sgjler med ikoner. Sgjlen til venstre viser strukturer der kan bygges af din konstruktionsplatform. Hgjre sgjle
viser de enheder du kan lave. Pilene i bunden af sidebjaelken giver dig mulighed for at navigere rundt mellem bygnings- og enhedsvalg.
Venstre-klik pa op/ned knappen ruller ikonerne op eller ned et af gangen. Hgjre-klik pa et op/ned ikon bladrer en hel side af gangen.

Klik pa det ikon der repraesenterer den struktur eller enhed du vil lave. Bygninger tager tid som farvebjeelken viser. Prisen for en
konstruktion bliver automatisk fratrukket dine credits. Du kan kun bygge en enhed og en struktur samtidig. Hvis du flytter markaren hen pa
en ikon uden at klikke (uden at klikke pa den) vises fremstillingsprisen pa den enhed:

Infanteri og keretgjer kan stilles i produktionske og bliver sa fremstillet automatisk‘ved at man klikker pa de enheder man vil have i den
rekkefglge de skal produceres. Der kan hgjst veere fem enheder i kgen af gangen.

Nar en struktur er feerdig dukker ordet "READY" op hen over ikonet i sidebjeelken. Venstre-klik pa dette ikon og musemarkaren bliver til en
placeringsmarker pa slagmarken. Flyt markgren til det sted du vil have strukturen og venstre-klik. Der skal veere helt hvidt for at strukturen
kan sta der. Rade pletter i placeringsmaerket betyder at stedet er blokeret og at der ikke kan bygges der.

Salenge markaren er placeringsmarker kan der ikke bygges nye strukturer. For at bygge nye strukturer skal den feerdige struktur.placeres
eller annulleres. For at annullere skal der hejre-klikkes mens placeringsmarkgren er aktiv og den vil forsvinde. Hgjre-klik pa ikonet i
sidebjeelken annullerer strukturen og du far dine credits tilbage.

Nar traening eller bygning af en enhed er feerdig dukker den nye enhed frem fra den producerende bygning (kasernen "barracks" for
soldaters vedkommende og vabenfabrikken "weapons factory" for keretgjers). Det er derfor en god ide at holde noget jord foran disse
bygninger fri sa enheder ikke blokerer for nye enheder.
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KRAFT

Til venstre for konstruktionsikonerne pa sidebjelken er der en smal bjeelke med en lodret indikator. Det er din kraftmaler — hold gje med
den! Alle bygninger har brug for kraft. At vide hvor meget kraft man har og hvordan det bruges er meget vigtigt.

Den lodrette indikator viser hvor meget kraft din base har brug for for at fungere optimalt mens bjeelken viser hvor meget kraft din base
producerer. Hvis den er grgn har din base nok kraft til alle dens strukturer. Hvis den er gul mangler du snart kraft og er den rgd har du for
lidt kraft.

Kraft teendt Kraft slukket

NORMAL KRAFT
Mengden af kraft afhaenger af dine kraftveerker og deres tilstand. Sgrg for de alle er optimerede og reparerede ellers vil du komme til at
mangle kraft pa de mest ubehagelige tidspunkter.

LAV KRAFT

Hvis der er mangel pa kraft lukkes radaren (hvis den er bygget) ned og base forsvaret lukkes. Kraftverker er gode mal, specielt hvis
fienden har store forsvarsanleg og forsvarer i dybden. Uden kraft far fienden ingen informationer og kan ikke handle hurtigt eller
optimalt.

KRAFT KNAPPEN

Teend/sluk knappen pa sidebjeelken repreesenteret af et lyn kan bruges til at slukke eller teende for strukturer. Dette er specielt veerdifuldt
hvis din base mangler kraft og du har brug for at fa dine forsvarsvarker til at fungere hurtigt. Klik pa knappen og din marker bliver til et
Iyn. Klik pa en struktur med dette lyn og strukturen vil blive teendt eller slukket. Strukturer der er slukket har deres eget symbol. Hvis en
struktur er slukket er enhver enhed, struktur eller feerdighed der er afhaengig af denne struktur utilgeengelig indtil-der igen teendes.

= C1 =
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BYG KASERNE

Hvis du har en konstruktionsplatform og nok credits kan du bygge en kaserne. Kaserner lader dig treene infanterister. De typer enheder du
kan fa er begreensede pa de farste missioner men efterhanden far du flere teknologier og opgraderinger. Nye enheder vil hurtigt veere
tilgeengelige.

BYG KASERNE

PENGE, TIBERIUM OG H@ST

Der er en ressource der kan give penge: Tiberium. Tiberium findes pa Tiberiummarkerne og skal hastes for at give credits. Du skal bygge et
Tiberiumraffinaderi for at konvertere Tiberium til brugbare credits.

Oven over sidebjelken finder du credittaelleren som holder regnskab med dine penge (credits). Den formindskes nar du bygger eller
reparerer enheder og strukturer og den stiger hvis du szlger en bygning, afleverer Tiberium pa raffinaderiet eller finder en pengekiste.
Der findes to typer Tiberium: gren Tiberium og bla Tiberium. Grgn Tiberium er der meget af men det giftigt og infanterister dar hvis de er
for taet pa for leenge. BIa Tiberium er sjeeldent og derfor mere veerdifuldt. Bla Tiberium er eksplosivt og eksploderer hvis det rammes af
geveerild.

Rekognoscer rundt om din base til du finder noget Tiberium. Nar du finder noget venstre-klikkes Hastmaskinen og markegren flyttes hen
over det fundne Tiberium og bliver nu til en angrebsmarkar. Hgstmaskinerne har ikke noget vaben — markgren viser blot at maskinen kan
hgste dette Tiberium. Venstre-klik igen og Hastmaskinen begynder at hgste. Og den bliver nu automatisk ved med at hgste Tiberium.

TARGETING TIBERIUM (TIBERIUMH@ST)

Du kan tvinge Hestmaskinen til at vende hjem til raffinaderiet selv om den endnu ikke er fuld ved at venstre-klikke pa den og sa placere
markgren pa raffinaderiet. Markgren bliver sa til en "kom ind" marker (3 bla pile). Hvis du nu venstre-klikker karer Hgstmaskinen hjem. Du
kan som altid annullere dit valg af Hastmaskinen ved at hgjre-klikke.

FORCE-RETURN

Bemaerk: hvis du sender Hgstmaskinen hen et sted hvor der ikke er Tiberium vil maskinen ikke kunne hgste. Nar-den nar frem til-sin
destination bliver den holdende der til du flytter den igen. Den automatiske hgst kan kun ske nar du-har bygget-et raffinaderi.

o
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OPGREDERING AF BYGNINGER (KUN GDI)
GDI benytter modulkonstruktioner i forbindelse med tre strukturer og disse kan derfor opgraderes: kraftveerker, kommunikationscentre og
komponenttarne. Disse strukturer har plader med fire huller i og opgraderinger skal placeres der.

Reparer KNAP & REPARATIONER

For at reparere en beskadiget bygning skal der venstre-klikkes pa svensknggle ikonen pa sidebjeelken. Markeren er nu en svensknggle og
den roterer hvis den holdes over en bygning der kan repareres. Bygningen repareres ved venstre-klik og en svensknggle begynder at blinke
pa selve bygningen. Prisen for reparation bliver automatisk fratrukket dine credits. Du kan godt reparere flere bygninger pa en gang. For at
stoppe reparationer skal du venstre-klikke pa bygninger mens svenskngglen roterer. Hvis du vil annullere reparationsmodus skal du hgjre-
klikke.

SELG KNAP & SALG

For at seelge en bygning skal du venstre-klikke pa "$" knappen i sidebjeelken og markaren bliver sa til et gyldent "$". Markeren roterer nar
den er over en bygning der kan selges. Venstre-klik pa en bygning og den bliver solgt og du far nu en procentdel af den oprindelige
produktionspris. P4 denne made kan du ogsa selge keretgjer der star pa en reparationsplatform.

VR FORSIGTIG! Saleenge markgren er et "$" vil enhver bygning du kommer til at klikke pa blive solgt eller brudt ned! For at annullere
selge-modus, skal du hgjre-klikke.

NAVIGATIONSPUNKTER

Tiberian sun giver dig mulighed for at lave automatisk patruljering, reparations- og angrebsruter ved hjalp af navigationspunkter. Disse
bliver pa kortet til du sletter dem.

Opseetning af navigationspunkter

Den enkleste made at bruge navigationspunkter pa er for at flytte enheder fra et sted til et andet. Ved hjeelp af navigationspunkter kan
enhederne undga trusler eller snige sig rundt om fjendens base for at angribe et svagt punkt.

Den enkleste made at bruge navigationspunkter pa er til at flytte enheder frem og tilbage. Ved hjeelp af navigationspunkter kan dine
enheder undga fienden eller snige sig rundt om hans base og angribe et svagt sted. Du kommer til navigationsmodus ved-at-venstre-klikke
navigationsknappen (eller ved at trykke W). Klik en gang. Hver gang du klikker bladrer du gennem mulige navigationsruter. Bemark at
farven pa flaget pa knappen @ndres alt efter hvilken type rute du har valgt.

Nar du er navigationsmodus kan du lave dit farste punkt ved at venstre-klikke og et nul (0) dukker op ved siden af dit punkt.
Nummerordenen er vigtig for dine enheder vil fglge tallene, 0 til-1 til 2 0.s.v.

= =g
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Nar det farste punkt er lavet flytter du musen og venstre-klikker et nyt sted for at lave punkt #1. Du kan nu lave punkter alle steder. Husk
at punkter er forbundet s det giver dig en ide om hvordan dine enheder beveeger sig. Landenheder er ngdt til at navigere uden om
utilgeengeligt terreen men vil forsage at blive sa teet pa ruten som muligt.

Nar du er feerdig med at opseette din rute, hgjre-klikker du for at forlade navigationsmodus. Du kan komme tilbage til navigationsmodus
ved at venstre-klikke pd navigationspunkter nar du ikke har valgt nogen enheder eller strukturer.

Flytning og sletning af navigationspunkter

For at flytte et navigationspunkt venstre-klikkes der pa et punkt | den rute der skal &ndres og du kommer til navigationsmodus. Hvis du nu
venstre-klikker pa et punkt bliver det samlet op og du kan flytte det rundt og seette det-ned ved-at.venstre=klikke igen.

For at slette punktet samles det op som skulle det flyttes. Derfor trykkes pa slet navigationspunkt-knappen (-) og det slettes.

Punktnavigering

For at fa en enhed til at falge en rute skal enheden valges og der skal venstre-klikkes pa et navigationspunkt. Enheden beveeger sig nu til
dette punkt og derfra til alle efterfglgende punkter til den nar slutningen pa ruten. Bemark at enheder blot fglger ruten men ikke indlader
sig pa kamp.

Looping way-points (Patruljer)

Navigationspunkter kan bruges til at lave patruljer som er en serie navigationspunkter i et loop. En enhed vil felge punkterne i en
uendelighed til den far nye ordrer.

For at lave en patruljerute skal du sette dine navigationspunkter og sa, uden at veelge annuller, holdes SHIFT nede og der venstre-klikkes
pa det allerfarste punkt pa ruten. Markeren bliver til en loop-rute marker nar SHIFT holdes nede. Venstre-klik pa dette punkt og
patruljeruten er sat.

Vagt patruljer

Hvis patrulje-enheder skal angribe de fiender de mader skal du vzelge de enheder der skal patruljere og sa holde CTRL+ALT néde nar du
venstre-klikker pa et af navigationspunkterne. Enhederne vil nu fglge ruten og angribe de fiender de mader.

Vagt patruljer kan ogsa bruges til andet end blot at angribe. Hvis du setter en medic eller reparationsrobot til at fglge ruten-vil den
helbrede og reparere de enheder den mader. Den fortsaetter automatisk pa ruten efter den har helbredt eller repareret.

Fly kan ogsa seettes pa vagt patruljer og de vil patruljere sa lnge de har ammunition. Nar den-slipper op vender de hjem til deres
landingsplads, fa ny ammunition, og sa fortsette patruljen.

o
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Avancerede navigationspunkter
Navigationspunkter kan ogsa bruges til andet end bare at flytte rundt med enheder. Et navigationspunkt sat pa en struktur kan have flere
funktioner.

Attacking specific structures (Angribe bestemte strukturer)

Et navigationspunkt pa en fjendestruktur far dine styrker til at angribe den bygning. Hvis du bruger ingenigrer vil de forsgge at erobre
bygningen. Hvis den farste struktur erobres eller gdelaegges vil dine styrker fortseette til naeste navigationspunkt og angribe andre
strukturer med navigationspunkter pa dem.

Automatisk reparation (Kun GDI)

Hvis du seetter et navigationspunkt pa en servicedepot vil bevirke at enheder der falger denne rute vil stoppe for reparationer pa
platformen. Hvis platformen er optaget vil enhederne beveege sig videre til naeste navigationspunkt og sa komme tilbage nar ruten er kert
igen og se om platformen er fri. Er den det, flytter enheden sig hen pa den. Nar reparationen er feerdig beveeger enheden sig videre ad
ruten.

RADAR

Din alliances vaben (GDI eller Nod) findes i sidebjeelken indtil du bygger en radar. Nar radaren er aktiv kan du se et lille kort og alle
enheder der ikke er daekket af slaret. | flerspillermodus skifter dette display mellem radar og information om dine fjender. Fra tid til anden
vises briefings i vinduet for at give dig vigtig information.

EROBRING AF FJENDENS BYGNINGER

Som spillet skrider frem bliver specialenheden, ingenigr, tilgeengelig. Ingenigrer er ubeveebnede men kan bruges til at erobre bygninger,
reparere broer eller reparere dine egne beskadigede strukturer. For at gare dette skal der venstre-klikkes pa ingenigren og markgren skal
placeres over fjendebygningen, brovedligeholdelsesskuret eller din beskadigede bygning. Markgren &ndres til "kom ind" ved
fiendebygninger og en roterende gylden svensknggle ved reparationer af broer og egne bygninger.

= 1"
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Nar du erobrer en bygning bliver den en del af din base. Du kan sa bygge yderligere strukturer ved siden af den, s&lge den eller simpelthen
forhindre fjenden i at bruge den. Afhaengig af hvilken struktur du har erobret kan du bygge enheder der ellers ikke ville vaere tilgeengelige
for dig. Fjenden vil helt sikkert forsgge at fa sin bygning tilbage sa veer klar til at forsvare den.

CHECK-UP (STATUS)

For at holde gje med en enhed eller en strukturs status veelges den ved at der venstre-Klikkes pa den: Sa'lenge bjelken der sé vises er grgn
er alt ok. Efterhanden som denne bjalke mindskes og bliver rgd star det veerre og veerre til med bygningen og dens skader og den er pa vej
til at blive gdelagt. Bygninger med gul og red status fungerer ikke lige sa effektivt som de grenne. Dette kan resultere i langsommere
byggetid, langsomme bevaegelser og en masse andre negative ting.

Nogle eneheder kan transportere og dette er vist ved en lille reekke bokse i nederste ‘venstre hjgrne af enheden. Ved hjelp af disse bokse
kan du hurtigt se hvor meget enheden transporterer og hvor stor kapaciteten er.

REPARATION AF ENHEDER

Senere i spillet kan du bygge enservicedepot, en medic eller en reparationsrobot. Servicedepote og reparationsrobotten reparerer karetajer
og fly og medic kan helbrede personel.

For at reparere et karetgj vaelg det og ker det hen pa servicedepote. Nar det er valgt og markeren fares hen over servicedepote bliver den
til en "kom ind" marker. Hvis du har valgt flere enheder bliver det repareret efter tur. Penge bliver automatisk trukket fra din konto alt
efter hvor store reparationerne er og hvilken type enhed det drejer sig om.

For at reparere med reparationsrobotten eller medic skal du veelge den og sa flytte markaren til den beskadigede enhed. Markaren bliver til
en svensknagle i forbindelse med reparationsrobotten og et radt kors med medic. Det koster ikke penge at reparere pa denne made.
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Nar du vil &ndre pa indstillingerne stopper al aktivitet pa slagmarken mens du stiller pa billede, lyd og spilindstillinger. Men bemark at i
flerspillerspil pauses spillet ikke mens du andrer pa opsztningerne — du kan altsa angribes!

HENT SPIL

Veelg load mission (veelg spil) fra menuen hvis du vil spille videre i et gemt spil.

LOAD MISSION MENU (HENT SPIL MENU)

Venstre-klik pa op og ned pilene for at rulle gennem dine forskellige gemte spil. Klik derefter pa "LOAD" for at hente det gnskede spil.
Hvis du ikke vil hente et spil skal du venstre-klikke pa CANCEL.

GEM MISSION

Veelg save mission (gem mission) fra menuen hvis du vil gemme dit spil. | "save mission” menuen skal du veelge den position du vil gemme
i. Hvis du gemmer et spil pa en position der allerede har et spil, slettes det gamle spil. Hvis du vil gemme i en ny position veelg da Empty
Slot og navngiv dit spil. Antallet af gemte spil er afhaengig af hvor meget plads der er pa din harddisk. Hvis der ikke er plads nok dukker
Empty Slot ikke op og du er ngdt til at slette gamle gemte spil.

Bemeerk: Tiberian Sun kan kun gemme spil i den mappe dit spil er installeret i.

GEM SPIL MENU
Venstre-klik pa op og ned pilene for at rulle gennem dine gemte spil. Venstre-klik pa "SAVE" for at gemme dit spil. Hvis du ikke vil gemme,
klikkes der pa "CANCEL".

SLET SPIL

Veelg delete mission (slet spil) i menuen hvis du vil slette gamle spil. Det er specielt nyttigt nar du mangler plads pa harddisken.

I den nye menu skal du veelge hvilket spil der skal slettes ved at venstre-klikke pa det. Derefter venstre-klikkes pa "DELETE" for at slette
spillet.

Et vindue dukker nu op og beder dig bekraefte at du gnsker at slette spillet. Hvis du gnsker det, venstre-klikkes der pa"YES"; hvis ikke pa
"NO".

AFBRYDE SPIL

Veelg abort mission (afbryd spil) hvis du ikke synes slaget gar godt og du vil tilbage til titelmenuen. Et vindue dukker nu op og beder dig
bekraefte at du gnsker dette. Du kan ogsa genstarte spillet ved-at trykke pa "RESTART.MISSION" knappen.
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SPIL STYRING
Fra game controls (spil styring) menuen kan du indstille lyd, spilhastighed og kor

SPIL HASTIGHED
Med denne skyder kan du @&ndre pa spilfunktionernes hastighed.

RULLE HASTIGHED e
Brug denne skyder til at indstille vinduesrullehastighed j j igel

LYD INDSTILLINGER
For at indstille musik og lydeffekternes lydstyrke, traeklses
mindskes. Helt til venstre, og der kommer slet ingen lyd.

TILBAGE TIL SPIL
Venstre-klik p4 "RESUME MISSION" for at komme tilbage til dit spil.

BRIEFING
Hvis du har glemt hvad dit spil gar ud pa, kan du fa det at vide ved at venstre-klikke
spillet ved at trykke p& "RESUME" knappen.
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AVAMNMCE/RAEDE MAF YV -/AE A
Nar du har faet styr pa de elementzere ting er det pa tide at ga i gang med de mere av ncerede styn gsme anlsmer i COMMAND AN

CONQUER: TIBERIAN SUN. Hvis du vil spille mod andre spillere er du ngdt til at be k e ._ =5

Handling Medfgdte Taster
Options ESC

Guard Object G

Scatter Unit(s) X

Stop Unit(s) S

Follow Unit F

Beskrivelse

"l"
Sender dig til menuen "muligheder”.

ha gru%un

en enhed til 3 fﬂllge en
og venstre-kl

Tvinger enhederne til a

Far det taktiske vindu
Veelg enheden og tryk p
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Force Fire CTRL + Left Mouse Click Denne kombination tvinger de til at give ild lige
(venstre-klik) meget om der er fjender elle

, hold CTRL nede
venstre-klik der hvo e
til de lgber tor for a

Force Move ALT + Left Mouse Click Denne kombination tvinger de val
(venstre-klik) bestemt sted. Valg enhgdeff hol
enhederne skal hen. Enhederne vi

ry

Set rally point for CTRL + ALT + Left Mouse
war factory or barracks (venstre-klik)

t bestemt sted s& snart de

’ og find en destinatit

Denne kommando far def e vindue til a
destination radaren/EVA sidst rapporterede

nye informationer fra rada ; '
dette sted.

Move to Radar/EVA Event V

Waypoint Mode w Denne kommando bringe dig !-"

"W’ kan du nu lave navigationspunk
forlade denne modus. e
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Loop waypoints

Waypoint guard patrol

Delete Player Set
Way-point

Set Tactical Map
Location 1

Set Tactical Map
Location 2

Set Tactical Map
Location 3

Set Tactical Map
Location 4

SHIFT + Left Mouse Click
(venstre-klik)

CTRL + ALT + Left Mouse Click
(venstre-klik)

Delete

CTRL F9

CTRL F10

CTRL F11

CTRL F12

Navigationspunkter kan bruges som loop sa de bliver til patruljeruter.
Placer navigationspunkterne, hold SHIFT nede og venstre-klik pa det
farste navigationspunkt. Markaren bliver til navigationspunktsmarkgren
med en rund pil for at vise at den nu laver loop.

Denne kombination tvinger enhederne pa en rute til automatisk at give
ild hvis de mader fjender. Veelg enheder, hold CRTL + ALT nede og
venstre-klik pa et navigationspunkt og enhederne giver nu ild hvis de
mgder fiender. Nar fienden er neutraliseret vender enhederne tilbage
til patruljen.

Denne kommando sletter det valgte navigationspunkt. Velg
navigationspunkt og tryk pa ‘Delete’. Rutenumrene indretter sig selv..

Denne kommando far det taktiske vindue til at centrere pa et bestemt
punkt. Flyt vinduet derhen og tryk F9. Nar du sa vil se hvad der sker pa
det punkt kan du bare trykke F9 og vinduet springer selv derhen.

Denne kommando far det taktiske vindue til at centrere pa et bestemt
punkt. Flyt vinduet derhen og tryk F10. Nar du sa vil se hvad der sker pa
det punkt kan du bare trykke F10 og vinduet springer selv derhen.

Denne kommando fér det taktiske vindue til at centrere pa et:bestemt
punkt. Flyt vinduet derhen og tryk F11. Nar du-sa vil se'hvad der. sker pa
det punkt kan du bare trykke F11 og vinduet springer selv derhen.

Denne kommando far det taktiske vindue til-at-centrere pa et bestemt
punkt. Flyt vinduet derhen og tryk F12. Nar du sa vil-se hvad der sker pa
det punkt kan du bare trykke F12 og vinduet springer selv derhen.

= =
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Centre Tactical Map
on Base H Denne kommando far det tal
konstruktionsplatform. Tryk pa
konstruktionsplatfo r
centrerer vinduet pa den naestdyreste ;

centrere pa din
e.vnduet centrerer pé

Sidebar Up Page Up Denne kommando far SId@UT‘. Ik
Up’ og der bladres en hel s@l

Sidebar Down Page Down e mahm&

Toggle Power Mode P

Screen Capture CTRL-C Denne kommando gemmer en
"CTRL-C’ for at lave et ‘st
billede og alle billeder
GAME002, 0.8.v.

Next Unit N Tryk pa 'N’ og den naste enhe
den er. S

Previous Unit B Tryk pd 'B’ og den naes

den er.
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Select All E Tryk pa 'E’ og alle enheder p
dette valg.

Create Team CTRL + 0-9 Denne kommando laver et hold. Veelg pnh%
mellem 0 og 9. Holdet far s& det nu Huvis tal

andet hold slettes det gamle hol det
ikke enhederne. SapliS,
e

ne kommando

ver at man ti?gere har

Select a Team 0-9

Denne kommando far det tak
0 \
et pageldende nu

Centre on Team ALT + 0-9

Denne kommando lader
kommandoen. Veelg e
nede og venstre-klik
CTRL + tallet for det ho
enheder pa holdet.

Add Unit to Team SHIFT + 0-9

Add Unit to Team SHIFT + Left Mouse Click Med denne kommandé ka
hold og venstre-klik pa en
gares flere gange. li =
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FLERSPILLER TASTER
Handling Medfgdte Taster Beskrivelse
Toggle Alliance A Med denne kommando er det mulig

Veelg en enhed der tilhgrer en ande
hvis den anden spiller ogsa trykke

Toggle Radar Map TAB - Med denne kom do er de __:. l
; g pointskaermen. Tryk pa 'TAB
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MEDVIRKENDE
LEDENDE PRODUCENT
SENIOR PRODUCENT
MEDPRODUCENT

TEKNISK DIREKTION
LEDENDE PROGRAMMZRER
PROGRAMMZRER

EKSTRA PROGRAMMERING
LEDENDE DESIGNERS

DESIGNERS

LEDENDE 3D ARTISTS
3D ARTISTS

LEDENDE INGAME ARTISTS
INGAME ARTISTS

CONCEPT ARTISTS

EKSTRA INGAME ART

LYD DIREKTION
ORIGINALT SOUNDTRACK
LYD DESIGN

MOTION CAPTURE

ART COMPRESSION
KVALITESDIREKTION
KVALITESLEDERE
KVALITET
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ASON PRIMAS, JUSTIN B
ENNETH CARTER, LEVI
MICHAEL CHATTERTON, F
WINEGARDNER, RANDY ST

BRETT W. SPERRY

DONNY MIELE

RADE STOJSAVLJEVIC

STEVE WETHERILL, ERIC WANG

JOE BOSTIC, STEVE TALL, BRET AMBROSE

NEAL KETTLER, DENZIL E. LONG, E SH?SQYEY;ICHAEL i
MARIA DEL MAR MCCREADY LEGG, P A : Mg
JONATHAN LANIER, GREG HIELSTROM v r v g b

WEI SHOONG TEH R RHOD
BRETT W. SPERRY, ADAM P ReclLIT
ERIK YEO - '

JOHN ARCHER, MICH.
PATRICK PANNULLO, PATR
DAVID LEARY
ERIC GOOCH, JIM MAY, TSE CHENG LO
MARGO ANGEVINE, CHUCK CARTER
DAN LYONS, BOB MARKER
RITTER, CHIP MYERS, CHRIS DEI
JOSEPH B. HEWITT IV, FERBY M

A NORMANN
UEL BERTRAM
: = BURROSSO
MARKETING 2 N RA MIELE, LING
b ARON COH
nl
- EATIVE D
JUAL =3 = - DE STO

MATTHEW HANSEL, SHELLY M’E*[’;‘m'k'éﬁgm e uy 'COLA e /
. =t Ly

JOHNSON, REN oLSEN, DA LYons,  ERVRKERRE . AELB] # | ﬁ /

DAYIDLOITER JAMES SOLOMON "F ~

GARY L. FREEMAN, JACK MARTIN, - pERE Sl -

JErREORN O

MATTHEW SKUTNIK e

MICHAEL BAKER, BRIANT JOHNSON, VGO -

SETH SPAULDING, DAVID STOKES, e

SEAN WANG, DAVID WHITE g

PAUL S. MUDRA o

FRANK KLEPACKI, JARRID MENDELSON  HA35#4

PAULS. MUDRA, DWIGHT K. OkAHARA ~ RAOS

KURT VORDAHL, PATIENCE BECQUET

i JAKE MCNEIL 1

GLENN SPERRY, MIKE MEISCHEID,  KOIARELLOT BRITIE

DANDRE CAVPBELL, SHANE DIETRICH  PASE COPMABAER 1O

LLOYD BELL, MIKE SMITH, JOHN
HALL, CHRIS BLEVENS, DEMARLO
LEWIS, ALEX COLOM, ERROL
CAMPBELL, JASON CAMPBELL;

GHOSTALKER
GDI MARINES IN THE - CATHY DEBUONO,
NOD.SOLDIER IN THE F ~ SIDNEY LIUFAU n
iy CORPORA NIS b ERIC RUTHERFORD

ﬁ‘“gg‘r w

4
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NOD MONTAUK DRIVER ALAIN BENETAR GARDEROBEASSISTENT OHN STONE
PHILADELPHIA TECHNICIAN JEFFERY J. CASTILLIO KULISSEBYGNING HE EFFECTS NETWORK
NOD SERGEANT ANDREW BRYNIARSKI REMEDIER JON PROFANT, STEPHEN
CABAAL VOICE MILTON JAMES e ~ LARRY LINSON, NATHAN
EVA VOICE JESSICA STRAUS ! © RUFUSHEARN
SKUESPILSPRODUKTION STORYBOARDS
PRODUCENT DONNY MIELE MANUSKRIPT VEJLEDER  MARKTI
INSTRUKTER JOSEPH D. KUCAN BOOM OPERATEZR ~ RICHARD RASMUSSEN
MED-INSTRUKTZR DONNY MIELE SERVICERING . , ME IT CATERE
SCREENPLAY PETER OCKO v
HISTORIE DONNY MIELE, BRETT W. SPERRY, .- - skl -

ERIK YEO = - X SP&B{ TAK m Yr E
EKSTRA DIALOG JOHN LEWINSKI, MARGARET STOHL  coTr A CHRISTENSEN, ELIZABETH B LMANDINGER \
FOTOCRA® KURLRAE " GLOYD, MARIE CRADDOCK, CHRI REMY OLSON,
REDIGERING BARBRA SPANGERS, KEVI LIGHTNER, LEVI LUKE, JOHANN HEISE -
CASTING MARILEE LEAR, C.5 & JOSEPH NCAVOY, SYLVESTER SMITH, SA \, SHELLY J0
PRODUKTIONSLYD PAUL S. MUDRA, DWIGHT K. OKAHARA L <
LINE PRODUCENT KATHRYN BRINK : e " ,
ENHEDSPRODUKTIONSLEDER STEVEN F. TORNABENE o : B RS
PRODUKTIONSLEDERE BARRY GREEN, KAREN GLOVD iy o e DT T E AW TSCREEN, AR
INSTRUKTZR ASSISTENT PALER DA ERIC WANG, ERIC GOOCH, L, JENNIFER HOGE,
PRODUKTIONSASSISTENTER DANA WHITE, PATIENCE BECQUET RADE STOJSAVLIEVIC, TED RIS RUBIOR,RANDY STA
LOCATIONLEDER EDWARD FICKETT HEISEY, MICHAEL RUPP IARLO LEWIS, :
LOCATIONFINDERE JEAN HAND, LEANNE LINDSEY LINCOLN HERSHBERGER., " CHUCK CARTER
TRANSPORT PALL BILTEECS LEVI LUKE, ROBBIN W. FETZER, STEVE SHOCKLEY,
GAFFER ANTHONYESEESS JEFF "TRATOR" FILLHABER, PAUL rLLlNGS"!'ED ME
KEY GRIP JOHN DWYER KLEPACKI
GRIPS JOHN GRAY, JEREMY SETTLES i
SKUDEFFEKTER PATRICK KERBY SPECIELTAKTIL  F I
VISUELLE EFFEKTER PRODUCENT RADE STOJSAVLIEVIC LOUIS CASTLE, TONY C
CGI SUPERVISOR CHUCK CARTER
VISUELLE EFFEKTER SUPERVISOR MICHAEL LAWLER
VISUELLE EFFEKTER GRAFIKERE KEVIN BECQUET, CHUCK CARTER
FX KOSTUME & MAKEUP DESIGN RON WILD
ASSISTENT FX MAKEUP JASON SEIGAL
LEDENDE SMINKGR JIM SACCA
SMINKZRASSISTENT MELISSA STREET
LEDENDE HARSTYLER ALLISON C. BONANNO |
HARSTYLINGSASSISTENT NICOLE CHRISTENSEN
GARDEROBESTYLIST KAREN STEVENS

GARDEROBELEDER OLWEN G ZARLENGO
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MEDDELELSE
ELECTRONIC ARTS FORBEHOLDER SIG RETTEN TIL, TIL HVER EN TID OG UDEN FORUDGAENDE VARSEL, AT FORBEDRE PRODUKTET, SOM ER EVET | DENNE MANUAL. DENI
0G SOFTWAREN, SOM ER BESKREVET I DEN, ER UNDERLAGT COPYRIGHT. ALLE RETTIGHEDER ER FORBEHOLDT“M

KOPIERES, REPRODUCERES, OVERSATTES, ELLER REDUCERES TIL NOGET ELEKTRONISK MEDIUM ELLER TIL MAS FORM UDE

ELECTRONIC ARTS LIMITED, PO BOX 835, SLOUGH, BERKS, SL3 8XU, ENGLAND.

SOM DEN ER. ELECTRONIC ARTS YDER EN VIS BEGRENSET GARANTI FOR SOFTWAREN 0G DENNES MEDIUM. ELECTRONIC ARTS ER|
MED BRUG AF DENNE SOFTWARE. DISSE FORHOLD TILSIDES/TTER IKKE K@BELOVENS BESTEMMELSER PA OMRADET. 4 -/

Begraenset garanti 4
Electronic Arts garanterer den oprindelige keber, at mediet, som denne s
kebet. Hvis der opstér defekter indenfor denne periode, vil produktet b
kvittering for kabet, en beskrivelse af fejlen(e), det defekte medium, sa
er blevet brugt korrekt.

Denne garanti har ikke indflydelse pa kabelovens bestemmelser, der har forrang herfor.

L5
ma
esam N med

antien omfatterﬂgerken selve sof den er, elle

OMBYTNING EFTER GARANTIUDLZB.
Hvis titlen er pa lager, vil Electronic Arts bytte brugerbeskadigede medier, hvis c nediet
udstedt til Electronic Arts Ltd.

Husk at vedleegge en detaljeret beskrivelse af skaden, dit navn og adresse, samt et telefonnummer, hvor vi kan kontakte dig i % ,l .
Electronic Arts Customer Warranty, P.0. Box 835, Slough, SL3 8XU, UK. e s 3 4:.'_"-.' i ! |
— = "T .pa--., b,
4 Y e045 0\ L
Software © 1999 Electronic Arts. Electronic Arts, the Electronic Arts logo, Westwood Studios and the Westwood Stt Alert, ‘-: q er and leerla *-'_""

trademarks or registered trademarks of Electronic Arts in the U.S. and/or other countries. All rights reserved. Westwood Studm‘l s any. Wesﬁwood Onli
a service mark of Westwood Studios, Inc in the United States. ? b, ¥ Al "
Windows is a trademark of registered trademark of the Microsoft Corporation in the US and/or other countries.



Tib Sun PC manual - Danish 27/7/99 6:13 pm Page 224 $

nOoT ES




