Tib Sun PC manual - Nor 27/7/99 6:29 pm Page 113 $

ADVARSEL: TIL DEG SOM HAR PROJEKSJONSFJERNSYN
Stillbilder kan fare til varige skader pa bildergret eller brenne fosforet fast pa skjermen Unngé gjentatt eller langvarig bruk av st
nér du spiller TV-spill. g e

ADVARSEL OM EPILEPSI

Les dette far du bruker spillet eller lar barna dine bruke det

Enkelte kan f epileptiske anfall eller miste bevisstheten nér de utsettes for visse typer bI|nk nde |

kan fa epileptiske anfall nar de ser pa TV eller spiller TV-spi er 0gsé ho: 1

symptomer eller anfall. LN b N
er (anfall elle

Dersom du eller noen i din familie har hatt epllep5|I|knen
lys, ma dere oppsgke lege far dere spiller.
Foreldre bgr holde gye med barn som spiller TV-spill. Derso
synsforstyrrelser, muskelrykninger eller andre ufrivillige b
avbryte spillet @YEBLIKKELIG og oppsgke lege. =
Forholdsregler

L )
p av beviss

= lkke std for naer skjermen. Sitt pa god avstand av TV-skjermen, sa langt unna som |
Spill helst pa en liten skjerm. .
Unnga & spille nér du er trett eller har fatt lite savn.

Spill i et godt opplyst rom.

Ta deg minst 10 til 15 minutters pause for hver time du spiller.
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OM DENNE RAPPORTEN

Den falgende rapporten er generert av EVA i samsvar med et direktiv fra gverstkommanderende for GDI, general James Solomon, datert 19.
januar 2030.

Dette dokumentet har to formal. Det ene er & samle og vurdere de siste overvakingsrapportene, medregnet detaljerte beskrivelser av Nods
enheter, strukturer kjgretgy og personell. Det andre er & vurdere GDIs enheter, strukturer, kjgretay og personell i forhold til deres
motparter fra Nod.

Denne rapporten ma bare leses av personell som har sikkerhetsklarering pa niva R@D eller hayere. Brudd pa sikkerhetsprosedyrene er en
krigsrettslig forbrytelse som kan fare til dgdsstraff.

ORTA OMm TIDLIGERE HROMNFOLI=TE S

KONFLIKTEN I DET 20. ARHUNDRE

Konflikten mellom Det globale forsvarsinitiativ (GDI) og Nod-broderskapet oppstod sentii det 20. arhundre. GDI, som na er jordas
mektigste militeerorganisasjon, ble grunnlagt for 45 ar siden. Det var den siste handlingen til FNs globale forsvarspakt.

GDI ble opprettet som en forent militeerstyrke for global fredsbevaring, og stoler pa sine teknologisk avanserte vapen og offiserenes
farsteklasses utdanning og lojalitet i sitt arbeid med & avbryte voldelige konflikter mellom landene pa planeten.

Samtidig vokste Nod-broderskapet fram, anfert av den karismatiske Kane. Den opererte stort sett i land i den tredje verden. Der det fantes
motvilje, uroligheter og misngye — der var Kane.

Med lgfter om en ny verdensorden og finansiert av den ulovlige forskningen og handelen med tiberium som ble Kanes kjennemerke,
begynte Nod & vinne makt. Noen fa spredte, misforngyde enheter vokste til en heer. En haer med kraftige atomvapen, en nadelgs taktikk og
en tiberiumsformue.

HOMNMFLIRRTEMN | OET =1. ARHUMNo/|E

Kane ble antatt & veere dad under det siste slaget i Nods ferste omfattende forsgk pa a vinne verdensherredgmme. Selv-om Nod ble opplast
og GDI vant en fullstendig seier, ble liket av Kane aldri funnet. (Senere har toppledelsen i GDI forstatt at dette var en kostbar
forglemmelse.) Kanes tilhengere fortsatte & holde vakt, og trodde at deres leder ville komme tilbake en dag.

I tidrene etter at han forsvant, ble iakttakelser av Kane en vanlig myte, szrlig i omrader der Nod hadde hatt sine-hayborger. Etter en rekke
undersgkelser fra GDI, ble saken avsluttet og arkivene avlast. Kane ble offisielt erkleert ded — og et rettighetslast Nod ble spredd i separate
fraksjoner.

o
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TRE FRAKSJONER

Med de naveerende globale krigsforhold bevokter GDI kampsituasjonene i verden fra Philadelphia, som er et kommandosenter som gar i
bane hgyt over jorda.

Tre store militeerfraksjoner pavirker i stadig starre grad forholdene pa jorda:

GDI-STYRKENE fortsetter & kjempe for orden i verden — slik den er definert i direktiv 3115 fra FNs globale forsvarspakt.
NOD-BRODERSKAPET er delt opp i flere fraksjoner etter tapet av Kane i den forrige tiberiumskrigen. De ulike lederne av disse fraksjonene
har prevd & gjenforene broderskapet under sitt herredgmme, men har mislykkes sé langt. Den oppdelte kommandostrukturen il
broderskapet gjgr dem uforutsigbare og spesielt farlige.

DE GLEMTE, eller mutantene, har begynt & endre balansen i kamphandlingene pa jorda. De er et stammesamfunn som bestar av ofrene for
ekstrem tiberiumforgiftning, og er voldsomme krigere. De glemte er forlatt av bade GDI og Nod. De stoler ikke pa noen, og er ekstremt
farlige.

KANE KOMMER TILBAKE

I form av en melding tok Kane selv nylig kontakt med toppledelsen i GDI. Videre undersgkelser har vist at meldingen fra Kane er autentisk.
Prgvene har imidlertid vist et lite avik som skyldes en slags endring i utseendet. Men det er ingen tvil - Kane er tilbake.

Bare dager etter den farste kontakten satte Kane i gang sitt innledende lynangrep. Det virker som om han opererer fra en skjult base under
jorda, med en enorm styrke og ukjent personell.

P& grunn av manglende data kan ikke EVA fastsla hvor Nod skaffer ressurser, fly, personell og teknologi.

MILJBMESSIG BETYDNING AV KONFLIKTEN

P& jorda finnes tiberium for det meste i tempererte, tropiske og subtropiske omrader ved ekvator. Av ukjente grunner sprer tiberium seg
mye saktere pa de nedbgrfattige, kalde polene bade i nord og ser. Tiberium blir hgstet som to typer, bld og grenn. De finnes pa
tiberiumsmarker og blir foredlet pa et raffineri.

Vekstprosessen til tiberiumet er for det meste ukjent. Man vet at tiberium suger ut verdifulle mineraler fra jordsmonnet; slik at grunnen der
den vokser blir si godt som gdelagt.

Dessuten har tiberium-bladstrenger i de siste &rene spredd seg pa uberegnelig vis i de tempererte sonene, og har skapt store gdeleggelser
for alle som har mgtt dem. Rapporter tyder pa at bladstrengene kan vere en slags mutert flora som kan gdelegge strukturer, enheter og
kjgretay i deres nerhet.

o
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Voldsomme ion-stormer, hvis forbindelse med tiberium fortsatt er uklar, raser stadig i de tempererte tiberiumsonene.

Selv om det for det meste er mystisk og misforstétt, er tiberium utvilsomt det kraftigste stoffet som finnes pa planeten. Det ble
opprinnelig brakt fram av Kane, og skapte grunnlaget for broderskapets vekst ved & gi kraft til deres ellers sa fattige styrker.

GDIs forskningsinstitusjoner har prevd & tyde tiberiumets hemmeligheter i mange ar, men til na har man kommet fram til fa endelige
konklusjoner. Forbindelsen er fortsatt 1,5 prosent uidentifiserbar, med elementer av ukjent opprinnelse som faller utenfor standard
klassifisering.

Man trodde en gang at det var den neste store, rene energikilden, og bade NOD og GDI har investert mange tiar i forskning om tiberium.
De har fortsatt pa pionerarbeidet til den bergmte GDI-forskeren dr Ignatio Moebius. Uten tiberium ville verken GDI eller NOD hatt rikdom
eller kraft nok til & drive sine store militeerstyrker.

I de senere a&r har imidlertid tiberiumforskningen gitt skremmende resultater. Man har alltid visst at tiberium er skadelig for liv, men i de
siste arene har et flertall av befolkningen som har vert utsatt, begynt a vise tegn til genetisk mutering og diverse tiberiumbaserte
sykdommer.

Den gjenlevende muterte befolkningen kaller seg "De glemte", og har gatt i dekning under jorden. De krever gjengjeldelse for sine plager
og driver terrorvirksomhet.

GDI har nylig lansert et stor tiltaksplan for & redde disse smittede befolkningene. Nod har angivelig veert mer interessert i a bruke disse
menneskene som prgvekaniner for mange ukjente eksperimenter. Sa langt anbefaler GDI at ingen mennesker som ikke er smittet utsetter
seg for tiberium uten beskyttelse.

EVALUERING AV GDI-PERSONELL

Denne EVA-enheten har foretatt en grundig evaluering av GDI-personellets styrker og svakheter.

GDI har bevoktet planeten i flere tiar fra sitt kommandosenter Philadelphia, som gar i bane rundt jorda. GDIs stilling er blitt styrket pa
grunn av denne globale stgtten. Deres fortrinn er overlegen teknologi, vapen, gkonomiske ressurser og rekruttering av konvensjonelle
veepnede styrker.

GDIs soldater er @rgjerrige, arbeidsomme, samarbeidsvillige og lojale. Disse marinesoldatene i det 21. arhundre gnsker bade fred og ere.
Men mest av alt gnsker de & vinne — & fjerne alle spor av Nod-broderskapet.

Menige GDI-soldater er betingelseslgst trofaste mot hverandre, sine eskadreledere og sin gverstkommanderende, general Solomon:
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| Som yrkesoffiser i GDI ble general Solomon uteksaminert som den beste i klassen. Na overvaker han GDIs globale
operasjoner fra kommandosenteret Philadelphia. Solomon er blitt toppfiguren for det globale forsvaret og
erkerivalen for slike som vil true freden til de han har viet livet sitt til & forsvare.

General Solomon har gitt ansvaret for felttoget mot Kane til orlogskaptein Michael McNeil. Slik han beskrives av
PSY89902 i sin arlige legeundersgkelse, er orlogskaptein McNeil kompromisslgst lojal, og en konkurranselysten
idrettsmann som glgder for alt han gjer. Kapteinlgytnant Chandra, som har veert hans nestkommanderende i lang
tid, skriver i et av sine palagte vurderinger: "Mac synes ikke livet er sa komplisert. Han vet hva han vil, og gjer
hva som helst for & fa det til. Og som alle andre gode marinesoldater i:GDI — er det han vil, a vinne."

EVALUERING AV NOD-PERSONELL

Denne EVA-enheten har foretatt en evaluering av Nods personell, i samsvar med de siste overvakingsrapportene til GDI.

Historisk sett har styrkene til Nod veert sterke, fordi deres leder har veert sterk. Nods soldater retter seg etter nadelgsheten som blir vist av
Kane og hans ledere — den kalde kommandanten Slavik og den slu propagandisten Oxanna.

Nods styrker har ogsa fordel av sin vilje til & angripe med utrolig kraft, sin grusomme taktikk og sine avanserte tiberiumdrevne vapen. Nods
soldater er villige til & dg for sin leder og sin sak. Fordi de tradisjonelt bestar av overlgpere fra den tredje verden, har Nod-styrkene ofte
ingenting & tape.

Derfor er Nod- broderskapet en ondsinnet klan, som er like voldelige mot béde venner og fiender. I sin lange historie er Nod blitt kjent for a
bruke vold og redsel for & na sine mal. GDIs overvaking har vanskelig for & holde falge med de hyppige rangskiftene i Nods
kommandostruktur, fordi forreederi og drap ofte er ngkkelen til avansement.

Unntaket er selvsagt Kanes nesten totalitzere styring. Ingenting stopper Kane og hans lojale Slavik og Oxanna i deres forsgk pa a overvinne
GDI og styre verden.
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EVALUERING AV "DE GLEMTES" PERSONELL

"De glemte", som ogsa kalles "de skinnende" pa grunn av tiberiumkrystallene som vokser pa kroppene deres, er den eneste gjenlevende
befolkningen i de tempererte tiberiumomradene. De er underjordiske krigere, uskyldige ofre — planetens tiberiumkrigere.

Fra & ha vart produktive medlemmer av det vanlige samfunnet, har disse nomadestammene fatt status som utstgtte. De glemte er ofre for
uhelbredelig tiberiumforgiftning, og er isolerte, hemmelighetsfulle omflakkere. Man vet ikke hvor mange det finnes av dem under terrenget
som er herjet av tiberium. Det er et innbitt krigerfolk som kan overvinne de fleste Nod- og GDI-soldater i kamp.

De glemte ledes av en erverdig kriger som heter Tratos. Han har pétatt seg ansvaret for folket sitt i mange ar, og har gitt dem en
anerkjennelse, et hjem og et samfunn de tidligere ikke hadde.

Tratos plages av syner om planetens undergang. Et armageddon av fremmede vesener hjemsgker hans drammer.
Han er den farste som far vite De glemtes hemmelighet om at Kane er i live, 0g at han kan arve nesten
ubegrenset makt ved hjelp av Tacitus. De glemte beskyttet og studerte en gang Tacitus, i hap om & kunne bruke
den til & finne en kur for sin tiberium-mutasjon. Tratos ble narret til & oversette Tacitus for Kane, og ma na leve
med vissheten om at han har forradt sin planet og menneskeheten.

Tratos omgir seg med et fast befal som bestér av de beste av De glemtes krigere. Fremst av disse er den vakre og
krigerske Umagaan, som er sin gamle sjefs personlige favoritt. Umagaan er til og med bergmt blant Nods og GDIs
militeerpersonell for sin usedvanlige styrke som kriger. Hun er na en vakker "skinnende" (slang for mutant), men fordi hun harveert utsatt
for tiberium, vil Umagaan en dag ikke lenger likne pa et menneske. Men i dag blir hun bare enda vakrere av tiberiumkrystallene som glitrer
i hennes skadde ansikt.

KANE — PERSONLIG BESKRIVELSE

Selv om han lenge ble antatt & veere dad, er Kane den karismatiske lederen for Nod-broderskapet. Han ser ut til &
veere i trettidrene, men med sitt sedvanlige sadistiske smil og skallete hode er Kanes alder ubestemmelig. Mange
av hans tilhengere tror at han ikke lenger er dgdelig.

Som mann eller myte har Kane et nesten totalitzert grep pa sine tilhengere i Nod. Han er kald, brutal og
lidenskapelig — et markt varsel om det nye artusenet. Med sin fengslende, antietablerte, antivestlige ordbruk
lokker Kane Nods heerer til & fullstendig underkaste seg sine ideologier og militeere direktiver:

Ved hjelp av terrorisme og tiberiumbaserte supervapen har Kane samlet fraksjonene i den tredje verden. Fra & skjule seg, har han steget til
a angripe GDIs konvensjonelle militerstyrke i et forsgk pa & skaffe seg verdensherredemme.

Kane vil bruke kreftene til den merkelige mineralforbindelsen tiberium til & sette sin marke plan ut i livet. Det betyr lite for Kane at
tiberiumet pa veien har gdelagt det meste av jordas overflate og-enneskeheten.

o
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Lett infanteri:
@ummm Lette infanterisoldater er barekraften i bade GDIs og Broderskapets styrker. De er bevaepnet med M16 Mk. 11-pulsgeveerer,

og kan péfere de fleste mal lette skader. Selv om de beveger seg sakte, kan infanteriet komme fram over ulike typer

terreng uten & tape noe serlig fart. De kan ogsa komme forbi bestemte typer terreng eller farer som er utilgjengelige eller

gdeleggende for kjgretay.

Diskoskasterne er en lett infanterienhet som baerer et granatutskytingssystem for lange avstander. | stedet for granater
med tradisjonell form, bruker diskoskasterne en aerodynamisk granat som er utformet for a ga over lengre avstander. P&
grunn av dynamikken til det diskosliknende prosjektilet, kan granaten sprette langs terrenget hvis den ikke treffer malet

den var beregnet pa.

De flybarne avdelingene av GDIs infanteri, hoppsoldatene, kan utfere kirurgiske angrep pa mal som vanligvis er
utilgjengelige for det vanlige infanteriet. Disse flygende soldatene er utstyrt med en Vulcan-kanon, og kan bade gi
antiluftskyts og utfere raske luft-mot-bakke-angrep pa mal med svakt forsvar.

I kaoset pa slagmarken er legens eneste oppgave a behandle de skadde og fa soldater som ligger nede, til & slass igjen.
Nar han overlates til seg selv, helbreder legen automatisk vennlige soldater som er i neerheten. Man kan ogsa angi at Teger

skal behandle en bestemt soldat.
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Ingenigor:

’ Selv om han er langsom og ubevaepnet, er ingenigren livsfarlig pa sin mate. Det er den eneste enheten som kan erobre
fiendtlige strukturer, og taktisk bruk av ingenigrer anses som en kunst av mange militeerledere. Enheten har mange formal,
og hvert av disse forklares nedenfor. Husk at ingenigrenheten forsvinner nar en av funksjonene nedenfor er utfert.

1. Erobre fiendtlige strukturer: Ingenigren kan erobre fiendens strukturer og fa dem under din kontroll. Det gjer du ved & velge
en ingenigr, og deretter klikke pa en fiendtlig struktur for & sende ingenigren inn i bygningen og erobre den. En bl
“innmarkar" viser om din side kan erobre den aktuelle bygningen:Bare én ingenigr kreves:for-a-erobre en bygning.

2. Reparere gdelagte strukturer: Ingenigren kan sette hvilken som helst av strukturene dine tilbake i full stand. Velg ingenigren
og merk bygningen du vil ha reparert. Et gyllent "skiftengkkelikon" viser om bygningen kan repareres. Klikk med venstre
museknapp for & sende ingenigren inn i bygningen og reparere den.

3. Reparere gdelagte broer: De fleste av broene i Tiberian Sun har en "reparasjonshytte” pa den ene eller begge sidene av
spennet. Ved & sende en ingenigr inn i reparasjonshytta, kan du bygge opp igjen manglende seksjoner og reparere de som er
skadd. Klikk med venstre museknapp for & sende ingenigren inn i reparasjonshytta og reparere broen.

Spokelsestaleren:

- Spokelsestaleren, (Ghostalker), tilhgrer De glemte, og baerer et lite skinnegevaer som skyter C4-ladninger. Skinnegevaret
hans kan skyte gjennom flere mal pa en gang, og kan derfor eliminere en rekke fiender med ett treff. Spakelsestalerens
C4-evner kan brukes til & gdelegge alle fiendestrukturer, og det vises et C4-ikon. Du kan sende spokelsestaleren til den
bygningen ved a venstreklikke. Nar han bergrer bygningen, blinker den i noen sekunder far den eksploderer. Som alle
mutantenheter kan spgkelsestaleren helbrede med tiberium.

Jerven:

Angrepsrustningen, som ogsa kalles "jerven”, er en liten tobeint enhet pa ca. 2,5 meter, som fares av én soldat. Med sin
hurtighet er disse lettpansrede draktene ypperlige til oppholdelsesild og lette trefninger. En lag av disse soldatene har
ingen problemer med & handtere store grupper av fiendtlig infanteri.

o
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Amfibietanks:
g En amfibietanks er en enhet med kraftig panser som kan transportere opptil fem infanterienheter. Den kan frakte enheter

over land og sjg, og er en verdifull del av GDIs styrker. For & laste amfibietanksen, velger du en eller flere infanterisoldater
og merker tanksen. En bla "innmarkar" vises. Klikk med venstre museknapp for & laste enhetene inn i amfibietanksen. Nar
du vil hente enhetene ut av amfibietanksen, merker du den og klikker pa den nar "plasseringsmarkaren” vises. Husk at du
ikke kan tamme en amfibietanks mens den er i vannet.

Den middels mekaniske vandreren, eller "Titan", er GDIs allsidige angreps- og forsvarsenhet. Titan er 7,6 meter hgy, har en
120 mm kanon, og er et vapen man bgr passe opp for. Dens lange rekkevidde gjer den ideell til angrep pa baser, fordi den
kan hamre lgs pa forsvaret uten frykt for gjengjeldelse.

Luftpute-rakettsystem:
womm Dette utskytingssystemet for middels- til langdistanseraketter er montert pa et luftputekarosseri. Som ambibietanksen kan

luftpute-rakettsystemet krysse bade land og sjg. Pa grunn av luftputene er enheten upavirket av de fleste typer terreng, og
er derfor ideell (men forholdsvis kostbar) til speiding i fiendens territorium. Rakettene kan brukes like effektivt til a treffe
mal i lufta som pa bakken.

Nye oppdagelser pa Philadelphia har fart til gjennombrudd nar det gjelder harmonisk resonans. Opplgseren er den farste
som bruker denne nye teknologien. Ved a avfyre en harmonisk resonansbglge kan opplagseren knuse alle enheter eller
strukturer som treffes av bglgen — bade fiende og venn. Ver forsiktig med plasseringen av opplgseren for a minske risikoen
for & treffe dine egne. :

Mammoth Mark 11:
: Denne prototypen av et monster er GDIs kraftigste vapen. Mammoth II rager hayt over slagmarken-med dobbel
skinnekanon og to bakmonterte rakettutskytere for antiluftskyts. Skinnekanonene kan gjgre de fleste enheter om til slagg i
Igpet av sekunder, mens utskyteren gir enheten beskyttelse mot luftangrep. Mammoth MK. 11 er praktisk talt umulig a
gdelegge, men er fortsatt i pravefasen. Pa grunn av begrensninger i de aktuelle teknologiene kan bare en av dem brukes

om gangen.

= —

—h—



Tib Sun PC manual - Nor 27/7/99 6:30 pm Page 126 $

1=

Mobilt falersystem:

mame e Det mobile folersystemet er et kjgretay som er utstyrt med en samling meget avanserte fglere som kan oppdage
fiendeenheter selv om de er dekket eller under jorda. Enhetene som blir funnet blir ikke "avdekket", men vises pa radar og
taktisk visning, slik at de befalende kan ta de ngdvendige skritt for & gdelegge de skjulte enhetene.

Det allsidige og lette Orca-jagerflyet er bzerekraften i GDIs flyvapen. Med sin raskhet, sitt lette panser og sin doble
rakettutskyter kan Orca-jageren servere sperreild-hvor som-helst i et kampomrade-bare-et-gyeblikk etter at ordren er
mottatt. Men som alle luftfartey ma Orca tilbake til en landingsplass for a lade vapnene pa nytt.

Orca-bombefly:
2 E Orca-bombeflyet er tyngre og bedre pansret enn sin jagerslektning, og.har sterre ildkraft i stedet for fart. Det kan levere

4 en strem av hayeksplosive bomber, og er ideelt til & myke opp bakkeforsvaret ved begynnelsen av et baseangrep.

Orca-fraktefly:
- ;;;ér Dette er det starste av alle Orca-flyene, og har den viktige oppgaven a redde eller levere enheter ved alle mal i
% kampomradet. Ved hjelp av en stor klomekanisme kan frakteren plukke opp alle typer kjoretay.
For & fa frakteflyet til & plukke opp en enhet, velger du flyet og klikker med venstre museknapp pé enheten du vil plukke
opp. For & sette enheten ned igjen, velger du frakteflyet mens det star pa bakken, merker det og klikker med venstre
museknapp nar "plasseringsmarkgren” vises.

Merk: Du kan sette enheter direkte ned pa servicedepoter og raffinerier uten a lgsne dem farst.

Jaktdronen er en lynrask enhet som brukes til & "renske opp” i kampomradet. Den finner en tilfeldig fiendeenhet eller -
struktur og henger seg pa den. Nar kontakten er opprettet, gdelegger jaktdronen seg selv og gjenstanden den har hengt
seg pa. Enheten kan ikke kontrolleres, men sgker automatisk etter et bytte nar den slippes Igs.

o
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Innhgster:

Fordi den er den eneste enheten som kan samle inn tiberium til raffinering, er innhgsteren livsviktig for gkonomien pa
begge sider. Innhgsteren begynner & samle inn tiberium automatisk hvis det finnes en forekomst i narheten. Du kan
beordre den til & hgste inn et bestemt omrade ved & velge den og angi det nye omradet. Innhgsteren unngar automatisk
truede omrader, og gir deg beskjed nar den ikke kan g inn i et omrade pa grunn av farer i narheten. En tiberiuminnhgster
gdr ikke inn i fiendens omrade med mindre den far ordre om det.

Med droppskip kan man levere viktige forsyninger og forsterkninger bestemte steder i kampomradet. Et droppskip med
forsterkninger midt i kampens hete kan bety forskjellen pa seier og tap. Droppskip er bare tilgjengelige i bestemte oppdrag
for enkeltspillere, og kan aldri kontrolleres direkte.

Kodiak er GDIs mobile kommandosenter. Orlogskaptein McNeil og hans mannskap bor pa Kodiak, og bruker den til & reise
fra slag til slag. Vanligvis observerer Kodiak kampene fra stor avstand, slik at de kommanderende offiserene ikke kommer i
direkte fare. | spesielle tilfeller kan Kodiak likevel veere sarbar for angrep. Hvis det skjer, ma den forsvares for-enhver pris.
Hvis den blir gdelagt, er kampen over.

Orca-transporter:

S Orca-transporteren er bare tilgjengelig i bestemte oppdrag for enkeltspillere, og kan frakte opptil fem infanterienheter
P o h . 9 j . ; y ] G

,:M- vor som helst pa kartet over kampomradet. Lasting og temming er identisk med de samme funksjonene for amfibietanks.

&

&

Mobilt konstruksjonskjaretay:

Opprettingen av en base begynner alltid med konstruksjonskjeretayet. Det kan gjgre seg selv til'en-byggeplass med alle
funksjoner, og er derfor en hgyt verdsatt utstyrsenhet for bade GDI og Nod.

Utplasser konstruksjonskjgretayet ved a velge det, og deretter dobbeltklikke. Hvis markaren angir "plassering umulig", er
det noe som forhindrer at enheten kan utplasseres. Flytt eventuelle andre.kjgretay og infanterier bort fra det, eller flytt
det bort fra treer eller steiner som kan hindre-ttplasseringen.

1 ===
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Lett infanteri:

Lette infanterisoldater er barekraften i bade GDIs og Broderskapets styrker. De er beveepnet med M16 Mk. 11-pulsgeveerer,
og kan pafare de fleste mal lette skader. Selv om de beveger seg sakte, kan infanteriet komme fram over ulike typer
terreng uten a tape noe serlig fart. De kan ogsa komme forbi bestemte typer terreng eller farer som er utilgjengelige eller

gdeleggende for kjgretay.

Kyborginfanteri:
Kyborginfanteriet er et resultat av Nods siste eksperimenter med & smelte sammen tiberium-muterte mennesker og

maskiner. De er utstyrt med kraftige rustninger og pulsgeveerer.

Rakettinfanteri:
S Nods tunge infanteri beerer en skuldermontert rakettutskyter som er effektiv mot kjgretay, strukturer, infanteri og

luftfartgy. Pa grunn av vekten til rakettutskyteren beveger rakettinfanteriet seg saktere enn det lette infanteriet, men det
har kraftigere panser.

Selv om han er langsom og ubeveepnet, er ingenigren livsfarlig pa sin méte. Det er den eneste enheten som kan erobre
fiendtlige strukturer, og taktisk bruk av ingenigrer anses som en kunst av mange militeerledere. Enheten har mange formal,
og hvert av disse forklares nedenfor. Husk at ingenigrenheten forsvinner nar en av funksjonene nedenfor:er utfart.

1. Erobre fiendtlige strukturer: Ingenigren kan erobre fiendens strukturer og fa dem under din-kontroll. Det gjor-du ved & velge
en ingenigr, og deretter klikke pa en fiendtlig struktur for & sende ingenigren inn i bygningen og erobre den: En bld
"innmarker" viser om din side kan erobre den aktuelle bygningen. Bare én ingenigr kreves for & erobre en bygning.

o
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2. Reparere gdelagte strukturer: Ingenigren kan sette hvilken som helst av strukturene dine tilbake i full stand. Velg ingenigren
og merk bygningen du vil ha reparert. Et gyllent "skiftengkkelikon" viser om bygningen kan repareres. Klikk med venstre
museknapp for & sende ingenigren inn i bygningen og reparere den.

3. Reparere gdelagte broer: De fleste av broene i Tiberian Sun har en "reparasjonshytte” pa den ene eller begge sidene av

spennet. Ved & sende en ingenigr inn i reparasjonshytta, kan du bygge opp igjen manglende seksjoner og reparere de som er
skadd. Klikk med venstre museknapp for & sende ingenigren inn i reparasjonshytta og reparere broen.

Kyborgkommando:
; B De av kyborgene som utfgrer pliktene sine bra, blir modifisert videre og forfremmet til Nods kyborgkommando-avdeling. En

kyborgkommando har nok ildkraft til & adelegge hele baser, og er derfor en stor trussel pa slagmarken. Den er bevaepnet
med kjedegeveer og flammekaster, og kan gjare kort prosess med kjaretay, infanteri og strukturer.

Mutantkaprer:
y ~ Mutantkapreren er en av mutant-kommandoene, og kan ta herredemme over alle kjgretay han vil. Nar kapreren er valgt, og
el markaren plasseres pa et av fiendens kjgretay, blir markgren til en "innmarker" som angir at kjeretgyet kan stjeles. Nar

f . \ man klikker pa et kjeretgy nar markaren er slik, blir kapreren sendt til kjgretayet for a stjele det. Da kan ikke 'kapreren

o & fiernes fra kjgretgyet far kjgretayet blir gdelagt. Nar det skjer, gar han ut og er klar til a stjele et annet kjgretay. Som alle

mutantenheter kan mutantkapreren helbrede med tiberium nar han ikke er inni et kjgretay.

Underjordisk tanks:

Den underjordiske tanksen kan frakte opptil fem enheter under bakken fram til et mal. Nar den er under bakken, er den
underjordiske tanksen usynlig for fienden, men den kan oppdages av GDIs mobile falersystem. Den-underjordiske tanksen
kan ikke komme til overflaten gjennom bestemte terrengtyper som grovt terreng og vann 0sv.

For & hente infanteri inn i den underjordiske tanksen, velger du det aktuelle infanteriet og merker tanksen. En-innmarkar-vises. Klikk med

venstre museknapp for & sende inn enhetene.

Nar du vil hente infanteriet ut av den underjordiske tanksen, velger du den og dobbeltklikker. En plasseringsmarker vises. Nar du
venstreklikker med plasseringsmarkgren, kommer infanteriet ut av tanksen.

- —
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Angrepssykkel:

Angrepssykkelen brukes farst og fremst til speiding, og er Nods raskeste bakkeenhet. Selv.om dens fart gar pa bekostning
av panseret, taler sykkelen likevel moderate skader far den blir gdelagt. Den er utstyrt med en dobbel rakettutskyter som
bade kan treffe mal i lufta og pa bakken.

Jaktdronen er en lynrask enhet som brukes til & "renske opp" i kampomradet. Den finner en tilfeldig fiendeenhet eller -
struktur og henger seg pa den. Nar kontakten er opprettet; gdelegger-jaktdronen:segsselv-og gjenstanden den har hengt
seg pa. Enheten kan ikke kontrolleres, men sgker automatisk etter et bytte nar den slippes I@s.

Dette Nod-kjaretayet er egentlig en enorm gressklipper som hgster inn.tiberium-bladstrenger som skal brukes i kjemiske
raketter. Plantespiseren fungerer som en innhgster, men med to forskjeller. Den hgster inn tiberium-bladstrenger, ikke
tiberiumkrystaller. Og den legger fra seg lasten sin pa en samlingsplass for tiberiumavfall, ikke pa et raffineri. Nar
tiberium-bladstrengene er behandlet pa avfallsplassen, kan de brukes til & lage en dadelig kjemisk rakett.

Denne lette kamptanksen har evnen til & grave seg ned i jorda for & beskytte seg bedre og utfare et mobilt batterifarsvar.
Nar den er nedgravd, vises bare kanontarnet og en liten del av enheten over bakken.

ér du vi grave ned middtanksen, velger du den og klikker pa den med venstre museknapp. Enheten graver seg ned i jorda, og blir urgrlig.
Nar du vil flytte enheten igjen, velger du den og venstreklikker en gang til. Nar tanksen har gravd seg opp fra jorda, kan den-flyttes igjen.

Skjult tanks:

Det nyeste innen hemmelig krigfering er den skjulte tanksen. Det er en lett kamptanks som kan skjuleseg selv for ikke @
bli oppdaget av fienden. Tanksen kan ikke holde seg skjult mens den skyter, pa-grunn av den enorme kraften
skjulingsgeneratoren krever. Bare infanteri og baseforsvar kan avdekke en skjult tanks. Dessuten kan GDIs mobile
folersystem oppdage hvor en skjult tanks befinner seg.

o
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Artilleri:

Fordi de trengte en mate & forarsake skade uten fare for gjengjeldelse, utviklet Nod en ny artilleriplattform for
langdistanse. P grunn av rekylen kan ikke enheten fyre av nar den ikke er utplassert, og kan ikke flyttes nar den er
utplassert. Nar du vil utplassere enheten, velger du den og klikker pa den med venstre museknapp. For a avslutte
utplasseringen, velger du den utplasserte enheten og venstreklikker igjen.

Harpy er den nyeste generasjonen av kamphelikoptre, og er glimrende til bruk mot infanteri og lettpansrede kjgretgy. Som
alle flygende enheter ma Harpy tilbake til en landingsplass for & lade vapnene pa nytt.

Mobilt reparasjonskjgretay:
= Dette robotkjgretayet kan reparere skadde kjgretay pa slagmarken. Reparasjonsroboten har en utstrekkbar arm som
inneholder alle verktay som trengs for a sette et kjaretay tilbake i kampklar stand. Nae enheten settes i vaktmodus, Vil den

automatisk reparere enheter som er i dens umiddelbare narhet.

Fordi den er den eneste enheten som kan samle inn tiberium til raffinering, er innhasteren livsviktig for gkonomien pa
begge sider. Innhgsteren begynner & samle inn tiberium automatisk hvis det finnes en forekomst i narheten. Du kan
beordre den til & hgste inn et bestemt omrade ved & velge den og angi det nye omradet. Innhgsteren unngar automatisk
truede omrader, og gir deg beskjed nar den ikke kan ga inn i et omrade pa grunn av farer i narheten. En tiberiuminnhgster
gar ikke inn i fiendens omrade med mindre den far ordre om det. :

Banshee:
Eksperimenter med gjenvunnet utenomjordisk teknologi har gjort det mulig for-Nod & utvikle neste generasjon av kampfly.
Dette slepne flyet med kodenavnet Banshee er i stand til & utslette en hvilken som helst enhet eller struktur med sine to

plasma-kanoner.

o
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Mobilt konstruksjonskjgretay:
Opprettingen av en base begynner alltid med konstruksjonskjgretayet. Det kan en byggeplass me
¥ funksjoner, og er derfor en heyt verdsatt utstyrsenhet for bade GDI og Nod. i
Utplasser konstruksjonskjaretayet ved & velge det, og deretter merke det. Hvi n angi issering umu

noe som forhindrer at enheten kan utplasseres. Flytt eventuelle andre karetﬂy og mfanterler bor
bort fra treer eller steiner som kan hindre utplasseringen. E

Djeveltunge-tanks:
Frykt er et kraftig vapen, og bare synet av den

blir utsatt for den Ienge nok.

Montauk: !
Montauk er Nods mobile kommandosenter. Ko Slavik | lag. De
ned i jorda, og holder seg vanligvis trygt unna kampene, de komman offiserene ikke ko
spesielle tilfeller kan Montauk likevel komme inn i kampomréadet. Hvis dette den beskyttes for enhve
{Art: Insert 48Montauk.tif} =
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Byggeplass:

= Byggeplassen er stedet der alt liv begynner. Med den kan spilleren bygge flere strukturer, sa & forsvare den ber ha
farsteprioritet for alle fremgangsrike kommandanter. | noen oppdrag begynner spilleren med et mobilt
# konstruksjonskjgretay som kan gjgres til en byggeplass. | andre oppdrag er byggeplassen allerede plassert.

GDI-kraftstasjon:
Kraftstasjoner leverer kraft til basestrukturer, og er helt ngdvendige for a beholde kontakten med baseforsvaret. GDI-

kraftstasjonene kan oppgraderes med strgm fra tilleggsturbiner. Det finnes to tomme oppgraderingsplattformer for
tilleggsturbiner ved hver kraftstasjon. Hver av dem gker kraftproduksjonen med 50 % i forhold til en kraftstasjon som ikke

er oppgradert.

Kaserner gjer det mulig & trene opp infanterienheter. De er ogsa en ngdvendig forutsetning for & ha forsvarsstrukturer pa
N baser.

Tiberiumraffineri:
gl Raffineriet omgjar lastene med tiberium fra innhgsteren til bonus for spilleren. Det kan ogsa oppbevare en viss mengde

tiberium. Nar et raffineri er fullt, ma du lage siloer for & oppbevare ekstra tiberium. Hvis det ikke flnnes lagringsplass i
raffineri eller siloer, gar det ekstra tiberiumet tapt.

Den elektromagnetiske pulskanonen kan avfyre et kraftig stgt av elektromagnetisk energi som setter alle mekaniske
kjgretay ut av drift i en kort periode. Alle kjgretay eller strukturer som treffes av statet er ubrukelige til virkningen gar
over.

o
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Brannstormgenerator:

: 3l Brannstormgeneratoren skaper et uendelig hayt kraftfelt som brukes til forsvar. Nar generatoren er bygd, ma det plasseres
spesielle brannstormutsendere i ytterkantene av omradet som skal forsvares, som en vegg. Kraftfeltene som skapes av
disse utsenderne er ugjennomtrengelige. Brannstormgeneratoren krever enorme mengder kraft. Derfor kan den bare vaere
aktiv en kort stund fer den ma lades opp igjen. Skjoldet kan slas pa og av nar man vil.

Brannstormvegg-seksjoner:

Nar de brukes i kombinasjon med brannstormgeneratoren, kan disse utsenderne plasseres:som-en vegg og bestemme hvor
brannstorm-forsvarsskjoldet skal plasseres. Utsenderne kan brukes omkring en hel base, eller ved szrlig viktige
forsvarsposisjoner.

Et radaranlegg gjer det mulig for kommandantene & se slagmarken og plasseringen til de vennlige og fiendtlige enhetene-i
forhold til hverandre. For at radarvisningen skal vaere aktiv, ma radaranlegget hele tiden ha kraft.

lonkanon-kontroll:
lonkanon-kontrollen er en oppgradering av et oppgraderingssenter som gjar det mulig a styre GDIs banegéende ionkanon-
vapen. Uten denne kontrollen kan ikke ionkanonen brukes.

Jaktdronekontroll:
' J| Denne oppgraderingen av et GDI-oppgraderingssenter gjer det mulig & ha toveis kommunikasjon med en jaktdrone, slik at
| den kan knyttes til fiendtlige mal. Denne oppgraderingen er ngdvendig for & kunne bygge jaktdroner.

o
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Kraftturbiner:

Opptil to kraftturbiner kan legges til en kraftstasjon for & gke kraftprodukSJonen
mindre enn en ny kraftstasjon, men de koster mye mindre. - :

Tiberiumsilo:

Tiberiumsiloer lagrer ekstra tiberium nér tiberi .ug ineriene er full

.

GDI-krigsfabrikk: -
Denne strukturen gjer det mulig & bygge kjﬂl‘ y. |
krigsfabrikk. e T

Komponenttérn: .
Komponenttérnet er basert p& modulprinsippet, og er grunnlaget for alle GDI-bas !
strukturer eller som en del av en vegg. Et av disse tre vdpnene kan monteres pé et kompor\i'g@ttérn
rakettdrevet granat eller bakke-til-luft-rakett. 3 :

Vulcan-kanon (komponent):
Vulcan-kanonen bestar av to minikanoner som avfyrer 50 mm prosjektiler|
bruk mot infanteri, men kan ogsa brukes pa en mindre effektiv mate mot
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Rakettdrevet granat (komponent):

Den rakettdrevne granaten sender ut granater mot fiendens enheter. Den er be t kjoretgy, men
brukes mot infanteri. Dens eksplosive ladning skader ogsa andre enheter som er | naerheten av malet.
5 e ' e e - b

oA

Bakke-til-luft-rakett (komponent): 5 “h-f

- Bakke-til-luft-raketter er GDIs antiluftskyts. De kan bare brukes mot enheter i luft mehdll -

Landingsplass:

Landingsplassen gjer det mulig & bygge og la
ikke bygges, og de kan ikke lade vdpnene pa ny

GDI-teknologisenter:
Teknologisenteret er stedet der GDI driver sin hgyteknologiske vapenforsk
bygge bestemte hgyteknologiske enheter og strukturer.

GDI-oppgraderingssenter:
Oppgraderingssenteret brukes til & kommunisere med ulike enheter og s
har to oppgraderingsplattformer, og kan ta imot to typer oppgraderinge
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Servicedepot:

Et servicedepot brukes til & reparere kjgretey og luftfartay. Hvis et kjgretay eIIer Iu
man har nok bonus tilgjengelig, blir enheten fullstendig reparert. M@Wﬂéu \

~! angi servicedepotet som mél.

; ; gy
e Infanterl og Kjgretgay ‘_5_1_’-. =l‘ elte

Denne strukturen forhindrer at fiendtlige enh ]
slippe inn vennlige enheter, men apner seg ikke for fi

I motsetning til andre strukturer, kan brolegging plasseres selv om deler av plasseringsomra
gyeblikket, vil bli brolagt. Man kan ikke plassere brolegging i skraninger eller over eksistere
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Byggeplass:
Bl Byggeplassen er stedet der alt liv begynner. Med den kan spilleren bygge flere strukturer, sa a forsvare den bar ha

farsteprioritet for alle fremgangsrike kommandanter. | noen oppdrag begynner spilleren med et mobilt
| konstruksjonskjeretay som kan gjares til en byggeplass. | andre oppdrag er byggeplassen allerede plassert.

Kraftstasjon:

Kraftstasjoner leverer kraft til alle strukturene i en base. Uten nok kraft vil strukturene enten ikke virke i det hele tatt,
eller virke med redusert kapasitet.

Nods hénd:

Nods hénd er stedet der Nods infanterienheter trenes opp. Den er ogsa en ngdvendig forutsetning for & bygge baseforsvar.

Tiberiumraffineri:
I Raffineriet omgjer lastene med tiberium fra innhgsteren til bonus for spilleren. Det kan ogsa oppbevare en viss mengde
tiberium. Nar et raffineri er fullt, ma du lage siloer for & oppbevare ekstra tiberium. Hvis det ikke finnes lagringsplass i

Den elektromagnetiske pulskanonen kan avfyre et kraftig stet av elektromagnetisk energi som setter alle mekaniske
kjeretay ut av drift i en kort periode. Alle kjaretay eller strukturer som treffes av statet er-ubrukelige til virkningen gar

over.

o
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Skjulingsgenerator:

Skjulingsgeneratoren kan gjare alle enheter og strukturer i et stort omrade usynlige. Basen vil veere skjult til
skjulingsgeneratoren blir slatt av, basen far for lite kraft eller skjulingsgeneratoren blir gdelagt. Baseforsvar og enheter
som er pavirket av den, blir bare synlige nar de skyter eller nar de forlater virkningsomradet. Veer klar over at enheter som
kommer fra en krigsfabrikk eller Nods hand, og innhgstere som kommer fra et raffineri, er synlige i et kort gyeblikk far
skjulingsgeneratoren stiller seg om og skjuler dem.

Nod-radar:
Et radaranlegg gjer det mulig for kommandantene & se slagmarken og plasseringen til de vennlige og fiendtlige enhetene i
forhold til hverandre. For at radarvisningen skal veere aktiv, ma radaranlegget hele tiden ha kraft.

Avansert kraftstasjon:
Den avanserte kraftstasjonen fungerer akkurat som en vanlig kraftstasjon, det vil si at den genererer kraft og leverer den
til en base. Men fordi den er starre og mer effektiv, genererer en avansert kraftstasjon dobbelt sa mye kraft som en vanlig

kraftstasjon.

= |

-

Tiberiumsilo:

Tiberiumsiloer lagrer ekstra tiberium nar tiberiumraffineriene er fulle. Hvis et tiberiumraffineri er fullt, og det ikke finnes
tomme siloer, mister man tiberiumet innhgsteren leverer.

Nod-krigsfabrikk:
= Denne strukturen gjer det mulig & bygge kjoretay. Noen avanserte kjaretay krever flere strukturer far de kan bygges avien

= krigsfabrikk.

o
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Samlingsplass for tiberiumavfall:

' Samlingsplassen for tiberiumavfall brukes av plantespiseren. Nar den har levert tiberium-bladstrenger i denne strukturen,
blir de raffinert og konsentrert for & brukes i en kjemisk rakett. Nar mengden er stor nok, blir den automatisk lastet inn i
en kjemisk rakett, dersom det finnes en tilgjengelig rakettsilo. Nar samlingsplassen for tiberiumavfall blir bygd, falger det
en plantespiser med den.

Laser:

Laseren er Nods viktigste baseforsvar. Som sin starre slektning lysobelisken, avfyrer pulslaseren en fokusert laserstrale mot
fiendens enheter. Grunnet nye oppdagelser innen laserteknologi, kan-laseren generere:sin-egen kraft, slik at den virker
selv om kraftbeholdningen er lav.

Bakkerakett-stasjon:
Bl Stasjonen for bakke-til-luft-raketter er det viktigste forsvaret mot fiendtlige luftfartay. Den kan bare brukes mot enheter i
luften.

Lysobelisk:

Lysobelisken er et skremmende kraftig vapen. Den har gjennomgatt betydelige forbedringer siden forrige gang den ble sett
pa slagmarken. Kraften er gket, og fa enheter kan overleve & bli truffet av en laserstrale fra en obelisk.

Nod-teknologisenter:
. P Teknologisenteret er stedet der Nod driver sin hgyteknologiske vapenforskning. Denne strukturen.er-pakrevd for man.kan
: bygge bestemte hgyteknologiske enheter og strukturer.
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Nod-landingsplass:
Landingsplassen gjer det mulig & bygge og lade om Banshee- og Harpy-luftfartay. ingsplassen kan de i
bygges, og de kan ikke lade vapnene pa nytt nar de kommer tilbakegttg:r.e;@ngrep' e e

Ved hjelp av rakettsiloen kan Nod skyte ut Iaryﬂl,stansevé%%g mot f
raketter.

Inne i denne mystiske strukturen fortsetter Nod sin
niva. Nar dette tempelet er bygd, aktiverer man j'ak‘t'dm eﬁrog gjo
mutantkapreren. Veer klar over at p& grunn av ressursene som kreves for
en av dem i haeren om gangen. Du kan trene opp en ny bare hvis den d

Nod-murer.

Lasergjerder bestar av utsendere som til sammen skaper en kontlnuerllg
Fordi lasergjerdestolpene kan plasseres opptil fire celler fra hverandre,
lasergjerdene krever mye kraft nar de er slatt pa.
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Nods automatiske port:
Denne strukturen forhindrer at fiendtlige enheter og tiberiumvekst kommer in
slippe inn vennlige enheter, men apner seg ikke for fiendtlige.

Brolegging:
Brolegging har som formal & beskytte basen din mot enheter som kan ga und@m
og eksplosjoner lager kratere i basen. De Jeveger e#er eg raskere p

seres selv om Ier av pI
e plassere b 1 gging i s

I motsetning til andre strukturer, kan b o
som er hvite for gyeblikket, vil bli brola\gt. Via

—h—
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SDl- OE NMOD-ENHE T E /A
GDI-enheter GDI (spesielle) NOD-enheter

Lett infanteri Hoppsoldater Lett infanteri

Diskoskaster Umagon Rakettinfanteri
Hoppinfanteri Kyborginfanteri

Ingenigr Spakelsestaler Ingenigr ‘J"‘",."
Lege Droppskip e -
Jerv Kodiak ssm ;
Amfibietanks Mammoth Mk. 11 rdisk tanks ..

Titan Jaktdrone . nge-tanks %
Luftpute-rakettsystem L Middtanks B
Opplaser It tan

Mobilt falersystem

Orca-jagerfly parasjo

Orca-hombefly Harpy

Orca-fraktefly Banshee

Innhgster Plantespiser

Innhgster
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S0l - O MNMoODOD-STRUORTURE -~
GDI-strukturer GDI (spesielle) NOD-strukturer
Byggeplass lonkanon Byggeplass §
Kraftstasjon Jaktdrone Kraftstasjon
Kraftturbin Elektromagnetisk puls Tiberiumraffineri
Tiberiumraffineri Brannstormforsvar Tiberiumsilo
Tiberiumsilo Nods hand
Kaserner (rigsfa
Krigsfabrikk
Komponenttarn

Vulcan-kanon
Rakettdrevet granat
Bakke-til-luft-rakett

Radar

Oppgraderingssenter

Dronekontroll Teknologisenter
lonkanon-oppkopling Radar

Landingsplass Rakettsilo
Teknologisenter Lysmaster i,
Servicedepot Betongmurer
Elektromagnetisk pulskanon Lasergjerdestolper
Brannstormgenerator Nods tempel
Brannstormvegg-seksjon Avansert kraftstasjon
Lysmaster Brolegging
Automatisk port Automatisk port
Brolegging

Betongmurer
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HOW TO PFPL.-ARAYyY suuiIkk SPILLE/S Dud) C s
TIBE|IAMN Su4Jdrm

H O Lwl T ErnsDsAGSE (HwvDO—=DOATri mmeAnri
ANcsS-/|_RLPE )
STARTING THE GAME (STARTE SPILLLE T)

CHOOSING YOUR SIDE: GDI VS. NOD (VELGE SIDE: GDI ELLER NOD)

I COMMAND AND CONQUER: TIBERIAN SUN kan du velge mellom & spille som en av disse militeermaktene: den erefulle marinen til Det
globale forsvarsinitiativ (GDI) eller de nadelgse disiplene til Nod-broderskapet (Nod).

Hvis du velger GDI, slass du mot Nod. Hvis du velger Nod, slass du mot GDI. Hvis dere er flere spillere, kan begge sider prave a fa statte av
den utstatte mutantstammen som kalles De glemte.

GDIs og Nods styrker er helt forskjellige, og hver har sine unike styrker og svakheter. Dessuten har hver av sidene ulike enheter, teknologier
og krigsfilosofier. GDI bruker tradisjonelle militeere teknikker og enheter, mens Nod foretrekker skjuling og andre avanserte teknologier.
Nar du starter et nytt angrep pa hovedmenyen, vises en dialogboks med sparsmal om hvilken side du vil spille som. Velg side ved & klikke
pa en av dem, og spillet begynner. Du kan ogsa velge hvilken side du vil spille som ved & bruke CD-en for GDI eller Nod ferste gang du
starter spillet.

TITLE SCREEN MENU (TITTELMENYEN)

Nar du starter spillet, kommer du til oppstartskjermen. Velg mellom sidene GDI og Nod, og
innfgringsfilmen vises fgr du kommer videre til hovedmenyen.

Her kan du velge hvilken type spill du vil spille, angi innstillinger for spillet, hente inn et lagret spill
og ta en titt pa kommende Westwood-produkter.
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START NEW CAMPAIGN (STARTE NYTT ANGREP)
Hvis du vil starte et nytt angrep, velger du dette alternativet. Det nye spillet begynner med en

skjerm der du kan velge hvilken side du vil spille pa: GDI eller Nod.

DIFFICULTY LEVELS (VANSKELIGHETSNIVAER)
Det finnes tre innstillinger for vanskelighetsniva, og disse endrer balansen i spillet. Vi‘anbefaler at.du begynner med normal

vanskelighetsgrad. Hvis du synes at spillet er for vanskelig eller lett, kan du tilpasse detved a velge "lett" eller "vanskelig".
Vanskelighetsnivdene kan BARE angis ved begynnelsen av et nytt spill — du kan ikke endre det nar du har begynt et angrep.
Avhengig av hvilket niva du velger, blir enhetene og strukturene til fienden billigere/dyrere, og raskere/langsommere a bygge.

LOAD MISSION (HENT INN OPPDRAG)
Hvis du vil spille et oppdrag du har lagret far, velger du dette alternativet.

Skjermen Load Mission
P& denne skjermen (se bildet), kan du klikke pa opp- eller nedpilen for a rulle gjennom:oppdragene

du har lagret. Velg det lagrete oppdraget du vil ha, og venstreklikk pa LOAD. (HENT).
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MULTIPLAYER GAME (FLERE SPILLERE)

Med dette alternativet kan du velge 4 spille serielt (nullmodem eller modem), et gvingsspill, med
flere spillere over nettverk (hvis det er tilkoplet) eller et internettspill via Westwood Online. Du kan
lese mer om spill med flere spillere ved a fglge linken "documentation"” fra Start-menyen eller fra
AutoPlay-skjermen.

OPTIONS (ALTERNATIVER)
Med denne menyen far du til tilgang til kontroller du kan bruke for & endre skjermopplgshing for spillet, volumnivéer, snarveier pa
tastaturet, nettverkinnstillinger og spillinnstillinger som hastighet, rulling, detaljniva og vanskelighetsgrad.

EXIT GAME (AVSLUTT SPILLET)
Velg dette alternativet for a avslutte spillet og komme tilbake til operativsystemet.

BEBRARAsl1C IMTERFACE (D= T S R LT LG E SES =TT e
CRRENsSEsSNITTET)

Grensesnittet til COMMAND & CONQUER TIBERIAN SUN er utformet slik at du skal fa& maksimal kontroll over enhetene dine pa en enkel mate.
Du flytter pekeren omkring pa skjermen med musa, og avhengig av hva du klikker pa, kan du be om enheter, bygge strukturer, angripe,
reparere og utfgre mange andre kommandoer.

En regel i COMMAND AND CONQUER: TIBERIAN SUN er at venstreklikk med musa bekrefter ordrer, ender modi eller velger enheter og
strukturer. Hayreklikk med musa stopper og opphever handlinger, modi og valg.

o
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SCROLLING AROUND (RULLE PA SKJERMEN)

For & rulle visningsvinduet omkring pa slagmarken, flytter du markeren til ytterkanten av skjermen. Markaren blir til en grenn pil, og
visningen flyttes i den angitte retningen. Hvis du er i utkanten av slagmarken, vises en "nei-strek" over pilen for & angi at dette er grensen
for slagmarken og at du ikke kan rulle lenger. Du kan ogsa rulle visningsvinduet ved a holde nede hgyre museknapp og dra markeren i
retningen du vil flytte. Hastigheten pa rullingen kan justeres pa kontrollmenyen.

Rullepiler Rulling umulig-piler

-

ODRDODERINGES YOUR TROOFFS ARDODUWUNIoDo (BE0R~RDR =
TROFFFAFEMNE OM~<R~RIMNSsS)

Nar du vil ha enhetene dine til & utfgre handlinger, velger du enheten ved a venstreklikke pa den og flytter markeren til stedet pa
slagmarken du vil at enheten skal flytte seg til.

Hvis markaren er over et mulig mal, endres den til en av malmarkerene. Hvis du venstreklikker pa et slikt punkt, vil enheten angripe malet
hvis det er innen rekkevidde, eller flytte seg mot det og angripe nar det kommer innen rekkevidde. Ellers flyttes enheten til det valgte
stedet, hvis terrenget er slik at enheten kan passere.

Noen typer terreng kan passeres av infanteri, men ikke kjgretgy. Hvis et kjgretay blir bedt om a flytte seg til terreng det ikke-kan passere,
flytter det seg sa nzer som mulig.

Hvis du vil oppheve flytt/angrip-modusen (og andre modi), kan du hayreklikke for & fjerne merkingen av enheten. Selv om den ikke er
merket lenger, vil enheten fortsette & utfare den siste ordren den har fatt. Hvis du vil stoppe enheten, méa du velge den pa nytt og sende
den i en annen retning, eller trykke pa tasten ‘S’ for & fa den til 3 stoppe.

Merkemarker uten flytting  Flyttemarkar

GROUP ACTIVITES (Gruppeaktiviteter)

For & spare tid, kan du gjere troppene dine om til lag. For & velge flere enheter samtidig, kan du venstreklikke og holde nede
museknappen. Dra markaren for & merke alle troppeenhetene du vil ha med. En ramme viser omradet som skal merkes. Nar du slipper
museknappen, blir alle enhetene innenfor rammen merket. Na kan du gi gruppa en ordre pa'samme mate du gir ordrer til en enkel enhet.
Noen av enhetene i en gruppe reagerer ikke pa bestemte ordrer. Entingenigr i en-grtippe du beordrer til & angripe, kan for eksempel ikke
gjere det fordi han ikke har vapen.

o
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THE SHROUD (TEPPET)

Nar du begynner pa et oppdrag, er mye av slagmarken dekket av et svart "teppe". Det angir de ukjente delene av slagmarken som ikke er
utforsket ennd. Nar du flytter en enhet mot ytterkanten av det synlige omradet, blir teppet fiernet omkring den, avhengig av enhetens
synsvidde. Du kan beordre en enhet til & g& langt inn i det ukjente omradet, og avdekke store deler om gangen.

THE SIDEBAR (SIDEFELTET)

Sidefeltet er verktayet du bruker for 4 fa tilgang til informasjon og egenskaper som ikke gjelder troppene dine direkte. Her finner du det du
trenger for & bygge enheter og strukturer. Hvis du bygger et radaranlegg, vises en radarvisning-av.slagmarken.i sidefeltet. Sidefeltet viser
ogsa hvor mye kraft basen din produserer i forhold til det den krever.

BUILDING YOUR BASE (BYGGE BASEN)

Konstruksjonen av en base, og stadig vedlikehold og forsvar av denne basen under kampene, er helt ngdvendig for vellykket utfering av de
fleste oppdrag. Basen er ngdvendig for & samle ressurser (skaffe tiberium til raffineriet ved hjelp av den tilhgrende innhgsteren) og a
bygge og forsvare enheter.

For & begynne & bygge basen, ma du ha en byggeplass. Hvis ikke byggeplassen allerede finnes nar oppdraget begynner, ma du utplassere
konstruksjonskjgretgyet. Flytt det til stedet der du vil ha byggeplassen. Plasser markgren pa konstruksjonskjgretgyet, og den blir til en
plasseringsmarkar. Du ma ha god avstand pa alle sider. Hvis det ikke er nok plass til & utplassere konstruksjonskjeretayet, endres-markgren
til "plassering umulig", og kjgretayet blir ikke utplassert. Ellers venstreklikker du for & utplassere konstruksjonskjaretayet, som blir til en

byggeplass.

Utplasseringsmarkar Plassering umulig-markar

Nar byggeplassen er klar, blir sidefeltet aktivt og fylles med ikoner. | det store omradet gverst i sidefeltet vises merket til GDI eller Nod,
avhengig av hvilken side du har valgt. Nar du har bygd et radaranlegg og har nok kraft til & drive det, blir radarkartet ditt vist-i dette
omradet.
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BUILDING (BYGGING)

Under radarvisningen finnes en rad med fire knapper. Hver av knappene har en bestemt funksjon: a reparere en struktur, selge en struktur
eller en enhet, sla kraften til en struktur av eller pa, eller ga til veimerke-modus.

Under disse knappene finnes to kolonner med ikoner. Den venstre kolonnen viser hvilke strukturer byggeplassen din kan lage. Den hgyre
kolonnen viser hvilke enheter du kan lage. Ved hjelp av pilknappene nederst pa sidefeltet kan du rulle gjennom disse valgene. Nar du
venstreklikker pa en opp/ned-knapp, rulles det opp eller ned et ikon om gangen. Hayreklikk pa en opp/ned-knapp for & rulle ikonene en
hel side om gangen.

Nar du vil bygge en struktur eller en enhet, venstreklikker du pa ikonet som viser elementet du vilrlagexByggingen tar tid, noe som
markeres med en fargeovergang. Kostnaden for byggingen trekkes automatisk fra bonusen din. Bare ett kjgretay og én infanterienhet kan
bygges samtidig. Ved & flytte musemarkaren pa skjermen (uten a klikke) kan du se hvor mye det koster a produsere den aktuelle enheten.
Du kan sette flere infanterienheter og kjaretay i kg, slik at de kan bygges automatisk. Det gjer du ved a klikke pa de ulike ikonene for
enhetene du vil lage. Det kan ikke veere mer enn fem elementer i produksjonskeen.

Nar en struktur er bygd ferdig, star ordet "READY" over det valgte ikonet i sidefeltet. Nar du venstreklikker pa dette ikonet, blir markaren til
et plasseringsnett pa slagmarken. Dette nettet angir hvor mye plass bygningen trenger nar den blir utplassert. Flytt nettet til stedet der du
vil ha bygningen, og venstreklikk for & plassere den. Nettet ma veere helt hvitt for at du skal kunne plassere bygningen. Rade celler i
plasseringsnettet viser at plasseringsomradet er blokkert, slik at du ikke kan utplassere bygningen.

Du kan ikke bygge andre strukturer mens plasseringsnettet er p& slagmarken. Hvis du vil bygge flere strukturer, ma du enten plassere den
ferdige bygningen eller avbryte plasseringen. Du kan avbryte ved a hgyreklikke mens plasseringsnettet fortsatt er aktivt. Da forsvinner
nettet. Hvis du hgyreklikker pa ikonet pa sidefeltet, blir byggingen opphevet og bonusen din tilbakefert.

Nar treningen eller byggingen av enheten er ferdig, kommer den nye enheten ut av stedet der den ble bygd (en kaserne for infanteri og en
krigsfabrikk for kjeretay). Det er lurt & la det veere litt ledig plass foran disse bygningene, slik at enhetene ikke samler.seg opp 0g
forhindrer utplassering av flere enheter.
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POWER (KRAFT)

Pa sidefeltet, ved siden av byggeikonene, finnes en smal sagyle med en loddrett indikator. Dette er kraftsgylen — hold gye med den! Hver av
bygningene du oppretter, krever kraft. Det er veldig viktig & vite hvor mye kraft du har, og hvar mye du bruker.

Den loddrette indikatoren viser hvor mye kraft basen din trenger for & fungere best mulig, mens den loddrette sgylen viser hvor mye strgm
basen din produserer. Hvis den er grgnn, har basen din nok kraft til & drive alle strukturene du har bygd. Hvis sgylen er gul, begynner
kraftnivaet i basen & bli for lavt. Hvis indikatoren er rgd, har basen for lite kraft.

Kraft pa Kraft av

NORMAL POWER (NORMALT KRAFTNIVA)
Hvor mye kraft som produseres av kraftstasjonene, er avhengig av vedlikeholdet. Sgrg for at alle kraftstasjonene stadig blir vedlikeholdt,
ellers kan du bli uten kraft pa et tidspunkt da det passer sveert darlig.

LOW POWER (LAVT KRAFTNIVA)

Med lavt kraftniva gar byggingen saktere. Dessuten blir radaren (hvis du har bygd en slik) og forsvaret av basen slatt av. Kraftstasjoner er
gode mal, serlig hvis fienden din har godt utbygde baseforsvar. Uten kraft mister fienden informasjon og rask responstid, og far et
moderat baseforsvar.

POWER BUTTON (KRAFTKNAPP)

Av/pa-knappen for kraft, som vises som et lynsymbol pa sidefeltet, kan brukes for & sla strukturer av eller pa. Denne funksjonen er szrlig
nyttig hvis basen din har lavt kraftniva, og du trenger & fa baseforsvaret i gang raskt. Klikk pa kraftknappen pa sidefeltet, og markaren blir
til et lynsymbol. Da kan du klikke pa strukturene for & sla dem pa eller av. Strukturer som er slatt av, har et ikon som'viser deres status. Nar
en struktur er slatt av, er alle enheter, strukturer eller funksjoner denne strukturen kan gi, ikke tilgjengelige til denblir slatt pa igjen.
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BUILD BARRACKS (BYGGE KASERNER)

Hvis du har en byggeplass og tilstrekkelig bonus, kan du bygge en kaserne. | kaserner kan du trene opp infanteri. | begynnelsen er typene
enheter du kan trene opp begrensete, men etter hvert som du fullferer oppdrag, far du nye teknologier og oppgraderinger. Snart far du
tilgang til nye enheter med unike evner.

MONEY, TEBERIUM AND HARVESTINGARVESTING (PENGER, TIBERIUM OG INNH@STING)

Det finnes en ressurstype du samler inn for & tjene penger: tiberium. Tiberiumet ma hgstes inn for & skaffe bonus. Du ma bygge et
tiberiumraffineri for & kunne omvandle ratiberiumet til bonus som du kan bruke.

Over sidefeltet holder bonustelleren rede pa pengene du har tilgjengelig for & bygge strukturer og enheter. Denne minsker nar du bygger
eller reparerer enheter og strukturer, og gker nar du selger en bygning, leverer tiberium fra en innhgster til et raffineri eller finner en
kasse som inneholder penger.

Det finnes to typer tiberium: grann og bla. Grann tiberium finnes i rikelige mengder,” men det er giftig for infanterienheter, slik at de blir
drept hvis de er i nerheten av det for lenge. BIa tiberium er sjelden, og derfor mer verdifull enn grann tiberium. Men bla tiberium er sveert
lettantennelig, og eksploderer hvis det blir truffet av vapenild.

TIBERIUM HARVESTERARGETING TIBERIUM (TIBERIUMRAFFINERI)

Let omkring basen din til du finner tiberium. Nar du har funnet det, velger du innhgsteren ved a venstreklikke pa den, og plasserer
markgren over tiberiumet. Markaren blir til en angrepsmarker. Innhgsteren har ikke vapen - denne markaren angir nar den er over tiberium
som kan hgstes inn. Venstreklikk en gang til, og innhgsteren gar til tiberiumet og begynner & samle det inn. N& vil den automatisk
fortsette & hgste inn og raffinere tiberium.

TARGETING TIBERIUM(SIKTE INN TIBERIUM)RIUM

Du kan tvinge innhgsteren til & ga tilbake til raffineriet tidligere ved & venstreklikke pa innhgsteren og plassere markgren: pa raffineriet.
Markaren blir til en "innmarker" (3 bla piler). Venstreklikk pa raffineriet for & fa innhgsteren til & ga tilbake til det med lasten den har na.
Som vanlig kan du oppheve valget av innhgsteren ved a hgyreklikke.

Force Return(Tvungen retur)

Merk: Hvis du flytter innhgsteren til et sted uten & merke en tiberiumkilde som skal samles inn, samler ikke innhgsteren tiberium. Nar den

kommer fram til bestemmelsesstedet, blir den staende til du gir den beskjed om a flytte seg igjen. Den automatiske samlingen skjer bare
nar du har bygd et raffineri farst.

o
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UPGRADING BUILDINGS, GDI ONLY (OPPGRADERE BYGNINGER ,BARE GDI)

GDI bruker et modul-byggesystem som gjer det mulig & plassere tilleggskomponenter pa bestemte strukturer, og dermed forbedre denne
strukturens egenskaper. Tre typer strukturer kan oppgraderes: kraftstasjoner, oppgraderingssentre og komponenttarn. Hver av disse
strukturene har plater med fire hull som angir hvor tilleggskomponentene passer.

REPAIR BUTTON & REPAIRING (REPARASJONER)

Nar du vil reparere en gdelagt bygning eller enhet, klikker du pa skiftengkkel-knappen pa sidefeltet. Markaren pa slagmarken blir til en
skiftengkkel, som roterer nar du plasserer den pa en gdelagt bygning. Venstreklikk med.den roterende.skiftengkkelen pa bygning du vil ha
reparert. En skiftengkkel blinker pd bygningen mens den blir reparert. Kostnaden ved reparasjonen blir automatisk trukket fra bonusen din.
Du kan reparere flere bygninger samtidig. Hvis du vil avbryte reparasjonen av en struktur, venstreklikker du pa strukturen mens
skiftengkkel-ikonet fortsatt er aktivt. Hayreklikk hvis du vil oppheve reparasjonsmodus.

SELL BUTTON & REPAIRING (SALG)

Nar du vil selge en bygning, venstreklikker du pa "$"-knappen i sidefeltet, slik at markgren blir til et "$" av gull. Nar markgren er pa en
bygning som kan selges, roterer den. Venstreklikk pa bygningen du vil selge. Bygningen blir solgt, og du far en prosentdel av det
bygningen kostet opprinnelig. Du kan ogsa bruke denne metoden til & selge kjgretay som er pa en servicedepot.

VAR FORSIKTIG! Sa lenge markaren er i "$"-modus, blir alle bygninger du venstreklikker pa fjernet og solgt! Nar du vil oppheve
salgsmodusen, hgyreklikker du.

WAYPOINTS (VEIMERKER)
I Tiberian Sun kan du automatisere basepatruljer, reparasjonsveier og angrepsvinkler med et system av veimerker. Veimerkene er konstante,
og blir stiende pa slagmarken til du sletter dem.

Placing a waypointing path (Plassere en merket vei)

Den enkleste maten & bruke veimerker pa, er for & flytte enheter fra et sted til et annet. Ved a lage en sti, kan du fa-enhetene til-a.unnga
farer eller snike seg omkring fiendens base for & angripe fra en side med svakere forsvar. Det gjar du-ved a venstreklikke pa veimerke-
knappen (eller trykke pa W). Da kommer du til veimerke-modusen. Klikk bare én gang forelapig. For hver gang du klikker pa veimerke-
knappen, skifter du mellom de ulike merkete veiene du kan angi. Legg merke til at fargen-pa flagget pa knappen endres for a vise hvilken
vei du har valgt.

o



Tib Sun PC manual - Nor 27/7/99 6:31 pm Page 154 $

g iht— —

Nar du er i veimerkemodus, venstreklikker du pa stedet der du vil plassere det forste veimerket. Legg merke til at det vises et null (0) ved
det farste veimerket. Tallene er viktige, for enhetene vil falge veimerkene i denne rekkefglgen: 0 til 1 til 2 og sa videre.

Nar det farste veimerket er angitt, flytter du musa og klikker pa et annet sted for & plassere veimerke 1. Du kan fortsette a plassere
veimerker alle steder du kan se. Legg merke til at veimerkene blir forbundet, slik at du kan se omtrent hvordan enhetene vil flytte seg fra
et sted til et annet. Enheter pa bakken ma styre rundt terreng som ikke kan passeres, men praver & holde seg sa nar veien som mulig.
Nar du er ferdig med & plassere veimerker, hayreklikker du for & oppheve veimerkemodus. Hvis du vil tilbake til veimerkemodus, klikker du
pa et veimerke mens ingen enheter eller strukturer er valgt.

Moving and deleting waypoints (Flytte og slette veimerker)

Nar du vil flytte et veimerke, venstreklikker du pé et av veimerkene pa stien du vil endre. Aktiver veimerkemodus og venstreklikk pa punktet
du vil flytte. Sa plukker du opp punktet, flytter det til det nye stedet og venstreklikker for a sette det ned igjen.

Nar du vil slette et veimerke, plukker du opp punktet som nar du vil flytte det. Deretter trykker du pa slett veimerke-tasten (-) for a fjerne det.

Following waypoints (Fglge veimerker)

Nar du vil at en enhet skal falge stien du har merket, velger du enheten og venstreklikker pa et av veimerkene. Enheten gar til det
veimerket, og falger resten av de nummererte veimerkene til det kommer til slutten pa stien. Husk at enhetene bare falger stien uten a
angripe noen fiendeenheter.

Looping way-points (Veimerker i slayfer (patruljer))

Du kan bruke veimerker til & lage en patruljerute, det vil si en samling veimerker som gar i slgyfe. Enheter som blir sendt ut pa patrulje,
folger stien kontinuerlig til de far ordre om noe annet.

Nar du vil lage en patruljerute, plasserer du farst det gnskete mansteret av veimerker. Uten a ga ut av plasseringsmodus, holder du sa nede
SKIFT-tasten og venstreklikker pa det farste punktet pa stien. Markaren endres til en slgyfemarkar. Venstreklikk for & angi stien som skal
patruljeres.

Guard Patrols (Vaktpatruljer)

Hvis du vil at patruljeenhetene skal angripe eventuelle fiendeenheter de mgter, kan du velge enhetene som skal falge stien-og-holde nede
CTRL+ALT mens du venstreklikker pa et av veimerkene. Da falger de valgte enhetene stien, og angriper fiendeenheter de- mater.
Vaktpatruljer kan brukes til mer enn & angripe. Hvis du setter en reparasjonsenhet (lege eller reparasjonsrobot) i en vaktpatrulje, felger
den stien og reparerer/helbreder eventuelle vennlige enheter langs stien. Nar enheten(e) er reparert, gar reparasjonsenheten tilbake til
stien og fortsetter & lete etter andre enheter den kan hjelpe.

Luftfartayer kan ogsa settes i vaktpatruljer. Da patruljerer dejStien.sa lenge de har.ammunisjon til & angripe med. Nar de er tomme, drar de
tilbake til landingsplassen, lader om og fortsetter pa patruljeruten.

o
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Advanced way-point use (Avansert bruk av veimerker)
Du kan bruke veimerker til mer enn bare flytte enheter omkring. Ved & plassere et veimerke pa en struktur, kan du fa enhetene til a utfare
flere ulike funksjoner.

Attacking specific structures (Angripe bestemte strukturer)

Ved & plassere et veimerke pa en fiendestruktur, gir du enhetene som patruljerer beskjed om a angripe den strukturen. Hvis du bruker
ingenigrer, vil de preve & erobre strukturen. Hvis en av strukturene langs stien blir gdelagt eller erobret, vil de gvrige enhetene fortsette
langs stien, og angripe eventuelle andre strukturer med veimerke.

Automated repairing, GDI only (Automatisk reparasjon ,bare GDI)

Hvis du plasserer et av merkene pa en av GDIs servicedepoter, vil eventuelle enheter pa stien stoppe der for a bli reparert. Hvis en skadet
enhet allerede blir reparert nar en annen kommer til plattformen, tar den andre en ny slgyfe omkring stien, og sjekker for hver gang om
servicedepotet er ledig. Hvis den er det, gar enheten opp pa plattformen for a bli reparert. Nar en enhet er reparert, fortsetter den a folge
stien.

RADAR(RADAR)

Hvis du ikke har bygd et radaranlegg, vises merket til alliansen din (GDI eller Nod) i stedet for den aktive radarvisningen. Narradaren er
aktiv, ser du et lite kart over slagmarken og alle synlige enheter som ikke er dekket av teppet. | flerspillermodus kan du bruke
radarknappen til & bytte mellom & vise radaren og tilleggsinformasjon om fienden. Av og til blir video-orienteringer vist i radarvinduet for
a gi deg viktig informasjon om slaget.

CAPTURING ENEMY BUILDINGS (EROBRE FIENDEBYGNINGER)

Underveis i spillet far du tilgjengelig en spesiell infanterienhet som kalles ingenigren. Ingenigrer er ubeveepnete, men de gjer det mulig a
erobre bygninger, reparere broer, og fullstendig reparere gdelagte strukturer du eier selv. Det gjer du ved a venstreklikke pa ingenigren og
plassere markgren pa en fiendebygning, en bro-reparasjonshytte eller en gdelagt struktur du kontrollerer. Markgren blir til en "innmarker"
for fiendebygninger eller en roterende gullskiftengkkel for reparasjonshytter eller gdelagte strukturer.
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15 5
ENTER CURSOR(INNMARK®@R)

Nar du erobrer en bygning, blir den en del av basen din. Du kan bygge andre strukturer rundt den, selge den eller bare la den sta for at
fienden ikke skal ha nytte av den. Avhengig av hvilken struktur du erobrer, kan du kanskje bruke den til & bygge enheter som vanligvis er
utilgjengelige. Fienden vil kanskje prave & ta bygningen tilbake, sa veer forberedt pa a forsvare den.

CHECK-UP (UNDERS@ZKELSER)

Nar du vil undersgke tilstanden til en enhet eller struktur, kan du merke den'ved & klikke pa den mens markgren er i merkemodus (fijern
merkingen med hayreklikk). S lenge sgylen er grenn, er enheten eller strukturen frisk. Nar sgylen minsker og blir rad, viser det at den
merkete enheten blir stadig mer skadet, og vil til slutt bli helt gdelagt. Enheter med gule og rade verdier fungerer ikke like effektivt som
de med grenne. Det kan resultere i lengre byggetid, saktere bevegelser og mange andre negative virkninger.

Noen enheter har en lasteevne som angis med sma bokser nederst til venstre i den merkete enheten. Her kan du enkelt se hvor mye
enheten frakter, og hvor mye ledig lasteevne den har.

REPAIRING UNITS (REPARERE ENHETER)

Senere i spillet far du mulighet til & skaffe deg servicedepot, lege og reparasjonsrobot. Servicedepotet og reparasjonsroboten kan reparere
gdelagte kjaretay og luftfartay, mens legen kan helbrede skadde enheter.

For & reparere et gdelagt kjaretay, merker du det og flytter markaren til servicedepotet. Markaren endres til et inn-ikon. Nar du
venstreklikker, gar enheten inn pa plattformen, og reparasjonen begynner. Hvis du har merket flere enheter, blir de reparert etter tur. Det
blir trukket penger fra kontoen din automatisk, avhengig av typen enhet og hvor alvorlig skaden er.

Nar du vil reparere skadde kjgretgy eller infanteri med reparasjonsroboten eller legen, merker du reparasjonsroboten eller legen og
plasserer markgren pa en skadd enhet. Markeren blir til en skiftengkkel for reparasjonsroboten og et radt kors for legen. A reparere
enheter pa denne maten, koster ikke bonus.
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OFTIONS (ALTERMAOFTIVER)
Nar du velger alternativer-modus, stopper alle handlinger pa slagmarken mens du endrer innstillingene for bilde, lyd og spill. Men nar du
bruker flerspiller-modus, blir det ikke pause i spillet mens du endrer innstillinger - du er fortsatt sarbar for fiendens angrep!

Load Mission (Hente inn oppdrag)

Velg Load Mission (Hent inn oppdrag) pa skjermen Options (Alternativer) hvis du vil spille et oppdrag du har lagret tidligere.

Menyen Load Mission (Hent inn oppdrag)

Venstreklikk pa opp- eller nedpilen for & rulle gjennom spillene du har lagret. Deretter venstreklikker du pa LOAD (HENT INN) for & hente
inn spillet du har valgt.

Hvis du vil forlate skjermen uten & hente inn et spill, venstreklikker du pa CANCEL (OPPHEV).

Save Mission (Lagre oppdrag)

Velg Save Mission (Lagre oppdrag) p& menyen Options (Alternativer) for a lagre oppdraget du spiller nd. Bruk menyen Save Mission (Lagre
oppdrag) for a velge en plass a lagre oppdraget pa. Hvis du lagrer spillet pa en plass som allerede er brukt, blir det eksisterende lagrete
oppdraget overskrevet. Hvis du vil lagre det pa en ny plass, velger du Empty Slot (Ledig plass) og gir oppdraget et navn. Antallet lagrete
spill er avhengig av plassen pa harddisken. Hvis det ikke er mer plass, vises ikke Empty Slot (Ledig plass). Da ma du overskrive et spill du
har lagret far, eller slette noen lagrete spill.

Merk: Tiberian Sun lagrer bare spill i katalogen der det er installert.

Menyen Save Missions (Lagre oppdrag)
Venstreklikk pa opp- eller nedpilen for & rulle gjennom spillene du har lagret. Deretter venstreklikker du pa SAVE (LAGRE) for & lagre det
valgte spillet. Hvis du vil forlate skjermen uten & lagre et spill, venstreklikker du pa CANCEL (OPPHEV).

Delete Mission (Slette oppdrag)

Velg Delete Mission (Slett oppdrag) pa menyen Options (Alternativer) nar du vil fierne noen av spillene du-har lagret. Dette er serlig nyttig
hvis du trenger a frigjare plass pa harddisken.

Bruk menyen Delete Mission (Slett oppdrag) til & velge oppdraget du vil slette, ved & venstreklikke pa det. Deretter venstreklikker du pa
DELETE (SLETT) for & fjerne oppdraget. Det kommer fram et vindu med sparsmal om du gnsker dette. Hvis du er sikker pa at du vil slette
oppdraget, venstreklikker du pa YES (JA). Hvis ikke, venstreklikker du pa NO (NEI).

o
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Abort Mission (Avbryte oppdraget)
Velg Abort Mission (Avbryt oppdrag) hvis du ikke liker utviklingen i slaget, og vil flykte til tittel
om & bekrefte dette. Du kan ogsa starte oppdraget igjen fra denne skjermen ved ét_’__lkk pé kn
OPPDRAG).

Game Controls (Spillkontroller) - ' B
Med menyen Game Controls (Spillkontroller) kan du stille inn lyd, spillhastighet og rulling av kart. 1
N , oy 2

Game Speed (Spillhastighet)
Med denne skyvekontrollen kan du endre hastigheten fc

Scroll Speed (Rullehastighet)
Bruk denne skyvekontrollen for & justere rullingen av blldet slik du vil ha den. Jo hgyere

Sound Controls (Lydinnstillinger)
Du kan styre volumet pa musikken eller lydeffektene ved & dra eko en til ve
hayere, og til venstre for & gjgre den lavere. Hvis du vil sld musikken eller lyden helt av, drar du

Resume Mission (Tilbake til oppdrag)
Venstreklikk pA RESUME MISSION (TILBAKE TIL OPPDRAG) for & komme tilbake til oppdrag

Briefing (Orientering)
Hvis du har glemt mélene for oppdraget, kan du venstreklikke pA BRIEFING (ORIENTERIm
gé tilbake til oppdraget, klikker du pa knappen RESUME (TILBAKE).
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ADOVANMNCED MAMN@COEJdyY |fES
(AVAMNSEN|RTE MAMN v/ ERA)

N&r du har fatt godt grep pa de grunnleggende kontrollene for enhetene dine, er d
COMMAND AND CONQUER: TIBERIAN SUN. Hvis du vil méle krefter med andre spillere,

Handling Standardtast Beskrivelse

Alternativer ESC

Vokte objekt G Gir en enhet beskjed or

er ennetern

Spre enhet(er) X Gir en eller flere merkete enheter be: kjg om & flyl
har inntatt. Spilleren m 1
‘X’. Hver gang man try !

Stoppe enhet(er) S Far en eller flere enhete _ e
enhetene han vil stoppe og trykha

4 - =
Folge enheter F Fér den taktiske skjerm

omkring pé kartet. Spi
pé& ‘F’. For & opphev‘{e
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Tvungen ild CTRL + venstreklikk Tvinger valgte enheter eller st
det finnes fiendtlige objekte
flere enheter eller str kturer h Jlll

Tvungen bevegelse ALT + venstreklikk

han
; E etene pravi
ene i spillet. fE

Angi samlingspunkt for
krigsfabrikk eller kaserner CTRL + ALT + venstreklikk

T o nen, rull ti
CTRL + ALT + venstrekli
dette stedet nar produks

Flytte til radar/ N

EVA-hendelse \ Flytter den taktiske skje mlg{;
det skjer noe som tilsier en r ada
pd 'V’ for & sentrere skje 3

3

Veimerkemodus w Setter markaren i veime
han plassere veimerker.
oppheves modusen.
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Slgyfeveimerker

Veimerket vaktpatrulje

Slette spillerens
veimerke

Angi sted 1 pa
taktisk kart

Angi sted 2 pa
taktisk kart

Angi sted 3 pa
taktisk kart

Angi sted 4 pa
taktisk kart
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SKIFT + venstreklikk

CTRL + ALT + venstreklikk

Delete

CTRL F9

CTRL F10

CTRL F11

CTRL F12

o

Veimerker kan angis slik at de danner en slgyfe med seg selv, og dermed
danner en patruljerute. Plasser veimerkene og hold nede SKIFT mens du
venstreklikker pa det farste veimerket i samlingen. Veimerkemarkaren
endres til en veimerkemarker med en sirkelpil, som angir at den vil ga

i slayfe.

Tvinger enheter til & g& ut av en veimerket sti for & skyte automatisk pa
eventuelle fiendeenheter de mgter. Velg en gruppe med enheter og hold
nede CTRL + ALT mens du venstreklikker pa et veimerke. Da fglger enhetene
veimerkene, men skyter automatisk pa fiendeenheter innen rekkevidde.
Enhetene gér tilbake til den veimerkete stien nar fienden er gdelagt.

Fjerner det valgte veimerket fra lista. Spilleren velger veimerket som skal
slettes og trykker pa ‘Delete’. Deretter lukkes lista over veimerker.

Angir et punkt der det taktiske kartet skal sentreres. Spilleren flytter det
taktiske kartet til det stedet han vil, og trykker pa CTRL F9.:Nar:spilleren
vil flytte kartet tilbake til stedet han valgte, trykker han pa F9.

Angir et punkt der det taktiske kartet skal sentreres. Spilleren flytter det
taktiske kartet til det stedet han vil, og trykker pa CTRL F10. Nar
spilleren vil flytte kartet tilbake til stedet han valgte, trykker han pa F10.

Angir et punkt der det taktiske kartet skal sentreres: Spilleren flytter det
taktiske kartet til det stedet han vil, og trykker pa CTRL F11. Nar
spilleren vil flytte kartet tilbake til'stedet han valgte, trykker-han paF11.

Angir et punkt der det taktiske kartet skal sentreres. Spilleren flytter det
taktiske kartet til det stedet han vil, og trykker pa CTRL F12. Nar
spilleren vil flytte kartet tilbake til stedet han valgte, trykker han pa F12.

TE 71

o
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Sentrere taktisk kart pa basen

Sidefelt opp

Sidefelt ned

SIa kraftmodus av/pé

Bilde av skjerm

Neste enhet

Forrige enhet

Page Up

Page Down

CTRL-C

H  Flytter det taktiske karte reres pa byggeplas
Spilleren trykker p& ‘H’, og d hopper direkte ti
byggeplassen. Hvis spilleren ikke har en byggeplass, senteres k

Ruller begge sidene av sidefeltet opp
‘Page Up’, og hele sidefeltet rulles o
om gangen.

g
d

gge sidene

9 i"‘;.' ‘l ' aftmodus kan spillere

Lagrer en PCX-fil i forl
pa ‘CTRL-C’, og skjermb
disse tastene, blir det lag
Eksempel: GAMEOO1, GAMEQO

Velger den neste enheten pa k
pa ‘N’ for & velge auto
den er pa kartet. :
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Merk alle

Opprette lag

Merke et lag

Sentrere pa lag

Foy enhet til lag

Foy enhet til lag

CTRL + 0-9

ALT + 0-9

SKIFT + 0-9

SKIFT + venstreklikk

Merker alle spillerens enheter.som finnes pa det taktiske kartet for
gyeblikket. Spilleren trykker pa ‘E’, og alle enheter spilleren eier og som
er synlige pa det taktiske kartet, blir merket. Et hgyreklikk fierner
merkingen av alle.

Oppretter et lag som kan merkes som gruppe pa et gyeblikk ved a trykke
pa en talltast. Spilleren velger en eller flere enheter han vil ha med i
laget. Sa trykker han pa CTRL + et tall mellom 0 og 9. Da blir laget
knyttet til dette tallet. Hvis du knytter et nytt lag til et tall som er brukt
fra far, blir det gamle laget erstattet av det nye.

Merker laget som er tilknyttet det aktuelle tallet. Spilleren trykker pa en
tast fra 0 til 9. (Forutsatt at spilleren allerede har opprettet et CTRL-lag
med denne tasten.)

Velger og sentrerer det taktiske kartet pa CTRL-laget. Spilleren trykker pa
‘ALT + 0-9’ for & velge CTRL-laget og flytte det taktiske kartet til laget.
Spilleren ma allerede ha opprettet et CTRL-lag. Hvis laget er spredt,
velger spillet & sentrere pa den kraftigste av enhetene i gruppa.

Fayer en enhet til et lag som allerede er opprettet ved hjelp av
funksjonen CTRL + tall. Spilleren velger CTRL-laget han vil faye enheten
til, ved & trykke pa CTRL + tallet til laget. Sa holder han nede ‘SKIFT’
mens han venstreklikker pa den nye enheten som skal fayes til laget. Ved
a trykke pa CTRL + tallet til laget der du vil faye til enhetene, fayer du de
nye enhetene til laget.

Foyer en ny enhet til et merket lag. Spilleren merker et lag, og
venstreklikker pa enheten som skal tilfayes mens han holder nede
‘SKIFT". Dette kan gjares flere ganger for a faye til flere enheter.

1T =3

o
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MULTIPLAYER ONLY KEYS (BARE FLERE SPILLERE)
Handling Standardtast Beskrivelse
Opprett allianse A Oppretter en allianse mello

velger en enhet som tilhgrer I
pd ‘A'. Dette oppretter en allia

Den andre spilleren m& svare pé

Skifter mellom vi i
Spilleren trykker pa:]

Skifte til radarkart TAB
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MEDARBEIDERE
SJEFSPRODUSENT
FORSTEPRODUSENT
ASSISTERENDE PRODUSENT
TEKNISK LEDELSE
SJEFSPROGRAMMERERE

PROGRAMMERERE

TILLEGGSPROGRAMMERING
SJEFSDESIGNERE
DESIGNERE

SJEFSTEGNERE, 3D
3D-TEGNERE

SJEFSTEGNERE I SPILLET
TEGNERE | SPILLET

KONSEPTTEGNERE
TILLEGGSTEGNINGER I SPILLET

LYDLEDELSE

OPPRINNELIG LYDOPPTAK
LYDDESIGN

OPPTAK AV BEVEGELSER
KOMPRIMERING AV TEGNINGER
LEDELSE AV KVALITETSKONTROLL
KVALITETSKONTROLL, SJEFER
KVALITETSKONTROLL
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BOB MARKER, MILES RITTER, CHIP MYERS = UMAGON
CHRIS DEMERS r

JOSEPH B. HEWITT 1V, FERBY MIGUEL

R RR

MATTHEW HANSEL, SHELLY JOHNSON, REN = RANCISCO QUINN
OLSEN, DAN LYONS, DAVID POTTER HASSAN ADONI MAROPIS
GARY L. FREEMAN, JACK MARTIN, JEFF HYDORN TRATOS - CHRISTOPHER WINFIELD
MATTHEW SKUTNIKMICHAEL BAKER, BRYANT NOD-ANKERMANN -
JOHNSON, SETH SPAULDING, DAVID STOKES, JAKE MCNEIL

SEAN WANG, DAVID WHITE KODIAK-PILOT BRINK "

PAUL S. MUDRA BASEKOMMANDANT TAO

FRANK KLEPACKI, JARRID MENDELSON MUTANT-KOMMANDO

PAUL S. MUDRA, DWIGHT K. OKAHARA SPOKELSESTALER !

KURT VORDAHL, PATIENCE BECQUET GDI-MARINESOLDATE

TIM FRITZ NOD-SOLDATER | FEL

GLENN SPERRY, MIKE MEISCHEID, KORPORAL LEWIS

KIZRER AV NODS MONT

D’ANDRE CAMPBELL, SHANE DIETRICH
LLOYD BELL, MIKE SMITH, JOHN HALL, CHRIS PHILADELPHIA-TEKNIKI
BLEVENS, DEMARLO LEWIS, ALEX COLOM, ERROL NOD-SERSJANT
CAMPBELL, JASON CAMPBELL, JASON PRIMAS, CABAAL-STEMME :
JUSTIN BLOOM, KENNETH CARTER, LEVI LUKE, EVA-STEMME =
MICHAEL CHATTERTON, PAUL WINEGARDNER, DRAMATISK PRODUKSJU e E
RANDY STAFFORD, RICHARD RASSMUSEN, SHAWN PRODUSENT DONNY MIELE
TREANTS, STEVE LAITY, STEVE SHOCKEY, STEVE REGISS@R JOSEPH D. KUCAN
: ~ MEDREGISS@R DONNY MIELE
. FILMMANYS === R OCKO
o,




15 =5
HISTORIE DONNY MIELE, BRETT W. SPERRY, ERIK YEO SPESIELL TAKK
TILLEGGSDIALOG JOHN LEWINSKI, MARGARET STOHL SCOTT A. CHRISTENSEN, ELIZAI ALLMANDINGER, ALEXA /
FOTOLEDER KURT RAUF 5 , JEREMY OLSON, MICHA .
REDIGERING BARBRA SPANGERS, KEVIN BECQUET HAEL WILD, BRIAN BANKE, STU *~\_//
ROLLELISTE MARILEE LEAR, C.S.A. 'HOFFMAN, Y JOHNSO
LYDPRODUKSJON PAUL S. MUDRA, DWIGHT K. OKAHARA F —
LINJEPRODUSENT KATHRYN BRINK TILLEGGSSTEMMER | SPILLET q Wiyt s
LEDER, ENHETSPRODUKSJON STEVEN F. TORNABENE TERRENCE WALKER, MIKE LEGG, LOUIS CASTLE, | HERSHBERGER, FRAN
PRODUKSJONSLEDERE BARRY GREEN, KAREN GLOYD KLEPACKI, BRENDA BILLIOT, DAVID Y DAM 1S COX, COLIN MC
REGISS@RASSISTENT PAUL BASTARDO ERIC WANG, ERIC GOOCH, JAMES MCN

PRODUKSJONSASSISTENTER
LOCATIONLEDER
LOCATIONSPEIDERE
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, JENNIFEI ENN SP
DANA WHITE, PATIENCE BECQUET CHRIS RUBY!( \DY STAF! olml‘:'fo)
EDWARD FICKETT 3 il \ \ PEF

JEAN HAND, LEANNE LINDSEY BEL

TRANSPORT PAUL BILLINGS LEVI LUKE, ROBBIN W. FETZER, §
FORMANN ANTHONY SIMMS * JEFF "TRATOR" FILLHABER, PAUL E
HOVEDASSISTENT JOHN DWYER KLEPACKI E
ASSISTENTER JOHN GRAY, JEREMY SETTLES
SKUDDEFFEKTER PATRICK KERBY
PRODUSENT FOR VISUELLE EFFEKTER RADE STOJSAVLJEVIC
CGI-LEDER CHUCK CARTER
LEDER FOR VISUELLE EFFEKTER MICHAEL LAWLER
TEGNERE AV VISUELLE EFFEKTER KEVIN BECQUET, CHUCK CARTER
FX-KOSTYMER OG SMINKEDESIGN RON WILD
FX-SMINKEASSISTENT JASON SEIGAL
HOVEDSMINK@R JIM SACCA
SMINK@RASSISTENT MELISSA STREET
HOVEDFRISZR ALLISON C. BONANNO
FRISBRASSISTENT NICOLE CHRISTENSEN
GARDEROBE KAREN STEVENS
SJEFSGARDEROBE OLWEN G ZARLENGO
GARDEROBEASSISTENT JOHN STONE
BYGGING AV KULISSER THE EFFECTS NETWORK
REKVISITTER JON PROFANT, STEPHEN F. OLSEN, LARRY
LINSON, NATHAN MORRISSEY, RUFUS HEARN
STORYBOARD KEVIN FARRELL
MANUSLEDER MARK THOMAS
BOMFZRER RICHARD RASMUSSEN

SERVICE YOU NAME IT CATERERS
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MERKNAD
ELECTRONIC ARTS FORBEHOLDER SEG RETTEN TIL NAR SOM HELST OG UTEN FORUTGAENDE VARSEL A ENDRE PRODUKTET SOM ER BESKR
HANDBOKEN, OG PROGRAMVAREN SOM ER BESKREVET | DEN, ER BESKYTTET IFLGE LOVER OM OPPHAVSRETT. ALI
REPRODUSERE, OVERSETTE ELLER OVERFZRE TIL ELEKTRONISK MEDIUM ELLER MASKINLESELIG FORM NOEN DEL ELLER
SKRIFTLIG FORHANDSGODKJENNING FRA ELECTRONIC ARTS LIMITED, PO BOX 835, SLOUGH, BERKS, SL3 8XU, ENGLAND. X
ELECTRONIC ARTS GIR INGEN GARANTI OG TAR HELLER INGEN FORBEHOLD, DET V/RE SEG DIREKTE ELLER INDIREKTE, NAR DET GJELDER OKEN, DEN(

ELLER EGNETHET TIL ET BESTEMT FORMAL. HANDBOKEN LEVERES "I FORELIGGENDE STAND". ELECTRONIC ARTS GIR VISSE BEGRENSEDE | PRO RAMVAREN
LAGRINGSMEDIET ANGAR. ELECTRONIC ARTS ER IKKE UNDER NOEN OMSTENDIGHETER ANSVARLIG FOR S/ERLIGE ELLER INDIREKTE S r

DISSE BESTEMMELSENE ENDRER IKKE DE LOVBESTEMTE RETTIGHETENE EN KJ@PER HAR DERSOM VAREN ER INNKJ@PT TIL PM

Electronic Arts garanterer den opprinnelige kjgperen av programvaren ammet er lagret pa, skal vzeref ; relse i mane

anskaffelsesdatoen. | lgpet av denne perioden vil defekte lagringsmedie ¥ lersom originalprod treturneres’t ssen finner d
dokumentet) sammen med kjgpsbevis, en beskrivelse av feilene, det defekte mediet o ressen din.
Denne garantien kommer i tillegg til og endrer ikke p& noen mate dine: Tlovbestemte rettlgheter
Garantien gjelder ikke selve programvaren, som leveres "i foreliggende stand", og helle Iarlnsmedler S0

DENNE HANDBOKEN.

Begrenset garanti

Returnere originalmediet etter garantitidens utlgp - .
Electronic Arts vil erstatte medier som er gdelagt av brukeren forutsatt at produkte es pa lager, og at originalmediet returnere
pélydende £7.50 pr CD, utstedt til Electronic Arts Ltd.

Husk & legge ved en fullstendig beskrivelse av problemet, navn, adresse og eventuelt et telefonnummer der vi kan n
Electronic Arts Customer Warranty, P.0. Box 835, Slough, SL3 8XU, UK.

© 1999 Electronic Arts. Command & Conquer Tiberian Sun og Westwood Studl s er varé)nerker‘sller reglsterte varemerker for Electronic Arts i USA og/eller andre a
elle emerke for Microsoft Corporation i USA og/eller andre an

—h—
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