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VAROITUS LAAJAKUVATELEVISIOIDEN OMISTAJILLE!
Liikkumattomat kuvat tai kuviot saattavat pysyvasti vahingoittaa TV:n kuvaputkea tai jattaa jalkia TV:n katodisadeputken (TV-ruudun)
pintaan. Valta TV-pelien toistuvaa ja pitkdaikaista pelaamista laajakuvatelevisioissa.

VAROITUS EPILEPTISISTA KOHTAUKSISTA

Lukekaa huolella 1api seuraava kappale ennen kuin alatte itse tai annatte lastenne pelata tata TV-pelid.

Jotkut ihmiset saavat helposti epileptisi& kohtauksia tai menettévét tajuntansa joutuessaan alttiiksi maérétynlaisille, normaalissa elamassa
ilmeneville valkkyville valoille tai valokuvioille. He voivat saada kohtauksen katsellessaan TV-kuvaa.tai pelatessaan TV-peleja. Sama saattaa
tapahtua kenelle tahansa, vaikkei asianosaisella olisikaan koskaan aikaisemmin todettu epilepsiaa ja vaikkei han olisi koskaan ennen
saanut epileptista kohtausta.

Jos sinulla tai jollakin perheenjésenelldsi on joskus ollut epilepsiaan viittaavia oireita (hetken kestavia kohtauksia tai tajunnan menetyksia)
ollessanne tai oltuanne valkkyvien valojen laheisyydessa, kysy neuvoa laékérilta ennen kuin alat pelata TV-pelia.

Suosittelemme, ettd vanhemmat valvoisivat lastensa TV-peleja. Jos sinulla tai lapsellasi esiintyy TV-pelid pelatessa yhtakaan seuraavista
oireista - huimausta, nd6n sumentumista, silmélihasten tai muiden lihasten nykimisté, pydrtymista, ajan ja paikan tajun katoamista, mita
tahansa pakkoliikkeita tai kouristuksia - pyydamme asianosaista VALITTOMASTI lopettamaan TV-pelin pelaamisen ja ottamaan yhteytta
1&akariin.

Pelin aikana noudatettavaksi suositeltavia varomaarayksia

Ala oleskele liian lahelld TV:n ruutua. Istu niin kaukana kuvaruudusta kuin laitteiston johdot sallivat.
Jos vain voit, pyri kdyttdmaén pienté TV:td pelatessasi.

Vélté pelaamista vasyneend tai huonosti nukutun yon jélkeen.

Tarkista, etté pelihuone on hyvin valaistu.

Pidd vahintdan 10-15 minuutin tauko jokaisen pelaamasi tunnin aikana.
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ARVIO TAISTELUS  TA: SO vsSs. Mmoo
TIETOJA RAPORTISTA

Taman raportin on kenraali James Solomonin, GDI:n ylip&&llikon kaskystd muodostanut EVA 19. tammikuuta 2030.

Taméa dokumentilla on kaksi tarkoitusta. Ensinnékin se kokoaa yhteen viimeisimmét tiedustelujoukkojemme raportit ja muodostaa niiden
perusteella yksityiskohtaiset kuvaukset Nodin yksikdistd, rakennuksista, vélineista ja henkildkunnasta. Toiseksi se muodostaa arvion GDI:n
yksikdistd, rakennuksista, vélineist ja henkilokunnasta verrattuna Nodin vastaaviin.

Kaikkien tahén selontekoon tutustuvien turvaluokituksen on oltava vahintdadn PUNAINEN. Turvallisuusmaaraysten rikkominen on
sotaoikeuden alainen rikos ja siitd langetetaan kuolemanrangaistus.

HOMNFLIRTIMN HASTO/~1A
1900-LUVUN KONFLIKTI

Konflikti Global Defence Initiativen ja Brotherhood of Nodin valilla sai alkunsa 1900-luvun loppupuolella. GDI, joka on nykyaan maapallon
mahtavin sotilasjarjestd, muodostettiin neljakymmentaviisi vuotta sitten Yhdistyneiden kansakuntien toimesta.

GDI perustettiin pitdméan ylla maailmanlaajuista rauhaa. Se pyrkii lopettamaan vakivaltaiset konfliktit eri puolella maailmaa apunaan
teknologisen kehityksen huippua edustava aseistus sekd ylivertaisen harjoituksen saaneiden upseerien tinkimaton lojaalisuus.

Samaan aikaan alkoi karismaattisen Kanen johtama Brotherhood of Nod saada jalansijaa. Nod toimi aluksi lahinna kehitysmaissa — jos
jossain oli tyytyméttomyyttd ja levottomuutta, sielld oli myds Kane.

Laittomasta tiberiumkaupasta ansaitsemine rahoineen ja lupauksineen uudesta maailmanjarjestyksesta alkoi Brotherhood of Nod nousta
valtaan. Muutamista hajallaan olevista hallitukseen tyytyméttdmisté joukoista kasvoi armeija — armeija jolla oli tehokkaita ydinaseita,
héikailemattomat taktiikat ja valtava omaisuus.

SEOo0o00-L.uUUviLrmn H<HOMNFLIFETI
Nodin ensimméinen varteenotettava yritys nousta maailmanvaltaan epdonnistui ja Kanen oletettiin kuolleen ratkaisevassa taistelussa.
Vaikka Nod hajotettiin alkutekijoihinsé ja GDI vaitti saavuttaneensa tdydellisen voiton, Kanen ruumista ei koskaan ldydetty (Korkeat tahot
GDI:ssa ovat jalkiviisaasti tulleet siihen tulokseen, ettd tdma oli vakava virhe). Kanen seuraajat eivat luopuneet toivosta vaan jaivat
uskollisesti odottamaan, etté heidan johtajansa palaisi jonain péivana.

Kane-havainnoista tuli varsin yleinen myytti seuraavina vuosikymmening, varsinkin Nodin entisten tukikohtien alueilla. Lukuisten GDI:n
suorittamien tutkimusten jalkeen Kane julistettiin virallisesti kuolleeksi ja tutkimuspdytakirjat suljettiin yleison silmilté: Nodilta riistettiin
kansalaisoikeudet ja se hajosi erillisiin pienryhmiin.

o
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KOLME OSATEKIJAA

Talla hetkelld GDI tarkkailee maan taistelutilannetta Philadelphiasta, maata kiertavasta komentokeskuksesta kéasin.

Kolme suurta sotilasryhméaa vaikuttaa yhd enemman maailmanlaajuisiin suhteisiin:

GDI:N JOUKOT jatkavat taisteluaan maailmanjérjestyksen puolesta — aivan kuten Yhdistyneiden kansakuntien maailmanlaajuisen
puolustuksen direktiivissa 3115 sanotaan.

BROTHERHOOD OF NOD on hajonnut erillisiin ryhmiin menetettyddn Kanen viime tiberiumsodassa. Lukuisat pienryhmien johtajat ovat
yrittdneet yhdistada Nodin omaan valtaansa mutta kukaan ei ole siind tdhan mennessa onnistunut. Nodin pirstaleinen komentorakenne
tekee siitd arvaamattoman ja erittéin vaarallisen.

UNOHDETUT eli mutantit ovat muuttamassa maailmanlaajuisen taistelun tasapainoa. Vakavan tiberiummyrkytyksen uhreista koostuvan
heimoyhteison jasenet ovat saéliméattomia sotureita. Seka GDI:n etta Nodin hylkd&mina he eivat luota kehenkaan ja ovat d&rimmaisen
vaarallisia.

KANEN PALUU

Véhan aikaa sitten Kane itse otti virallisella tiedonannolla yhteytta GDI:n johtaviin upseereihin. Testit ovat todistaneet, etta viesti
todellakin on autenttinen. Viestista on kuitenkin paljastunut testeissa vahaista saannottomyytta, mika viittaa siihen, etté kuvaa on jollain
tapaa kasitelty. Asiasta ei kuitenkaan ole epéilystdkaan — Kane on palannut.

Kun yhteydenotosta oli kulunut muutama pdivé, Kane laukaisi ensimmaisen salamahyokkayksensa. Télla hetkelld h&n nayttaa toimivan
kétketysta maanalaisesta tukikohdasta késin, kaytdssaan pelottavat voimat ja toistaiseksi tuntemattomat apurit.

Riittamattdémien tietojen vuoksi EVA ei pysty médrittelemaan, misté Nod saa kaikki voimavaransa, lentokoneensa, joukkonsa ja
teknologiansa.

KONFLIKTIN VAIKUTUS YMPARISTOON

Tiberiumia esiintyy eniten lauhkealla, trooppisella ja subtrooppisella vydhykkeelld. Tuntemattomaksi jaaneista syista tiberium leviaa paljon
hitaammin hedelmé&ttomilla napa-alueilla. Tiberiumia on kahta eri lajia, sinista ja vihread. Niitd kerataan tiberiumkentiltéa ja kasitellaan
jalostamoissa.

Tiberiumin levidmisprosessi on jadnyt suurelta osin mysteeriksi. Tutkimuksissa on paljastunut, etta tiberium-imee tarkeitad mineraaleja
maaperasté ja ndin kaytanndssa tuhoaa sitd ympardivan maan.

Té&maén liséksi tiberiumsuonet ovat alkaneet viime vuosina versoa lauhkeilla alueilla ja synnyttaneet havitysta ja kaaosta ymparistossaan.
Raporttien mukaan ndmé suonet saattavat olla erdanlaista mutatoitunutta kasvistoa, ja ne aiheuttavat vahinkoa niin rakennuksille,
yksikdille kuin kulkuneuvoillekin.
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Myds rajut ionimyrskyt, joiden yhteyttd tiberiumiin ei ole saatu selville, piiskaavat edelleen lauhkeita tiberiumvyohykkeita.

Vaikka tiberium on meille yhd mysteeri, se on epdilemattd mahtavinta ainetta, mité planeetaltamme l6ytyy. Kanen alunperin kayttdonsa
valjastamana se nosti Brotherhood of Nodin sellaiseen valtaan, mihin sen kéyhilla joukoilla ei olisi muuten ollut asiaa.

GDI:n tutkimuslaitoksissa on yritetty jo vuosien ajan selvittdd tiberiumin saloja, mutta téh&n mennessé on selvinnyt hyvin vahén varmaa
tietoa. 1,5 % yhdisteestd on edelleenkin tuntematonta alkuperéa eika sité pystyta jaottelemaan normaalin luokittelun mukaan.
Tiberiumia pidettiin kerran saastuttamattomana tulevaisuuden energialédhteend, ja sek& NOD ett& GDI ovat vuosikymmenien ajan
sijoittaneet omaisuuksia tiberiumin tutkimiseen, kuuluisan GDI:n tohtori Ignatio Moebiuksen pohjatydhon tutkimuksensa perustaen. liman
tiberiumia ei kummallakaan osapuolella olisi voimavaroja mahtavien armeijoidensa liikuttamiseen.

Viime vuosina tiberiumista on kuitenkin selvinnyt hatk&hdyttévié asioita. Tiberiumin onvaina tiedetty-olevan vaarallista ainetta, mutta
viime vuosina on suuressa osassa tiberiumille altistuneista ihmisista havaittu geneettisia mutaatioita ja erilaisia tiberiumista aiheutuneita
tauteja.

Eloon jadneet mutantit kutsuvat itseddn "unohdetuiksi". He ovat vetéytyneet maan alle, mista kasin he janoavat kostoa ja terrorisoivat
ihmiskuntaa.

GDI on viime aikoina kaynnistanyt taysimittaisen operaation néiden tartunnan saaneiden ihmisten pelastamiseksi. Nod taas on
kiinnostuneempi kéyttdmaan heité koekaniineina testeissa, joiden tarkemmasta luonteesta ei ole tietoa. Talla hetkellé GDI:n suositus on,
etté terveet ihmiset eivat altistaisi itse&én tiberiumin vaikutukselle ilman suojavaatteita.

ARVIO GDI:N JOUKOISTA

Tamé EVA-yksikkd on suorittanut perinpohjaisen arvion GDI:n joukkojen vahvuuksista ja heikkouksista.

GDI on vuosikymmenien ajan valvonut planeettaamme maata kiertdvéasté komentokeskus Philadelphiasta kasin. GDI:n maailmanlaajuinen
tuki takaa sille ylivertaisen teknologian, aseistuksen, rahoituksen ja mahdollisuuden perinteisten sotilasjoukkojen jatkuvaan rekrytointiin.
GDI:n joukot ovat kunnianhimoisia, ahkeria, yhteistyokykyisia ja lojaaleja. Namé 2000-luvun sotilaat haluavat seké rauhaa ettéd kunniaa. Ja
ennen kaikkea he haluavat voittaa — tuhota viimeisetkin rippeet Brotherhood of Nodista.

Kaikki GDI:n joukot ovat ehdottoman omistautuneita toisilleen, ryhménjohtajilleen seké ylipadllikolleen, kenraali Solomonille:
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| Kenraali Solomon, GDI:n ammattiupseeri valmistui West Pointista luokkansa priimuksena. Talla hetkella han
seuraa GDI:n maailmanlaajuisia operaatioita maata kiertavasta Philadelphian komentokeskuksesta kasin.
Solomonista on tullut maailmanlaajuisen puolustuksen keulakuva ja kaikkien rauhaa uhkaavien verivihollinen.

Kenraali Solomonin maanpé&allinen toiminta Kanea vastaan on uskottu komentaja Michael McNeilin kasiin. Kuten
PSY89902 hénet vuosittaisessa laakdrintarkastuksessa profiloi, h&n on tinkimattéman lojaali ja kilpailuhenkinen
atleetti, joka saattaa kaiken aloittamansa loppuun asti. Hanen pitkdaikainen varamiehensa, komentajakapteeni
Chandra on sanonut hénestd: "Macin mielesté elamé on hyvin yksinkertaista. Han tietad mitd haluaa ja tekee
kaikkensa saavuttaakseen sen. Ja han haluaa samaa mité jokainen kunnon GDI:n sotilas haluaa, eli voittaa".

ARVIO NODIN JOUKOISTA

Té&ma EVA-yksikkd on suorittanut arvion Nodin joukkojen vahvuuksista ja heikkouksista viimeisimpien GDI:n tiedusteluraporttien mukaan.
Nodin joukot ovat perinteisesti olleet vahvoja, koska heidén johtajansa on vahva. Nodin sotilaat ottavat mallia Kanen ja hanen lahimpien
miestensd, tunteettoman komentaja Slacikin ja juonikkaan propagandisti Oxannan haikailemattémyydesta.

Nodin voima on my®&s heidén suuressa lukumadréssaan, julmissa taktiikoissaan ja kehittyneissa tiberium-pohjaisissa aseissaan. Nodin
sotilaat ovat valmiita kuolemaan johtajansa ja asiansa puolesta. Perinteisesti kolmannen maailman luopioista ja palkkasotureista
koostuvilla Nodin joukoilla ei usein ole mitaén havittavaa.

Tésté johtuen Brotherhood of Nod on erittdin julma klaani, niin ystévia kuin vihollisiakin kohtaan. Nod kéyttaa tunnetusti hyvakseen
vékivaltaa ja pelkoa saavuttaakseen padamaérénsa. GDI:n tiedusteluosaston on vaikea pysyé Nodin alati muuttuvan komentorakenteen
peréssd, sill4 petokset ja salamurhat ovat usein nopein tapa edeté uraputkessa.

Poikkeuksena t&sta on tietenkin Kanen lahes totalitaarinen valta. Mikdan ei pysdyta Kanea ja hdnen uskottujaan Slavikia ja Oxannaa heidan
tavoitellessaan GDI:n tuhoa ja maailmanvaltaa.
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ARVIO UNOHDETETTUJEN JOUKOISTA

"Unohdetut”, joita kutsutaan myds "kiiltaviksi" heidan ruumiissaan kasvavien tiberiumkiteiden vuoksi, ovat lauhkeiden
tiberiumvydhykkeiden jaljelle jaanytta alkuperdiskansaa. Maanalaisia sotureita, viattomia uhreja - unohdetut ovat planeettamme
tiberiumheimo.

Tuotteliaista yhteiskunnan jasenisté on tullut vaeltelevaa hylkitkansaa. Unohdetut, parantumattoman tiberiummyrkytyksen uhrit, ovat
erakkomaisia ja kodittomia vaeltajia. Ei ole tiedossa, kuinka paljon heitd on heimoasumuksissa syvélla tiberiumin tuhoaman maan alla. He
ovat hurjia sotureita, jotka pystyvat kukistamaan taistelussa useimmat Nodin ja GDI:n sotilaat.

Unohdettuja johtaa vanha ja kunnianarvoisa soturi nimelté Tratos. H&n on pitdnyt huolta kansastaan jo monen vuoden ajan ja tarjonnut
heille hyvéksynta4, kodin ja yhteison, joita heilld ei aikaisemmin ollut.

Tratosta riivaavat ndyt planeettamme kuolemasta, muukalaisten aiheuttamasta maailmanlopusta, joka
kummittelee hénen unissaan. Han on ensimméinen, joka tiesi unohdettujen salaisuuden: Kane ei ole vain elossa,
vaan hanen voimansa ovat lahes rajattomat Tacituksen ansiosta. Aikoinaan unohdetut suojelivat ja tutkivat
Tacitusta toivoen, ettd siita l6ytyisi ladke Tiberiumin aiheuttamiin mutaatioihin. Kane huijasi Tratoksen
kertomaan hénelle Tacituksen salaisuuden, ja nyt Tratoksen taytyy elda sen tiedon kanssa, ettd on pettanyt
planeettansa ja koko ihmisrodun.

Tratosin ymparilla on hienoimpien unohdettujen soturien ydinjoukko. Naista tunnetuin on kaunis ja raivokas Umagaan, vanhan paallikon
ykkdssuosikki. Umagaanin huomattava voima ja soturintaidot ovat tunnettuja jopa Nodin ja GDI:n sotajoukkojen keskuudessa. Umagaan,
kaunis "kiiltdva" (mutanttien kutsumanimi) on parantumattomasti altistunut tiberiumille ja jonain péivana hanta ei enad voi tunnistaa
ihmiseksi. Talla hetkelld hdnen kasvoillaan kiiltelevat tiberiumkiteet kuitenkin vain kaunistavat hénta entisestaén.

KANE — HENKILOKOHTAINEN PROFIILI

Pitkan aikaa kuolleeksi luultu Kane on Brotherhood of Nodin karismaattinen johtaja. Vaikkakin sadistisesti
virnistava ja kaljupdinen Kane vaikuttaa olevan kolmissakymmenissa, hénen oikeaa ikaansa ei-tieda kukaan. ltse
asiassa monet hénen seuraajistaan uskovat, ettd héan ei ole enaa edes kuolevainen.

Olkoon mies tai myytti, Kanella on kuitenkin lahes totalitaarinen kontrolli seuraajiinsa. Armoton, brutaali;
intohimoinen — Nodin johtaja on uuden vuosituhannen synkka messias. Lansimaiden vastaisella asenteella ja
lupauksilla uudesta maailmanjarjestyksesté Kane viettelee Nodin joukot seuraamaan seka ideologiaansa ettéa
sotilaallisia késkyjéan.

Kane on terroria ja tiberium-pohjaisten superaseiden arsenaalia hyvaksi kdyttéden yhdistanyt kolmannen maailman haltuunsa. Han on tullut
esiin piilostaan kukistaakseen GDI:n armeijan ja hallitakseen keko maailmaa.

Kanen synkka suunnitelma perustuu tiberiumin, oudon mineraaliyhdisteen voimaan:"Hanta ei pahemmin hairitse, etta tiberium tuhoaa
suurimman osan maanpinnasta ja koko ihmisrodusta.

o
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Light Infantry kevyt jalkavaki:

P Kevyt jalkavéki on sekd GDI:n ett& Nodin tuki ja turva. Aseina heilla on M16 Mk. Il —pulssikivadrit, ja he pystyvat
aiheuttamaan véhdista vahinkoa useimmille kohteille. Vaikkakin jalkavéki on suhteellisen hidas, se pystyy lilkkkumaan
erilaisissa maastoissa menettdmatté juurikaan nopeuttaan. He pystyvat myoés lilkkkumaan joidenkin sellaisten
maastotyyppien ja esteiden lapi, mitk& tuottavat kulkuneuvoille vaikeuksia.

Disk Thrower kiekonheittdja:

A, I Kiekonheittdja on kevyen jalkavéen yksikkd, jolla on mukanaan pitkdn matkan kranaatinheitin. Perinteisen muotoisen
kranaatin sijasta kiekonheittéja kéyttda aerodynaamista kranaattia, joka on suunniteltu lentdmaan pitkia matkoja.
Kiekonmuotoisen ammuksen dynamiikan ansiosta kranaatti poukkoilee eteenpdin maaston mukaan, jos se ei-0su
alkuperéiseen kohteeseensa.

Jump Jet Infantry jump jet -jalkavaki:
wr ol Jump jet -sotilaat, GDI:n jalkavéen lentéva osasto, pystyvat iskemadn tarkasti sellaisiinkin kohteisiin, joihin tavallinen
5‘ ¥ jalkavaki ei paase. Nama vulkaanitykeilld varustetut lentavat sotilaat voivat puolustaa kohteita ilmahyokkayksilta seka
hyok&td ilmasta k&sin heikosti suojattujen maakohteiden kimppuun.

Medic l&akintamies:

gl Taistelun myllerryksessa ladkintdmies on ainoa, joka huolehtii haavoittuneista ja hoitaa heidat uudestaan taistelukuntoon.
Jos laakintdmiehelle ei anneta komentoja, hdn parantaa automaattisesti lahistolla olevia omia sotilaita. Ladkintdmiehet voi
myds komentaa hoitamaan tiettyd sotilasta.

= =
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Engineer insindori:
: m  |nsindori on hidas ja aseeton, mutta siitd huolimatta tappava. Insinddri on ainoa vihollisen rakennusten valtaamiseen
pystyva yksikkd, ja siksi insinddrien taktinen kdyttd onkin monien komentajien mielesta aivan oma taiteenlajinsa. Talla

yksikéll& on monia kéyttotarkoituksia, jotka selitetddn seuraavassa. Kannattaa kuitenkin huomata, etté insin66riyksikko
h&vida suoritettuaan jonkin seuraavista tehtévista.

1. Vihollisen rakennusten valtaaminen: Insinddri pystyy valtaamaan vihollisen rakennukset sinun hallintaasi. Tama tapahtuu
valitsemalla ensin insindori ja sitten napsauttamalla vihollisen rakennusta, jolloin insindori lahtee rakennusta kohti
kaapatakseen sen. Sininen "sisadn"-kohdistin kertoo, onko rakennuksen kaappaaminen:mahdellista:sYksi insindori riittad
kaappaamaan rakennuksen kuin rakennuksen.

2. Vaurioituneiden rakennusten korjaaminen: Insinddri voi palauttaa vaurioituneen rakennuksesi ennalleen. Valitse ensin
insindori ja sitten rakennus, jonka haluat korjata entiselleen. Kultainen "jakoavain”-ikoni kertoo, voiko kyseisté rakennusta
korjata. Vasemman napin napsautus l&hett&a insinddrin rakennukseen korjaamaan sita.

3. Vaurioituneiden siltojen korjaaminen: Suurimmassa osassa Tiberian Sunin silloista on "korjausmaja” sillan kummallakin
puolella. Majaan lahetettynd insindori rakentaa uudelleen sillan puuttuvat osat ja korjaa vauriot. Vasemman napin napsautus
I&hettd4 insindorin korjausmajaan korjaamaan siltaa.

Ghostalker:

Unohdettujen Ghostalker on varustettu pienella raidetykilla ja C4 —rdjahteilla. Han pystyy ampumaan raidetykillaan
vastustajien l4pi ja eliminoida joukon vihollisia yhdell& laukauksella. Ghostalker pystyy myds rajayttdméan vastustajien
rakennuksia. Vasemman napin napsautus rakennuksen kohdalla I&hettda Ghostalkerin kohteeseensa, ja kun hén koskettaa
rakennusta se vélkkyy muutaman sekunnin ajan ja rajahtad. Muiden mutanttiyksikdiden tavoin Ghostalker pystyy
parantamaan itsensa tiberiumkentalla.

Wolverine ahma:

Ml  Ahmaksi kutsuttu hyokkayshaarniska on pieni, noin kolmimetrinen yksikk®, jota ohjaa yksi sotilas. Nédméa nopeat ja ketterat
yksikot ovat erinomaisia vihollisjoukkojen viimeistelyssa ja kevyissa kahakoissa.- Suurenkaan. jalkavakijoukon hoiteleminen
ei ole ongelma ryhmélle néita kaunokaisia.

o
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Amphlblous APC amfibinen henkil6kuljetusvaunu:

APC on vahvoilla suojilla varustettu yksikkd, johon mahtuu kerrallaan enintéén viisi jalkavaen yksikkdd. Se on térked osa
GDI:n joukkoja, sillé se pystyy kuljettamaan yksikk&ja niin maalla kuin veden péalla. Lastataksesi APC:n valitse ensin ne
jalkavéen joukot jotka haluat siirtdé alukseen, mink& jalkeen merkitse APC. Sininen "sisddn"-kohdistin ilmestyy ruutuun.
Vasemman napin napsautus siirtdé joukot APC:hen. Kun haluat saada yksikot ulos APC:sté, valitse se ja napsauta sen
kohdalla uudestaan "sijoita"-kohdistimen ilmestyessé ruutuun. Huomaa ettd APC:t& ei voi purkaa sen ollessa vedessé.

Titaanina tunnettu keskiraskas taistelukévelija on GDI:n monikaytt6inen hyokkays- ja puolustusyksikko. 120mm:n tykilla
varustettu kahdeksanmetrinen titaani on voimanpesd, joka ei varmasti j&& huomiotta. Pitkan kantaman aseensa ansiosta se
soveltuu erinomaisesti kdytettavéksi tukikohtiin suunnatuissa hyokkayksissé, sillé se voi ryopyttaa puolustajia ilman
vastaiskun vaaraa.

Hover Multl Launch Rocket System (MLRS) leijuva raketinheitin:

@l MLRS on leijuvaan alustaan kiinnitetty keskipitkan — pitkan kantomatkan raketinheitin. MLRS pystyy liikkumaan seka maan
ettd veden paéall4, aivan kuin amfibinen henkildkuljetusvaunukin. Leijunta-alustan ansiosta useimmat maastotyypit eivat
vaikeuta sen liikkumista, minka vuoksi se soveltuukin erinomaisesti tiedusteluun vihollisen alueella. Halpa se ei kyllakaan
ole. Sen raketit iskevat yhtd tehokkaasti niin ilma- kuin maakohteisiinkin.

Dlsrupter hajottaja

Philadelphian tutkijat ovat viime aikoina onnistuneet valjastamaan &aniaallot kayttoonsa uudella, mullistavalla tavalla.
Hajottaja ampuu déniaallon, joka pystyy murskaamaan kaikki yksikot ja rakennukset, jotka sen tielle sattuvat — niin
viholliset kuin ystévatkin. "Vahingonlaukausten" minimoimiseksi kannattaa hajottajayksikéiden sijoittamiseen kiinnittaa
erityista huomiota.

Mammoth Mark. 11 Mammuttitankki I1:

Té&ma prototyyppi on GDI:n voimakkain ase, taistelukentén valtias, joka on varustettu kahdella raidetykilla ja
ilmatorjuntaohjuksilla. Raidetykit rajéyttéavat palasiksi lahes yksikon kuin yksikdn muutamassa sekunnissa, ja
ilmatorjuntaohjukset pitavét huolen mahdollisista ilmahydkkéyksista. Vaikkakin Mammuttitankki 11 on kaytannéllisesti
katsoen tuhoutumaton, se on vasta testausvaiheessa ja huipputeknologiasta johtuvien rajoitusten vuoksi niita voi olla
toiminnassa vain yksi kerrallaan.

o
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Mobile Sensor Array siirrettava tunnistin:

B B  Tamad teknologian viimeisintd huutoa olevalla tutkajarjestelmélla varustettu laite havaitsee vihollisen yksikot, vaikka ne
olisivatkin verhottuja tai piilossa maan alla. Havaittujen yksikéiden verho ei katoa, mutta niiden sijainti nakyy tutkassa ja
taktisessa naytdssd, jolloin komentaja voi suorittaa tarpeelliset toimenpiteet piileskelevien yksikéiden tuhoamiseksi.

GDI:n ilmajoukkojen kantava voima on monipuolinen ja kevyt hyokkéayskone. Kahdella ohjuksenheittimella varustettu nopea
ja kevyesti suojattu Orca-havittaja suorittaa ohjushytkkayksen kohteeseen kuin-kohteeseen vain muutaman sekunnin
kuluttua késkynannosta. Kuten kaikkien muidenkin lentokoneiden, Orcan on kuitenkin palattava laskeutumisalustalle
(Helipad) ladatakseen aseensa.

Orca Bomber Orca-pommikone:
1 Raskaan ja havittdjaa paremmin suojatun Orca-pommikoneen nopeudesta on tingitty tulivoiman nimissa. Sen tuhoisat
4 pommit soveltuvat erinomaisesti maassa sijaitsevien puolustusjoukkojen pehmittamiseen ennen tukikohtaan hyokkaysta.

Orca Carry-All Orca-kuljetuskone:

S=¥F 0 Taman ison kuljetuskoneen térked tehtdva on pelastaa yksikoita tai toimittaa niitd minne tahansa taistelukentélld. Suurella
e tarttumalaitteellaan se pystyy poimimaan maasta kulkuneuvon kuin kulkuneuvon.
Poimiaksesi yksikon valitse ensin kuljetuskone ja napsauta sitten vasenta nappia haluamasi yksikon kohdalla. Laskeaksesi
yksikén maahan valitse ensin kuljetuskone sen ollessa maanpinnalla, merkitse se ja napsauta vasenta nappia sen kohdalla,
kun "sijoita"-kohdistin ilmestyy ruutuun.
Huomaa: Yksikot voi tiputtaa suoraan huoltovarikoille (Service Depot) ja jalostamoille irrottamatta niita ensin.

Hunter-Seeker Droid Hunter-Seeker -Droidi:

’ 3 Hunter-Seeker -Droidi on salamannopea yksikkd, jonka tehtdvé on "siivota” taistelukenttéd. Droidit valitsevat satunnaisen
vihollisen yksikon tai rakennuksen ja kiinnittyvat siihen. Sen jalkeen ne réjayttavat itsensa, tuhoten samalla kohteen johon
olivat kiinnittyneet. Tata yksikkda ei voi ohjata ja se lahtee automaattisesti etsimaan uhria heti irti paastyaan.

o
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Harvester Sadonkorjaaja:

3l Sadonkorjaaja on molempien puolien taloudelle elintérked, sillé se on ainoa yksikko joka pystyy kerddméaan tiberiumia
jalostettavaksi. Sadonkorjaaja alkaa automaattisesti kerété tiberiumia, jos sita l6ytyy lahistolta. Se voidaan myds maarata
tiettyyn kohteeseen valitsemalla aluksi se ja sitten alue, jonne sen haluaa menevén. Sadonkorjaaja valttda automaattisesti
vaarallisia alueita ja kertoo sinulle, jos se ei voi menné alueelle sielld olevan uhan vuoksi. Sadonkorjaajat eivat mene
vihamieliselle alueelle ellei niita sinne varta vasten késketé.

Dropshlp téydennysalus:
Téydennysalukset toimittavat elintarkeitd varusteita ja vahvistuksia maarattyihin kohteisiin. Taistelun raivotessa

kuumimmillaan taydennysaluksen ilmestyminen saattaa hyvinkin ratkaista voiton puolin tai toisin. Taydennysalukset ovat
kéytettavissa vain tietyissa yksin pelattavissa tehtavissa, eivatké ne ole suoraan kontrolloitavissa.

Kodiak on GDI:n liikkuva komentokeskus. Komentaja McNeil ja hanen miehistonsa asuvat Kodiakissa ja matkustavat silla
taistelusta toiseen. Yleensd silla tarkkaillaan taistelua kaukaa, jotta johtavat upseerit eivét joutuisi vaaraan. Tietyissa
tilanteissa Kodiak saattaa kuitenkin joutua vaaralle alttiiksi. Talldin sitd on suojeltava kaikin keinoin, silla sen
tuhoutuminen merkitsee myds taistelun loppua.

Orca Transport Orca-kuljetusvaunu:
Orca-kuljetusvaunu on kéytettavissé vain tietyissé yksin pelattavissa tehtdvissa, ja silla voidaan kuljettaa enintaan viisi

"."\- jalkavden yksikkoa kerrallaan kohteesta toiseen. Se lastataan ja puretaan samalla tavalla kuin amfibinen
;a;;ﬁg M henkilokuljetusvaunukin,

Mobile Construction Vehicle (MCV) liikkuva rakennusajoneuvo:

Tukikohdan perustaminen alkaa aina MCV:st&. MCV pystyy toimimaan téysipainoisena rakennustyémaana (Construction
Yard), ja siksi se onkin korvaamaton sek& GDI:lle etta Nodille.

Sijoittaaksesi MCV:n valitse se ja napsauta sitten kahdesti kohdassa, johon haluat sen sijoittaa. Jos ruutuun ilmestyy "ei
sijoitusta”-kohdistin, jokin on yksikon tielld. Siirrd muut kulkuneuvot ja jalkavaki pois tieltd. Myos puut ja kivet voivat estaé
MCV:n sijoituksen, jolloin sille on etsittévé toinen paikka.

il
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Light Infantry kevyt jalkavaki:

T Kevyt jalkavaki on seké GDI:n ett& Nodin tuki ja turva. Aseena heilld on M16 Mk. 11 —pulssikivadri, ja he pystyvéat
aiheuttamaan vahaisté vahinkoa useimmille kohteille. Vaikkakin jalkavaki on suhteellisen hidas, se pystyy lilkkumaan
erilaisissa maastoissa menettdméttd juurikaan nopeuttaan. He pystyvéat myos liikkumaan joidenkin sellaisten
maastotyyppien ja esteiden lapi, mitkd tuottavat kulkuneuvoille vaikeuksia.

Cyborg Infantry kyborgijalkavéaki:
Kyborgijalkavéki sai alkunsa Nodin kokeissa, joissa tiberiumin mutatoimia ihmisia yhdistettiin koneisiin. Heiddn ruumiinsa

on raskaiden suojien peittdma ja heidat on varustettu tehokkailla pulssikivaareilla.

Rocket Infantry rakettijalkavaki:
SR Nodin raskaan jalkavéen sotilaiden olkapaille on kiinnitetty raketinheitin, joka on tehokas niin kulkuneuvoja, rakennuksia,

jalkavaked kuin lentokoneitakin vastaan. Raketinheittimen suuren painon johdosta he ovat hitaampia kuin kewyt jalkavaki,
mutta toisaalta he ovat myds paremmin suojattuja.

Insind6ri on hidas ja aseeton, mutta siitd huolimatta tappava. Insinddri on ainoa vihollisen rakennusten valtaamiseen
pystyvé yksikko, ja siksi heidan taktinen kéyttdnsé onkin monien komentajien mielesta aivan oma taiteenlajinsa. Talla
yksikdlld on monia kéyttotarkoituksia, jotka selitetdén seuraavassa. Kannattaa kuitenkin huomata, etté insindoriyksikko

h&vida suoritettuaan jonkun seuraavista tehtévista.

1. Vihollisen rakennusten valtaaminen: Insinddri pystyy valtaamaan vihollisen rakennukset sinun hallintaasi. Tamé tapahtuu
valitsemalla ensin insindori ja sitten napsauttamalla vihollisen rakennusta, jolloin insindéri lahtee rakennusta kohti
kaapatakseen sen. Sininen "sisddn"-kohdistin kertoo, onko rakennuksen kaappaaminen mahdollista. Yksi insinri riittad

kaappaamaan rakennuksen kuin rakennuksen.

o
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2. Vaurioituneiden rakennusten korjaaminen: Insingori voi palauttaa vaurioituneen rakennuksesi ennalleen. Valitse ensin
insindori ja sitten rakennus, jonka haluat korjata entiselleen. kultainen "jakoavain'-ikoni kertoo, voiko kyseista rakennusta
korjata. Vasemman napin napsautus lahett&a insindorin rakennukseen korjaamaan sita.

3. Vaurioituneiden siltojen korjaaminen: Suurimmassa osassa Tiberian Sunin silloista on "korjausmaja” sillan kummallakin
puolella. Majaan lahetettynd insindori rakentaa uudelleen sillan puuttuvat osat ja korjaa vaurioituneet. Vasemman napin
napsautus lahett&a insinddrin korjausmajaan korjaamaan siltaa.

Cyborg Commando kyborgikommando:
=ual Erityisen hyvin toimivia kyborgeja parannellaan viela entisestéan ja ne ylennetaan Nodin kyborgikommandojoukkoihin.

_

i A Kyborgikommandot on syyt& ottaa vakavasti taistelukentalld, sill& niilla on tarpeeksi tulivoimaa vaikka kokonaisen
'lf(. ‘3; tukikohdan tuhoamiseen. Chain guneilla ja liekinheittimill& varustetut kommandot tekevat nopeasti selvaa jalkea

f kulkuneuvoista, jalkavdestd ja rakennuksista.

ar gl

Mutant Hijacker mutanttikaappari:
' = Talla mutantteihin kuuluvalla kommandolla on kyky kaapata mika tahansa kulkuneuvo kayttéonsa. Kun kaappri valitaan ja

F*-—-\ kohdistin viedaan vastustajan kulkuneuvon paalle, se muuttuu "sisdan" —kohdistimeksi ilmaisten, etta kulkuneuvo on

f mahdollista kaapata. Napsautus kulkuneuvon kohdalla lahettad kaapparin sen kimppuun. Kun kulkuneuvo on kaapattu,
= kaappari ei voi poistua sieltd ennen kuin kulkuneuvo tuhoutuu. Kun ndin kdy, mutanttikaappari voi heti kaapata uuden
kulkuneuvon. Kaikkien mutanttien tavoin kaappari pystyy parantamaan itsensé tiberiumkentalld silloin, kun ei ole
kulkuneuvon sisélla.

Subterranean APC maanalainen henkilékuljetusvaunu:
Maanalainen APC pystyy kuljettamaan enint&én viisi yksikkda kerrallaan maaréttyyn kohteeseen. Maan‘alla APC on

vihollisilta piilossa, mutta se voidaan havaita GDI:n siirrettavalla tunnistimella (Deployable Sensor Array). APC ei voi
nousta pinnalle tiettyjen maastotyyppien alta, joihin kuuluvat esim. kivinen maasto ja vesi.

Siirtaaksesi jalkavéked APC:hen valitse haluamasi joukot ja merkitse APC. "Sisdan"-kohdistin ilmestyy ruutuun. Vasemman napin napsautus

l&hettdd joukot APC:hen.
Kun haluat ottaa joukot ulos, valitse APC ja napsauta kahdesti. "Sijoita"-kohdistin ilmestyy ruutuun. vasemman napin napsautus purkaa

joukot APC:sté.
—
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Attack Cycle hyokkayspyoré:
y Téama on Nodin nopein maayksikko, ja sita kaytetdankin padasiassa tiedusteluun. Vaikkakin sen suojat ovat heikot, se
pystyy aiheuttamaan kohtuullista vauriota ennen omaa tuhoutumistaan. Se on varustettu kahdella raketinheittimella, joilla

voi ampua niin ilmaan kuin maahankin.

Hunter-Seeker -Droidi on salamannopea yksikkd, jonka tehtévé on "siivota” taistelukenttéa. Droidit valitsevat satunnaisen
vihollisen yksikon tai rakennuksen ja kiinnittyvat siihen. Sen-jalkeen ne réjayttavat itsensd; tuhoten samalla kohteen johon
olivat kiinnittyneet. Tata yksikkda ei voi ohjata ja se lahtee automaattisesti etsimaan uhria heti irti paastyaan.

Weed Eater Ruohonsydja:

Taméa Nodin laite on periaatteessa valtava ruohonleikkuri, joka korjaa.talteen tiberiumsuonista kasvavia versoja, joita
voidaan kayttaa kemiallisiin ohjuksiin (Chemical Missile). Ruohonsydja toimii kahta eroa lukuunottamatta kuten
Sadonkorjaaja (Harvester): Ensinnakin se keskittyy tiberiumsuoniin eika tiberiumkristalleihin, ja toisekseen se vie lastinsa
jatteenkasittelylaitokseen eikd jalostamoon. Jatteenkasittelylaitoksella kasiteltyja tiberiumsuonien versoja voidaan kayttaa
tappaviin kemiallisiin ohjuksiin.

Tick Tank piilotankki:
Tama kevyt taistelutankki pystyy kaivautumaan maahan, misté késin on turvallisempaa tarjota suojatulta. Kun tankki on
kaivautunut maahan, siitd nakyy maanpinnalla vain tykkitorni ja pieni osa runkoa.

Kun haluat kaivautua tankilla maahan, valitse se ja napsauta vasenta nappia sen kohdalla. Yksikké kaivautuu maahan, missé se ei'pysty likkumaan. Kun
haluat liikuttaa yksikkod, valitse se ja napsauta uudestaan vasenta nappia sen kohdalla. Kun tankki on kaivanut itsensé ylos maasta, sita voi taas liikuttaa.

Stealth Tank stealth-tankki:

g Stealth-tankki, sotateknologian viimeisin sana, on kevyt taistelutankki joka pystyy verhoamaan itsensa pois vihollisten
silmisté. Koska verhoaminen vie valtavasti energiaa, tankki ei pysty tulittamaan verhoutuneena. Vain jalkavéki ja
i .r" LB tukikohdan puolustuslaitteet pystyvat paljastamaan stealth-tankin. GDI:nisiirrettava tunnistin (Mobile Sensor Array) pystyy
"""—" kuitenkin havaitsemaan tankin.

o
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Artlllery tykisto:

S Nod kehitti pitkdn matkan tykiston pystyékseen aiheuttamaan vahinkoa ilman vastaiskun vaaraa. Rekyylista johtuen
yksikon téytyy sijoittua paikoilleen tulittaakseen, jolloin se ei voi liikkua. Sijoittaaksesi yksikon paikoilleen valitse se ja
napsauta vasenta nappia sen kohdalla. Takaisin liikkeelle yksikdn saa samalla tavalla - valitse se ja napsauta vasenta
nappia sen kohdalla.

Harpy Harpyija:

Harpyija on taisteluhelikopterien uutta sukupolvea — erinomainen jalkavéked ja kevyesti suojattuja kulkuneuvoja vastaan.
Harpyijan taytyy kaikkien lentavien yksikdiden tavoin palata laskeutumisalustalle (Helipad) ladatakseen aseensa.

Korjausrobotti pystyy korjaamaan taistelussa vaurioituneita kulkuneuvoja. Talla yksikélla on hallussaan kaikki tyokalut,
joita tarvitaan kulkuneuvojen saamiseksi takaisin taistelukuntoon. Jos robotin asettaa vartiotilaan, se korjaa
automaattisesti kaikki laheisyydesséan olevat vaurioituneet yksikot.

Sadonkorjaaja on molempien puolien taloudelle elintarked, silld se on ainoa yksikko joka pystyy keradmaan tiberiumia
jalostettavaksi. Sadonkorjaaja alkaa automaattisesti kerddmaan tiberiumia, jos sité 16ytyy lahistolté. Se voidaan myos
méadrata tiettyyn kohteeseen valitsemalla aluksi se ja sitten alue, jonne sen haluaa menevén. Sadonkorjaaja valttaa
automaattisesti vaarallisia alueita ja kertoo sinulle, jos se ei voi mennd alueelle sielld olevan uhan vuoksi. Sadonkorjaajat
eivat mene vihamieliselle alueelle ellei niité sinne varta vasten kasketa.

Banshee:
Nod on ldytdmaansa muukalaisten teknologiaa hyvéksi kdyttden kehittényt havittdjien uuden sukupolven,-koodinimeltdan

Banshee. Tdma sulavalinjainen havittaja pystyy kahdella plasmatykillddn havittamaan minka tahansa yksikon tai
rakennuksen maanpinnalta.

>
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Mobile Construction Vehicle (MCV) liikkuva rakennusajoneuvo:
Tukikohdan perustaminen alkaa aina MCV:std. MCV pystyy toimimaan tdysipaino
§ Yard), ja siksi se onkin korvaamaton sek& GDI:lle ettd Nodille. S
Sijoittaaksesi MCV:n valitse se ja napsauta sitten kahdesti kohdassa, mihin haluat sen sijoittaa. Jos ruutuun ilmes
sijoitusta”-kohdistin, jokin on yksikon tiella. Siirra muut kulkuneuvot ja jalkavaki pois tielta. Myos puut ja kiy

MCV:n sijoituksen, jolloin sille on etsittava toinen paikka.

6maana (Constru

-

v il

Devil’s Tongue Flame Tank Paholaistankki:
Pelko on merkittava ase ja pelkka nékykin t
pystyy kaivautumaan l&pi lahes misté tahan
paélle. Liekki on erityisen tehokas jalkavakea
aikaa alttiiksi.

Montauk: - :
Montauk on Nodin liikkuva komentokeskus. Ko , ja kustavat silld taist
Montauk pystyy kaivautumaan maan sisaan ja se pysytteleekin yleensé kaukana taistelusta, jotta sen
miehistd ei vaarantuisi. Joskus Montauk joutuu kuitenkin siirtyméén taistelu jolloin sen suoje
ensiarvoisen tarkeda. .
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Constructlon Yard rakennustydmaa:
2= Rakennustydmaalla saa kaikki alkunsa. Sen ansiosta pelaaja pystyy rakentamaan muita rakennuksia, joten sen suojaaminen
§ on ensiarvoisen tarkeda. Osassa tehtdvid pelaajalla on aluksi kdytettavissaan liikkuva rakennusajoneuvo (MCV), joka
¥ sijoittuessaan muuttuu rakennustydmaaksi, kun taas osassa tehtévié rakennustyémaa on jo valmiiksi sijoitettu.

GDI Power Plant GDI:n voimalaitos:
Tukikohdat saavat tarvitsemansa energian voimalaitoksista, joita ilman tukikohtien puolustuslaitteet ovat hyddyttomia.
GDI:n voimalaitoksien tehoa voi lisdta energiaturbiineilla (Power Turbine). Jokaisessa voimalaitoksessa on tilaa kahdelle

energiaturbiinille, joista kumpikin lisd4 tehoa 50 prosentilla.

Kasarmlssa voi har10|ttaa jalkavaen yksikditd. Sen pystyttdminen on my6s valttamatonta, jotta muuta puolustusta voidaan
W alkaa rakentaa

Tiberium Refinery tiberiumjalostamo:

; g Jalostamossa Sadonkorjaajan (Harvester) kerddma tiberium muuttuu krediiteiksi, jotka pelaaja saa kdyttoénsd. Siind
voidaan myds sdilod tietty madra tiberiumia. Kun jalostamo on tdynné, ylimaardista tiberiumia varten on rakennettava
siiloja. Jos ylimaaréiselle tiberiumille ei ole sdilytyspaikkaa, se menee hukkaan.

Téma tykki ampuu voimakasta elektromagneettista energiaa, joka pysayttad kaikki mekaaniset ajoneuvot lyhyeksi ajaksi.
Kaikki alueelle joutuvat ajoneuvot tai rakennukset ovat toimintakyvyttémia kunnes vaikutus héviaa.

S

o
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Firestorm Defence Generator tulimyrsky -suojageneraattori:

- I Tama generaattori synnyttad rajattoman korkean voimakentén. Kun generaattori on valmis, suojattavalle alueelle taytyy
asettaa erityisia tulimyrsky —seinia (Firestorm Wall Section). Kun generaattori kdynnistetdan, seinat muodostavat
lapipadseméattdman suojakentan. Generaattori kuluttaa valtavan maaran energiaa, minka vuoksi se toimii vain lyhyen ajan
ennen kuin se pitaa ladata uudestaan. Suojakenttd voidaan kytkea paélle ja pois tilanteen mukaan

Firestorm Wall Sections tulimyrsky -seinat:
N&m4 suojageneraattorin kanssa kaytettavét seinat méaarittéavat suojakilven (Firestorm:Defence) paikan. Seinilla voidaan
esim. ympér6ida koko tukikohta, tai niita voidaan sijoittaa taktisesti tarkeisiin paikkoihin.

Tutkalaitteiston avulla komentaja nékee taistelukentalté omien seka vihollisten joukkojen sijainnin. Tutkalaitteisto tarvitsee
jatkuvasti energiaa pysyakseen kaynnissé.

lon Cannon Control ionitykin kontrolli:
Yhteyskeskukseen (Upgrade Centre) liitettdvan ionitykin kontrollin avulla GDI:n maata kiertava ionitykki pystyy tahtddmaan
méarattyyn kohteeseen. llman sitd ei ionitykkid voi kdyttaa.

Hunter-Seeker Control Hunter-Seekerin kontrolli:
' | Taman yhteyskeskukseen (Upgrade Centre) liitettavan yhteyden avulla Hunter-Seeker -Droidi-16ytaa viholliset ja kiinnittyy
{ niihin. llman sita ei Hunter-Seekereiden rakentaminen onnistu.

o
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Power Turbines energiaturbiinit:
Voimalaitokseen voi lisata enintaan kaksi energiaturbiinia, jotka lisdavat voimalaitokse| 0a. Nama turbiinit ei
synnyta yhté paljon energiaa kuin kokonaan uusi voimalaitos, mutta ne_._gv%ia‘ﬁalion‘-hw@n%‘ :

Tiberium Silo tiberiumsiilo:
Kun tiberiumjalostamot tayttyvat, ylimaarainen ti bfg;l
tiberium menee hukkaan. - o %o

GDI War Factory GDI:n sotatehdas:
Téssd rakennuksessa rakennetaan kulkuneuvot. Joidenkir
tarvitsee lisarakennuksia. e

Component Tower komponenttitorni: :
Moduuleista koottu komponenttitorni on GDI:n tukikohtien puolustuksen kulmak|V| Komponenttltor,_
erikseen tai osaksi seindd. Komponenttitorniin voi liittd4 yhden seuraavista aselsta vulkaamtykm T
ohjuksenheittimen. g

Vulcan Cannon Component vulkaanitykki:
Vulkaanitykki koostuu kahdesta minitykistd, jotka ampuvat 50 mm:n ammuk i
kéytettavaksi paasiassa jalkavéked vastaan, mutta sité voidaan kayttad rg/ S kulkunet
tehokkuudella.
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Rocket Propelled Grenade Component kranaatinheitin:

Tama myds RPG:ksi kutsuttu kranaatinheitin laukaisee kranaatteja vihollisen yksikdiden niskaan. Kranaatinheitin on
suunniteltu kaytettavéksi padasiassa kulkuneuvojen tuhoamiseen, mutta se toimii myds jalkavaked vastaan. Voimakas
rajahdyspanos takaa sen, ettd myds kohdetta ympardivat yksikot karsivat vahinkoa.

Maasta ilmaan ammuttavat ohjukset — SAMit - ovat GDI:n ratkalsu ilmatorjuntaongelmiin. N&ita ohjuksia voidaan kayttaa
vain lentévid yksikoita vastaan.

Laskeutumisalustalla voidaan rakentaa ja aseistaa Orca-havittdjié, -pommikoneita ja -kuljetuskoneita. liman
laskeutumisalustaa lentokoneita ei voi rakentaa eika niitd voi aseistaa uudelleen, kun ne palaavat taistelusta.

teknologlan tutkimuskeskus: GDI:n huipputeknisiin aseisiin liittyva tutkimustyd suoritetaan teknologian
tutkimuskeskuksessa. Tiettyja huipputeknisia yksikdita ja rakennuksia ei voida rakentaa, ennen kuin tdméa rakennus on
pystyssa.

GDI Upgrade Centre GDI:n yhteyskeskus:

Téama keskus on yhteydessa tiettyihin taistelukentén yksikoihin ja rakennuksiin. Yhteyskeskuksissa.on-kaksi vapaata

“\".:_ ™ paikkaa, joihin voi liitt&4 ionitykin kontrollin (lon Cannon Control) ja Hunter-Seekerin-kontrollin (Hunter-Seeker Control).
s
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Service Depot huoltovankko

. . [ A0 g
dlKavaen Kuin '.!I;_‘l llHI' OtKIN

Tamé rakennelma pitad vihollisen yksikot ja ti
omille joukoille, mutta ei vihollisille. S

Pavement paallyste:
Paallyste suojaa tukikohtaa maan alle kaivautuvilta yksikoilta ja ehkéise k
kraatterit. Paallystetylla maalla yksikot liikkuvat liséksi normaalia nopeammin.

A s

Toisin kuin muut rakennukset, paéllysteen voi laittaa paikoilleen vaikka osa sen sijoitusalu
vain valkoisiin ruutuihin. Paallystetta ei voi sijoittaa rinteisiin tai teiden paalle.
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Construction Yard rakennustydmaa:
e Rakennustydmaalla saa kaikki alkunsa. Sen ansiosta pelaaja pystyy rakentamaan muita rakennuksia, joten sen suojaaminen

on ensiarvoisen tarkedd. Osassa tehtdvia pelaajalla on aluksi kaytettavissaan liikkuva rakennusajoneuvo (MCV), joka
d sijoittuessaan muuttuu rakennustydmaaksi, kun taas osassa tehtévia rakennustyémaa on jo valmiiksi sijoitettu.

Power Plant voimalaitos:
o Voimalaitokset toimittavat energian kaikkiin tukikohdan rakennuksiin. Jos energiaa ei ole riittavasti, rakennukset toimivat

joko puutteellisesti tai eivét ollenkaan.

Hand of Nod Nodin kasi:
Nodin kédessé harjoitetaan Nodin jalkavden joukkoja. Sen pystyttdminen on myds valttamatontd, jotta muuta tukikohdan

puolustusta voitaisiin alkaa rakentaa.

Tiberium Refinery tiberiumjalostamo:
- B Jalostamossa Sadonkorjaajan (Harvester) kerddma tiberium muuttuu krediiteiksi, jotka pelaaja saa kayttoonsa. Siind
voidaan myds sailéa tietty maara tiberiumia. Kun jalostamo on téynnéa, yliméaaraista tiberiumia varten on rakennettava

siiloja. Jos ylimaaraiselle tiberiumille ei ole sailytyspaikkaa, se menee hukkaan.

Téma tykki ampuu voimakasta elektromagneettista energiaa, joka pysayttéd kaikki mekaaniset ajoneuvot lyhyeksi ajaksi.
Kaikki alueelle joutuvat ajoneuvot tai rakennukset ovat toimintakyvyttémid kunnes vaikutus-haviaa.

o
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Stealth Generator stealth-generaattori:

Stealth-generaattori verhoaa kaikki yksikot ja rakennukset isolta alueelta. Tukikohta pysyy verhottuna kunnes generaattori
sammutetaan, energiaa ei ole enaa riittavasti tai generaattori tuhotaan. Tukikohdan puolustuslaitteet ja kaikki
generaattorin vaikutusalueen sisélla olevat yksikot pysyvét verhottuina kunnes tulittavat tai poistuvat alueelta. Kannattaa
huomioida, etté asetehtaalta tai Nodin k&desté poistuvat yksikdt seké jalostamosta poistuvat Sadonkorjaajat (Harvesters)
ovat hetken aikaa nékyvid ennen kuin generaattori ehtii sd4taé verhon heidén péalleen.

Nod Radar Nodin tutkalaitteisto:
g Tutkalaitteiston avulla komentaja nékee taistelukentéltd omien sekd vihollisten joukkojen sijainnin. Tutkalaitteisto tarvitsee

jatkuvasti energiaa pysyakseen kaynnissé.

Advanced Power Plant kehittynyt voimalaitos:

Kehittynyt voimalaitos toimii samalla tavalla kuin tavallinenkin — kehittaa energiaa ja toimittaa sen tukikohtaan.
Suuremman kokonsa ja tehokkuutensa ansiosta se kehittda kuitenkin kaksinkertaisen madarén energiaa tavalliseen
verrattuna.

= |

-

Tiberium Silo tiberiumsiilo:
Kun tiberiumjalostamot tayttyvat, ylimaardinen tiberium séilytetaén tiberiumsiiloissa. Jos tyhjia siiloja ei ole kéytettavissa,
tiberium menee hukkaan.

Nod War Factory Nodin sotatehdas:
P Tassd rakennuksessa rakennetaan kulkuneuvot. Joidenkin kehittyneempien kulkuneuvojen valmistukseen sotastehdas
tarvitsee lisdrakennuksia.

==

o
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leerlum Waste Facility tiberiumjétteenkasittelylaitos:
Téhan laitokseen Ruohonsydja (weed eater) pudottaa saaliinsa. Laitos puhdistaa ja vakevdi tiberiumjatteen, minka jalkeen

sitd voidaan kayttaa kemialliseen ohjukseen. Kun tarpeeksi tétéd ainetta on kasassa, se siirretddn automaattisesti
kemialliseen ohjukseen (jos pelaaja on rakentanut ohjussiilon). Kun jatteenkésittelylaitos rakennetaan, sen mukana tulee

myds ruohonsy6jayksikkd.

Laser lasertykki:
Lasertykki on Nodin yleisin tukikohdan puolustuslaite. Kuten isoveljensa valon obeliski (Obelisk of Light), se ampuu teravéan

lasersateen kohti vihollisyksikkoja. Lasertekniikan kehittymisen ansiosta se pystyy:toimimaan omana virtalahteendén, joten
se pysyy toimintakykyisend vaikeissakin oloissa.

Témé& SAM-alusta on Nodin p&dasiallinen puolustuskeino vihollisen lentokoneita vastaan. Silld voidaan ampua ainoastaan
lentdvid yksikoita.

Obelisk of nght valon obeliski:
S Valon obeliski on pelottavan voimakas ase. Sitd on paranneltu huomattavasti siitd, kun se viimeksi nahtiin taistelukentalla.

Sen tehoa on lisatty ja vain hyvin harva yksikkd pystyy selvidamaan obeliskin lasersateen iskusta.

Nod Tech Centre Nodin teknologian tutkimuskeskus:
g  Nodin huipputeknisiin aseisiin liittyva tutkimustyo suoritetaan teknologian tutkimuskeskuksessa. Tiettyja huipputeknisia

yksikoita ja rakennuksia ei voida rakentaa, ennen kuin tdméa rakennus on pystyssa.
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Missile Silo ohjussiilo:

Ohjussiilon ansiosta Nod pystyy tulittamaan vihollista pitkdn matkan p&ésté. Ohjussiilot on tarkoitettu erityisesti cluster-
ohjuksille seké kemiallisille ohjuksille.

Temple of Nod Nodin temppeli:
T Bl Témén salaperdisen rakennuksen seinien sisalla Nod suorittaa tiberiumiin liittyvia kokeita ja tekee tutkimustyotaan.

Temppeli mahdollistaa hunter-seeker -droidien valmistuksen ja kyborgikommandon sekd mutanttikaapparin (Mutant
Hijacker) tuottamisen. Ndiden erityissotilaiden tuottaminen kuluttaa kuitenkin niin paljon voimavaroja, etta niita voi olla
armeijassa kerrallaan vain yksi kutakin. Uuden voi tuottaa vain, jos entinen tuhoutuu.

Nod Walls Nodin muurit:
S  Téma perinteinen suojamuuri pysédyttaa tehokkaasti niin jalkavéen kuin kulkuneuvotkin. Vain tietyt yksikot voivat tulittaa

Nodin muurien ylitse.

Laser Fencing laseraita:
Laseraita koostuu emittereistd, jotka heijastavat toistensa valille pysyvan lasersateen. Tamd pysayttaa tehokkaasti niin

‘%\ kulkuneuvot kuin jalkavéenkin. Koska emitterit voidaan sijoittaa jopa neljan karttayksikon paéhén toisistaan, niilla voi
\".'..5“ 1 nopeasti rakentaa kattavan suojakentan. Laseraita vaatii kuitenkin paélla pysyakseen huomattavan maardn energiaa.
k]

o
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Nod Automatic Gate Nodin automaattinen portti:
Téma rakennelma pitéa vihollisen yksikot ja tiberiumin levidmisen p0|ssa tukiko!
omille joukoille, mutta ei vihollisille. o :

Pavement paallyste:
Paallyste suojaa tukikohtaa maan alle kalvautuwlta yksikoilta ja ehkéisee rasl@e
kraatterit. Paallystetylld maalla yksikot liikkuy i n%alla ne

Toisin kuin muut rakennukset, paéllysteen voi laittaa paiko a osa sen sijo -.\,~__-'g

vain valkoisiin ruutuihin. Paallystetta ei voi sijoittaa rinteisiin tai teiden paalle. \

—h—
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GDI:n yksikot GDI:n erikoisyksikot NODin yksikot

Light Battle Infantry Jump Troopers (Pods) Light Battle Infanr

Disk Throwers Umagon Rocket Infantry

Jump Jet Infantry Cyborg Infantry -~
Engineer Ghostalker Engineer A Y
Medic Dropship

Wolverine Kodiak

Amphibious APC Mammoth Mark. I

Titan Hunter-Seeker Droid

Hover MLRS

Disrupter

Mobile Sensor Array

ORCA Fighter pair Bo

ORCA Bomber Harpy

ORCA Carry-All Transport Banshee

Harvester Weed Eater

Harvester
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GDI:n rakennukset GDI:n erikoisuudet NODin rakennukset
Construction Yard lon Cannon Construction Yard
Power Plant Hunter-Seeker Power Plant
Power Turbine E.M. Pulse Tiberium Refinery
Tiberium Refinery Firestorm Defence Tiberium Silo & .,“"f
Tiberium Silo Hand of Nod
Barracks
War Factory
Component Tower

Vulcan Cannon
R.P.G Upgrade
S.A.M. Upgrade

Radar

Upgrade Centre Helipad

Seeker Control Tech Centre

lon Cannon Uplink Radar

Helipad Missile Silo .
Tech. Centre Light Posts ‘Y
Service Depot Concrete Walls

E.M.P. Cannon Laser Fence Post
Firestorm Generator Temple of Nod
Firestorm wall section Advanced Power Plant
Light Posts Pavement

Automatic Gate Automatic Gate
Pavement

Concrete Walls
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VALITSE PUOLESI: GDI VS. NOD

COMMAND & CONQUER TIBERIAN SUN —pelissa voit komentaa joko Global Defence Initiativen (GDI:n) kunniakkaita sotureita tai Brotherhood
of Nodin saalimattémia opetuslapsia.

Jos valintasi on GDI, taistelet Nodia vastaan. Jos valintasi on Nod, taistelet GDI:t& vastaan. Moninpelissa kumpikin puoli voi yrittda varvata
Unohdettuina tunnetun mutanttiheimon puolelleen. Yksinpelissé ainoastaan GDI voi_liittoutua Unohdettujen kanssa.

GDI:n ja Nodin joukot eroavat huomattavasti toisistaan — kummallakin on omat vahvuutensa ja heikkoutensa. Kummallakin puolella on
omat yksikkonsd, teknologiansa ja ndkemyksensa. Sodankéynnissé GDI luottaa perinteisiin menetelmiin, Nod taas oveluuteen ja
kehittyneeseen teknologiaan.

Kun aloitat uuden kampanjan paavalikosta, sinulta kysytdan kummalla puolella haluat pelata. Napsautettuasi haluamaasi puolta peli alkaa.
Voit valita puolesi myds kayttamalla joko GDI:n tai Nodin CD:td, kun aloitat pelin ensimmaisté kertaa.
Paavalikko

KUN OLET VALINNUT MIELEISESI PUOLEN, SINUT VIEDAAN INTRON MYOTA PAAVALIKKOON
Paavalikosta voit valita minkélaisen pelin haluat pelata, sa&téa pelin asetuksia, ladata tallennetun
pelin tai katsella esittelyjé tulevista Westwoodin tuotteista.
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START NEW CAMPAIGN ALOITA UUSI KAMPANJA
Tamé vaihtoehto kdynnistdd uuden kampanjan. Sinua pyydetaan valitsemaan puolesi, joka on joko

GDI tai Nod.

DIFFICULTY LEVELS VAIKEUSTASO
Pelissd on kolme vaikeustasoa, jotka kallistavat pelin tasapainoa puoleen tai toiseen. Suosittelemme pelaamista normaalilla (Normal)

vaikeustasolla, mutta jos peli on mielestési liian vaikea tai helppo, voit muuttaa vaikeustason helppoon (Easy) tai vaikeaan (Hard).

Vaikeustason voi saatad AINOASTAAN ennen uuden pelin aloittamista — ei kesken kampanjaa.
Valitsemasi vaikeustaso vaikuttaa siihen, mihin hintaan ja kuinka nopeasti vihollisesi pystyy tuottamaan yksikkoja ja rakennuksia.

LOAD MISSION LATAA TEHTAVA
Jos haluat jatkaa aiemmin tallentamastasi tehtévastd, valitse tdma vaihtoehto.

Load Mission screen tehtavaruutu
Talla ruudulla voit selata tallentamiasi tehtévid napsauttamalla nuolten kohdalla. Valitse tehtéva,

josta haluat jatkaa ja napsauta LOAD —painiketta.
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MULTIPLAYER GAME MONINPELI

T&alta voit valita joko modeemi/nollamodeemikaapeli —pelin, harjoituspelin, verkkopelin (jos
I&hiverkko havaitaan) tai internet —pelin Westwood Onlinen valitykselld. Liséa tietoja aiheesta loydat
seuraamalla kdynnistysvalikon "Ohje" —linkki& tai AutoPlay —ruudulta.

OPTIONS ASETUKSET
Téstd valikosta kasin voit sa4tdé pelin resoluutiota, &4nenvoimakkuutta, ndppainkomentoja, verkkoasetuksia seka pelin nopeutta, kartan
vierintdnopeutta, yksityiskohtaisuutta ja vaikeustasoa.

EXIT GAME POISTU PELISTA
Valitse tdma vaihtoehto, kun haluat lopettaa pelaamisen.

PERUSHKOMEMMNoT

COMMAND & CONQUER TIBERIAN SUN on suunniteltu niin, ett& pystyt hallitsemaan kaikkia yksikditési ja rakennuksiasi mahdollisimman
pienelld vaivalla. Kohdistinta liikutetaan hiirella ja yksikdiden tuottaminen, rakennusten rakentaminen, hyokkaaminen, korjaaminen ja
monet muut komennot tapahtuvat yksinkertaisesti napsauttamalla oikeassa kohdassa. ;

Perusidea on se, ettd vasemman napin napsautus vahvistaa késkyt, valitsee yksikot ja rakennukset seké vaihtaa niiden toimintatilaa. Oikean
napin napsautus pysayttéa ja peruuttaa toiminnat, tilat ja valinnat.

= 1
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KARTAN VIERITYS

Siirtaaksesi nakymaa taistelukentalle vie kohdistin ruudun reunaan, jolloin kohdistin muuttuu vihreaksi-nuoleksi ja nakyma siirtyy nuolen
osoittamaan suuntaan. Jos olet jo valmiiksi taistelukentén reunalla, nuolen p&alle ilmestyy kieltomerkki ilmaisemaan, etté kyseiseen
suuntaan ei endd voi likkkua. Nakymaa voit vierittdd myds pitdmalla pohjassa hiiren oikeaa nappia ja siirtamalla kohdistinta haluamaasi
suuntaan. Vieritysnopeutta voidaan sadté4 asetukset —valikosta.

Vieritysnuolet Kieltomerkit

-

Ao DOJdE=ErMN —~=omEmnTHmimneEm

Kun haluat saada joukkosi liikkeelle, valitse yksikké napsauttamalla vasenta nappia sen kohdalla ja siirra kohdistin sinne, minne haluat
yksikkosi liikkuvan. Kun napsautat uudestaan, yksikko liikkuu kyseiseen paikkaan (jos maasto sen sallii).

Jos kohdistin on mahdollisen viholliskohteen paélla, se muuttuu tahtayskohdistimeksi=Talldin vasemman napin napsautus komentaa
yksikén ampumaan kohdetta jos se on kantomatkan paéssa, tai liikkkumaan lahemmas kohdetta ja ampumaan paastyaan kantomatkan
péahan.

Joidenkin maastotyyppien I&pi pystyy vain jalkavaki kulkemaan. Jos kulkuneuvoa késketaan lilkkumaan lapipadsemattomaan maastoon, se
liikkuu ainoastaan niin lahelle kuin mahdollista.

Peruuttaaksesi liilkkumis/hydkkaystilan (tai minka tahansa tilan) napsauta oikeaa nappia, jolloin yksikko ei enda ole valittu. Tasta
huolimatta se jatkaa kuitenkin alkuperdisen kaskynsa toteuttamista. Jos haluat pyséayttaa yksikon, valitse se uudestaan ja ohjaa se uuteen
kohteeseen tai pysayta se kokonaan painamalla ‘S’-ndppainta.

Selection No Move Cursor Movement Cursor
(Valinta Ei liikettd Kohdistin) (Liikekohdistin)

RYHMIEN MUODOSTAMINEN

Voit aikaa saastadksesi muodostaa joukoistasi ryhmid. Tdma tapahtuu pitdmalla pohjassa vasenta nappia ja siirtamalla kohdistinta niiden
joukkojen paalld, joiden haluat muodostavan ryhman. Valitut joukot nékyvat ruudulla merkittyind. Kun olet tyytyvainen valintoihisi, padsta
irti napista, jolloin kaikki ryhman jasenet merkitaan valituiksi..Ryhmalle vei.antaa kéaskyja samaan tapaan kuin yksikoillekin. Kaikki ryhman
jésenet eivat valttamatta tottele kaikkia komentoja. Esim. hyokka@maan komennettr ryhman insindori ei voi totella késkya, koska hanella
ei ole asetta.

o
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VARJO

Kun aloitat uuden tehtdvén, suuri osa taistelukent&std on mustan "varjon" peitossa. Tdma kuvastaa sinulle toistaiseksi tuntemattomia
alueita. Kun liikutat yksikoitési kohti varjoa, se alkaa kadota riippuen siité, kuinka pitkalle yksikkosi nakevat. Voit komentaa yksikon
liilkkumaan pitkélle varjon sisaén, jolloin se paljastaa isoja alueita kerralla.

SIVUIKKUNA

Sivuikkunan avulla kasittelet sellaisia tietoja ja toimintoja, jotka eivét suoranaisesti liity joukkoihisi. Sen avulla tuotat yksikkosi ja
rakennuksesi. Jos rakennat tutkalaitteiston (Radar Installation), sivuikkunaan ilmestyy-tutkakuva taistelukentasta. Sivuikkunasta voit myos
seurata tukikohtasi energiatilannetta.

TUKIKOHDAN RAKENTAMINEN

Kenttatukikohdan rakentaminen, huoltaminen ja puolustaminen on monien tehtdvien-onnistumisen kannalta ensiarvoisen tarkeaa.
Tukikohtaa tarvitaan mm. tiberiumin kerd&miseen ja késittelyyn seka yksikkdjen rakentamiseen ja puolustamiseen.

Sinulla on oltava rakennustyémaa (Construction Yard), ennen kuin voit aloittaa tukikohdan rakentamisen. Ellei rakennustyémaa ole
tehtévén alkaessa jo valmiiksi pystytetty, sinun on sijoitettava se liikkuvan rakennusajoneuvon (MCV) avulla. Siirra MCV siihen paikkaan,
jonka olet rakennustydmaallesi valinnut. Kun MCV on paikoillaan siirrd kohdistin sen péalle, jolloin se muuttuu sijoituskohdistimeksi. MCV
vaatii paljon tyhjéa tilaa, ja jos sitd ei ole tarpeeksi kohdistin muuttuu "ei sijoitusta”-kohdistimeksi eika sijoittaminen onnistu. Muussa
tapauksessa vasemman napin napsautus sijoittaa MCV:n ja se muuttuu rakennustydmaaksi.

Sijoituskohdistin Ei sijoitusta -kohdistin

Kun rakennustyémaa on pystyssd, sivuikkunaan ilmestyy ikoneita. Sivuikkunan ylakulmaan ilmestyy valitsemastasi puolesta riippuen joko
GDI:n tai Nodin tunnus. Kun olet rakentanut tutkalaitteiston ja sinulla on tarpeeksi energiaa sen kéynnissé pitamiseen, siihen ilmestyy
tutkandytto.
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RAKENTAMINEN

Tutkanaytdn alapuolella on vaakasuorassa rivissa nelja nappia. Jokaisella on oma tehtavéansa: rakennuksen korjaaminen, rakennuksen tai
yksikdn myyminen, rakennuksen kytkeminen paalle/pois ja vélietappitilaan siirtyminen.

Naiden nappien alapuolella on kaksi pystysuoraa ikonisaraketta. Vasemmanpuoleisessa sarakkeessa nakyvat ne rakennukset, joita voit
rakennustydmaallasi rakentaa. Oikeanpuoleisessa nakyvat ne yksikot, joita voit tuottaa. Voit selata naita sarakkeiden alla sijaitsevilla
nuolilla. Vasemman napin napsautus nuolen kohdalla siirtaa ikoneita eteenpdin yhden kerrallaan, oikean napin napsautus taas koko ruudun
kerrallaan.

Rakentaaksesi rakennuksen tai tuottaaksesi yksikén napsauta vasenta nappia haluamasi ikonin kohdalla:Rakentamiseen menee oma
aikansa, joka nakyy ruudussa. Rakentamiskulut vdhennetddn automaattisesti krediiteistasi. Kerrallaan voi rakentaa vain yhden yksikon ja
rakennuksen. Kohdistimen siirtdminen ikonin paalle (ilman napsautusta) ndyttaa yksikon/rakennuksen hinnan.

Yksikoita voi laittaa tuotantojonoon, jolloin niitd aletaan tuottaa automaattisesti edellisen valmistuttua. Tama tapahtuu napsauttamalla
niitd ikoneita, joita haluaa tuottaa. Tuotantojonossa voi olla enintaén viisi yksikkda kerrallaan.

Kun rakennus on valmistunut, sana "READY" ilmestyy sivupaneeliin sitd vastaavan ikonin kohdalle. Napsauttamalla tata ikonia kohdistin
muuttuu sijoitusruudukoksi taistelukentélld. Ruudukosta naet, paljon tilaa kyseinen rakennus vaatii. Liikuta ruudukko haluamaasi kohtaan
ja napsauta vasenta nappia sijoittaaksesi rakennuksen. Ruudukon on oltava kokonaan valkoinen, jotta sijoitus onnistuisi. Punaiset kohdat
ruudukossa merkitsevat, ettd jokin tukkii kyseisen kohdan ja rakennus on sijoitettava muualle.

Sijoitusruudukon ollessa taistelukentalld et voi rakentaa uusia rakennuksia. Rakentaaksesi lisaa sijoita valmis rakennus tai peruuta
sijoittaminen. Peruuttaminen tapahtuu napsauttamalla oikeaa nappia, jolloin ruudukko katoaa. Kun napsautat oikeaa nappia sivuikkunassa
vastaavan ikonin kohdalla, rakennus peruutetaan ja saat siité rahasi takaisin.

Kun yksikké on harjoitettu tai rakennettu, se ilmestyy ulos rakennuksestaan (jalkavéki kasarmista ja kulkuneuvot asetehtaasta) . Naiden
rakennusten edustat kannattaa pitad tyhjind, jotta valtyttaisiin ruuhkilta.



Tib Sun PC manual - Fin 27/7/99 6:59 pm Page 95 $

ENERGIA

Rakennusikonien vasemmalla puolella on kapea pystysuora mittari. T&mé on sinun energiamittarisi ja siihen kannattaa kiinnitta4 huomiota!
Kaikki rakennuksesi kuluttavat energiaa ja energiatilannetta on sen vuoksi hyva seurata jatkuvasti.

Jos mittari nayttaa vihredd, tukikohdallasi on tarpeeksi energiaa kaikkien rakennusten tdyspainoiseen kayttdmiseen. Jos mittari on
keltaisella, energia alkaa kdymdan véhiin. Jos se ndyttda punaista, tukikohta ei saa riittavésti energiaa.

Power On (energiaa) Power Off (ei energiaa)

ENERGIAN MAARA
Voimalaitosten tuottaman energian méara riippuu niiden kunnosta. Voimalaitokset kannattaa korjata heti niiden vaurioituessa, tai
energiapula saattaa yllattad taistelun ollessa kiihkeimmill&an.

RITTAMATON ENERGIA

Energian puute hidastaa rakennustdité sek& sammuttaa tutkalaitteistot ja tukikohdan puolustusjarjestelmét. Voimalaitokset ovatkin
erinomaisia hyokkayskohteita, varsinkin jos vastustajallasi on tukikohdassaan paljon puolustuslaitteistoa. Ilman energiaa vastustajasi ei
saa tietoja taistelukentdltd eik& pysty reagoimaan tilanteisiin niiden vaatimalla nopeudella.

ENERGIANAPPI

Salamankuvalla varustetulla energianapilla (sivupaneelissa) voidaan kytkeé rakennukset paélle ja pois. Tasté on hyotya erityisesti jos
tukikohtasi ei saa riittdvasti energiaa mutta puolustuslaitteistot on saatava toimimaan nopeasti. Napsauttamalla t&ta nappia kohdistin
muuttuu pieneksi salamaksi, jolla voi kytke& rakennukset pois paalta napsauttamalla niiden kohdalla. Paalta pois kytkettyjen rakennusten
kohdalle ilmestyy pieni merkki. Kun rakennus on kytketty pois paaltd, mitkdan sen tarjoamat palvelut eivét ole kaytdssa kunnes se jalleen
kytketddn péélle.
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KASARMIN RAKENTAMINEN

Kun sinulla on rakennustydmaa ja tarpeeksi krediitteja, voit rakentaa kasarmin. Kasarmissa tuotetaan jalkavaen yksikoita. Aluksi
tuotettavien yksikéiden valikoima on varsin rajallinen, mutta kun selvitat tehtdvid, saat kayttédsi uutta teknologiaa ja lisarakennuksia.
Ennen pitkda pystyt tuottamaan uusia yksikoita ainutlaatuisine kykyineen.

RAHA JA TIBERIUMIN KERAAMINEN

Ainoa tapa rikastua on ker&t tiberiumia. Tiberiumia l6ytyy tiberiumkentiltd, mutta sitd pitad keratd, jotta sen voisi muuttaa krediiteiksi.
Keratty tiberium muutetaan krediiteiksi tiberiumjalostamossa, joka sinun on rakennettava.

Sivuikkunan ylapuolella nékyy yksikdiden ja rakennusten tuottamiseen kaytettavissa olevien krediittien maara. Krediitit vahenevat kun
rakennat tai korjaat yksikdité ja rakennuksia, ja lisaé&ntyvat kun myyt rakennuksen, viet Sadonkorjaajalla (Harvester) tiberiumia
jalostamoon tai l0ydéat rahaa taistelukentalta.

Tiberiumia on olemassa kahta eri lajia: vihrea ja sinisté. Vihrea tiberium on ndisté yleisempéd, mutta se on myrkyllista jalkavaen
yksikdille, jotka kuolevat jos altistuvat tiberiumille liian pitkaksi aikaa. Sininen tiberium:on harvinaisempaa ja siksi myds arvokkaampaa. Se
on myos erittéin rajahdysherkkad ainetta, ja se rajahtad jos siihen ammutaan.

SADONKORJAAJAN KAYTTO

Tutki tukikohtasi ympérist6d, kunnes I6ydéat tiberiumia. Kun olet l6ytanyt sitd, valitse Sadonkorjaaja napsauttamalla vasenta nappia sen
kohdalla ja siirré kohdistin tiberiumin kohdalle. Téll6in kohdistin muuttuu hyokkayskohdistimeksi. Sadonkorjaaja ei ole aseistettu — tama
kohdistin ilmaisee etté tiberiumia voidaan kerédtd. Napsauttamalla vasenta nappia uudestaan Sadonkorjaaja siirtyy tiberiumin luokse ja
alkaa kerata sitd. Tasta eteenpdin Sadonkorjaaja ker&d automaattisesti tiberiumia ja vie sité jalostettavaksi.

TIBERIUMIN VIEMINEN

Voit kasked Sadonkorjaajan palaamaan jalostamoon kesken kerdamisen, vaikka se ei olisikaan vield kerannyt taytta lastia. Tama tapahtuu
napsauttamalla Sadonkorjaajaa ja viemalla kohdistin jalostamon kohdalle, jolloin se muuttuu "siséan"-kohdistimeksi (kolme sinista nuolta).
Vasemman napin napsautus jalostamon kohdalla komentaa Sadonkorjaajan palaamaan jalostamoon senhetkisen lastinsa kanssa. Kuten
aina, kaskyn voi peruuttaa napsauttamalla oikeaa nappia.

Huom: Jos komennat Sadonkorjaajan jonnekin missa ei ole tiberiumia, se ei tee sielld mitadn vaan pysyy paikoillaan kunnes liikutat sita
uudestaan. Automaattinen kerddminen onnistuu ainoastaan, jos olet rakentanut jalostamon.

o
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RAKENNUSTEN PARANTELU (VAIN GDI)

GDI:n rakennusjérjestelma perustuu moduuleihin, joihin voi lisét4 uusia komponentteja tai rakenteita, jotka parantavat rakennuksen
suorituskykyé. Seuraavaa kolmea rakennusta on mahdollista parannella: voimalaitosta (Power Plant), yhteyskeskusta (Upgrade Centre) ja
komponenttitornia (Component Tower). N&ihin liitettévien lisskomponenttien paikka on merkitty pyoreélla levyll&, jossa on neljé reikaa.

Korjausnappi & KORJAAMINEN

Korjataksesi vaurioituneen rakennuksen tai yksikdn napsauta vasemmalla napilla sivuikkunassa sijaitsevaa jakoavainta. Hiiren kohdistin
muuttuu taistelukentélld jakoavaimeksi, joka alkaa py6rid kun se siirretdén vaurioituneen rakennuksen paélle. Napsauta vasenta nappia
korjattavan rakennuksen paalla, jolloin jakoavain véldhtelee. Korjauskulut vahennetaan automaattisesti krediiteistési. Useampia
rakennuksia voi korjata samanaikaisesti. Jos haluat keskeyttaa rakennuksen korjauksen, napsauta uudestaan vasenta nappia sen kohdalla.
Padstaksesi pois korjaustilasta napsauta oikeaa nappia.

MYYNTINAPPI & MYYMINEN

Myydéksesi rakennuksen napsauta vasenta nappia sivuikkunan "$" —nappulan kohdalla, jolloin hiiren kohdistin muuttuu kultaiseksi "$"
—merkiksi. Kun kohdistin on myyntikelpoisen rakennuksen paalla, se alkaa pydria. Myyminen tapahtuu napsauttamalla vasenta nappia.
Talldin rakennus myydaén ja sinulle palautetaan tietty osa sen rakentamiseen kulutetuista rahoista. Voit samalla tavalla myyda myds
huoltovarikolla (Service Depot) olevia kulkuneuvoja.

OLE TARKKANA! Kohdistimen ollessa "$" —muodossa kaikki rakennukset, joita napsautat, puretaan ja myydaan! Paastaaksesi pois
myyntitilasta napsauta oikeaa nappia.

VALIETAPIT
Tiberian sunissa on mahdollista muodostaa automaattisia vartio-, korjaus- ja hyokkaysreitteja vélietappijarjestelmén avulla. Vélietapit ovat
pysyvid ja sdilyvat taistelukentdlld niin kauan, kunnes poistat ne.

Vélietappien sijoittaminen

Vélietappien yksinkertaisin kayttotarkoitus on joukkojen liikuttaminen kohteesta toiseen. Voit maarittad yksikdillesi kulkureitin, mika vie
vaarallisten alueiden ohitse tai vaikkapa vastustajan tukikohtaan sieltd, missa puolustus on vahaisinta. Téma tapahtuu:napsauttamalla
vasemmalla napilla vélietappi —nappulaa (tai painamalla ‘W’ —n&ppdintd), mika siirtaa sinut vélietappitilaan. Napsauttamalla uudestaan
vélietappi —nappulaa voit ryhtyé sijoittamaan uutta reittid, kun edellinen on valmis. Nappulassa olevan lipun vari muuttuu ndyttaen, minké
reitin olet kulloinkin valinnut.
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Kun olet vélietappitilassa, napsauta vasenta nappia siind kohdassa, mista haluat ensimmaisen reitin alkavan. Ensimmaisen vélietapin
viereen ilmestyy luku nolla (0). Lukujen jérjestys on térked, silla yksikot seuraavat vélietappeja numerojarjestyksessa.

Kun olet sijoittanut ensimméisen vélietapin, liikkuta kohdistin toiseen paikkaan ja napsauta uudestaan, jolloin sijoitetaan valietappi numero 1.
Samaa rataa jatkamalla voit sijoittaa valietappeja minne tahansa taistelukentalld. Valietapit ovat yhdistetty toisiinsa, joten pystyt
nékemaan yksikkdjen tulevan reitin taistelukentélld. Maajoukkojen on tosin kierrettava tielld oleva lapipadseméaton maasto, mutta ne
yrittvat pysya niin lahelld reittid kuin mahdollista.

Kun olet sijoittanut tarpeeksi reitteja, napsauta oikeaa nappia paastaksesi pois valietappitilasta. Takaisin vélietappitilaan paaset
napsauttamalla vasenta nappia minké tahansa vélietapin kohdalla, jossa ei ole valittuja yksikoita.

Vélietappien siirtdminen ja poistaminen

Siirtaaksesi valietappia, napsauta vasenta nappia vélietapin kohdalla, jolloin siirryt.vdlietappitilaan. Napsauta sen jalkeen vasenta nappia
sellaisen vélietapin kohdalla, jota haluat siirtaa. Siirra valietappi haluamaasi uuteen paikkaan ja napsauta vasenta nappia.

Poistaaksesi vélietapin, valitse se samalla tavalla kuin &skeisessé ja paina ndppdinta ‘=', jolloin vélietappi haviaa.

Vélietappien seuraaminen

Kun haluat saada yksikon seuraamaan asettamaasi reittid, valitse yksikko ja napsauta vasenta nappia jonkun valietapin kohdalla. Talloin
yksikkd liikkuu valietapille ja l&htee seuraamaan reittid numeroitujen vélietappien mukaan, kunnes saapuu reitin loppuun. Huomioi, etta
yksikot vain seuraavat reittié eivatkéd hyokkad mahdollisen vihollisen kimppuun.

Silmukan muodostavat vélietapit (partioreitit)

Vélietapeilla voi luoda myds partioreitin, mika merkitsee sitd ettd vélietapit muodostavat eréanlaisen silmukan ja viimeisen valietapin
jalkeen yksikét likkkuvat jalleen ensimmaéiseen. Yksikot kulkevat reittida ympari talla tavoin kunnes toisin madrataan.

Luodaksesi partioreitin aseta valietapit ensin haluamallasi tavalla ja (edelleen vélietappitilassa) paina SHIFT —néppdin pohjaan ja napsauta
vasenta nappia reitin ensimmdisen vélietapin kohdalla. Kohdistin muuttuu partioreitti —-muotoon, kun shiftia pidetdan pohjassa. Vasemman
napin napsautus tekee reitista partioreitin.

Vartiotila

Jos haluat, ett reittia (partioreittié tai tavallista) kulkevat yksikét hydkkadvét kohtaamiensa vihollisten kimppuun, kaske yksikét reitille, pida
pohjassa CTRL + ALT ja napsauta vasenta nappia jonkun reitilla olevan vélietapin kohdalla. Talldin valitut yksikot seuraavat reittia ja hyokkaavat
automaattisesti kohtaamiensa vihollisten kimppuun.

Vartiotilaa voi kdyttd4 muuhunkin kuin hyokka&miseen. Jos sijoitat korjausyksikon (La&kintdmiehen tai korjausrobotin) vartiotilaan, se seuraa reittia
ja korjaa/parantaa kaikki sen tielle osuvat omat yksikét. Kun yksikkd on parannettu, parannusyksikkd palaa takaisin reitille ja jatkaa seuraavan avun
tarpeessa olevan yksikon etsimisté. Myds lentokoneet voi laittaa Vartiotilaan, jolloin ne-kulkevat partioreittia niin kauan, kunnes ammukset
loppuvat. Talléin ne palaavat lataamaan aseensa ja siirtyvat sitten ‘takaisin partioreitille.

o
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Vélietappien monipuolinen kayttd
Vélietappeja voi kayttdd muuhunkin kuin joukkojen liikutteluun. Vélietappien sijoittaminen rakennuksien kohdalle saa yksikdt suorittamaan
erilaisia toimintoja.

Rakennuksiin hydkkaaminen

Jos asetat valietapin vastustajan rakennuksen kohdalle, reittia kulkevat yksikot hyokkaavat siihen. Jos reitilla liikkuu insind6ri, han yrittaa
kaapata rakennuksen. Kun reitilla sijaitseva rakennus on saatu tuhottua tai kaapattua, yksikot jatkavat reitin seuraamista ja hyokkaavat
muihin vélietapeilla merkittyihin rakennuksiin.

Automaattinen korjaaminen (vain GDI)

Jos sijoitat vélietapin suoraan GDI:n huoltovarikon kohdalle, reittia kulkevat yksikot pysahtyvét siina korjauttamaan mahdolliset vaurionsa.
Jos huoltovarikko on varattu, yksikkd kiertaa reitin ja tarkastaa jokaisella kierroksella onko huoltovarikko vapautunut. Kun yksikko on
korjattu, se jatkaa reitin seuraamista.

TUTKA

Jos et ole rakentanut tutkalaitteistoa, tutkandyton tilalla nékyy valitsemasi puolen (GDI tai Nod) tunnus. Kun tutka on kaytossé, siihen
ilmestyy pieni kartta taistelukentdstd, joka ndytt&a kaikki nékyvissa olevat yksikdt. Moninpelissé voit tutkandappéinta (TAB) painamalla
saada lisdtietoja vastustajasi. Tutkandytdssa nakyy valilla myds taistelutilannetta valottavia videopatkia.

VIHOLLISTEN RAKENNUSTEN KAAPPAAMINEN

Pelin edetessa saat kayttdosi erityisen jalkavéen yksikon, insindorin. Insindori on aseistamaton, mutta sen avulla voit kaapata vihollisen
rakennuksia ja korjata siltoja tai vaurioituneita rakennuksia. Tdma tapahtuu napsauttamalla vasenta nappia insinddrin kohdalla ja viemalla
kohdistin vastustajan rakennuksen, sillankorjausmajan tai vaurioituneen rakennuksen kohdalle. Vastustajan rakennusten paélla kohdistin
muuttuu "sisdan" —merkiksi, korjausmajojen ja vaurioituneiden rakennusten paalla jakoavaimeksi.
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SISAAN -KOHDISTIN

“ Kun kaappaat rakennuksen, siitd tulee osa tukikohtaasi. Sen ympérille voi rakentaa muita rakennuksia, sen voi myyda tai vain
yksinkertaisesti antaa sen olla, jolloin vastustaja ei pa&se hydtyméan siitd. Kaappaamasi rakennuksen tyypista riippuen saatat

pystyd tuottamaan yksikoitd, joita ei normaalisti olisi kdytettavissasi. Vastustajasi voi yrittad kaapata rakennuksen takaisin itselleen, joten

ole valmis puolustamaan sité.

TARKISTUS

Tarkistaaksesi yksikon tai rakennuksen kunnon valitse se napsauttamalla sen kohdalla vasenta nappia kohdistimen ollessa valintatilassa
(oikea nappi peruuttaa valinnan). Jos mittari ndyttaa vihreda, yksikké on kunnossa. Kun mittari laskee ja muuttuu punaiseksi, yksikkd on
yha huonommassa kunnossa ja saattaa tuhoutua. Keltaisella ja punaisella olevat yksikot eivat toimi yhta tehokkaasti kuin vihreélla olevat.
Téma saattaa merkitd pidempaa rakennusaikaa, hitaampaa liikkumista tai jotain muuta negatiivista vaikutusta.

Jotkut yksikot pystyvat kuljettamaan muita yksikditd. Tdma maara ilmaistaan valitun yksikdn vasemmassa alakulmassa nakyvilla laatikoilla.
Niist& nékee, paljonko yksikkosi kantaa ja paljonko siiné on vield tilaa.

YKSIKOIDEN KORJAAMINEN

Pelin edetessé saat mahdollisuuden tuottaa huoltovarikoita (Service Depot), laékintdamiehiad Medic) ja korjausrobotteja (Mobile Repair
Vehicle). Huoltovarikkoa ja korjausrobottia voidaan kéyttaa kulkuneuvojen korjaamiseen ja ladkintamiesta yksikdiden parantamiseen.
Korjataksesi vaurioituneen kulkuneuvon valitse se ja siirrd kohdistin huoltovarikon péalle. Kohdistin muuttuu "sisaan" —merkiksi. Vasemman
napin napsautus siirtaa yksikén korjausalustalle ja aloittaa korjaustoimenpiteet. Jos olet valinnut useampia yksikdité, ne korjataan yksi
kerrallaan. Korjaamiskustannukset vahennetéan krediiteistési ja ne riippuvat yksikon tyypista seké vahinkojen laajuudesta.

Kunnostaaksesi vaurioituneita kulkuneuvoja tai jalkavéen yksikoita korjausrobotilla tai laékintdmiehella valitse korjausrobotti tai
ladkintamies ja vie kohdistin vahingoittuneen yksikdn paélle. Kohdistin muuttuu jakoavaimeksi korjausrobotin ollessa kyseessa, punaiseksi
ristiksi ladkintdmiehen ollessa kyseessa. Téll tavalla korjaaminen ei maksa mit&an.
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ASE TURSE T
Asetusvalikkoon mennéén painamalla ESC —ndppdinté ja se pyséyttaa kaiken toiminnan taistelukentélla. Huomaa ett& moninpelissa peli ei
pysahdy siksi aikaa kun saadat asetuksia, vaan olet jatkuvasti alttiina vastustajan hyokkayksille!

LOAD MISSION lataa tehtévé

Valitse asetusvalikosta "LOAD MISSION", jos haluat jatkaa aiemmin tallentamastasi tehtavésta.

LOAD MISSION MENU tehtavien latausvalikko

Napsauttamalla vasenta nappia nuolten kohdalla voit selata tallentamiasi tehtdvid. Napsauta "LOAD" -nappulaa ladataksesi valitsemasi
pelin.

Jos haluat poistua ruudusta lataamatta pelid, valitse "CANCEL".

SAVE MISSION tallenna tehtéva

Valitse tdma vaihtoehto tallentaaksesi parhaillaan pelaamasi tehtdvén. Valitse tehtavien tallennusvalikosta haluamasi tehtévépaikka. Jos
tallennat aiemmin tallentamasi pelitilanteen paélle, kyseinen pelitilanne katoaa. Jos-haluat tallentaa uuteen paikkaan, valitse Empty Slot
ja anna nimi tehtévalle. Tallennuspaikkojen maaré riippuu siita, paljonko sinulla on tilaa kovalevyllasi. Jos kovalevylla ei ole tilaa, sinun-on
tallennettava aiemmin tallentamasi tehtdvan paalle tai poistettava entisia tallennuksia.

Huom: Tiberian Sun tallentaa pelit ainoastaan samaan hakemistoon, mihin pelikin on asennettu.

SAVE MISSIONS MENU tehtdvien tallennusvalikko
Napsauttamalla vasenta nappia nuolten kohdalla voit selata tallennuspaikkoja. Napsauta "SAVE" -nappulaa tallentaaksesi pelitilanteesi. Jos
haluat poistua tasté ruudusta tallentamatta pelid, valitse "CANCEL".

DELETE MISSION poista tehtéva

Valitse asetusvalikosta tdmé vaihtoehto, kun haluat poistaa turhiksi kdyneité tallennuksia. Tamé tulee erityisesti tarpeeseen, jos tarvitset
enemman tilaa kovalevyllesi.

Valitse haluamasi tehtdva napsauttamalla vasenta nappia sen kohdalla. Tamén jalkeen napsauta "DELETE" —happulaa, jolloin tehtdva
poistetaan.

Sinulta kysyt&an vield, haluatko varmasti poistaa tehtavan. Jos olet edelleen samaa mieltd, valitse "YES", muussa tapauksessa "NO".

ABORT MISSION lopeta tehtéava

Valitse tdma vaihtoehto, jos tehtédvé menee huonosti ja haluat palata takaisin alkuvalikkoon. Sinulta kysytaan vield varmistusta. Tasté
ruudusta voit myds aloittaa tehtévéan alusta napsauttamalla "RESTART MISSION" —nappulaa.

L == N |

o
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GAME CONTROLS peliasetukset
Tésta valikosta voit sa4téd pelinopeutta, kartan vieritysnopeutta ja d&niasetuksia.

GAME SPEED pelinopeus
Tésté voit saataa pelin nopeutta.

SCROLL SPEED vieritysnopeus
Tésté voit saatad kartan vieritysnopeuden mieleiseksesi. Mitd suurempi nopeus on, srta mpea@lrﬁ; i

SOUND CONTROLS &aaniasetukset
Saataaksesi musiikin tai aaniefektien voimakkuutta siir
vasemmalle siirtdminen taas hiljentda. Jos haluat kytkeP a

RESUME MISSION palaa tehtévaan
Napsauta tata palataksesi kdynnissé olevaan peliin.

BRIEFING toimintaohjeet
Jos olet unohtanut tehtavasi tarkoituksen, tdméan vaihtoehdon valitsemalla se kerrotaan si
peliin, napsauta "RESUME" —nappulaa.
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SODAMRAYMNMAIN HITENOUDOE T

Kun hallitset kaikki peruskomennot sujuvasti, on aika siirtyd eteenpdin. Jos aiot mitella vonm|a5| munta_pe aajla vastaan naiden
komentojen hallitseminen on elintérked. s o :

N&ppdinkomennot
_'.4(‘
Asetukset ESC Tuo esiin asetusvalikon "Ka‘ny‘g ¢

essa ﬁess%

Saata kohdetta G en yksikkoa
psauta
Hajaannuta yksikot X
Aina kun X’ —ndppainta pe
Pyséyta yksikot S Pysayttaa yksikot niille s
pysédyttdd ja paina ‘S’
Seuraa yksikkoa F Taistelukentdn nakyma keskit

liikkeita. Valitse halua
Seuraamistilasta paésee

—h—
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Tad
Pakotettu tulitus CTRL + vasemman Pakottaa valitut yksikét tai rakennukset tulittamaan kohteeseen,
napin napsautus vaikka sielld ei olisikaan vastust sikko/yksikot tai
rakennus/rakennukset joiden haluat tulittavan, pida CTRL —n&p
pohjassa ja napsau nappia ; ohteess

rakennukset jatkavat tulitustaan niin kauan, ku
tai ammukset loppuvat. -

- 3 .,-'A! = ol . -~
Pakotettu liikkuminen ALT + vasemman napin napsautus Pakottaa valitut yksikot Iiik@h‘aﬁttym“& Vi

g kko?%fkot )i in
! a vasenta nappia kol parhaan:

std valittuun E;hteeseen.“.__

Madrita kohde CTRL + ALT + vasemman

Komentaa asetehtaallz
tuotettaville yksikoille napin napsautus tuttu i

STUT

{ASe i .e-" i
Il’.i a J_n auta vasenta nappia.

tuotetut yksikot siirtyvat heti:

Siirry tutka/EVA - \ Siirta4 taktisen ndyto
tapahtumaan tutka tai EVA ilmoittaa
painamalla suoraan tapah

Vélietappitila w Muuttaa kohdistimen |
Painamalla ‘W’ —n4ppainta uudes
paasee takaisin norma :



Silmukoi vélietapit
napin napsautus

Aseta vartiotilaan

Poista valittu vélietappi

Aseta taktisen kartan
nakyma 1

Aseta taktisen kartan
nakyma 2

Aseta taktisen kartan
nakyma 3

Aseta taktisen kartan
nakyma 4

SHIFT + vasemman

CTRL + ALT + vasemman
napin napsautus

Delete

CTRL F9

CTRL F10

CTRL F11

CTRL F12
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Vélietapeista voi muodostaa partioreitin tekeméalla niista silmukan. Aseta
vélietapit, pida 'SHIFT" —ndppdinta pohjassa ja napsauta vasenta nappia
ensimmaisen vélietapin kohdalla. Vélietappikohdistin muuttuu ympyrén
muotoiseksi nuoleksi, joka ilmaisee etté vélietapit muodostavat silmukan.

Pakottaa valietappien valisella reitilla kulkevat yksikot tulittamaan
automaattisesti kaikkia kohtaamiaan vastustajan yksikéita. Valitse
haluamasi yksikét, paina CTRL + ALT pohjaan ja napsauta vasenta nappia
vélietapin kohdalla. Yksikot jatkavat valietappien seuraamista mutta
tulittavat automaattisesti kantomatkan paassa olevia vastustajia. Yksikot
palaavat takaisin reitille heti vihollisen tuhottuaan.

Téama ndppdin poistaa valitsemasi vélietapin. Valitse poistettavaksi
tarkoitettu valietappi ja paina ‘Delete’ —ndppéintd. Tall6in tat4 seuraava
valietappi siirtyy jarjestyksessa seuraavaksi.

Talla voit asettaa taistelukentélle kohdan, johon voit halutessasi siirtaa
nakyman. Siirrd ndkyma haluamallesi kohdalle ja paina CTRL'F9. Aina kun
haluat siirtyd valitsemaasi nékymaén, paina F9.

T&lla voit asettaa taistelukentalle kohdan, johon voit halutessasi siirtdé
nakyman. Siirrd nakyma haluamallesi kohdalle ja paina CTRL F10. Aina
kun haluat siirtyd valitsemaasi nakymaan, paina F10.

Tall4 voit asettaa taistelukentélle kohdan, johon voit halutessasi siirtaa
nakyman. Siirrd ndkymd haluamallesi kohdalle ja paina CTRL F11. Aina
kun haluat siirtya valitsemaasi hakymaan, paina F11.

Télla voit asettaa taistelukentalle kohdan, johon voit halutessasi siirtaa
nakyman. Siirrd nakyma.haluamallesi kohdalle ja paina CTRL F12. Aina
kun haluat siirtyd valitsemaasi nakyméan, paina F12.

= —

o
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Keskita nakyméa
tukikohtaan

Sivuikkuna ylés

Sivuikkuna alas

Kytkentatila

Kuvankaappaus

Seuraava yksikko

Edellinen yksikkd

Page Up

Page Down

CTRL-C

100 =

‘H’ —n&ppdinta painamalla voi
Jos sinulla ei ole rakennusty:
kalleimman omistamasi

Selaa kumpaaki; éivuikkunaﬁ saraket (yki
ylspain kokonaisen ruudu-rli kerrall \

Selaa kumpaakin sivu'rkk-ur]a"!';

pal konais ‘uuaun |
%. ! AT,

rtad kohdisti 'kytkentaﬁ |
-nappaimen painaminen siirta
painaminen tai oikean nap

Vtil-s.-'. ees
"CTRL-C", uusi kuva tal
GAME001, GAMEQO2 jne.

B "
Valitsee kartalta seuraavan
néppainta valitaksesi automaatt
siitd missa tama sijaitsee.

Valitsee kartalta edel{i
—ndppdinta val itaksés
siitd missa tama sijai
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Valitse kaikki

Luo ryhma

Valitse ryhma

Keskitd ryhméaén

Lisa4 yksikkd ryhméan

Lisa4 yksikkd ryhméan

CTRL + 0-9

0-9

ALT + 0-9

SHIFT + 0-9

SHIFT + vasemman
napin napsautus

Valitsee kaikki pelaajan taist

Valitse yksikét, joista haluat ryhman

Luo ryhman Joka v0| aan val'ta suoraan pam
van. T4

‘CTRL’ —nappdintd ja numeroa 0-9. Ta

hméa %ﬂtaan la

ma

yksikon kohdalle.

Lisad yksikon jo valmiik
yksikon lis&td painam

jélkeen pid4 pohjassa ‘SHIFT’

ryhmaan lisattavan yksikon kohdﬁjm

—nappéinta ja sen ryhm:

Lisaa uuden yksikon vi
‘SHIFT’ —néppain pohj

numero. Jos maaraat uuderg. rq,l'l

see numero 'ppalnta vag
Jotu ‘CTRL’ —néppainta kaytta
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103
MONINPELIN NAPPAIMET
Néppéinkomennot -
Liittoudu A Muodostaa liiton toisen pelaajan kans

ja paina ‘A’ —ndppaintd. Toisen pe
tai hanen yksikkonsa j at
yksikkojen tulittamista.

Kytke tutkanaytto TAB Itke
uuduksi. Nappainta uu
andyttoon. @p s
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TYORYHMA
EXECUTIVE PRODUCER
SENIOR PRODUCER
ASSOCIATE PRODUCER
TECHNICAL DIRECTION
LEAD PROGRAMMERS
PROGRAMMERS

ADDITIONAL PROGRAMMING
LEAD DESIGNERS
DESIGNERS

LEAD 3D ARTISTS
3D ARTISTS

LEAD INGAME ARTISTS
INGAME ARTISTS

CONCEPT ARTISTS
ADDITIONAL INGAME ART

AUDIO DIRECTION

ORIGINAL SOUNDTRACK

SOUND DESIGN

MOTION CAPTURE

ART COMPRESSION

QUALITY ASSURANCE DIRECTION
QUALITY ASSURANCE LEAD
QUALITY ASSURANCE

BRETT W. SPERRY

DONNY MIELE

RADE STOJSAVLJEVIC

STEVE WETHERILL, ERIC WANG

JOE BOSTIC, STEVE TALL, BRET AMBROSE

NEAL KETTLER, DENZIL E. LONG, MARIA DEL MAR
MCCREADY LEGG, JONATHAN LANIER, GREG
HJELSTROM

WEI SHOONG TEH

BRETT W. SPERRY, ADAM P. ISGREE
JOHN ARCHER, MICHAEL LIGHTNER,
PANNULLO, PATRICK CONNELY, DAV
ERIC GOOCH, JIM MAY, TSE CHENG LO s
MARGO ANGEVINE, CHUCK CARTER, DAN LYONS,
BOB MARKER, MILES RITTER, CHIP MYERS, CHRIS
DEMERS ]
JOSEPH B. HEWITT IV, FERBY MIGUEL
MATTHEW HANSEL, SHELLY JOHNSON, REN
OLSEN, DAN LYONS, DAVID POTTER

GARY L. FREEMAN, JACK MARTIN, JEFF HYDORN
MATTHEW SKUTNIK, MICHAEL BAKER, BRYANT
JOHNSON, SETH SPAULDING, DAVID STOKES,
SEAN WANG, DAVID WHITE

PAUL S. MUDRA

FRANK KLEPACKI, JARRID MENDELSON

PAUL S. MUDRA, DWIGHT K. OKAHARA

KURT VORDAHL, PATIENCE BECQUET

TIM FRITZ

GLENN SPERRY, MIKE MEISCHEID,

D’ANDRE CAMPBELL, SHANE DIETRICH

LLOYD BELL, MIKE SMITH, JOHN HALL, CHRIS
BLEVENS, DEMARLO LEWIS, ALEX COLOM, ERROL
CAMPBELL, JASON CAMPBELL, JASON PRIMAS,
JUSTIN BLOOM, KENNETH CARTER, LEVI LUKE,
MICHAEL CHATTERTON, PAUL WINEGARDNER,
RANDY STAFFORD, RICHARD RASSMUSEN, SHAWN
TREANTS, STEVE LAITY, STEVE SHOCKEY, STEVE

- JAMES SOLOMO

ANTON SLAVIK

- - CO-DIRECTOR s DONNY MIELE

CLINT AUTREY, MICHAEL
0Y LEONARD, BEAU HO

: YA DAVID LAPP,
NORMANN, C
BERTRAMS, SYLVAIN
MARKETING . LAURA MIELE, LINCOLN HERSHBERG
~ COHEN, C YOR, TED MOR

BOX DESIGN . CREATIVE DYNA L
M. s RADE STOJSAVI

MANUAL LAYC
NATTTELIJAT
MICHAEL MCNHL.

LOCALIZATION

KANE

AN
0
", : e EL

\ ARRE

FRANCISCO QUINN
ADONI MAROPIS

TRATOS - CHRISTOPHER WI
NOD ANCHORMAN - THYME LEWI
JAKE MCNEIL

KODIAK PILOTBRINK
BASE COMMANDER TAO I
MUTANT COMMANDO '
GHOSTALKER

GDI MARINES IN THE F
NOD SOLDIER IN THE Fi
CORPORAL LEWIS
NOD MONTAUK DRIVER
PHILADELPHIA TECHNICIAN
NOD SERGEANT
CABAAL VOICE ;
EVA VOICE
DRAAMATUOTANTO i
PRODUCER DONNY MIELE
DIRECTOR JOSEPH D. KUCAN
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SCREENPLAY PETER OCKO SPECIAL THANKS
STORY DONNY MIELE, BRETT W. SPERRY, ERIK YEO SCOTT A. CHRISTENSEN, ELIZAI ALLMANDINGER, ALE
ADDITIONAL DIALOGUE JOHN LEWINSKI, MARGARET STOHL GLOYD, MARIE CRADDOCK, CHRISTOPH =
DIRECTOR OF PHOTOGRAPHY KURT RAUF LIGHTNER, LEVI LUKE, JOHA E
EDITING BARBRA SPANGERS, KEVIN BECQUET JOSEPH MCAVOYM%F
CASTING MARILEE LEAR, C.S.A. ¢ o,
PRODUCTION SOUND PAUL S. MUDRA, DWIGHT K. OKAHARA ADDITIONAL IN-GAME VOICES q Nl .
LINE PRODUCER KATHRYN BRINK TERRENCE WALKER, MIKE LEGG, LOU|s,mm
UNIT PRODUCTION MANAGER STEVEN F. TORNABENE KLEPACKI, BRENDA BILLIOT, DAVID VI AM IS
PRODUCTION MANAGERS BARRY GREEN, KAREN GLOYD ERIC WANG, ERIC GOOCH, JAME MmENHi
ASSISTANT DIRECTOR PAUL BASTARDO RAI JSAVLII D RIS RUBYOR-RAND
PRODUCTION ASSISTANTS DANA WHITE, PATIENCE BECQUET 3 = MICHAEL RUPPERT. DEMARI 0
LOCATION MANAGER EDWARD FICKETT 4 NCOL B - BEL PANUI f'. D'A'N
LOCATION SCOUTS JEAN HAND, LEANNE LINDSEY ~ LEVI LUKE, ROl R CAMPBELL,
TRANSPORTATION PAUL BILLINGS " JEFF "TRATOR" FIL ABER, PAUL , A\;'FLU
GAFFER ANTHONY SIMMS KLEPACKI : T .
KEY GRIP JOHN DWYER 5
GRIPS JOHN GRAY, JEREMY SETTLES ~
GUNSHOT EFFECTS PATRICK KERBY = IS STRUTHERS
VISUAL EFFECTS PRODUCER RADE STOJSAVLIEVIC : - FOR HIS UNOUENCHABLE EXUBERANCE. LENSFLARES — ‘CAUSE EVE
CGI SUPERVISOR CHUCK CARTER - -
VISUAL EFFECTS SUPERVISOR MICHAEL LAWLER kihéiﬁlfégfué\‘:‘ggi(m T =d 4 W?,RMBORAT
VISUAL EFFECTS ARTISTS KEVIN BECQUET, CHUCK CARTER = : -
FX COSTUME & MAKEUP DESIGN RON WILD
ASSISTANT FX MAKEUP JASON SEIGAL
KEY MAKEUP ARTIST JIM SACCA
ASSISTANT MAKEUP ARTIST MELISSA STREET
KEY HAIR STYLIST ALLISON C. BONANNO
ASSISTANT  HAIR STYLIST NICOLE CHRISTENSEN
WARDROBE STYLIST KAREN STEVENS
LEAD WARDROBE OLWEN G ZARLENGO
WARDROBE ASSISTANT JOHN STONE
SET CONSTRUCTION THE EFFECTS NETWORK
PROPS JON PROFANT, STEPHEN F. OLSEN, LARRY

LINSON, NATHAN MORRISSEY, RUFUS HEARN
STORYBOARDS KEVIN FARRELL
SCRIPT SUPERVISOR MARK THOMAS
BOOM OPERATOR RICHARD RASMUSSEN

CRAFT SERVICE YOU NAME IT CATERERS
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TIEDOTE

ELECTRONIC ARTS PIDATTAA ITSELLEEN OIKEUDEN PARANTAA MILLOIN TAHANSA TASSA KASIKIRJASSA KUVATTUA TUOTETTA ILMAN ERIL
JA SHINA KUVATTU OHJELMISTO ON TEKIJANOIKEUSLAIN ALAINEN. KAIKKI OIKEUDET PIDATETAAN. MITAANTAMAWM

TUOTTAA UUDESSA MUODOSSA, KAANTAA TAI MUUNTAA ELEKTRONISEEN TAI KONEELLA LUETTAVAAN MUOTOON | RONIC ARTS LIMITEDI
SL3 8XU, ENGLAND) ENNAKKOON HANKITTUA KIRJALLISTA LUPAA. ELECTRONIC ARTS EI ANNA MITAAN SUORIA TAI EPASUORIA TAKUITA, EHTOJA TAI
KASIKIRJAAN, SEN LAATUUN, MYYTAVYYTEEN TAI SOPIVUUTEEN JOHONKIN MAARATTYYN TARKOITUKSEEN. TAMA KASIKIRIJA SEURAA TUOTE "SIINA KUNNOS
ELECTRONIC ARTS ANTAA TARKOIN MAARATYT, RAJOITETUT TAKUUT MITA TULEE ITSE OHJELMISTOON JA SEN SISALTAVAAN VALINEESEEN. ELECT! mﬂ OLE MISSAA
TAPAUKSESSA VASTUULLINEN MISTAAN EPASUORASTA TAI VALILLISESTA VAHINGOSTA. NAMA EHDOT JA RAJOITUKSET EIVAT VAIKU AN L DETTYIHIN
EIVATKA VAHINGOITA NITA MISSAAN MUUSSA SELLAISESSA TAPAUKSESSA KUIN SIINA, JOSSA OSTAJA HANKKII TAVARAN M\IJUN N KAUN'I‘“

- )
i i v :
Electronic Arts takaa tdman tietokoneohjelmiston alkuperaiselle ostajalle svaline, johon tietokoneohjelm eton materiaali

suhteen 90 paivéaa ostopaivasta lukien. Viallinen tuote vaihdetaan uuteen tam: jakson aikana, mikali alkuperéinen tuo ic Artsille tam
takakannessa olevaan osoitteeseen mukanaan paivamaaralla varustettu ostot0|ste kuvaus, viallinen taltioimisvaline ja b /5

Tamé takuu annetaan kuluttajan laillisten oikeuksien lisaksi, eikd se vaikuta niihin millaén tavalla. Takuuta ei sovelleta it: K n, jotka myydz
kuin ne ovat". Takuu ei mydskaan ulotu taltioimisvalineeseen, jota on kaytetty vaari a on vahingoittunut tai

ENNAKKOILMOITUSTA. TAMA

Rajoitettu takuu

Takuuajan jalkeiset palautukset =
Electronic Arts vaihtaa kayttajan vahingoittaman ohjelmiston sen saatavuudesta
Electronic Arts Ltd:lle maksettavaksi osoitetulla Eurosekilla tai postiosoituksella. =
Liittakaa lahetykseen téydellinen selvitys viasta, oma nimenne ja osoitteenne sekd, jos mahdollista, puhelinnumerc , jost
Electronic Arts Customer Warranty, P.O. Box 835, Slough, SL3 8XU, Englanti

IH. N
© 1999 Electronlc Arts. Command & Conquer leerlan Sun ja Westwood Studios ovat Electronlc Artsm tavaramerkkeja tai rekisterdityja tava';'amerkkejé Yhdysvalloissa
tavaramerkki tai rekisteroity tavaramerkki Yhd

ja muissa maissa.

ey
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