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Pieni yhteenveto usein kéytetyista termeista

Ellei toisin mainita, “napsauta” ja “valitse” tarkoittavat samaa asiaa téssa ohjeessa. Vie hiiren kohdistin
oikealle kohdalle ja napsauta hiiren vasenta nappia valitaksesi kyseisen kohteen. “Kaksoisnapsautus”
tarkoittaa, ettd hiiren vasenta nappia painetaan nopeasti kaksi kertaa perékkain. Siirtaaksesi
“liukusaadintd” vie hiiren kohdistin sen kohdalle, paina hiiren vasen nappi pohjaan siirré liukusaadinta
haluamaasi suuntaan. Kun liukuséédin on haluamassasi kohdassa, paésté irti napista. “Oletusasetus” on
tietyn vaihtoehdon automaattinen asetus. Se sdilyy oletusasetuksena, ellet muuta sité itse. Kun ruutuun
ilmestyy “valintaikkuna”, siihen voi kirjoittaa tietoja ndppaimistolla. “Ajurit” ovat ohjelmistoja, joiden
avulla tietokoneesi on yhteydessa eri laitteisiin, kuten esim. ndytonohjaimeen, &anikorttiin ja 3D
—korttiin.
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= Windows® 95/98 tai Windows NT (Service Pack 3 tai uudempi)
< 166MHz Intel® Pentium® -tai yhteensopiva prosessori

= 32 MtRAM

= 200 Mt vapaata kiintolevytilaa seka tilaa tallennetuille peleille
= 4x CD-ROM-asema

« 16-bittinen naytonohjain

= 2Mt ndytonohjain (t&lldin ndyttotila 640x400). Tarkemmat nayttotilat 4Mt+
nayténohjaimella.

< 100% Microsoft® -yhteensopiva hiiri
< DirectX 6 (tulee pelilevyjen mukana)

= DirectSound™ -yhteensopiva &anikortti; 8-bittinen, 16-bittinen, 32-bittinen tai 100% Sound
Blaster(r) -yhteensopiva
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< Windows 95/98 tai Windows NT (Service Pack 3 tai uudempi)

= 233MHz tai nopeampi Intel Pentium Il —tai yhteensopiva prosessori
< 64 Mt RAM

= 200 Mt vapaata kiintolevytilaa seka tilaa tallennetuille peleille

= 4x CD-ROM-asema

« 16-bittinen naytonohjain

< 4AMt néytdnohjain

= 100% Microsoft -yhteensopiva hiiri

< DirectX 6 (tulee pelilevyjen mukana)

= DirectSound —yhteensopiva aénikortti; 8-bittinen, 16-bittinen, 32-bittinen tai 100% Sound
Blaster —yhteensopiva
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Internet (2-4 pelaajaa)

= 28800 bps modeemi

= Internet-palveluntarjoaja (TCP/IP —yhteys)

= Yksi pelilevy yhté PC:t& kohden
Nollamodeemikaapeli (2 pelaajaa)

= Nollamodeemikaapeli

< Nopea sarjaportti

= Yksi pelilevy yhtd PC:t& kohden
Modeemi (2 pelaajaa)

= 28800 bps modeemi

= Yksi pelilevy yhté PC:td kohden
Verkko (2-8 pelaajaa)

< |PX:aa kayttava lahiverkko

= Yksi pelilevy yhté PC:t& kohden
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Ennen mink&an ohjelman asentamista on térke&a tarkistaa kiintolevyn moitteeton toiminta.
Suosittelemme ajamaan ScanDisk- sekd Levyn eheytysohjelman. ScanDisk tarkistaa kaikki kiintolevyn
kansiot ja tiedostot, sekd etsii niistd mahdolliset virheet. Levyn eheytys eheyttéd jakautuneet tiedostot ja
nopeuttaa tietokoneen toimintaa. Tarkistustoimien tekeméattd jattdminen saattaa aiheuttaa korruptoinutta
tiedostoa.

1. Ensiksi suorita ScanDisk. Kaynnisté ScanDisk napsauttamalla tehtévapalkin Kaynnista (Start)-
painiketta. Kdynnistys-kansio aukeaa.

2. Kaynnistys-valikosta valitse Suorita (Run). Kirjoita laatikkoon scandisk ja napsauta OK.
Ohjelman alettua tarkista, etté Tarkistuksen tyypiksi valitaan Taydellinen (Thorough) ja ett& toiminnon
Korjaa virheet automaattisesti (Automatically Fix Errors) kohdalla on (4). Sitten valitse kiintolevy,
johon peli tullaan asentamaan (esim. C:). Kun kaikki on valmista, napsauta Kéynnisté (Start). Ohjelma
tutkii kiintolevyn ja korjaa l6ytdménsé virheet.

3. Seuraavaksi suorita Levyn eheytys. K&ynnista Levyn eheytys napsauttamalla tehtévépalkin
Kéynnisté (Start)-painiketta. K&ynnistys-kansio aukeaa.

4. Kaynnistys-valikosta valitse Suorita (Run). Kirjoita laatikkoon defrag ja napsauta OK. Aivan
kuten ScanDisk-ohjelmassakin, valitse asema jonne peli asennetaan ja napsauta OK.
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Lue seuraavat ohjeet huolella ennen Command & Conquer: Tiberian Sun —pelin tai DirectX —ajureiden
asentamista.

Huom: Namé ohjeet on tarkoitettu Windows 95/98:Ile. Windows NT 4.0:n kéyttajat tarvitsevat “service
pack 3":n (Kayttojarjestelmapaivitys, jonka mukana tulevat DirectX-tiedostot). NT 4.0 service pack 3 ei
tule tdmén pelin mukana, vaan se taytyy hankkia erikseen Microsoftilta.

DirectX on sovellusohjelmaliittym& (API) jonka ansiosta Windows 95/98 —sovellukset toimivat
mahdollisimman hyvin ndytdnohjaimesi kanssa. Se helpottaa my6s laitteistosi asettamista ja
méaarittdmistd. Command & Conquer Tiberian Sun kéyttaa DirectX 6.1 -sovellusohjelmaliittyméa (viimeisinta
pelin julkaisun aikana saatavilla olevaa versiota) ja sen mukana tulee tarvittavat DirectX 6 -tiedostot,
jotka voit asentaa. Asentaessasi pelid sinulta kysytadn, haluatko asentaa DirectX 6:n. Jos koneeseesi ei
ole asennettu DirectX:&4 tai se on vanhempi versio kuin 6.0, suosittelemme ettd vastaat kysymykseen YES
(kyll&). Jos sinulla on jo valmiiksi asennettuna DirectX 6.0 tai uudempi versio, suosittelemme etta
napsautat NO (ei).

Naytonohjaimessasi, aanikortissasi ja 3D —kortissasi on oltava DirectX 6 —tuki. DirectX:n DirectDraw,
DirectSound ja Direct3D —komponentit saattavat vaatia ndyténohjaimesi, aanikorttisi tai 3D —korttisi
ajureiden paivittdmista. DirectX 6:n asennuksen aikana myos naytdnohjaimesi, &anikorttisi ja 3D —korttisi
ajurit paivitetaan, jos se on tarpeellista. Command & Conquer Tiberian Sun —pelin mukana tulleissa DirectX
6 —tiedostoissa on yleisimpien ndytonohjainten, aanikorttien ja 3D-korttien uusimmat ajurit. Jos ndista ei
16ydy sinulle sopivaa ajuria, kannattaa ottaa yhteytta valmistajaan.

DirectX 6:n asennuksen jalkeen tarkista tukevatko naytdnohjaimesi, aanikorttisi ja 3D —korttisi
DirectX 6:a.

1) Napsauta Kaynnista —painiketta Windows 95/98/NT —tehtavapalkissa.
2)  Valitse Suorita.

3)  Suorita —valintaikkunassa kirjoita “c:\ohjelmatiedostot\directx\setup\dxdiag.exe”
(lainausmerkkien kera), minka jalkeen napsauta OK.

DirectX -diaknostiikkaohjelma antaa tietoja naytdnohjaimesi, aanikorttisi ja 3D —korttisi ajureista.
Tarkistaaksesi naytdnohjaimesi ajurit napsauta Display 1 —valilehted, tarkistaaksesi aanikorttisi ajurit
napsauta Sound —vélilehted ja tarkistaaksesi 3D —korttisi ajurit napsauta Display 2 —valilehted. Naiden
ruutujen Drivers —osassa kerrotaan, onko ajurisi DirectX —tuki Microsoftin tukema.

Jos ajurisi on Microsoftin tukema (‘Certified: Yes'), laitteessasi on oikea DirectX —tuki ja sen pitisi toimia
DirectX 6 —sovelluksissa.

Jos ajurisi ei ole Microsoftin tukema (‘Certified: No’), laitteessasi ei ole DirecX 6 —tukea, mika voi
aiheuttaa ongelmia DirectX 6 —sovelluksissa. Jos ndin kdy, katso huomautukset (notes) —kohtaa DirectX -
diaknostiikkatytkalusovelluksen alaosassa. Windows 98:n kayttéjat voivat saada lisatietoja myds
Troubleshoot —painikkeella, joka l6ytyy Still Stuck? —valilehdelta.

Téarkeda: DirectX 6:n asennuksen aikana asennusohjelma tutkii, voidaanko ajurisi péivittda onnistuneesti.
Jos korvattavaa ajuria ei ole testattu tai ajurin korvaamisesta on odotettavissa ongelmia, ohjelma
varoittaa sinua siitd. Suosittelemme, ettd toimit ndiden varoitusten mukaan.
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1) Kéynnistd Windows 95/98 —kayttojéarjestelma.

2) Aseta jompikumpi Command & Conquer Tiberian Sun CD-levy CD-asemaan, jolloin
automaattisen asennuksen Autorun-valikko ilmestyy.

Huom: Jos valikko ei ilmesty automaattisesti, kaksoisnapsauta “Oma tietokone” —kuvaketta
tyopoydalla. Taméan jalkeen kaksoisnapsauta CD-asemaasi vastaavaa kuvaketta. Talldin Autorun-
valikko ilmestyy ruutuun.

3) Valitse Install (asenna). (Jos olet jo aikaisemmin asentanut tdméan pelin, tdmé vaihtoehto ei
ole valittavissa.)

4) Seuraa ruudulle ilmestyvia ohjeita.

Asennuksen aikana sinua pyydeté&én kirjoittamaan tuotteen sarjanumero. Td&ma numero l6ytyy CD-kotelon
takaosasta. Sarjanumero on ainutlaatuinen ja se on syyté sdilyttaa silta varalta, ett& joudut joskus
asentamaan pelin uudestaan. Ala myoskaan kerro sarjanumeroasi muille, silld se saattaa johtaa siihen,
etté et voi pelata pelid tietyissa pelitiloissa.

Huom: Jos koneeseesi ei ole asennettu DirectX:a4 tai se on vanhempi versio kuin 6.0, suosittelemme etta
valitset “Yes” kun sinulta kysytdan haluatko asentaa DirectX:n. Jos koneessasi on DirectX 6.0 tai uudempi
versio, suosittelemme etta valitset “No”.

Huom: Jos haluat lisatietoja DirectX 6.0:sta, lue DirectX —asennusohjeet (sivu xx).

Asennuksen jalkeen voit valita haluatko alkaa pelin, lukea readme —tiedoston vai palata Windowsiin.
Readme- tiedosto saattaa sisaltaa tarkeitd tietoja, jotka on lisatty sen jalkeen kun ohjekirjat menivat
painoon.

FPEL.ITM
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Jos sinulla on ongelmia tai peli ei asentunut oikein ensimmaisella kerralla, suosittelemme ett4 asennat
pelin uudelleen. Jos ongelmat eivét poistu, poista peli kokonaan ja asenna se sitten uudelleen.

Command & Conquer Tiberian Sun —pelin poistaminen:

1) Aseta Command & Conquer Tiberian Sun —CD-levy CD-asemaan. Asennusvalikko ilmestyy.

Huom: Jos valikko ei ilmesty automaattisesti, kaksoisnapsauta “Oma tietokone” —kuvaketta tydpdydéalla.
Tamén jélkeen kaksoisnapsauta CD-asemaasi vastaavaa kuvaketta. Tallin Autorun-valikko ilmestyy
ruutuun.

2) Valitse UNINSTALL (poista). (Huom: Tama vaihtoehto on valittavissa vain, jos olet jo
asentanut pelin.)

3) Seuraa ruudulle ilmestyvia ohjeita.

4) Jotta voisit poistaa pelin, sinulla on oltava tuotteen sarjanumero (katso “Pelin asennus”).

FPELIMN ALOI T T TAMIMOEM

1) Kéynnistd Windows 95/98 —kayttojéarjestelma.
Jos Command & Conquer Tiberian Sun —CD-levy ei ole vield CD-asemassa, aseta se sinne. Asennusvalikon
pitdisi ilmestya ruutuun.

Jos ndin ei kéy tai olet laittanut CD:n jo valmiiksi asemaan, kaksoisnapsuta “Oma tietokone” —kuvaketta
tydpdydalla. Tamén jalkeen kaksoisnapsauta CD-asemaasi vastaavaa kuvaketta, jolloin asennusvalikko
ilmestyy ruutuun.

2) Napsauta PLAY (pelaa) aloittaaksesi Command & Conquer Tiberian Sun —pelin.
Huom: Pelaamista koskevat ohjeet 16ytyvat pelin ohjekirjasta.

MO nAEFELLI

Command & Conquer Tiberian Sun —pelid voit pelata moninpelind internetissa Westwood Onlinen™ kautta,
modeemin vélitykselld, nollamodeemikaapelin vélityksella tai verkossa. Voit my6s harjoitella moninpelia
tietokonetta vastaan valitsemalla “Skirmish” (kahakka) -vaihtoehdon.

Pelataksesi moninpelin valitse paévalikosta MULTIPLAYER GAME (moninpeli) ja valitse haluamasi
pelimuoto.
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Huom: Ennen kuin alat pelata internet-pelid, varmista ettd sinulla on yhteys internet-palveluntarjoajaasi.

ALOITTAMINEN

Kun valitset Multiplayer Game —valikosta vaihtoehdon INTERNET, pdéset Westwood Onlinen (WOL)
aloitusruutuun. Jos olet jo rekisterditynyt WOL:n kdyttéjaksi, sinun tarvitsee vain kirjoittaa
kéayttajatunnuksesi ja salasanasi ja valita OK. Jos et ole vield rekisterditynyt, voit tehda sen valitsemalla
vaihtoehdon NEW ACCOUNT (uusi kayttéja) ja seuraamalla ruutuun ilmestyvié ohjeita. Palataksesi takaisin
moninpelivalikkoon valitse CANCEL (peruuta).

REKISTEROITYMINEN (UUSI KAYTTAJA)

Jos et ole aikaisemmin pelannut Westwood Onlinen vélitykselld, sinun on ensin rekistergidyttava. Tama
tapahtuu valitsemalla NEW ACCOUNT. Kun saat yhteyden Westwoodiin, sinua pyydet&an vastaamaan
muutamaan kysymykseen, minka jélkeen sinut rekisterdidaén.

Jos rekisterdinti onnistuu ilman ongelmia, ohjelma yrittaa yhdistaa sinut Westwood Onlineen ja
pelihuoneeseen. Jos yhteyden luomisessa palvelimeen ilmenee ongelmia, ohjelma tiedottaa siité.
Lisatietoa mahdollisista ongelmista saat Ongelmanratkaisu-osiosta.

LITKKUMINEN WESTWOOD ONLINEN PELIHUONEESSA

Kun olet saanut yhteyden WOL:iin, ruudullesi ilmestyy WOL:in pelihuone. Talta ruudulta voit suorittaa
useita toimintoja, kuten liittyd peliin, aloittaa uuden pelin, keskustella muiden pelaajien kanssa, etsid tai
kutsua muita pelaajia ja katsoa turnaustilannetta.

Viestit

Keskusteluruudun vasemmassa osassa on ikkuna tuleville ja lahteville viesteille. Pelaajien lahettdméat
viestit ilmestyvat keskusteluikkunaan heid&n nimelldén varustettuna. Lahettéaksesi viestin kirjoita se
lahtevien viestien riville ja paina enterid. Kiinnittdaksesi erityistd huomiota lahettdmaési viestiin
napsauta oikealla puolella sijaitsevaa ACT (action) —nappulaa. Talldin viesti merkitaan erilaisella varilla,
mika korostaa sen tarkeyttd. Jos haluat lahettd viestin vain tietyille henkiléille, voit valita heidén
nimensa ruudun alaoikealla sijaitsevasta kayttajien listasta. Kun haluat poistaa valinnat, napsauta oikeaa
nappia nimilistan kohdalla.

Palvelimia, kanavia, huoneita ja peleja

Westwood Onlinen rakenteesta saa hyvan kuvan, kun ajattelee rakennuksia ja huoneita. Jarjestelma on
jakautunut “palvelimiin”, jotka ovat er&énlaisia rakennuksia. Jokainen rakennus koostuu useasta
huoneesta, jotka voivat olla “keskustelukanavia”, “pelihuoneita” tai “peleja” (Huomaa ettd sanalla
“huone” tarkoitetaan kaikkia pelihuoneita, keskustelukanavia ja pelejé). Yleensé ottaen palvelimet ovat
jaoteltu maantieteellisen sijainnin mukaan, esim. Aasian palvelin ja USA:n palvelin. Palvelimen voi valita
vapaasti, mutta “omalla” palvelimella saa todennékéisesti parhaimman yhteyden.

WOL:in pelihuoneen oikeassa yldkulmassa on navigointi-ikkuna, josta néet kaikki kéytettavissasi olevat
rakennukset ja huoneet. Nykyisen olinpaikkasi nimi ndkyy aina heti tdmén ikkunan ylapuolella. Listan
ylimpand (“..\back”) on ulospéasy nykyisesta olinpaikastasi (kaksoisnapsauttamalla sitd p&aset pois
huoneesta). Kaksoisnapsauttamalla mité tahansa muuta listan vaihtoehtoa siirryt kyseiseen huoneeseen.
Tall& tavoin voit liikkua ympariinsa Westwood Online —jarjestelméassé.

Kun otat ensimméisté kertaa yhteyden Westwood Onlineen, sinut siirretd&n automaattisesti
pelihuoneeseen. Pelihuoneessa voit keskustella muiden huoneessa olevien kayttajien kanssa. Navigointi-
ikkunassa on lista peleistd, joihin voit liittya.

Pelihuoneen idea on, ettd voit keskustella muiden kayttéjien kanssa ja sopia pelin aloittamisesta, minka
jalkeen yksi pelaajista aloittaa uuden pelin, mihin muut voivat liittya navigointi-ikkunasta késin.

Westwood Onlinella on lukuisia pelihuoneita. Jos haluat selailla néita, kaksoisnapsauta navigointi-ikkunan
“.\back”-vaihtoehtoa. Talloin navigointi-ikkunaan tulevat nakyviin ne pelihuoneet, jotka ovat
kéytettévissa silla palvelimella, mihin olet yhteydessa.

Vaikka navigointi-ikkuna pdivittyy automaattisesti noin minuutin vélein, valitsemalla REFRESH (p&ivité)
voit pdivittda sen silloin kuin haluat.

Voit vapaasti vaellella ympériinsé navigointi-ikkunaa hyvéksi kéyttaden, mutta Command & Conquer Tiberian
Sun —pelid pelataksesi sinun tarvitsee kdyttda ainoastaan pelihuoneita ja peleja.



Users (kayttajat)
Muut huoneessa olevat kayttajat ovat listattuna kayttajaikkunassa, joka sijaitsee heti navigointi-ikkunan
alapuolella. Tasté ikkunasta voi nahdé, onko kéyttaja moderaattori (salamankuva), onko kéyttéjé suljettu
pois (toinen merkki ennen nimed) seké kéytt&jan nimen.
Muut WOL —pelihuoneen nappulat
Ruudun alareunassa on nappuloita, joista saat lisatietoja Command & Conquer Tiberian Sun —pelista ja
muista Westwoodin tuotteista. Alavasemmalta lukien ndmé& nappulat ovat:

= “EXIT” (poistu): Poistu Westwood Onlinesta ja nuku véhan, hyva ihminen.

= “FIND GAME” (etsi peli): Etsii pelit tiettyjen asettamiesi kriteerien mukaan, esim. tietyn
kartan mukaan, nopeilla yhteyksilla varustettujen pelaajien mukaan tai turnauspelien mukaan.

= “View Tournament Ladder” (katso turnaustilanne): Naytt4a turnausrankkauksen.

-« “BattleClan™ web page”: Liity BattleClaniin™ tai luo omasi, vilkaise tuoreimmat tiedot
BattleClanistasi™ tai katso mika on BattleClanien™ kuningas.

= “Find/Page User” (etsi/hae kayttdja): Lahettad viestin ystavillesi, jos he ovat yhteydessa
WOL:iin.

= “Westwood Online Options” (asetukset): Saataa lukuisia peliin vaikuttavia asetuksia.

=« “Ignore User” (jata kayttaja huomiotta): Valitun kéyttajan kommentit eivét ilmesty ruudullesi.

= “Kick” (heité ulos) “Ban” (bannaa): Vain huoneiden moderaattoreiden kéytettavissa. Nailla
nappuloilla voi pitad epétoivotun aineksen loitolla.

= “Help” (apua): Linkki weppisivulle, josta saat viimeisimmat tiedot pelista.
< “Join” (liity): Lahde mukaan johonkin listalla olevaan peliin.
= “New” (uusi): Luo oma huoneesi riippuen siité, missa pain Westwood Online —jarjestelméé olet.

Tietynlaisen pelin etsiminen

Online-pelaamisen valtavasta maailmasta l0ydét varmasti hyvén, taitojasi vastaavan pelin pelattavaksesi.
Voit valita minké tahansa pelin pelihuoneesta tai rajoittaa hakua kéyttdmalld FIND GAME (etsi peli)
—nappulaa. Pelinetsimisruudulla valittavanasi on monia hakua rajoittavia saatoja:

= Max Players (pelaajien enimméismadra): Tasta voi sadtaa pelissa olevien pelaajien
vahimméis- (“Min”) ja enimméaismaaran (“Max”).

= Max Ping to Host: Suurin pelin kdyttdma yhteysnopeus. Mit& suurempi numero on, sita
hitaampi koneiden vélinen yhteys on. (Vihje: mit& pienempi numero, sen nopeampi yhteys)

« Tournament (turnaus): Tasta voit valita, mitka seuraavista pelimuodoista haluat sisallyttaa
hakuusi: ei-turnauspelit, pelaajaturnaukset ja BattleClan™-turnaukset.

< Ladder Rank of Host (pelin vetdjan rankkaus): Tasté voi saataa rajat pelin vetéjan
rankkaukselle. Mit& korkeampi rankkaus on, sitd kovempi vastus on odotettavissa.

= Game Type (pelityyppi): Tasté valitaan hakuun mukaanluettavat pelityypit.
= Map (Kkartta): Haettavien karttatyyppien valinta.

« Tech Level (teknologian taso): Saat&a haettavien pelien teknologian tason. Mité alhaisempi
teknologian taso on, sitd véhemmén ainutlaatuisia yksikkdja on mahdollista rakentaa.

Jos et halua jattaa mitaan peleja pois listalta, napsauta SHOW ALL (ndyta kaikki). Talléin mikaan
pelinetsimisruudussa tekemasi valinta ei vaikuta hakuun.

Kun olet muuttanut sd&dot mieleiseksesi, valitse REFRESH (péivitd), jolloin pelilista paivittyy asettamiasi
kriteereja vastaavaksi. Kun napsautat jonkun pelin kohdalla, néet sen ylapuolella olevasta ikkunasta
kyseisen pelin asetukset ja voit verrata niita asettamiisi kriteereihin. Jos peli vaikuttaa mieleiselt&si,
valitse JOIN (liity) liittyaksesi peliin. Jos haluat poistua t&sta ruudusta, valitse CANCEL (peruuta)
palataksesi pelihuoneeseen.

Katso turnaustilanne

Kun olet paassyt sinuiksi online-pelaamisen kanssa ja haluat lisaa haasteita, voit kokeilla turnauspeleja.
Turnaustilanneruudulta voit katsoa haluamasi henkilon rankkauksen. Kirjoita ruudun ylaosaan haluamasi
henkildn nimi, jolloin néet hanen tilastonsa ja sen, miten han on sijoittunut turnausrankkauksessa. Jos
haluat katsoa listan kaikkien pelaajien rankkauksesta, voit napsauttaa NEXT (seuraava) ja BACK (edellinen)
—nappuloita selataksesi pelaajalistaa. Kun olet valmis palaamaan pelihuoneeseen, napsauta OK.



Etsi tai hae henkilo

Suosikkivastustajasi 10ytdminen ei ole ongelma, jos olette samassa huoneessa. Jos ndin ei kuitenkaan ole,
voit 16ytaa hénet valitsemalla FIND/PAGE (etsi/hae). Kun valitset tdmén vaihtoehdon, etsintéruutu
ilmestyy. Kirjoita haluamasi kdyttajan nimi ja napsauta FIND (etsi) saadaksesi selville, onko kyseinen
henkild linjoilla, tai napsauta PAGE (hae) lahettadksesi hénelle viestin. Jos henkild ei ole linjoilla tai h&n
on kytkenyt haut pois paélts, saat tiedon asiasta. Napsauta PAGE CLAN (hae klaani) lahettadksesi viestin
kaikille linjoilla oleville BattleClan™-tovereillesi tai napsauta CANCEL (peruuta) palataksesi pelihuoneeseen.

Westwood Online -asetukset

Nama ovat online-asetuksia, jotka voit s&ataa mieleiseksesi. Voit valita haluatko paéstaa haut lapi,
haluatko paéstaa ruman kielenkayton lapi, lahettéa tietosi jotta muut voivat etsid/hakea sinua, kytkea
musiikin palle tai pois, nayttaa kaikki pelihuoneesi pelit tai saatda déniasetuksia. Adniasetuksista voit
s&dtaa musiikin, &anitehosteiden ja puhedanen volyymia nollasta (pois paalta) kymmeneen (kovin
mahdollinen)

Uuden pelin luominen

Jos haluat luoda uuden pelin, varmista etté olet pelihuoneessa (muuten saatat luoda uuden
keskustelukanavan pelin sijasta).

Kun valitset NEW (uusi), paéset uusi peli —ruutuun, misté kasin voit aloittaa oman moninpelisi. Voit
sadtaa pelaajien méaran haluamaksesi ja voit maarittaa pelille salasanan, jos haluat mukaan vain
lahimmét ystévasi. Voit myos valita, haluatko pelistd turnauspelin tai BattleClan™-turnauspelin. Jos
haluat palata pelihuoneeseen, valitse CANCEL (peruuta).

Kun olet valinnut OK, paaset asetusruutuun, missa voit sadtaa kaikkia peliin liittyvia asetuksia (katso
“Uuden pelin luominen” Verkkopeli —kohdasta, sivu 14) ennen kuin sydksyt sotaan. Kun peli on kerran
luotu, vain sen isénta voi muuttaa asetuksia.

Asetusruudulta I6ytyy samoja nappuloita kuin pelihuoneestakin. Néiden avulla voit etsi&/hakea pelaajia,
katsella turnausrankkausta, saétéa pelin asetuksia, heittad pelaajia ulos tai bannata heité seké etsia
apua.
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Modeemin/Sarjakaapelin vélityksell& pelaaminen

Kun valitset ensimmaistéd kertaa moninpelivalikosta MODEM/SERIAL (modeemi/sarjakaapeli), paaset
“Settings” (asetukset) —ruutuun. Tahén ruutuun sinut palautetaan my6s jos yhteyksissési tai saédoissasi
ilmenee ongelmia. Jos olet jo asettanut sa&dot koneellesi, nékyviin tulee “Modem/Serial” —valikko.
“Settings” (asetukset) —ruudusta voit valita kéytettdvan COM-portin ja baudinopeuden, méarittaa
alustuskomennot modeemillesi, valita koodin joka varaa puhelinlinjan modeemikdyttoon pelin alkaessa ja
valita kéytettavaksi joko impulssi- tai &aniyhteyden.

Maérittaaksesi modeemisi kayttdmat alustuskomennot kirjoita modeemisi ohjekirjassa olevat tiedot “Init
String:” —kentt&én ja napsauta ADD (lisd&). Talldin uusi komento tallennetaan luetteloon. Voit mééarittaa
niin monta alustuskomentoa kuin on tarpeen. Seuraavan kerran kun yritat ottaa yhteyden, kdytdssa on se
komento jonka olet viimeksi valinnut ennen tallentamista. Jos haluat poistaa listalta jonkun komennon,
valitse se ja napsauta DELETE (poista).

Kun asetukset ovat kunnossa, napsauta SAVE (tallenna), minka jalkeen voit valita “Dial” (soita),
“Answer” (vastaa) tai kdyttda “Null Modem” (nollamodeemi) —vaihtoehtoa. Jos haluat poistua
asetusruudusta tekemattd muutoksia, valitse CANCEL (peruuta).

Soittaminen

Kun napsautat DIAL (soita), padset puhelinnumeroiden valintaruutuun. Tassé ruudussa voit lisata (“Add”)
uusia numeroita luetteloon, editoida (“Edit”) aikaisempia puhelinnumeroita, poistaa (“Delete”)
puhelinnumeroita tai soittaa (“Dial”) valittuun puhelinnumeroon. Kun haluat palata “Modem/Serial”
(modeemi/sarjakaapeli) —valikkoon, valitse CANCEL (peruuta).

Kun liséat uusia numeroita, voit kirjoittaa henkilon nimen, hanen puhelinnumeronsa ja valita ne
asetukset, joita haluat kyseisen henkilon kohdalla kayttaa. Kun olet valmis, napsauta SAVE (tallenna),
minka jalkeen padset takaisin puhelinnumeroiden valintaruutuun, mihin uudet numerot on lisatty.
Paastéaksesi pois tekemattd muutoksia valitse CANCEL (peruuta).

Puhelinnumeroiden editointi on myds hyvin helppoa: valitse haluamasi numero ja napsauta EDIT (editoi).
Tee haluamasi muutokset ja napsauta SAVE (tallenna), jolloin ne tallentuvat tai CANCEL (peruuta), jolloin
padset pois tekeméattd muutoksia.

Poistaaksesi numeron valitse se luettelosta ja napsauta DELETE (poista).

Pelataksesi modeemi/sarjakaapelipelin valitse haluamasi numero listalta ja napsauta DIAL (soita). Jos
haluat soittaa eri numeroon kuin miké& on ruudulla, editoi sit& haluamasi mukaan ja valitse sitten DIAL
(soita). Tallgin ohjelma yrittaa kytkeé sinut toiseen pelaajaan. Jos yhteydenluomisessa ilmenee ongelmia,
sinulle ilmoitetaan siitd. Kun yhteys on pystyssa, voit aloittaa uuden moninpelin (katso “uuden pelin
luominen” verkkopeli —kohdasta) ja nayttaa ystavallesi, missa se kaappi oikein sijaitseekaan.



Yhteyteen vastaaminen

Jos valitset ANSWER (vastaa) “Modem/Serial” (modeemi/sarjakaapeli) —valikosta, ohjelma siirtda sinut
automaattisen vastauksen tilaan, minka jélkeen vain odottelet etté sinulle soitetaan. Jos yhteyden
luomisessa ilmenee ongelmia, niista tiedotetaan. Kun yhteys on pystyssé, voit aloittaa uuden moninpelin
(katso “uuden pelin luominen” verkkopeli —kohdasta). Vain pelin isdnté (Yhteyden ottanut henkil®) voi
muuttaa pelin asetuksia.

Nollamodeemikaapelin vélityksella pelaaminen

Varmista ettd olet saatanyt koneesi asetukset oikein (COM-portti ja baudinopeus) ja etta kaksi
tietokonetta on liitetty yhteen nollamodeemikaapelin (saatavissa ATK-liikkeista — sarjakaapeli, jonka
avulla kahden tietokoneen sarjaportit voidaan liittad yhteen) valityksella. On térkead, etté yhteen
liitettdvien sarjaporttien baudinopeudet ovat tdsmélleen samat. Kun kaikki on kunnossa, napsauta NULL
MODEM (nollamodeemi), jolloin ohjelma yrittda luoda yhteyden tietokoneiden valille. Jos
yhteydenluomisessa ilmenee ongelmia, niista tiedotetaan. Kun yhteys on pystyss4, voit aloittaa uuden
moninpelin (katso “uuden pelin luominen” verkkopeli —kohdasta).

VERKKOPELI

kun valitset monipelivalikosta NETWORK (verkko), péaset lahiverkkoruutuun. Talla ruudulla voit kirjoittaa
nimesi (oletusasetuksena on “player” (pelaaja)), selailla peleja ja valita niistd mieleisesi, katsoa luetteloa
lahiverkkohuoneessa tai muissa peleissa olevista pelaajista, keskustella muiden pelaajien kanssa, liittya
peliin tai luoda uuden pelin. Jos haluat palata takaisin moninpelivalikkoon, valitse CANCEL (peruuta).
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Peliin liittyminen

Léhiverkkoruudun oikealla puolella on luettelo kaikista peleisté. Verkkopeli alkaa aina
l&hiverkkohuoneesta. Sielld voit keskustella muiden pelaajien kanssa, koota ryhmén pelié varten tai tutkia
jo valmiiksi luotuja peleja. Kun napsautat jonkun pelin kohdalla, alhaalla oleva “Players” (pelaajat)
—luettelo ndytta4 ketkd ovat mukana pelissd tasta huoneesta.

Avoimet pelit ovat luetteloitu niiden nimen mukaan; suljetut pelit on merkitty sulkeilla. Voit katsoa keit&
on mukana suljetussa pelissa, mutta liittyminen ei onnistu. Jos haluat liittyd peliin, valitse mieleisesi peli
“Games” (pelit) —osiosta ja napsauta JOIN (liity).

Taman jéalkeen sinut viedaan asetusruutuun, missa voit valita haluamasi puolen (GDI tai NOD). Voit valita
my0s yksikoidesi varin, tutkia minkalaisilla peliasetuksilla ja kartalla peli pelataan ja keskustella muiden

pelin kéynnistymista odottavien pelaajien kanssa. Pelin isénté voi halutessaan heittda kenet tahansa ulos
pelistd, joten ole varovainen puheidesi kanssa.

Kun olet tehnyt haluamasi asetukset ja pelin isdnté saatényt kartan ja peliasetukset kohdalleen, ACCEPT
(hyvéksy) —nappula vélaht&4 osoituksena siitd, ettd kaikki on valmista. Sinun on painettava taté
nappulaa, jotta isdntd voi aloittaa pelin GO! (aloita) —nappulasta. Kun isantd valitsee GO!, sota lahtee
kéyntiin.

Uuden pelin luominen

Jos haluat luoda (ts. isanndida) uutta pelid, napsauta NEW (uusi). Lahiverkkopelin asetusruudusta voit
valita puolesi ja yksikdidesi varin, katsoa luetteloa peliin osallistuvista pelaajista, saataa kaikkia pelin
asetuksia, kommunikoida muiden pelaajien kanssa ja katsella tulevan pelin karttaa.

Aluksi valitset mieleisesi puolen (joko GDI tai NOD), minké jélkeen valitset yksikdidesi varin. Tdman
alapuolella on luettelo kaikista pelaajista, heidan nimensd, puolensa, varinsa seka punainen téhti, kun
kyseinen pelaaja on valmis aloittamaan pelin. Pelin isdntd on merkitty tdhden kohdalla olevalla “H"-
kirjaimella.

Valitaksesi moninpelin kartan napsauta MULTIPLAY MAP (moninpelin kartta) ja valitse yksi lukuisista
kartoista. Luettelossa nakyy kartan nimi seka suositeltu pelaajien maaré kyseiselle kartalle. Valitse kartta
ja napsauta OK, jolloin voit katsella satelliittinakymaé taistelukentésta ennen kuin aloitat pelin. Jos et
halua pelata valmiilla kartalla, voit valita RANDOM MAP (satunnainen kartta) ja luoda oman,
ainutlaatuisen karttasi. Tasta saat lisatietoja “Satunnaisen kartan luominen” —kohdasta.
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Kun olet valinnut mieleisesi kartan, voit saataa kaikkia Command & Conquer Tiberian Sun —pelin asetuksia.
Naihin kuuluvat:

Al Players (tietokoneen ohjaamat pelaajat): 0-6 Tietokoneen ohjaamien
pelaajien maara
(turnauspeleissé ei
valittavissa).

Difficulty (vaikeustaso): 0-2 0 on helppo, 1 normaali ja 2
vaikea (turnauspeleissa ei
valittavissa).

Unit Count (yksikdiden maara): 1-10 Yksikot, joita pelaajilla on
pelin alussa kéytettavissaan.
Tech Level (teknologian taso): 1-10 Teknologian taso, jolle pelaajat

voivat kehittya (vaikuttaa
erikoisaseiden ja —joukkojen
maaraan)
Credits (krediitit): 2500-10000  Pelaajilla alussa kéytettavissa
olevat rahavarat.
Néiden liséksi voit my6s kytked erilaisia asetuksia péalle ja pois, jotta pelista tulisi mielenkiintoisempi.
Né&mé asetukset ovat:

Allies Allowed (liittoutuminen sallittu): Voivatko pelaajat liittoutua ja muodostaa
tiimej&? (turnauspeleissé ei valittavissa)

Harvester Truce (rauhoitetut sadonkorjaajat): Ovatko sadonkorjaajat haavoittumattomia?

Bases (tukikohdat): Onko tukikohdan rakentaminen mahdollista?

Re-deployable MCV

(uudelleen sijoitettavat MCV:t): Voidaanko rakennustydmaata (MCV) liikuttaa
sen jélkeen kun se on sijoitettu paikoilleen?

Fog of War (sotasumu): Kun tdmé asetus on kytketty péalle, néet

tutkitut alueet kartalla juuri sellaisina kuin ne
olivat silla hetkelld, kun liikuit yksikoillasi
niiden lapi. Eli jos olet k&ynyt esim. yksikoll&si
tutkimassa vastustajan tukikohtaa ja vienyt
yksikon sen jélkeen pois sieltd, ndet kartalla
tukikohdan vain sellaisena, kuin se
tutkimishetkell& oli.

Bridges Destroyable (tuhoutuvat sillat): Voidaanko siltoja tuhota taistelun aikana? Jos
tamad asetus on kytketty pois paaltd, sillat ovat
tuhoutumattomia.

Crates (laatikot): lImestyykd pelin aikana taistelukentélle
sattumanvaraisesti bonus/yllatyslaatikoita?
Pelin isanténa sinulla on taysi valta paattaa, ketka saavat olla mukana pelissa. Jos haluat heittaa
epatoivotun pelaajan ulos, valitse haluamasi pelaaja ja napsauta vasemmassa alakulmassa sijaitsevaa
KICK (heita ulos) —nappulaa.

Kun olet saatanyt kaikki asetukset kohdalleen ja kaikki pelaajat ovat valmiita aloittamaan, valitse GO!
(aloita) kdynnistaaksesi pelin. Jos haluat lopettaa pelin luomisen, valitse CANCEL (peruuta) paastéaksesi

takaisin pelihuoneeseen.

Satunnaisen kartan luominen

Karttageneraattoria kdyttdmalla voit luoda juuri sellaisen ainutlaatuisen kartan, kuin itse haluat. Jos
haluat katsoa miltd kartta ndyttad saatamillési asetuksilla, valitse PREVIEW MAP (néytd kartta), jolloin
ohjelma muodostaa sinulle satunnaisen kartan. Valittavanasi on myds SURPRISE ME (yllat& minut)
—nappula, jos et halua kaytt&a aikaa eri asetusten sa&tdmiseen. Ohjelman muodostaessa karttaa ruudun
poikki liikkuu punainen mittari, joka kertoo milloin kartta on valmis.

Vilkaistaanpa mita eri yksityiskohtia voit satunnaisen kartan luomisessa saataa haluamaksesi:

Environment (ymparistd):

Time of Day (vuorokaudenaika):

Map Width (kartan leveys):
Map Height (kartan korkeus):

Seed #:

Desert, Taiga, Temperate, Tundra (aavikko, taiga, lauhkea,
tundra)

Afternoon, Dusk, Morning, Night (iltapdivé, ilta, aamu, y0)
Small, Medium, Large, Very Large (pieni, keskikokoinen,
suuri, hyvin suuri)

Small, Medium, Large, Very Large (pieni, keskikokoinen,
suuri, hyvin suuri)

(0 - 65535) (satunnaisluku, jonka avulla ohjelma
muodostaa ainutlaatuisen kartan)

Seuraavia kartan asetuksia voit muuttaa liukusaatimella mieleiseksesi:

Players (pelaajat):

Regions (alueet):

Access (helppokulkuisuus):
Hills (kukkulat):
Tiberium:

Amount Of Tiberium Fields
(tiberiumkentttien mééra):

Water (vesi):

2-8 Madrittad, kuinka monta
pelaajapaikkaa kartalle
muodostetaan.

0-100 Maarittaa, kuinka monta

ainutlaatuista aluetta kartalle
muodostetaan. Jos luku on pieni,
kartalle muodostetaan vahén alueita,
ja ne ovat yleensa tasaisia ja
helppokulkuisia. Suurempi luku taas
merkitsee useampia ja
vaikeakulkuisempia alueita.

0-100 Maarittaa, kuinka helppokulkuisia
alueet ovat.

0-100 Maarittad, kuinka monta prosenttia
kartan alueesta on kukkulaista.

1-100 Maarittad, kuinka paljon tiberiumia

kartalle sijoitetaan.

0-100 Maérittad, kuinka keskittynytta
tiberium on. Pieni numero muodostaa
vahemman keskittymid, suuri numero
enemman.

0-100 Mé&arittaa, kuinka monta prosenttia
kartan alueesta on vetta.
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Vegetation (kasvillisuus): 0-100 Mé&arittaa, kuinka paljon kartasta on
kasvillisuuden peitossa.

Cities (kaupungit): 0-100 Mé&arittaa, kuinka suurella osalla
kartasta on kaupunkeja.

Kun olet tyytyvainen karttaasi, voit tallentaa kartan asetukset valitsemalla SAVE. Tallennusruudulla anna
kartallesi nimi ja napsauta SAVE. Jos haluat tallentaa aikaisemmin luodun kartan péaélle, valitse kyseinen
kartta ja napsauta SAVE, jolloin uusi kartta tallentuu sen péélle. Kun olet luonut kartan, voit myds
levitta sitd muille pelaajille. Jos haluat poistua ruudusta tallentamatta mitadn, valitse CANCEL.

Jos haluat tehd& muutoksia jo valmiiksi luomaasi karttaan, napsauta LOAD, valitse haluamasi kartta ja
napsauta OK. T&man jélkeen voit tehdd haluamasi muutokset. Jos haluat muutosten sdilyvan, muista
tallentaa. Jos haluat poistua tekemé&tta minkéaanlaisia muutoksia, valitse CANCEL.

Jos haluat poistaa ylimaaraisen tai turhan kartan, napsauta DELETE, valitse haluamasi kartta ja valitse
uudestaan DELETE. Jos et halua poistaa mitéan, valitse CANCEL.

KAHAKKAPELI (SKIRMISH GAME)

On mydha, ystavasi ovat jo sammahtaneet mutta sind olet edelleen taydessa vauhdissa. Siind tapauksessa
olet tullut oikeaan paikkaan. Jos haluat mitella voimiasi tekodlya vastaan, valitse moninpelivalikosta
SKIRMISH ja saéda taistelun asetukset mieleiseksesi. Valitse aluksi puolesi (GDI tai NOD) seka yksikdidesi
vari.

Sinua odottaa jo valmiiksi valittu kartta, mutta jos se ei miellyt4, niin napsauttamalla MULTIPLAY MAP
(moninpelin kartta) voit valita jonkin toisen eri vaihtoehdoista. Jos ndmékaén eivat innosta, valitse
RANDOM MAP (satunnainen kartta) ja luo oma karttasi (katso kohtaa “Satunnaisen kartan luominen”).
Kun olet valinnut karttasi, voit saataa pelin eri asetuksia.

Voit ennen pelin aloittamista kytked erilaisia asetuksia paalle ja pois, jotta pelista tulisi
mielenkiintoisempi. Namé& asetukset ovat:

Bases (tukikohdat):
Crates (laatikot):

Fog of War (sotasumu):

Bridges Destroyable
(tuhoutuvat sillat):

Onko tukikohdan rakentaminen mahdollista?

limestyykd pelin aikana taistelukentdlle sattumanvaraisesti
bonus/yllatyslaatikoita?

Kun tamé asetus on kytketty péalle, néet tutkitut alueet kartalla
juuri sellaisina kuin ne olivat silla hetkelld, kun liikuit yksikdill&si
niiden lapi. Eli jos olet kaynyt esim. yksikoll&si tutkimassa
vastustajan tukikohtaa ja vienyt yksikdn sen jélkeen pois sieltd, néet
kartalla tukikohdan vain sellaisena, kuin se tutkimishetkelld oli.

Voidaanko siltoja tuhota taistelun aikana? Jos tdma asetus on
kytketty pois paalta,

Seuraavia asetuksia voit muuttaa liukusaatimella mieleiseksesi:

Unit Count
(yksikdiden maara):

Credits (krediitit):
Tech Level
(teknologian taso):

Al Difficulty
(vaikeustaso):

Al Players
(tietokoneen
ohjaamat pelaajat):

Kun olet saatanyt pelin asetukset mieleiseksesi ja olet valmis pelaamaan, kéynnisté sota valitsemalla GO!.

1-10 Yksikot, joita pelaajilla on pelin alussa
kéytettavissaan.

2500-10000 Pelaajilla pelin alussa kaytdssé oleva rahaméaara.

1-10 Teknologian taso, jolle pelaajat voivat kehittya

(vaikuttaa erikoisaseiden ja —joukkojen maaraan)

0-2 0 on helppo, 1 normaali ja 2 vaikea.

1-7 Maérittad, kuinka monen tietokoneen ohjaaman
vastustajan kanssa taistelet.

Jos haluat lopettaa kahakkapelin luomisen, CANCEL vie sinut takaisin moninpelivalikkoon.



OnNNsSeEsEL..MA~AMN |"RATRKEAISO

Jos sinulla on ongelmia tdmén tuotteen asentamisessa tai kéyttamisessd, haluamme auttaa parhaamme
mukaan.

Ole hyva ja varmista, etté olet tutustunut LAITTEISTOVAATIMUKSET ja PELIN ASENNUS —osioihin (sivut 1
ja5)

Suosittelemme, ettd suljet kaikki sovellukset ennen kuin kéynnistat Command & Conquer Tiberian Sun
pelin, mukaanlukien kaikki ndytdnohjaimen ja &&nikortin mahdollisesti kdynnissé olevat apuohjelmat.
Kaikki uni —ja sdhkonsaastoasetukset kannattaa myds kytkeé pois paaltd, jos aiot pitad pelin paalla pitkia
aikoja.

CD-ONGELMAT

“File not found” —virheilmoitus ilmestyy ruutuun asentaessasi tai pelatessasi pelia

1) Varmista etté peli on asennettu oikein. Katso PELIN ASENNUS (sivu 5).

2) Varmista, ettd CD-levy on CD-asemassa. llman sité ei pelin asentaminen tai pelaaminen
onnistu.

3) Varmista, ettei CD-levy ole naarmuuntunut tai vaurioitunut.
CD-ROM —suorituskykyongelmat

1) Varmista, ettd kaytat CD-ROM —asemasi ohjaamiseen 32-bittista Windows 95/98/NT —ajuria.
Ajureita voit madrittaa Laitehallinnasta, joka l6ytyy Ohjauspaneelin kohdasta Jérjestelma.

2) Al kayta CD-ROM —asemasi ohjaamiseen DOS-pohjaista 16-bittista ajuria (ladataan
CONFIG.SYS:issd). Suorituskyky saattaa alentua huomattavasti.

Patkiva tai variseva kuva tai aani
Ongelmat saattavat korjaantua séatdmalla CD-ROM:in puskurimuistia.
Né&in séadat puskurimuistia:
1) Napsauta Windows 95/98/NT:ssé oikealla napilla Oma tietokone —kuvaketta, ja valitse
aukeavasta valikosta PROPERTIES (Ominaisuudet).
2) Napsauta PERFORMANCE (Suorituskyky) —vélilehted.
3) Valitse FILE SYSTEM (Tiedostojarjestelma).

4) Napsauta CD-valilehted, minka jalkeen napsauta laatikkoa “Optimise access pattern for”
(Optimoi kayttdtapa) ja valitse QUAD-SPEED OR HIGHER (Nelinkertaisen tai suuremman
nopeuden asemat).

5) Siirrd “Supplemental cache size” (Apuvalimuistin koko) —liukusaadin kohtaan SMALL
(Pieni), minka jélkeen valitse APPLY (Kéytd).

Huom: LARGE (Suuri) —vaihtoehto ei paranna Command & Conquer Tiberian Sun —pelin kuvanlaatua, vaan

saattaa jopa heikent&a sitd varaamalla pelin kdytdssa olevaa RAM-muistia.

Pelin pyséahtyminen hyvin nopeilla CD-ROM —asemilla

Jos sinulla on erittdin nopea CD-ROM —asema, peli saattaa pyséhdell kesken kaiken, jos musiikki on
kytketty p&éalle. Tdmé voi johtaa myds yhteyden katkeamiseen moninpeleissa. Ongelma johtuu siité, ettd
erittéin nopeat asemat ehtivét lukea tiedon etukateen CD:Ita ja lopettaa lukemisen, ennen kuin tietoa
tarvitsee seuraavan kerran hakea. Lukemisen uudelleen aloittaminen saattaa kest&a jopa yli kymmenen
sekuntia. Tdm& ongelma poistuu, jos kytket musiikin pois paalta.

NAYTTOONGELMAT

Huom: Jos Windows 95/98/NT —ndyttdajurisi ei tue DirectDrawia, Command & Conquer Tiberian Sun —pelin
asentamisessa ja pelaamisessa saattaa ilmeté ongelmia.

Yleistd tietoa ndytdnohjaimista

1) DirectX:n asennusohjelma pyrkii DirectX:n asennuksen aikana asentamaan
néytonohjaimellesi sopivan DirectDrawia tukevan néyttdajurin. Jos ndyttdajurillasi ei ole
DirectDraw-tukea, DirectX:n asennusohjelma yrittda korvata nykyisen néyttdajurisi. Joissakin
tapauksissa nykyisen ajurin vaihtaminen saattaa muuttaa joitain valmistajakohtaisia
néyttotoimintoja toimintakyvyttdmiksi. Jos haluat sdilyttdd ndma toiminnot ennallaan, sinun
on mahdollisesti hankittava uusimmat DirectDrawia tukevat ajurit ndyténohjaimesi
valmistajalta.

2) Jos ndyttoajurillasi on DirectDraw-tuki, mutta se ei ole vield Microsoftin hyvaksyma, sinulta
kysytéan haluatko vaihtaa nykyisen ajurisi. Yleensa ottaen tdmad ei kannata, silld se saattaa
aiheuttaa ongelmia joissain valmistajakohtaisissa toiminnoissa. Jos kaytat hyvaksymattémia
DirectDraw-ajureita ja ongelmia ilmenee, ne saattavat korjaantua jos asennat DirectX:n
uudelleen ja vaihdat nykyisen ndyttdajurisi DirectX 6 —ajuriin.

Lisatietoja l8ydat kohdasta DirectX-ASENNUSOHJEET (sivu 2).

MUISTIONGELMAT

Command & Conquer Tiberian Sun vaatii 32 Mt RAM-muistia ja kdytdssa olevan ndenndismuistin.
Suosittelemme, ett& annat Windows95/98/NT:n automaattisesti huolehtia ndenndismuistin kéytosta
(oletusasetus) ja etté sinulla on asennuksen jalkeen ainakin 50 megatavua vapaata kiintolevytilaa.

AANIONGELMAT

Command & Conquer Tiberian Sun vaatii DirectSoundia tukevan &éanikortin. Jos aanikorttisi ajurilla ei ole
DirecSound-tukea, pelin &anet saattavat kuulostaa katkonaisilta ja epéselvilta. Tassa tapauksessa
suosittelemme, etté hankit paivitetyt ajurit &anikortin valmistajalta.



22

Aanikortti on asennettu, mutta &ani ei kuulu

Varmista, etta kaiuttimet ja kuulokkeet on kytketty oikeaan paikkaan ja ett& &anenvoimakkuus on riittdvan
lujalla.

Yleist4 tietoa &&nikorteista

1) DirectX:n asennuksen yhteydessa DirectX:n asennusohjelma pyrkii asentamaan aanikortillesi
DirectSoundia tukevan ajurin. Jos &anikorttisi ajurilla ei ole DirectSound-tukea, DirectX:n
asennusohjelma pyrkii korvaamaan nykyisen ajurisi.

2) Pyyda &énikorttisi valmistajalta péivitetyt ajurit, jos DirectX 6 —tiedostot eivat sisalla
&énikortillesi sopivia DirectSound-ajureita.

Lisétietoja I6ydat kohdasta DirectX-ASENNUSOHJEET (sivu xx).

MODEEMIONGELMAT

Yleist4 tietoa modeemeista
Command & Conquer Tiberian Sun kayttaa Windows 95/98/NT:n asetuksia modeemisi alustamisessa.
Modeemisi pitaa olla asennettu oikein Windows 95/98/NT:hen, jotta se toimisi kunnolla pelia pelatessa.
Jos sinun on asennettava modeemisi Windows 95/98/NT:hen, tee ndin:
1) Napsauta tehtévépalkissa sijaitsevaa START (K&ynnist&) —painiketta. Kdynnistysvalikko
avautuu.

2) Valitse kdynnistysvalikosta SETTINGS (Asetukset) ja valitse aukeavasta valikosta CONTROL
PANEL (Ohjauspaneeli).

3) Napsauta ohjauspaneelin kuvaketta MODEMS (Modeemit). Valitse ADD (Lis&a).

4) Jos et ole aiemmin asentanut modeemia, anna Windows 95/98/NT:n tunnistaa modeemisi
napsauttamalla Seuraava>.

Jos modeemisi mukana tuli Windows 95/98/NT:n ajurilevyke tai .INF-tiedosto, seuraa valmistajan
asennusohjeita.

Modeemin alustus ei onnistu

1) Varmista, ettd modeemisi on kytketty paalle ja ettd se on asennettu oikein Windows
95/98/NT —jarjestelmaan.

2) Varmista, ettd modeemisi toimii oikein Windows 95/98/NT:ssd. Jos modeemisi toimii
moitteettomasti muiden Windows 95/98/NT —ohjelmien kanssa, sen pitdisi toimia myds
Command & Conquer Tiberian Sun —pelin kanssa.

3) Joissakin tietokoneissa on ennalta-asennettu puhelinvastaaja tai FAX-toiminto. Naméa
sovellukset saattavat joskus varata modeemin, eivétka salli muiden sovellusten kayttoa.
Sulje kaikki muut modeemia mahdollisesti kdyttavét ohjelmat ennen modeemipelin
aloittamista.

4) Jos olet modeemillasi yhteydessd internettiin, sinun on katkaistava yhteys ennen kuin alat
pelata Command & Conquer Tiberian Sun —peli&.

VERKKO-ONGELMAT

Jos sinulla on ongelmia verkkopelin kanssa, tarkista eri ajureiden lataamiseen liittyvét tiedot verkon
késikirjasta tai verkon yllapitajalta.

Yleista tietoa verkoista

Al4 kayta samanaikaisesti taustalla muita verkkoa kayttavia Windows 95/98/NT —sovellusohjelmia (esim.
postiohjelmia, kalenteria tai jarjestelmén ja verkon valvontaohjelmia)

Yhteysongelmat

Varmista, etta yhteytt yrittavat tietokoneet ovat samassa verkossa ja kéyttévat IPX-yhteyskaytantoa.

Verkon suorituskyky

Command & Conquer Tiberian Sun toimii siten, ettd pelin nopeus l&hiverkossa asettuu hitaimman
laitteiston omaavan pelaajan mukaan. Jotta peli toimisi parhaalla mahdollisella tavalla, pelaajilla tulisi
olla yht& nopeat koneet ja niiden tulisi olla yhteydessa toisiinsa niin suoraan kuin mahdollista
(mahdollisimman vahan verkkovélittdjid). Parhaassa tapauksessa kaikki pelaajat ovat yhteydesséd samaan
verkon keskuskoneeseen ja kéyttavéat 100Mt verkkokortteja.

Internet-ongelmat
Pelataksesi internetin vélityksella sinulla on oltava internet-yhteys (modeemi tai muu suora yhteys).

Yhteysongelmat

Jos sinulla on modeemiyhteys internettiin, yhteys kannattaa ottaa ennen pelin aloittamista. Windowsissa
voidaan kyll& maarittad, ettd yhteys otetaan tarvittaessa, mutta olemme huomanneet, ettd tdmé ei ole
yhté luotettava tapa.
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Yhteys katkeaa internet-pelissa

Jos huomaat, ettd yhteytesi katkeaa kun olet pelannut tai keskustellut muiden kanssa pelihuoneessa
jonkin aikaa, varmista etté yhteytt4 ei ole saddetty katkaistavaksi automaattisesti tietyn ajan jalkeen,
jolloin sit& ei kaytetd aktiivisesti. Windows ndyttaa pitavén téssa yhteydessa nappaimiston kayttoa
térkedmpénd kriteerind kuin aktiivista nettiliikennettd. Tdma asetus dytyy kayttojarjestelmésta riippuen
eri paikasta ja se saattaa riippua myds selainohjelmasta, mutta yleensé ottaen se 16ytyy
yhteydenmuodostusasetuksista tai selainohjelman Asetukset-kohdasta.
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Internetin suorituskyky

Command & Conquer Tiberian Sun toimii siten, ettd pelin nopeus asettuu hitaimman laitteiston omaavan
pelaajan mukaan. Jotta peli toimisi parhaalla mahdollisella tavalla, pelaajilla tulisi olla yht& nopeat
koneet ja niiden tulisi olla yhteydessa internetiin samalla yhteysnopeudella. Internetin suorituskykyé on
hankala mennd mittaamaan. Ping-apuohjelmalla voit saada kuvan yhteyden tasosta muihin pelaajiin, ja
voit kdyttédd “Max Ping to Host” —ominaisuutta poistaaksesi ne pelit, joissa sinulla olisi huono yhteys
iséntéan (katso Internet-peli, sivu 6)

25



T E4+<Mnim=ri1 T uU4<I1

Jos ongelmat jatkuvat senkin jalkeen, kun olet huolellisesti suorittanut KAIKKI toimenpiteet, lue
seuraavat ohjeet.

TARKEAA: LUE NAMA OHJEET HUOLELLISESTI ENNEN KUIN SOITAT MEILLE

Témdn paivan tietokoneet toimivat miljoonilla eri kokoonpano- ja ohjelmistoyhdistelmilla.

ENNEN tekniseen tukeemme soittamista, SELVITA seuraavat tiedot tietokoneen kdyttooppaasta tai KYSY
ne koneen valmistajalta:

(Huom: Seuraavat tiedot saat suodaan tietokoneen valmistajalta tai myyjalta.)

1. Mahdollinen virheilmoitus ongelman esiintyessa.
2. Luettelo tietokoneen kokoonpanosta, joita ovat:
Prosessorin nopeus ja merkki
RAM-muistin maara
CD-ROM:in nopeus ja merkki
Adanikortin merkki
Naytdnohjaimen merkki
Verkkokortti (jos on)
Kiintolevyn koko ja vapaan tilan maara
DirectX™-ajuriversiot (katso DirectX:n asennusohjeet)
Joystick- ja peliohjainkortti (jos on)
3D-kiihdytinkortti (jos on)
(Katso kohtaa “Kuinka saada tarvittava tieto)
Jos et 16yda edelld olevia tietoja, kysy niité laitteen myyjalta tai valmistajalta.

Kuinka saada tarvittava tieto
Windows®95/Windows®98-kayttajat
1. Napsauta hiiren oikealla painikkeella kuvaketta Oma tietokone.
2. Napsauta vasemmalla painikkeella kohtaa Ominaisuudet.

3. VYleisia tietoja sisaltava ruutu aukeaa, josta selviaa kuinka paljon tietokoneessa on RAM-
muistia ja prosessorin merkki esim. Intel/Cyrix.

Huom: Windows®95/Windows®98ei aina tunnista Cyrix-piiria oikein ja saattaa tunnistaa sen virheellisesti
486:ksi.

4. Sitten napsauta vélilehted Laitehallinta.

5. Napsauta ~+" kuvaketta asiaan kuuluvien laitteiden kohdalla, ts.

= CD-ROM

= Nayttdsovittimet

= Aani, video- ja peliohjaimet

« \erkkosovittimet
Napsauttamisen jélkeen néet laitteiden valmistajat.

1. Prosessorin nopeuden voit selvittdd mm. siten, ettd kaynnistat uudelleen tietokoneesi ja

katsot naytdn vasempaan ylakulmaan. Tallgin tulisi nakya prosessorin kellotaajuus (CPU
speed), esim. 166 MHz. Tama on tarvitsemasi tieto prosessorin nopeudesta.

2. Kaksoisnapsauta “Oma tietokone” ja sitten napsauta nelikulmaista laatikkoa suurentaaksesi
ruudun.

3. Napsauta hiiren vasemmalla painikkeella kiintolevyési (C:\) ja katso ikkunan alareunasta
vapaan kiintolevytilan mééré ja sen kokonaismaara. Sulje nyt kaikki ikkunat.

Edell olevien tietojen avulla voit tehd& oikeat madritykset koneeseesi. Jos 10ysit ndma tiedot, mutta et
pystynyt ratkaisemaan ongelmaasi, Electronic Arts -yhtion asiakaspalveluosasto on valmiina auttamaan
maanantaisin ja torstaisin klo 14.00 — 18.00 numerossa 0800 — 508 225. Voit myds kirjoittaa meille.
Muista liittd4 mukaan puhelinnumero, josta sinut tavoittaa paivisin seké edell& pyydetyt tiedot
laitteistostasi. Osoite on:

Electronic Arts Customer Service, Business Campus, Johanneslundsvéagen 2, 194 61 Upplands Vasby, Sverige

Internet -osoitteemme:
http://www.electronicarts.se/support

E-posti: nordicsupport@ea.com
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