Tib Sun PC manual - Swe 27/7/99 6:42 pm Page 1 $

VARNING: TILL AGARE AV TV-APPARATER AV PROJEKTIONSTYP!
Stillbilder kan orsaka permanenta skador pa bildréret och markeringar p& blldskarmens fosforbelaggnmg

ndvik att spela ofta el
en langre tid p& TV-apparater av projektionstyp (med storbildsskarm). = u

EPILEPSIVARNING

Las denna varning innan du anvander detta spel eller later ditt barn anvanda det. o 3 . 2 ke
En del personer kan fa epilepsianfall eller forlora medvetandet nar de utsatts for vissa bllxtra de Ij IIerdeet var
livet. Dessa personer kan fa ett anfall medan de titt ar pA TV e el. Detta kan hénda &ven om personen i fr

négon medicinsk bakgrund av epilepsi eller tidigare aldri

Om du eller nagon i din familj har haft epﬂepswelaterade sy
med din ldkare innan du spelar dataspelet.

Vi uppmanar foraldrar att halla ett 6ga pa sina barns datas
yrsel, suddig syn, égon- eller muskelryckningar, forlorat
av dataspel, avbryt GENAST och kontakta lakare.
Forsiktighetsatgarder vid anvindning

= Sitt inte for nara din bildskarm. Hall dig pa s& langt avstand fran TV-skarmen s
Spela helst spelet p& en TV med liten skarm.

Undvik att spela da du &r trétt eller fatt daligt med sémn.

Se till att rummet dar du spelar &r val upplyst.

Vila under minst 10 till 15 minuter per timme da du spelar ett spel.
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INFORMATION OM DENNA RAPPORT

Foljande rapport har sammanstallts av EVA i enlighet med de direktiv som utférdats av General James Solomon, befalhavare éver de Globala
Forsvarsstyrkorna (GDI), den 19 januari, 2030.

Detta dokument har tva syften. For det forsta; att sammanstalla och utvardera de senaste underrattelserapporterna, inklusive detaljerade
beskrivningar av Nod-enheter, byggnader, fordon och trupper. Fér det andra; att utvardera GDI-enheter, byggnader, fordon och trupper i
relation till deras motsvarigheter inom Nod.

Denna rapport &r endast tillganglig for personal med behérighetsniva ROD eller hogre. Brott mot denna sekretesslag resulterar i att den
skyldige stalls infor krigsrétt och kan resultera i dédsstraff.

DATALDODGSE OVER|R DODErN SENAS T TE HOrNneLI-=TErn
1900-TALETS KONFLIKT

Konflikten mellan GDI och Nods Brédraskap, bérjade i slutet av 1900-talet. GDI, numer den starkaste militdra organisationen pa jorden,
grundades for 45 ar sedan som det sista steget i FN:s globala fredsarbete.

GDI skapades som en enad, global, fredsbevarande militar styrka och forlitar sig pa sina teknologiskt avancerade vapen, 6verlagsen traning
och lojaliteten hos sina officerare, i kampen for att stoppa konflikter mellan olika lander pa var planet.

Samtidigt vaxte Nods Brodraskap, under ledning av den karismatiske Kane, sig starka. De arbetade huvudsakligen i tredje vérldens lander
och overallt dar missnoje, oro och olycka radde — dar hittade man &ven Kane.

Med I6ften om en ny varldsordning och finansierade av intakter fran olaglig forskning och handel med det tiberium som gjorde Kane
berémd, borjade Nods Brodraskap att bli allt maktigare. Nagra fa, spridda enheter vaxte till en armé - en armé med kraftfulla kirnvapen,
skoningslds taktik och med en férmdgenhet byggd av tiberium.

SEOo000- TALE TS HOMNFLIFET

Kane antogs ha d6tt under den sista striden i Nods forsta forsok att uppna varldsherravalde. Trots att Nod uppléstes och GDI havdade att
segern var total, hittades aldrig Kanes kropp. (I efterhand har GDI:s ledning medgivit att detta var ett dyrt misstag.)-Kanes anhangare
fortsatte att halla stdnd i vantan pa att deras ledare en dag skulle atervanda.

Under értionden efter hans forsvinnande, spreds myten om att Kane hade setts vid liv, sarskilt i omraden som en gang varit starka Nod-
fasten. Efter en serie av GDI-undersokningar, avslutades fallet och alla dokument forseglades. Kane dédforklarades officiellt — och ett
maktberdvat Nod splittrades i flera fraktioner.

o
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TRE FRAKTIONER

I den nuvarande stridssituationen, vakar GDI Gver varlden fran Philadelphia, en kommandocentral i omloppsbana, hdgt ver jorden.

Tre storre militara fraktioner har fatt en dkande effekt pa relationerna i varlden:

GDI:s STYRKOR fortsétter att strida for vérldsordning — i enlighet med de FN:s globala forsvarsfordrag, artikel 3115.

NODS BRODRASKAP har splittrats i flera fraktioner sedan Kane gick forlorad i det senaste tiberiumkriget. De olika ledarna for dessa
fraktioner har alla forsokt ena Brodraskapet under sin egen kontroll, men ingen av dem har annu lyckats. Den splittrade befélsstrukturen
inom Brddraskapet gér dem mycket oférutsagbara och darfor valdigt farliga.

DE BORTGLOMDA, &ven kallade Mutanterna, har borjat paverka balansen i de.globala striderna. De bortglémda,.offer for extrem
tiberiumforgiftning, lever i stammar och ar blodtorstiga krigare. Overgivna av bade GDI och Nod, har de lart sig att inte lita pa ndgon och
betraktas som extremt farliga.

KANES ATERKOMST

I en nyligen utfardad kommuniké, tog Kane sjalv kontakt med GDI:s ledning. Tester har visat att meddelandet fran Kane &ar akta. Men
testerna hittade dven en mindre avvikelse, som visade sig komma fran nagon form av bildférstarkningsanordning. Det rader dock inget
tvivel - Kane ar tillbaka.

Nagra dagar efter den forsta kontakten, inledde Kane sin blixtoffensiv. Han verkar agera fran en dold, underjordisk bas, bevapnad med
okanda trupper och slar till med otrolig kraft.

P& grund av otillracklig data, kan EVA inte kalkylera var Nod far sina tillgangar, flygplan, trupper eller teknologi ifran.

KONFLIKTENS EFFEKTER PA MILJON

Over hela jorden hittar man huvudsakligen tiberium i de tempererade, tropiska och subtropiska regionerna vid ekvatorn. Av ndgon
anledning sprider sig tiberium mycket langsammare vid de karga polerna, bade i norr och sader. Tiberium skordas i tva former, bla och
gron, som vaxer pa tiberiumfalt och kan foradlas i raffinaderier.

Hur tiberium forokar sig &r &nnu okant. Man vet att tiberium suger vardefulla mineraler ur marken och pa sa satt forstor jorden dar den
vaxer.

Under de senaste &ren har tiberiumrotter dessutom skjutit upp utan férvarning i de tempererade zonerna och skapat kaos-for de méanniskor
som stéter pa dem. Rapporter indikerar att rotterna kan vara en form av muterat plantliv.som kan orsaka stora skador-pé byggnader,
trupper och fordon.

Valdsamma jonstormar, vars relation till tiberiumet &nnu ar okant, fortsétter att harja i de tempererade tiberiumzonerna.

—

o
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Aven om tiberium till storsta delen forblir mystiskt och skrdammande, ar det utan tvekan den mest kraftfulla materian pa var planet. Dess
forsta foresprakare var Kane och tiberium gjorde Brodraskapet till en stormakt, genom att forse deras utarmade styrkor med nya krafter.
GDI:s forskningsanlaggningar har forsokt losa gatan med tiberium under flera ars tid, men &n idag har inga definitiva framsteg gjorts.
Materian &r annu till 1,5 procent oidentifierbar och bestar av okanda amnen som inte gatt att klassificera.

En gang ansags det kunna bli var nasta stora, rena energikalla. Bade NOD och GDI har investerat artionden av forskning runt tiberium —
baserat pa de banbrytande upptackter som den kande GDI-forskaren, Dr. Ignatio Moebius, gjorde. Utan tiberium skulle varken GDI eller
NOD ha tillrackliga resurser for att kunna driva sina stora arméer.

De senaste aren har dock tiberiumforskningen gjort stora framsteg. Det har alltid varit kant att tiberium kan vara farligt for allt liv, men de
senaste aren har en majoritet av den utsatta befolkningen borjat visa tecken'pa genetiska mutationer-och-en méngd tiberiumgrundade
sjukdomar.

Den aterstaende delen av den muterade befolkningen kallar sig sjélva "De Bortglémda" och har flytt under jorden. Darifran kraver de
vedergallning for sitt lidande och utfér olika terroristaktioner.

GDI har nyligen iscensatt en fullskalig operation for att radda denna smittade befolkning. Nod har, enligt vad som uppgivits, varit mer
intresserade av att anvénda dem som forsokspersoner vid olika experiment. | dagslaget.rekommenderar GDI att oskyddade manniskor som
&nnu inte blivit smittade, undviker all kontakt med tiberium.

PERSONALUTVARDERING, GDI

Denna EVA-enhet har gjort en grundlig utvardering av GDI-personalens styrkor och svagheter.

GDI har under flera artionden vakat dver planeten fran sin omloppshaserade kommandocentral, Philadelphia. Som ett resultat av detta
globala stdd, har GDIs blomstrat — de kan dra nytta av dverlégsen teknologi, moderna vapen, ekonomiska resurser och rekryteringsformen
hos en statlig vdpnad styrka.

GDI:s trupper &r ambitidsa och hart arbetande, samarbetsvilliga och lojala. 2000-talets marinsoldater vill bade ha fred och ara. Dessutom
drivs de av ett starkt begdr att vinna — att utrota alla spar av Nods Brodraskap.

De meniga bland GDI:s trupper dr villkorslost lojala mot varandra, sina gruppbefal och deras hégste befalhavare, general:Selomon.
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| General Solomon, en yrkesofficer inom GDI, gick ut fran West Point sam klassetta. Nu styr han GDI:s globala
operationer fran den omloppsbaserade kommandocentralen Philadelphia och har blivit en galjonsfigur fér GDI
och en érkefiende for de individer som hotar den fred han har vigt sitt liv at att forsvara.

General Solomons falttdg mot Kane leds av befalhavare Michael McNeil. Undersckningen av PSY89902, som
redovisas i hans arliga lakarundersokning, slar fast att befalhavare McNeil karaktariseras som en principfast, lojal
och tavlingsinriktad atlet, som gar in for allt han gér med.liv och lust. Kapten Chandra, hans narmast
underlydande befal, skrev féljande i en av armétidningens forum; "Mac tycker inte att livet ar komplicerat. Han
vet vad han vill ha och han gor vad som helst for att fa det. Det han vill mest ar vad varje god marinsoldat satter
hogst pa sin 6nskelista — att vinna."

PERSONALUTVARDERING, NOD

Denna EVA-enhet har gjort en utvardering av Nod-personalens styrkor och svagheter, baserad pa de senaste rapporterna fran GDI:s
underrattelsetjanst.

Historiskt sett har Nods armé alltid varit stark — eftersom deras ledare varit stark. Nodsoldaterna hamtar inspiration fran den hansynslosa
attityd som Kane och hans befalhavare — den kyliga befélhavaren Slavik och den sluga propagandisten Oxanna — visar upp.

Nods armé starks ytterligare av deras vilja att anfalla med otrolig kraft, deras grymma taktik och sofistikierade, tiberiumbaserade vapen.
Nodsoldaterna &r villiga att do for sina ledare och for sin sak. Nodstyrkorna har inget att forlora eftersom de vanligtvis utgérs av flyktingar
fran tredje varlden.

Detta gor Nods Brodraskap till en grym klan, lika benagen att ta till vald mot sina egna som mot fienden. Genom historien har Nod gjort
sig kanda for att anvanda vald och skrack for att uppnd sina mél. GDI:s underrattelsetjénst har haft svart att hdnga med i de snabba
véaxlingarna inom ledarskapet, eftersom forraderi och 16nnmord ofta &r bésta chansen till avancemang inom Nods organisation.
Undantaget till denna regel &r naturligtvis Kanes nastan diktatoriska ledarskap. Inget kan stoppa Kane aoch -hans hantlangare, Slavik och
Oxanna, fran deras forsok att besegra GDI och fa kontroll dver varlden.

o
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PERSONALUTVARDERING, 'DE BORTGLOMDA’

"De bortglémda”, dven kallade "Blankare" efter de tiberiumkristaller som vaxer pa deras kroppar, r aterstoden av den ursprungliga
befolkningen i de tempererade tiberiumzonerna. Underjordiska krigare eller oskyldiga offer — De bortglomda &r var planets tiberiumstam.
Dessa nomadstammar var en gang produktiva medlemmar i det vanliga samhallet, men svetsades sedan samman i sin gemensamma status
som utstotta ur detta samhalle. De bortglomda &r offer for en obotlig tiberiumférgiftning, tillbakadragna och hemlighetsfulla vandrare
utan hem. Ingen vet hur manga som bor i deras underjordiska byar, djupt under den tiberiumsmittade terrangen. De &r ett vilt krigarfolk
som kan besegra de flesta av GDI:s och Nods soldater i strid.

De bortglomda leds av en uraldrig krigare vid namn Tratos. Han har varit sitt folks ledare under manga ar och erbjudit dem ett erkannande,
hem och samhalle, ndgot som de forut helt stod utan.

Tratos plagas av visioner om jordens undergang, ett utomjordiskt Ragnarck som forféljer honom i hans drémmar.
Han var den som férst fick reda pa De bortglémdas hemlighet, att Kane inte bara &r vid liv utan att han &ven har
blivit arvtagare till néstan grénslésa krafter genom anvandandet av Tacitus. Tacitus skyddades och studerades
tidigare av De bortglémda, i hopp om att hitta ett botemedel-mot mutationerna. Tratos lurades att Gversatta
Tacitus at Kane och maste nu leva med vissheten om att han har forratt bade sin planet och hela den manskliga
rasen.

Tratos omger sig sjalv med en kérna av de bésta krigarna bland De bortgldmda. Framst bland dessa &ar den vackra och vilda Umagaan, en av
den gamle hévdingens personliga favoriter. Hennes otroliga styrka som krigare har gjort henne berdmd éven bland Nods och-GDI:s trupper.
Umagaan ar en mycket vacker "Blankare" (slang fér mutant), men har blivit utsatt for en dédlig dos tiberium och kommer med tiden att
forlora alla manskliga drag. An s lange forhdjer dock tiberiumkristallerna, som glittrar i hennes mérkta ansikte, hennes skénhet.

PROFIL — KANE

Kane &r den karismatiske ledaren for Nods Brodraskap och antogs lange vara déd. Han ser ut att vara runt trettio
ar gammal, med sitt karaktaristiska, grymma leende och flintskalliga huvud, men ingen vet hur-gammal han
verkligen &r. Mdnga av hans anhangare tror till och med att han inte langre ar dodlig.

Man eller myt, Kane haller &nda ett nastan diktatoriskt grepp om Nods anhangare. Kall, brutal och passionerad —
Nods ledarfigur & en mérk vision av nésta millennium. Bevdpnad med en féngslande, samhalisfientlig, anti-
vasterlandsk retorik, forfér Kane Nods armé och far dem att blint folja hans ideologi och militara mal.

Med hjélp av terroristaktioner och en bunt tiberiumbaserade supervapen, har Kane lyckats ena tredje varldens
olika fraktioner. Han har kommit ut ur sitt gdmstélle och anfaller GDI:s konventionella armé i kampen om varldsherravaldet.

Kane forlitar sig pa kraften hos den markliga mineralen tiberium for att satta sina mérka planer i verket. Att den stérsta delen av jordens
yta och befolkning har blivit férstorda av detta tiberium, rér honemeinte i ryggens

o
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Light Infantry (L&tt infanteri):

s s Det latta infanteriet utgdr huvuddelen av GDI:s och Brddraskapets trupper. De dr bevépnade med M16 Mod. Il pulsgevar
och kan tillfoga de flesta mal lattare skada. Trots sin brist pa snabbhet kan infanteriet ta sig fram 6ver nastan all terrang
utan att forlora nagon stérre fart. De kan &ven ta sig fram over viss terrang och hinder som &r otillgangliga eller skadliga

for fordon.

Disk Thrower (Diskuskastare):
' Diskuskastaren ar en l4tt infanterienhet som bar med sig en granatkastare for langdistansattacker. Istéllet for de

traditionella granaterna, anvander diskuskastaren en aerodynamisk granat som ar byggd for att flyga langt. Dynamiken hos
denna diskusformade projektil gor att den kan studsa vidare i terrangen, om den missar sitt tankta mal.

Jump Jet Infantry (Jet-infanteri):

- Den luftburna delen av GDI:s infanteri, jetsoldaterna, kan utfora kirurgiska angrepp pa mal som det vanliga infanteriet inte
- 5‘ kan komma at. Dessa flygande soldater ar bevapnade med en vulcankanon och fungerar lika bra som luftvarn, som vid

: d blixtsnabba luftangrepp pa daligt forsvarade mal.

Medic (Sjukvardare):
gy | stridens kaotiska omgivning &r sjukvardaren ensam ansvarig for att behandla och fa tillbaka sarade soldater i striden
igen. Sjukvardaren helar automatiskt alla soldater ur den egna armén, som befinner sig i narheten. Han kan avenbeordras

att behandla en sarskild soldat.
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Engineer (Ingenjor):

. mamm  Ingenjoren ar langsam och obevépnad, men ar trots det dodlig pa sitt eget sétt. Det ar den enda enheten som kan inta
fientliga byggnader. Det taktiska anvandandet av ingenjorstrupper anses av manga befalhavare som en konstart. Enheten
har flera olika anvandningsomraden, som alla forklaras har nedan. Observera att ingenjoren gar férlorad nér han anvéands
till ndgon av dessa funktioner.

1. Inta fientliga byggnader: Ingenjéren kan inta fientliga byggnader och ge dig kontroll dver dem. For att géra detta, markerar
du ingenjéren och klickar pa den fiendebyggnad som du vill att han skall inta. En bla "ingangs"-markor visar om din sida kan
inta den byggnaden. Du behdver bara en ingenjér for att inta en-byggnad, oavsett typ:

2. Reparera skadade byggnader: Ingenjoren kan fa upp en av dina skadade byggnader till full halsa igen. Markera ingenjéren och
for markdren dver den byggnad du vill ha reparerad. En guldfargad "skiftnyckel" visar om denna byggnad kan repareras eller
inte. Vansterklicka pa byggnaden for att skicka in ingenjoren sa att han kan:pabdrja reparationen.

3. Reparera skadade broar: De flesta broarna i Tiberian Sun har en "reparationskur” i ena eller bada andarna av brospannet. Nér
du skickar in en ingenjor i kuren, borjar han aterstalla saknade delar och reparera skador. Vansterklicka pa kuren for att skicka
in ingenjoren sa att han kan pabdrja reparationen av bron.

Ghostalker:

i Ghostalker &r en av De bortglémda. Han bér p& en mindre version av sparkanonen och &r bevapnad med C4-sprangdeg.
Hans sparkanon kan skjuta genom flera mal och han kan ta kal pa en hel rad av fiender med ett enda skott. Ghostalker kan
anvanda sin sprangdeg till att forstora fientliga byggnader om en sprangdegsikon dyker upp pa byggnaden. Du
vénsterklickar for att skicka Ghostalker till byggnaden och nér han ror vid den, blinkar den i nagra sekunder for att sedan
explodera. Ghostalker kan, precis som alla mutanter, hela sig bland tiberium.

Wolverine (Jarven):

W Det motoriserade attackfordonet, dven kallad "Jarven", ar en liten, 2,5 till 3 meter lang, tvabent enhet som styrs av.en
ensam soldat. Dessa enheter ar snabba och smidiga, perfekta for understédseld och vid mindre sammandrabbningar. En
grupp av dessa har inga problem med att hantera stora mangder av fientligt infanteri.

o
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Amphlblous APC (Amfibietransport):

Amfibietransporten (APC) &r en tungt bepansrad enhet som kan béra med sig upp till fem infanterienheter. Den kan béra
med sig enheter dver bade land och hav, vilket gor den till en vardefull tillgang for GDI:s styrkor. For att lasta din APC,
markerar du den eller de soldat(er) du vill lasta den med och fér markoren 6ver din APC. En bla "ingangs"-markdr dyker
upp. Om du vénsterklickar kliver enheterna in i din APC. For att fa enheterna att kliva ut igen, markerar du din APC och
klickar pa den igen nar "aktiverings"-markaren dyker upp. Observera att det inte gar att lasta ur en APC nar den befinner

sig i vattnet.

Den mekaniserade stridsgangaren, dven kallad "Titan", &r.GDI:s universalenhet for anfall och forsvar. Med en hojd pa 7,5
meter och en bestyckning bestaende av en 120mm kanon, &r en Titan inget att leka med. Dess langa rackvidd gor den
perfekt vid anfall pa fiendens baser, eftersom den kan puckla pa forsvaret utan att behéva oroa sig for att sjlv bli
attackerad.

Hover Multl Launch Rocket System (Svévarraketramp (MLRS)):

@l En MLRS &r ett missilsystem for medel- eller langdistans, som &r monterat pa en svavare. Precis som amfibietransporten,
kan en MLRS ta sig fram Gver bade land och hav. Svavarfunktionen gor att den inte paverkas i storre grad av terrangen,
vilket gor den till en idealisk (men nagot dyr) enhet for att rekognoscera fientlig terrang. Dess raketer fungerar lika bra pa
bade luftburna och markbundna mal.

Den senaste forsknlngen ombord pé Philadelphia har lett till genombrott inom ljudresonansforskningen. Sprangkanonen ar
forst med att anvanda denna nya teknologi. Den avfyrar en ljudvag som kan slita sénder alla enheter eller byggnader i dess
vég — fientliga eller allierade. Sprangkanonen bdr placeras ut med eftertanke for att minska forlusterna av "egen
eldgivning".

Mammoth Mark. Il (Mammut Mod. I1):

Denna gigantiska prototyp &r GDI:s tyngsta vapen. Den tornar upp sig ver slagféltet och &ar utrustad med-dubbla
spararkanoner samt en ryggmonterad missilramp som luftvarn. Spararkanonerna kan forvandla de flesta enheter till mos
pa nolltid, medan luftvarnsmissilerna ger den ett effektivt skydd mot fientligt flyg. Mammut Mod. 11 befinner sig
fortfarande i sin testfas, men &r nastan osarbar. P4 grund av begransningar, i teknologin som den anvander, kan bara en av
dessa vara i bruk &t gangen.

T

o
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Moblle Sensor Array (Mobil sensoranléggning):

Den mobila sensoranlaggningen (MSA) &r ett fordon utrustat med den senaste sensorutrustningen och kan upptécka
fientliga enheter dven om de &r kamouflerade eller under marken. Kamouflerade enheter "tappar” inte sitt kamouflage,
men syns pé radarskarmar och den taktiska 6verblicken, vilket ger befdlhavaren méjlighet att vidta atgarder for att forinta
den dolda enheten.

Stridsplanet Orca, som utgér huvuddelen av GDI:s flygvapen, ar ett mangsidigt och latt attackflygplan. Det &r snabbt, latt
bepansrat och bevapnat med dubbla missilramper, vilket gér-att det kan-bombarderawvilken plats som helst pa slagfaltet
nagra dgonblick efter det att ordern har utfardats. Som alla flygplan, maste Orcan tillbaka till landningsplattan for att
ladda om sina vapen.

Orca Bomber (Orca, bombplan):

b Bomplanet Orca &r tyngre och béttre bepansrat an sin kusin, stridsplanet. Det har bytt ut fart mot eldkraft. Under en
4 bombrad lagger det ut en bombmatta av hogexplosiva bomber och ar perfekt for att mjuka upp markforsvaret infor ett
anfall pa fiendens bas.

Orca Carry -All (Orca, lastare):
Lastaren &r det storsta av alla Orcaplan och har det livsviktiga jobbet att radda eller transportera enheter fran och t|II

slagfaltet. For att fa lastaren att plocka upp en enhet, markerar du lastaren och vansterklickar sedan pa den enhet du vill
plocka upp. For att satta ner enheten, markerar du lastaren nar den befinner sig pa marken, fér markaren Gver den och
vansterklickar nér "aktiverings"-markdren dyker upp.

Obs!: Du kan slappa enheter direkt pa en Service Depot (Servicedepd) eller ett raffinaderi utan att koppla loss'dem forst.

Hunter Seeker Droid (Jakt/Attack-dronare):

Jakt/Attack-drénaren ar en blixtsnabb robot som skickas ut for att "rensa upp" pa slagfaltet. Dronaren letar upp en fientlig
enhet eller byggnad pa mafa och faster sig vid den. Nar den val har kopplat greppet, sprangerdronaren sig sjalv och det
foremal den &r fast vid. Denna enhet gar inte att styra och séker automatiskt upp en fiende nar den slapps I6s.

o
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Harvester (Skordetréska):

B Skordetroskan ar finansiellt livsviktig for bada sidor, eftersom det ar den enda enhet som kan samla in tiberium till
raffinaderierna. Skérdetroskan borjar automatiskt att samla tiberium om det finns ett falt i narheten. Skordetroskan kan
skickas till en bestamd plats genom att forst markera den och sedan klicka pa det nya omradet. Skordetroskan undviker
automatiskt hotfulla omraden och meddelar dig nar den inte kan ta sig till ett omrade pa grund av ett hot i narheten. En
skordetroska ger sig aldrig in i ett fientligt omrade om den inte far sarskilda order om att gora det.

Dropship (Insatsskepp):
: Insatsskepp gor det mojligt att skicka viktiga fornodenheter och forstarkningar till olika platser pa slagfaltet. Ett

& insatsskepp med anldndande forstarkningar under en het strid, kan vara den avgérande skillnaden mellan seger och
forlust. Insatsskepp finns bara i vissa uppdrag for en spelare och kan aldrig styras direkt.

Kodiak &r GDI:s mobila kommandocentral. Befalhavare McNeil och hans beséttning finns ombord och anvander Kodiak for
att ta sig fran strid till strid. Normalt dvervakar Kodiak striden fran langt hall, sa att ingen av de hogre officerarna satts i
fara. Ibland kan dock vissa situationer uppsta, dar Kodiak blir 6ppen for en attack. Om detta hander maste du:skydda den
till varje pris, for om Kodiak forstors &r striden dver.

Orca Transport (Orca, transport):
= Finns endast i vissa uppdrag for en spelare. En transportorca kan lasta upp till 5 infanterienheter och fora dem till vilken

plats som helst pa kartan. Du lastar och lastar av den pa samma sétt som amfibietransporten.

Mobile Construction Vehicle (Mobilt konstruktionsfordon):

Varje bas byggs upp fran ett mobilt konstruktionsfordon (MCV). Det kan vecklas ut till en fullt fungerande-bygganlaggning,
vilket gor den till en mycket hogt varderad utrustning, bade hos GDI och Nod.

For att aktivera din MCV, markerar du den och dubbelklickar. Om du far upp markoren "ej aktiverbar", hindrar nagonting
enheten fran att vecklas ut. Flytta alla andra enheter och allt infanteri bort fran den eller flytta den bort fran trad och
stenar som kan hindra den fran att vecklas ut:

T

o
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Light Battle Infantry (L&tt infanteri):
k. Det latta infanteriet utgdr huvuddelen av GDI:s och Brodraskapets trupper. De dr bevapnade med M16 Mod. Il pulsgevar

och kan tillfoga de flesta mal lattare skada. Trots sin brist pa snabbhet kan infanteriet ta sig fram Gver nastan all terrang
utan att forlora ndgon storre fart. De kan aven ta sig fram 6ver viss terrang och hinder som ar otillgangliga eller skadliga

for fordon.

Cyborginfanteriet &r ett resultat av Nods experiment med att sméalta samman tiberiummuterade manniskor och maskiner. De
har tunga skyddsvastar och &r bevapnade med kraftiga pulsgevar.

Rocket Infantry (Raketinfanteri):
SSIFS Nods tunga infanteri bar pé ett axelmonterat raketgevar som &r lika effektivt mot fordon, byggnader, infanteri och flyg.

Den ¢kade vikten hos raketgevaret gor raketinfanteriet langsammare an det latta infanteriet, men de har aven‘battre
skyddsvastar.

Engineer (Ingenjor):

- Ingenjoren &r langsam och obevéapnad, men ar trots det dodlig pa sitt eget sétt. Det ar den enda enheten som kan inta
fientliga byggnader. Det taktiska anvandandet av ingenjorstrupper anses av manga befalhavare som en konstart. Enheten
har flera olika anvandningsomraden, som alla forklaras har nedan. Observera att ingenjoren gar forlorad nar han anvands

till nagon av dessa funktioner.

1. Inta fientliga byggnader: Ingenjéren kan inta fientliga byggnader och ge dig kontroll 6ver dem. For att gora detta, markerar
du ingenjoren och klickar pa den fiendebyggnad som du vill att han skall inta. En bld "ingangs"-markor visar om din sida kan
inta den byggnaden. Du behéver bara en ingenjor for att inta en byggnad, oavsett typ.

o
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2. Reparera skadade byggnader: Ingenjoren kan fa upp en av dina skadade byggnader till full hélsa igen. Markera ingenjoren och
for markéren 6ver den byggnad du vill ha reparerad. En guldférgad "skiftnyckel" visar om denna byggnad kan repareras eller
inte. Vansterklicka pa byggnaden for att skicka in ingenjoren sa att han kan pabdrja reparationen.

3. Reparera skadade broar: De flesta broarna i Tiberian Sun har en "reparationskur" i ena eller bada dndarna av brospannet. Nar
du skickar in en ingenjor i kuren, borjar han aterstalla saknade delar och reparera skador. Vansterklicka pa kuren for att skicka
in ingenjoren sa att han kan paborja reparationen av bron.

CYBORG COMMANDO (CYBORGJAGARE):

al De cyborger som utmérker sig i strid, modifieras ytterligare och befordras till Nods Cyborgjégarforband. Cyborgjdgaren har
= tillracklig eldkraft for att sla ut en hel bas och &r ett mycket allvarligt hot pa slagfaltet. Han ar bevapnad med en
'\, % spararkanon och en eldkastare, vilket gor att han kan ta kal pa bade fordon, infanteri och byggnader.

ai kil

Mutant Hijacker (Mutantkapare):

- Kaparen, en annan av mutanternas kommandosoldater, har formagan att ta over vilket fordon han vill. Nar kaparen
markeras och markéren placeras over ett fientligt fordon, forvandlas den till en “ingangs"-markor for att markera att
fordonet kan stjalas. Klickar du pa fordonet nér ingangs-markdren ar aktiv, skickar du ivag kaparen for att stjala enheten.
N&r han har stulit fordonet, kan kaparen inte l&mna det forran fordonet har blivit forstort. Nar detta intraffar, hoppar han
ut och kan stjéla ett nytt fordon. Mutantkaparne kan, precis som alla mutantenheter, hela sig bland tiberium om han inte
befinner sig i ett fordon.

Subterranean APC (Underjordisk transport):

Den underjordiska transporten (APC) kan bara med sig upp till fem enheter under marken till ett mal. Under marken ar den
"1 osynlig for fienden, men kan upptéckas av GDI:s mobila sensoranlaggning. Transportfordonet kan inte ta sig-upp ur jorden
8 nar den befinner sig under vissa typer av terrang, till exempel kuperad mark, vatten, etc.

For att lasta infanterienheter i din APC, markerar du de infanterienheter du vill lasta och for markdren over din APC. En "ingangs"-markor
dyker upp. Om du vénsterklickar kommer dina infanterienheter att kliva in i din APC.

For att lasta ur infanterienheterna, markerar du din APC och dubbelklickar. En "aktiverings"-markér dyker upp. Om du véansterklickar nér
aktiveringsmarkdren &r framme, kommer dina infanterienheter-att kliva ur din APC.

T

o
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Attack Cycle (Attackcykel):

R Attackcykeln &r Nods snabbaste markbundna enhet och &r frdmst ténkt att anvdndas som rekognisceringsenhet. Trots att
den har bytt pansar mot snabbhet, klarar den av att ta mattlig skada innan den férstérs. Den ar bestyckad med dubbla
raketgevir som kan anvandas mot béde luftburna och markbundna mal.

Hunter-Seeker Droid (Jakt/Attack-drénare):

Jakt/Attack-dronaren ar en blixtsnabb robot som skickas ut for att "rensa upp" pa slagfaltet. Dronaren letar upp en fientlig
enhet eller byggnad pd mafa och faster sig vid den. Nar den-val har kopplat greppet;spranger-drénaren sig sjalv och det
foremal den &r fast vid. Denna enhet gar inte att styra och soker automatiskt upp en fiende nar den slapps 10s.

Weed Eater (Ograsatare):

; Detta Nodfordon 4r i sjélva verket en massiv grasklippare som anvénds.for att samla tiberiumrotter till Nods kemiska
missiler. Ograsataren fungerar som en skordetréska men med tva skillnader. Den samlar tiberiumrotter, inte
tiberiumkristaller och den dumpar sin last vid en avfallsstation for tiberiumslagg, inte vid ett raffinaderi. Nar de insamlade
tibriumrdtterna har behandlats vid avfallsanlaggningen, kan de anvéndas till att skapa dodliga, kemiska missiler.

Denna latta stridsvagn kan gréva ner sig i marken for att forbattra sitt eget forsvar och fungera som ett mabilt stridsvarn.
Nér den &r nedgrévd, sticker bara kanontornet och en liten del av enheten upp ur marken.

For att fa tick-tanken att gréva ner sig, markerar du den och vansterklickar pa den. Enheten graver da ner sig.och blir,
ordrlig. For att kunna flytta enheten igen, markerar du den och vénsterklickar pa den igen. Nar stridsvagnen val har
kommit upp ur marken, kan du forflytta den igen. '

Stealth Tank (Kamouflagetank):

- B Det senaste tillskottet inom den hemliga krigféringen, kamouflagetanken, &r en latt stridsvagn som kan-kamouflera sig fér
att undga fiendens upptackt. Pa grund av de enorma krafter som krévs av-kamouflageenheten, kan stridsvagnen inte forbli
B kamouflerad medan den anfaller. Det ar bara infanteri och basférsvar som kan avsloja en kamouflagetank, men GDI:s
mobila sensoranldggning méarker om den finns i-nérheten.

£ _
""l.'_p i f"'l: "

o
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Artlllery (Artilleri):
Sl Nod insag att de behdvde ett satt att sla till mot fienden utan att sjélva riskera att bli anfallna och utvecklade darfor en ny

artilleriplattform for langdistansattacker. P4 grund av den starka rekylen, kan enheten inte ge eld nar den inte &r
grupperad, och den kan inte flytta sig n&r den &r grupperad. For att gruppera enheten, markerar du den och vansterklickar
pa den. For att frigora enheten, markerar du den grupperade enheten och vansterklickar pa den igen.

Harpy (Harpya):
Harpyan &r den senaste generationen attackhelikopter och fungerar utmérkt mot infanteri och I&tt bepansrade fordon.

Liksom alla flygande enheter, maste Harpyan atervanda till landningsplattan for att ladda om sina vapen.

Detta robotfordon kan reparera skadade fordon pa slagféltet. Reparationsroboten har en forlangd arm som innehéller alla
de verktyg som behdvs for att gora ett skadat fordon redo for strid igen. Nar den har enheten forsatts i vaktldge, kommer
den automatiskt att reparera alla enheter i sin omedelbara nérhet.

Skordetroskan ar finansiellt livsviktig for bada sidor, eftersom det ar den enda enhet som kan samla in tiberium till
raffinaderierna. Skdrdetroskan borjar automatiskt att samla tiberium om det finns ett félt i ndrheten. Skordetréskan kan
skickas till en bestamd plats genom att forst markera den och sedan klicka pa det nya omradet. Skordetrgskan undviker
automatiskt hotfulla omraden och meddelar dig nér den inte kan ta sig till ett omrade pa grund av ett hot i narheten. En
skordetroska ger sig aldrig in i ett fientligt omrade om den inte far sarskilda order om att gora det:

Banshee:

Experiment med atervunnen utomjordisk teknologi har givit Nod méjlighet att skapa nasta generation stridsplan. Denna
eleganta farkost kan forgora vilken enhet eller byggnad som helst med sin dubbla plasmakanon och har fatt kodnamnet

Banshee.

o
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Mobile Construction Vehicle (Mobilt konstruktionsfordon):

e Varje bas byggs upp fran ett mobilt konstruktionsfordon (MCV). Det kan vecklas ut till en fullt fungerande bygganlaggning,
3__ vilket gor den till en mycket hogt varderad utrustning, bade hos GDI och Nod.

For att aktivera din MCV, markerar du den och dubbelklickar. Om du far upp markéren "ej aktiverbar", hindrar ndgonting

enheten fran att vecklas ut. Flytta alla andra enheter och allt infanteri bort fran den eller flytta den bort fran tréd och

stenar som kan hindra den fran att vecklas ut.

Devil’s Tongue Flame Tank (Stridsvagnen "Djévulstungan™):

Terror &r ett formidabelt vapen, och blotta dsynen av denna-mardromslika enhet an tillrackligt-for att fa GDI:s trupper att
darra. Djavulstungan kan borra sig igenom alla utom de hardaste material och ostraffat slappa l6s dodliga stralar av eld pa
sina intet ont anande fiender. Flammorna ar sarskilt effektiva mot infanteri och byggnader, men under langre tid kan de
dven fa stal att smalta.

Montauk &r Nods mobila kommandocentral. Befélhavare Slavik och hans beséttning finns ombord och anvander Montauk
for att ta sig fran strid till strid. Montauk kan borra sig fram under marken och haller sig normalt pa sékert avstand fran
striden, sa att ingen av de hogre officerarna satts i fara. Ibland kan dock vissa situationer uppsta, dar Montauk blir 6ppen
for en attack. Om detta hander maste du skydda den till varje pris.
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Constructlon Yard (Bygganldggning):

=& Bygganlaggningen ar grunden till allt liv. Den ger spelaren méjlighet att skapa andra byggnader, sa alla framgangsrika
§ befalhavare bér sétta forsvaret av denna byggnad i férsta hand. Vissa uppdrag inleds med att spelaren har en MCV, som
# sedan kan vecklas ut till en bygganlaggning. Andra uppdrag borjar med att bygganldggningen redan finns pa plats.

GDI Power Plant (GDI:s kraftverk):

Kraftverket forser basen med strém och &r livsviktig for att halla alla forsvarsanlaggningar igang. GDI:s kraftverk gar att
uppgradera med extraturbiner. Det finns tva tomma uppgraderingsplattor for dessa turbiner i varje kraftverk. Varje
tillaggsturbin okar kraftverkets uteffekt med 50%, jamfort med ett icke uppgraderat kraftverk.

Tiberium Refinery (Tiberiumraffinaderi):

I Raffinaderiet forvandlar skordetroskans last av tiberium till pengar at spelaren. Det kan dven lagra en liten méngd
tiberium. Nar raffinaderiet &r fullt, maste du bygga silos for att kunna lagra Gverskottet av tiberium. Om du inte har
lagringskapacitet i ditt raffinaderi eller i nagon silo, gar 6verskottet av tiberium forlorat.

EMP-kanonen kan avfyra en tryckvag av elektromagnetisk energi som slar ut alla mekaniserade fordon under en kort tid.
Alla fordon och byggnader som hamnar i vagen for tryckvagen slas ut tills effekten avtar.

h— ]
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Firestorm Defence Generator (Eldstorm, férsvarsgenerator) :

Forsvarsgeneratorn Eldstorm skapar ett oandligt hogt kraftfalt. Nar generatorn val &r pa plats, maste sarskilda

forsvarsposter placeras ut runt det omrade som skall férsvaras, pa samma satt som tornen i en ringmur. Nar systemet

aktiveras , skapar dessa poster ett kraftfalt som &r helt ogenomtrangligt. Forsvarsgeneratorn drar otroliga mangder energi.

% Darfor kan den bara aktiveras under korta perioder innan den méste laddas upp igen. Skélden kan slés av och pa nar som
helst.

Firestorm Wall Sections(Eldstorm, mursektioner):

Dessa poster placeras ut som tornen i en ringmur och anvénds tillsammans med férsvarsgeneratorn Eldstorm for att
bestdmma var forsvarsskdlden skall placeras. Dessa poster kan anvandas till att helt omgarda en bas eller som strategiska
hinder pa viktiga platser i basens forsvar.

Radar Installation (Radarinstallation):

E=9 En radarinstallation ger befalhavaren mojlighet att fa en 6verblick av slagfaltet och se var fiendens och de egna trupperna
befinner sig i relation till varandra. For att radarbilden skall uppdateras, maste radaranlaggningen standigt vara
stromforsorjd.

lon Cannon Control (Kontroll fér jonkanon):
Kontrollstationen for jonkanon &r en uppgradering till uppgraderingscentralen som gor det mojligt att styra siktet pa GDI:s
omloppsbaserade jonkanon. Utan denna kontrollstation, kan jonkanonen inte anvandas.

Hunter-Seeker Control (Jakt/Attack-kontroll):
' dE Denna uppgradering till GDI:s uppgraderingscentral méjliggér en tvavags kommunikation med jakt/attack-drénare, vilket
| gor att den kan hitta fientliga mal. Denna uppgradering ar nadvandig for att kunna bygga jakt/attack-dronare.

o
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Power Turbines(Tillaggsturbiner):
Upp till tva av dessa tillaggsturbiner kan placeras i ett kraftverk for att oka uteffekten. Uteffekten hos varje tillaggsturbin
&r mindre &n hos ett nytt kraftverk, men de ar mycket billigare.

Tiberiumsilos lagrar 6verskottet av skordad tiberium nar raffinaderierna har uppnatt sin maxkapacitet. Om ett raffinaderi ar
fyllt till sin maxkapacitet och det inte finns nagra tommasilos att tillga, gar 6verskottet fran skordetroskan forlorat.

GDI War Factory (GDI:s vapenfabrik):
’ Denna byggnad gor det molllgt att bygga fordon. Vissa avancerade fordon kraver att andra byggnader star fardiga innan de

Component Tower (Insatstorn):
Insatstornet baseras pa en modulkonstruktion och utgér grunden i GDI:s basférsvar. Insatstorn kan byggas som enskilda
byggnader eller som en del av en mur. Ett av tre olika vapen kan placeras i insatstornet: en vulcankanon, raketramp eller
luftvérnskanon.

Vulcankanonen bestar av tva stycken flerpipiga kulsprutor som avlossar 50mm ammunition i med hog-eldhastighet.
Kanonen &r framst avsedd att bekampa infanteri, men den kan &ven anvandas mot fordon med-négot samre effektivitet.

==

o
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Rocket Propelled Grenade Component (Insatsmodul, raketramp):
Raketrampen skjuter raketdrivna granater mot fientliga enheter. Den &r framst avsedd att bekémpa fordon, men kan aven
anvandas mot infanteri. Den explosiva laddningen ser till att dven enheter i narheten av malet tar skada av smallen.

Landningsplattformen gor det mdjligt att bygga och ladda Orca stridsplan, bombplan och lastare. Utan en
landningsplattform, kan inga nya flygplan byggas och de befintliga kan inte ladda sina vapen nar de atervander fran ett

uppdrag.

Det teknologlska forskningscentret ar den plats dar GDI bedriver sin hégteknologiska vapenforskning. Byggnaden &r
nddvéndig for att vissa hdgteknologiska enheter och byggnader skall kunna byggas.

GDI Upgrade Centre (GDI:s uppgraderingscentral):
Uppgradermgscentralen anvands for att kommumcera med olika enheter och byggnader pé slagfaltet
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Service Depot (Servicedepd):
Anvénds for att reparera fordon och flygplan. Ett fordon eller flygplan kan Ianda P yggnad och, om detf
tlllrackllgt med pengar, repareras helt. Enheter kan stallas i ko for reparation genom att markera de skadade e ]

Betongvaggen &r en mer robust anordning kar y‘kan st
fordon som klarar av att skjuta dver dessa fol rar.
! "

Den hér byggnaden hindrar fientliga enheter och ti
slappa in de egna enheterna, men 6ppnas inte for fier

Pavement (Asfalt): = W.
Asfalten ar avsedd att skydda din bas fran de enheter som kan grava sig under rkerrpﬂ'l‘ﬁmr
explosioner frén att skapa kratrar i din bas. Dessutom rér sig enheter snabbare over asfalt &n 6v
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Construction Yard (Bygganlaggning):
=l Bygganlaggningen ar grunden till allt liv. Den ger spelaren méjlighet att skapa andra byggnader, sa alla framgangsrika

befélhavare bor satta forsvaret av denna byggnad i forsta hand. Vissa uppdrag inleds med att spelaren har en MCV, som
8 sedan kan vecklas ut till en bygganlaggning. Andra uppdrag bérjar med att bygganlaggningen redan finns pa plats.

Power Plant (Kraftverk):
[ Kraftverken forser alla byggnader i basen med strom. Utan tillrackligt med strom kommer byggnaderna antingen inte att

fungera alls eller fungera med reducerad effekt.

Hand of Nod (Nods Hand):
Nods Hand gor det mdjligt att tréna infanterienheter. Den behdvs dven for att kunna konstruera basens forsvarsbyggnader.

Tiberium Refinery (Tiberiumraffinaderi):
; Bl Raffinaderiet forvandlar skordetroskans last av tiberium till pengar at spelaren. Det kan &ven lagra en liten mangd
tiberium. Nér raffinaderiet ar fullt, maste du bygga silos for att kunna lagra dverskottet av tiberium. Om du inte har

lagringskapacitet i ditt raffinaderi eller i ndgon silo, gar Gverskottet av tiberium forlorat.

Electromagnetic Pulse (EMP) Cannon (Elektromagnetisk pulskanon):
EMP-kanonen kan avfyra en tryckvag av elektromagnetisk energi som slar ut alla mekaniserade fordon-under en kort tid.

Alla fordon och byggnader som hamnar i vagen for tryckvagen slas ut tills effekten avtar.

o
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Stealth Generator (Kamouflagegenerator):

Kamouflagegeneratorn kan délja alla enheter och byggnader inom ett stort omrade. Basen ar kamouflerad tills generatorn
sténgs av, basen forlorar strémforsdrjningen eller kamouflagegeneratorn forstors. Basens forsvarsanldggningar och enheter
inom generatorns rackvidd blir bara synliga nar de skjuter eller om de lamnar omradet. Det bér noteras att enheter som
kommer ut fran vapenfabriker eller Nods Hand och skdrdetroskor som lamnar raffinaderier, kommer att bli synliga under
den korta tid det tar for generatorn att anpassa sig och kamouflera dem.

Nod Radar (Nods radar):

- = En radarinstallation ger befalhavaren mgjlighet att fa en éverblick av slagféltet och se var fiendens och de egna trupperna
befinner sig i relation till varandra. For att radarbilden skall uppdateras, maste radaranlaggningen standigt vara
stromforsorjd.

Advanced Power Plant (Avancerat kraftverk):
Det avancerade kraftverket fungerar pa samma satt som det vanliga kraftverket och forser basen med den strém som det
genererar. Men tack vare sin storlek och effektivitet, kan det avancerade kraftverket generera dubbelt sa mycket strom som

ett vanligt kraftverk.

(Sl

Tiberium Silo (Tiberiumsilo):
Tiberiumsilos lagrar 6verskottet av skordad tiberium nar raffinaderierna har uppnatt sin maxkapacitet. Om ett raffinaderi ar
fyllt till sin maxkapacitet och det inte finns nagra tomma silos att tillga, gar dverskottet fran skordetroskan forlorat.

Nod War Factory (Nods vapenfabrik):
s Denna byggnad gor det mgjligt att bygga fordon. Vissa avancerade fordon kréver att andra byggnader star-fardiga innan de

" % kan byggas i vapenfabriken.

==

o
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leerlum Waste Facility (Avfallsanlédggning for tiberiumslagg):

Avfallsanlaggningen fungerar som en avlastningsplats for ogrésataren. Denna byggnad behandlar och koncentrerar
insamlade tiberiumrotter for anvandning i kemiska missiler. Nar tillrackligt av denna tiberiummassa har samlats in, laddas
den automatiskt i en kemisk missil, forutsatt att en missilsilo finns tillgdnglig. Avfallsanlaggningen levereras med en fardig

ograsatare.

Laserkanonen utgdr grunden i Nodbasens forsvar. Laserkanonen skjuter, precis som sin kusin Ljuspelaren, en fokuserad
laserstrale mot fientliga enheter. De senaste framstegen inom laserteknologin hargjort:det mojligt for laserkanonen att
generera sin egen kraft, vilket innebar att den fungerar aven under férhallanden med dalig strémforsérjning.

Obellsk of nght (Ljuspelaren):
Ljuspelaren &r ett fruktansvart kraftfullt vapen. Den har genomgétt flera férbattringar sedan den senast sags pa slagfaltet.

Uteffekten har okat och det finns inte manga enheter som dverlever en direkttraff fran en av ljuspelarens laserstralar.

Nod Tech Centre (Nods teknologiska forskningscenter):
Bl Det teknologiska forskningscentret &r den plats dar Nod bedriver sin hdgteknologiska vapenforskning: Byggnaden-&r.

nddvandig for att vissa hogteknologiska enheter och byggnader skall kunna byggas.
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Nod Helipad (Nods landningsplattform):
B  Landningsplattformen gér det majligt att bygga och ladda flygplan av typen Banshee och Harpy. Utan en
landningsplattform, kan inga nya flygplan byggas och de befintliga kan inte ladda sina vapen nar de &tervander fran ett

uppdrag.

Missile Silo (Missilsilo):
: Missilsilon ger Nod mgjlighet att avfyra langdistansvapen mot sina fiender, i synnerhet splittermissiler och kemiska

missiler.

Temple of Nod (Nods tempel):

N Bl Innanfér vaggarna i denna mystiska byggnad, fortsatter Nod sina tiberiumexperiment och bedriver revolutionerande
forskning. Templet gor det méjligt att bygga jakt/attack-dronare och att rekrytera cyborgjagare och mutantkapare.
Observera att de resurser som krévs for att producera dessa speciella soldater gor att du bara kan ha en av varje i din armé
samtidigt. Du kan bara tréna en ny om den gamla blir férintad.

Nod Walls (Nods murar):
B Dessa murar klarar effektivt av att stoppa bade fordon och infanteri. Det &r bara vissa fordon som klarar av att skjuta dver

nods murar.

Laser Fencing (Laserstaket):
Laserstaketet bestar av poster som skickar en bestaende laserstrale mellan sig. Denna strale stoppar effektivt bade fordon

‘%\ och infanteri. Eftersom laserstaketets poster kan placeras ut upp till 4 celler fran varandra, gardet mycket-snabbt att satta
\".'..5“ 3 upp en forsvarsmur. Laserstaketet kraver dock en vésentlig stromférsorjning for att fungera.
k]

o
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Nod Automatic Gate (Nods automatiska grind):
Den har byggnaden hindrar fientliga enheter och tiberium fran att ta sig in i b

ppnas automatis|
slappa in de egna enheterna, men &ppnas inte for fientliga enhete;,.i.-‘ R g

Pavement (Asfalt):
Asfalten ar avsedd att skydda din bas fran de enheter som kan grava»5|g-und
explosioner frén att skapa kratrar i din b utom b

Till skillnad fran andra byggnader kan asfalten placeras ut dven om delar av placenn jsm
omréden som 4r vita. Asfalt kan inte placeras ut i sluttni f g

—h—
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GDI-enheter

Light Battle Infantry
(Latt infanteri)

Disk Throwers
(Diskuskastare)

Jump Jet Infantry
(Jet-infanteri)

Engineer (Ingenjor)
(Jakt/Attack-dronare)
Medic (Sjukvardare)
Wolverine (Jarven)
Amphibious APC
(Ampfibietransport)
Titan

Hover MLRS
(Svévarraketramp)
Disrupter (Sprangkanon)
Mobile Sensor Array
(Mobil sensoranlaggning)
ORCA Fighter (ORCA Stridsplan)
ORCA Bomber (ORCA Bombplan)
ORCA Carry-All Transport
(ORCA Lastare)

Harvester (Skordetrdska)

OocCcCcH NMNMoo-ErNnNHdAEET™ E /.
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NOD-enheter
Light Battle Infantry
(Latt infanteri)

Rocket Infantry
(Raketinfanteri)

GDI Specialenheter
Jump Troopers (Pods)
(Fallskarmssoldater)
Umagon

Ghostalker

Dropship (Insatsskepp)
Kodiak
Hunter-Seeker Droid
Attack Cycle (Attackcylge

1l Nter-oee
- drénare)

Mutant Hijackel (Mutantk

-

(Mammut Mod. 1) =
Devil’ fongue Flame Ta

e (K:
Artillery (Artilleri)
Harpy (Harpya) i
Weed Eater (Ograsatare)
Harvester (Skordetrgska)
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NOD Specialbyggnader

Construction Yard (Bygganlaggning)
Chemical Missile (Kemisk missil)

GDI-byggnader
Construction Yard

(Bygganléggning)

GDI Specialbyggnader NOD-byggnader
Hunter-Seeker (Jakt/Attack) lon Cannon (Jonkanon)
Firestorm Defence (Eldstorm) Power Plant (Kraftverk)

Power Plant (Kraftverk)

Power Turbine (Elturbin)

Hunter-Seeker (Jakt/Attack)

Tiberium Refinery

(Tiberiumraffinaderi)

Tiberium Silo (Tiberiumsilo)

Barracks (Baracker)

War Factory (Vapenfabrik)

Component Tower (Insatstorn)

Vulcan Cannon (Vulcankanon)

R.P.G Upgrade

(Avfallsanlaggning)

(Uppgradering, raketramp)

S.A.M. Upgrade (Uppgradering, luftvérn)
Radar

Upgrade Centre (Uppgraderingscentral)
Seeker Control (Jakt/Attack-kontroll)
lon Cannon Uplink (Jonkanonslank)
Helipad (Landningsplatta)

Tech Centre (Tekniskt center)

Service Depot (Servicedepa)

E.M.P. Cannon (EMP-kanon)

Firestorm Generator (Eldstormsgenerator)
Firestorm wall section (Eldstorm, mursektion)
Light Posts (Lampposter)

Automatic Gate (Automatisk grind)

Pavement (Asfalt)
Concrete Walls (Betongvéggar)

E.M. Pulse (EM-puls)
Tiberium Silo (Tiberiumsilo)
Hand of Nod (Nods Hand)
War Factory. (Vapenfabrik)
Laser Turret (Lasertorn)
S.AM. (Luftvarn)

E.M.P. Cannon (EMP-kanon)
Stealth Generator
(Kamouflagegenerator)
Missile Silo (Missilsilo)
Light Posts (Lampposter)

Concrete Walls (Betongvéggar)
Laser Fence Post (Laserstaket)

Pavement (Asfalt)

Multi-Missile (Splittermissil)

Tiberium Refinery (Tiberiumraffinaderi)

E.M. Pulse (EM-puls)
Tiberium Waste Facility
Obelisk of Light (Ljuspelare)
Helipad (Landningsplatta)
Tech Centre (Tekniskt center)
Temple of Nod (Nods tempel)

Advanced Power Plant (Avancerat

kraftverk)

Automatic Gate (Automatisk grind)

Radar
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VALJ SIDA: GDI MOT NOD

COMMAND & CONQUER: TIBERIAN SUN ger dig méjlighet att spela en av tva olika stridande styrkor: de &rofulla marinsoldaterna i de Globala
Forsvarsstyrkorna (GDI) eller de skoningsldsa larjungarna i Nods Brddraskap (Nod).

Om du véljer GDI kommer du att slass mot Nod. Om du véljer Nod kommer du att slass mot GDI. Vid multiplayerspel kan bada sidor forscka
vinna over de utstétta mutantstammarna, som gar under namnet De bortglémda, pa sin sida. | en omgang for en spelare kan bara GDI
alliera sig med De bortglémda.

GDI:s och NOD:s styrkor skiljer sig radikalt och har bada en egen, unik uppséattning styrkor och svagheter. Dessutom forlitar sig de bada
sidorna pa olika vapen, teknologi och ideologi for sin krigforing. GDI anvander traditionella militéra tekniker och enheter, medan Nod
foredrar list och avancerad teknologi.

Nar du paborjar en ny kampanj fran huvudmenyn, 6ppnas en dialogruta dar du far valja vilken sida du vill spela. Markera ditt val genom att
klicka pa respektive sida, sa startar spelet. Nar du startar spelet for forsta gangen, kan du &ven valja vilken sida du vill spela genom att
anvanda GDI-skivan eller Nod-skivan till spelet.

TITELSKARMSMENYN

Nar du startar spelet 6ppnas startskarmen. Valj vilken sida du vill spela, GDI eller Nod, sa startar
introduktionsfilmen innan du hamnar i huvudmenyn.

Har kan du vélja vilken typ av spel du vill spela, stélla in spelalternativ, ladda ett sparat spel och se
forhandsvisningar av kommande spel fran Westwood.

— . —
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START NEW CAMPAIGN (STARTA NY KAMPANJ)
Om du vill starta en ny kampanj, véljer du detta alternativ. Din nya spelomgang inleds med skarmen
dér du véljer sida: GDI eller Nod.

DIFFICULTY LEVELS (SVARIGHETSGRADER)

Det finns tre olika svarighetsgrader som &ndrar balansen i spelet. Vi rekommenderar ‘att du anvander svarighetsgraden "Normal*, men om
du tycker att spelet ar for svart eller for I4tt, kan du dndra det sa att det passar dig béttre-genom att valja "Easy" (“Latt") eller "Hard"
("Svart™). Du kan bara andra svarighetsgrad innan du startar en ny omgang — du kan inte andra den nar du val har paborjat en kampanj.
Beroende pa vilken svarighetsgrad du véljer, kommer din fiendes enheter och byggnader att kosta mer / mindre och ta kortare / langre tid
att bygga.

LOAD MISSION (LADDA UPPDRAG)
Om du vill fortsatta med ett tidigare sparat uppdrag, valjer du detta alternativ.

Sk&rmen Ladda uppdrag
P& denna skarm (se diagram), klickar du pa upp- eller nerpilen for att bladdra bland dina sparade
uppdrag. Markera det sparade uppdrag du vill ladda och vénsterklicka pa "LOAD: (“*LADDA").
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MULTIPLAYER GAME (MULTIPLAYERSPEL)

Detta alternativ ger dig méjlighet att valja mellan ett seriellt kopplat (nollmodem eller modem) spel,
ovningsspel, multiplayerspel via natverk (om sadant finns) eller internetspel via Westwood Online.
Mer information om multiplayerspel hittar du genom att folja lanken "documentation”
("dokumentation") pa startmenyn eller AutoPlay-skarmen.

OPTIONS (ALTERNATIV)

Fran den har menyn kan du komma at de kontroller som reglerar, game resolution (uppl6sning), volume levels (volym), keyboard shortcuts
(snabbtangenter), network options (ndtverksalternativ) och game settings (spelinstéllningar), t.ex. speed (hastighet), scroll rate
(bladdringshastighet), detail level (detaljniva) och difficulty (svarighetsgrad).

EXIT GAME (AVSLUTA SPELET)
Valj detta alternativ for att avsluta spelet och aterga till datorns operativsystem.

CRAMNSSMNI T TET

Granssnittet i COMMAND & CONQUER TIBERIAN SUN &r avsett att ge dig maximal kontroll 6ver dina enheter och byggnader med minsta
méjliga insats. Musen for din markor runt pa skarmen och beroende pa vad du klickar pa, kan du beordra enheter, montera byggnader,
attackera, reparera och utfarda en mangd andra order.

En grundregel i COMMAND & CONQUER TIBERIAN SUN, &r att ett vansterklick bekréftar en order, &ndrar l&ge eller markerar enheter och
byggnader. Ett hogerklick pausar och avbryter en order, markering eller ett lage.

— B —

o
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BLADDRA PA KARTAN

For att flytta bilden i huvudfonstret runt pa kartan 6ver slagféltet, for du markéren till kanten av kartan. Markoren forvandlas till en grén

pil och bilden flyttas at det hall du pekar. Om du befinner dig i kanten av slagféltet, dyker ett "snedstreck" upp dver pilen och indikerar att
detta ar kanten av slagfaltet och att det inte gar att bladdra langre. Du kan &ven flytta kartbilden genom att halla in hoger musknapp och
dra markoren at det hall du vill bladdra. Bladdringshastigheten kan justeras i menyn game controls (spelkontroller).

Bladdringspilar ~ Kantpilar

-

BEOCORDR~ DINH~A TROP~PER
For att fa dina enheter att agera, markerar du en enhet genom att vansterklicka pa den och flyttar sedan markoren till den plats pa kartan
dit du vill att enheten skall forflytta sig.

Om markdren befinner sig éver ett potentiellt mal, dndrar den form och blir till ett sikte=Vansterklickar du i detta lage kommer enheten att
anfalla om den &r inom rackhall, annars forflyttar den sig inom rackhall och anfaller sedan. I annat fall kommer enheten att bege sig till
omradet, forutsatt att enheten kan passera terrangen.

Viss terrang kan passeras av infanteri, men inte av fordon. Om ett fordon beordras till en plats dit det inte kan ta sig, forflyttar det sig sa
néra platsen det kan.

For att ta dig ur forflyttnings / attack-lage (eller annat lige), hogerklickar du sa att enheten avmarkeras. Aven om den inte langre &r
markerad, héller den fast vid sina order och féljer den sista order du gav den. For att fa en enhet att stanna, markerar du enheten och
dirigerar om den till en annan plats eller trycker pa "S" for att fa den att sta still.

Selection No Move Cursor Movement Cursor
(Markerad enhet star stilla) (Markerad enhet ror sig)

GRUPPAKTIVITETER

For att spara tid kan du gruppera dina trupper. For att markera flera enheter samtidigt, vansterklickar du ech haller in musknappen. Drag
sedan markoren sa att du tacker in de trupper du vill markera. En ruta pa skarmen visar vilka enheter du har markerat. Slapp upp vanster
musknapp for att verkstalla markeringen, alla enheter i rutan & nu markerade. Du kan ge\gruppen en order pa samma sétt som med en
ensam enhet. Vissa enheter i en grupp svarar inte pa bestamda kommandon. Enzingénjor kan till exempel inte attackera, eftersom han inte
har ndgot vapen att attackera med.

o
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DIMMAN

Nér du startar ett uppdrag &r den storsta delen av slagféltet tackt av en svart "dimma". Den representerar de outforskade delarna av
slagfaltet. Nar du flyttar en enhet till kanten av det utforskade omradet, I6ses dimman upp i ett omrade som motsvarar enhetens synfalt.
Du kan beordra en enhet att ge sig in djupt i dimman och pa sa sétt utforska stora omraden pa en gang.

SIDOLISTEN

Sidolisten &r ditt verktyg for att fa tillgang till information och aktiviteter som inte &r direkt relaterade till dina trupper. Har hittar du
kontrollerna for att bygga nya enheter och byggnader. Om du bygger en radaranlaggning kommer.en-radarbild-av slagféltet att dyka upp pa
sidolisten. Sidolisten visar &ven hur mycket strém din bas producerar och‘hur mycket den forbrukar.

BYGGA DIN BAS

En viktig del av ett lyckat uppdrag &r att du bygger din egen faltbas och att du standigt underhaller och forsvarar denna bas under
striderna. Basen behdvs for att du skall kunna fa nya tillgangar (genom att samla in.tiberium till tiberiumraffinaderiet med hjalp av
skordetroskan) och for att du skall kunna bygga upp och férsvara dina enheter.

For att kunna bérja bygga din bas behover du en bygganlaggning. Om den inte finns pa plats nar uppdraget borjar, maste du aktivera ditt
Mobila konstruktionsfordon (Mobile Construction Vehicle (MCV)). Flytta det till den plats dar du vill placera din bygganlaggning. Nar
fordonet &r pa plats, for du markéren 6ver det, sa andras markdren till en aktiveringsmarkor. Du behéver mycket 6ppen yta runt hela
fordonet for att kunna aktivera det. Om det inte finns tillrackligt med utrymme runt fordonet, kommer markdren att dndras till en “icke-
aktiverings"-markdr och fordonet kommer inte att aktiveras. | annat fall vansterklickar du pa fordonet sa férvandlas det till en

bygganléggning.

Deploy No Deploy Cursor Cursor
(Aktiveringsmarkoér)  (Icke-aktiveringsmarkor)

Nar bygganlaggningen vél ar pa plats, aktiveras sidolisten och fylls av ikoner. | det 6vre, stora fonstret dyker GDI:s eller-Nods logotyp upp,
beroende pa vilken sida du har valt. Nar du har byggt en radaranlaggning och har tillrackligt med strom for att forsorja den, kommer din
radarbild att visas i detta omrade.

==

o
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MONTERA

Under radarbilden hittar du en horisontell rad av fyra knappar. Varje knapp har en egen funktion: reparera en byggnad, sélja en byggnad
eller enhet, strémforsorjning pa/av, och navigeringslage.

Under dessa knappar hittar du tva kolumner med ikoner. Den vanstra kolumnen visar de byggnader som du kan montera. Den hégra
kolumnen visar de enheter som du kan skapa. Pilknapparna langst ner pa sidolisten ger dig méjlighet att bladdra bland dessa alternativ.
Nar du vansterklickar pa upp/ner-knappen bladdrar du ett steg i taget i kolumnen. Hogerklickar du pa upp/ner-knappen bladdrar du en hel
sida i taget.

For att skapa en enhet eller byggnad, vansterklickar du pa den ikon som motsvarar det'du vill byggasDetrtar tid-att bygga nagot; vilket
visas med hjalp av fargstapeln. Priset for det du vill bygga dras automatiskt bort fran dina tillgangar. Du kan bara bygga ett fordon eller en
infanterienhet at gangen. Nar du for markoren éver enhetens ikon (utan att klicka)visas priset for denna enhet.

Du kan stalla flera infanterienheter och fordon pé ko sé att de byggs automatiskt efterhand. Du gor detta genom att klicka pa de ikoner
som representerar de enheter du vill bygga. Du kan maximalt stélla fem enheter i produktionskd samtidigt.

Nar en byggnad blir fardig, dyker ordet "READY" ("FARDIG") upp ovanfér ikonen pa sidolisten. Vansterklicka pa denna ikon sé forvandlas
markoren till en placeringsmarkdr. Placeringsmarkdren ger dig en uppfattning om hur mycket utrymme byggnaden beh@ver. Flytta markdren
till den plats dar du vill placera ut byggnaden och vansterklicka for att placera ut den. Hela markdren maste vara vitfargad foratt du skall
kunna placera ut byggnaden. Roda omraden pa placeringsmarkoren indikerar hinder som gor att du inte kan placera ut byggnaden:

Du kan inte bérja montera nya byggnader sa lange du har placeringsmarkéren ute pa slagfaltet. For att kunna montera nya byggnader
maste du antingen placera ut den fardiga byggnaden eller avbryta utplaceringen. Hogerklicka nér placeringsmarkéren ar aktiv, sa avbryter
du utplaceringen och markaren forsvinner. Om du hogerklickar pa ikonen pa sidolisten, avbestaller du byggnaden och dina pengar betalas
tillbaka.

Nar traningen eller monteringen av en enhet &r klar, dyker den nya enheten upp utanfdr den byggnad dar den skapats. (baracken for
infanteri och vapenfabriken for fordon). Det &r en bra ide att ha lite ledigt utrymme utanfér dessa byggnader sa att eénheterna inte samlas
pa hdg och hindrar nya enheter frdn att komma ut.
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STROM

P4 sidolisten till vanster om byggnadsikonerna, hittar du en smal list med en vertikal métare. Det ar din stromférsorjningslist — hall ett 6ga
pa den! Varje byggnad som du skapar behdver strém. Det &r mycket viktigt att veta hur mycket strom du har och hur mycket du anvander.
Den vertikala méataren visar hur mycket strom din bas behdver for att fungera perfekt, medan den vertikala listen visar hur mycket strom
din bas producerar. Om den &r grén, har din bas tillréckligt med strom for att forsorja alla byggnader som du har monterat. Om mataren
blir gul, borjar basen fa ont om strém. Om mataren blir réd har din bas for lite strom for att kunna forsérja alla byggnader.

Power On Power Off
(Strém pa) (Strém av)

NORMAL STROMFORSORJINING
Den mangd strém som dina kraftverk producerar beror pa vilket skick de ar i. Se till att alla dina kraftverk ar helt reparerade annars
kommer du kanske att bli utan strém i ett viktigt skede.

LAG STROMFORSORINING

Brist pd strém sinkar produktionen och slér av radaranlaggningen (om du byggt nédgon) och basens férsvarssystem. Kraftverk ar bra mal,
sarskilt om din fiende har ett bra forsvar i sin bas. Utan strom saknar fienden information, kan inte sla tillbaka lika fort och far klara sig
utan ett fullgott forsvar.

STROMFORSORJININGSKNAPPEN

Knappen "stromférsorjning pd/av" pa sidolisten, som representeras av en blixt, kan anvandas till att sla av eller pa vissa-byggnader. Detta
kan vara mycket anvandbart om du har ont om strém och méste fa igang basens forsvar snabbt. Klicka pa strémférsorjningsknappen sa
andras markoren till en blixt. Klicka med blixten pa en byggnad for att sla av eller pa byggnaden. Byggnader som &r avstangda ar
markerade med en ikon som visar deras status. N&r en byggnad &r avstangd, blir alla enheter, byggnader och tjanster-som den byggnaden
erbjuder otillgangliga tills byggnaden slas pa igen.

==

o
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BYGGA BARACKER

Om du har en bygganl&ggning och tillrackligt med pengar, kan du bygga en barack. Baracken ger dig mojlighet att trana ett infanteri. |
borjan ar utvalet av olika enheter som du kan bygga begrénsat, men nar du klarar fler uppdrag far du tillgang till ny teknologi och
uppgraderingar. Sedan blir &ven nya enheter med unika formagor tillgangliga.

PENGAR, TIBERIUM OCH SKORDEARBETE

Det finns bara en tillgang som du samlar in for att fa tag pa pengar: tiberium. Tiberium hittar du i tiberiumfalt och du maste skdrda det for
att fa pengar. Du maste bygga ett tiberiumraffinaderi for att kunna omvandla ra tiberium till anvandbara kontanter.

Ovanfor sidolisten, hller pengaméataren reda pa hur mycket pengar du har att bygga enheter och byggnader for. Denna summa minskar
varje gang du bygger eller reparerar enheter eller byggnader och 6kar varje gang du saljer en byggnad, lastar av tiberium fran en
skordetroska i raffinaderiet eller hittar en lada som innehaller pengar.

Det finns tva typer av tiberium: gron tiberium och bla tiberium. Grén tiberium finns i 6verflod, men den ar giftig for infanterister och
dodar dem om de star kvar i narheten for lange. BIa tiberium ar mer séllsynt och dérfér-mer vardefull &n gron tiberium. Dessutom ar bla
tiberium mycket flyktigt och exploderar om det traffas av gevarseld.

TIBERIUMRAFFINADERI

Undersok omréadet runt din bas tills du hittar tiberium. Nar du har hittat ett falt, markerar du skérdetréskan genom att vansterklicka pa den
och placerar markdren 6ver tiberiumet. Markdren &ndras till en attackmarkor. Skérdetroskan har inget vapen - denna markor visar bara nar

markoren befinner sig Gver tiberium som kan skérdas. Vansterklicka igen, sa beger sig skdrdetroskan till tiberiumfaltet for att samla in det.

Skordetroskan kommer sedan automatiskt att fortsatta samla in och férédla tiberium.

RIKTA IN PA TIBERIUM

Du kan fa skordetriskan att tervinda till raffinaderiet innan den har skordat fardigt genom att vansterklicka pa skordetréskan och sedan
placera markoren Gver raffinaderiet. Markdren andras till en "ingangs"-markér (3 bl pilar). Om du vénsterklickar pa raffinaderiet sager du
at skordetroskan att atervanda med sin nuvarande last. Du kan, som alltid, avmarkera skdrdetrdskan genom att hogerklicka.

Framtvingad atermarsch

Obs!: Om du flyttar skordetrskan till en plats utan att rikta in den pa en tiberiumkélla, kommer skérdetréskan inte att samla in nagot

tiberium. Nar den nar sin destination kommer den helt enkelt att stanna dar tills du sager at den att forflytta sig igen. Det automatiska
insamlandet fungerar bara nar du bygger ett raffinaderi for forsta gangen:

o
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UPPGRADERA BYGGNADER (ENDAST GDI)

GDI anvéander ett modulsystem som gér det mojligt att placera ut tilliggskomponenter i vissa byggnader, vilket férbattrar deras egenskaper.
Det finns tre byggnader som kan uppgraderas: Power Plants (kraftverk), Upgrade Centres (uppgraderingscentraler) och Component Towers
(insatstorn). Dessa byggnader har en cirkel med fyra hal som indikerar var tillaggskomponenten passar.

Reparationsknappen & reparationer

For att reparera en skadad byggnad eller enhet, vansterklickar du pa knappen med skiftnyckeln pa sidolisten. Markdren pa slagfaltet
forvandlas till en skiftnyckel och snurrar nar den placeras over en skadad byggnad. Vansterklicka med skiftnyckeln pa den byggnad som du
vill reparera. En blinkande skiftnyckel indikerar en byggnad som héller pa att repareras. Priset for reparationen dras automatiskt bort fran
dina tillgdngar. Du kan reparera flera byggnader samtidigt. For att stoppa reparationen av en byggnad, vansterklickar du pa den med
skiftnyckelikonen. Hogerklicka nér du vill 1dmna reparationslaget.

SALJKNAPPEN & SALJA

For att sélja en byggnad, vansterklickar du pa "$"-knappen pa sidolisten. Markdren forvandlas da till ett gyllene "$" som snurrar nar det
befinner sig 6ver en byggnad som gér att sélja. Vansterklicka pa den byggnad du vill salja. Byggnaden saljs da och du far tillbaka en viss
procent av vad byggnaden ursprungligen kostade. Med hjélp av den har metoden kan du aven salja fordon som befinner sig i en
servicedepa.

VAR FORSIKTIG! S& lange markoren ar i "$"-lage, kommer alla byggnader du vénsterklickar pa att demonteras och séljas! Hogerklicka for
att ta dig ur saljlaget.

NAVIGERINGSPUNKTER

Tiberian sun ger dig mojlighet att skapa automatiserade baspatruller, reparationsrutter och anfallsvektorer med hjélp av ett system baserat
pé navigeringspunkter. Navigeringspunkterna ar bestandiga och finns kvar pa slagfaltet tills du raderar dem.

Placera ut navigeringspunkter

Det enklaste sattet att anvanda navigeringspunkter ar for att flytta enheter fran en punkt till en annan. Genom att staka ut en rutt kan du
se till att enheterna undviker faror eller smyger sig runt fiendens bas for att anfalla fran en mindre skyddad sida: Fér att placera ut
navigeringspunkter klickar du pa navigeringsknappen (eller trycker pa "W"). Du hamnar da i navigeringslage. Klicka bara-en gang tills
vidare. Varje gang du klickar pa navigeringsknappen bladdrar du bland de olika rutter du har lagt upp. Observera att flaggan pa knappen
byter farg for att visa vilken rutt du har valt.

Nar du val befinner dig i navigeringslage, vansterklickar du pa den plats dar du vill placera din forsta navigeringspunkt. Lagg marke till att
siffran noll (0) dyker upp bredvid din forsta navigeringspunkt. Nummerordningen ar viktig, for det &r den ordning enheterna kommer att
folja navigeringspunkterna i, 0 till 1 till 2 och s vidare.

=

o
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Nar den forsta navigeringspunkten ar utplacerad, flyttar du markoren och vansterklickar pa en annan plats for att placera ut
navigeringspunkt #1. Du kan fortsatta att placera ut navigeringspunkter sa langt du kan se. Lagg marke till att navigeringspunkterna binds
samman sa att du skall kunna se hur dina enheter kommer att forflytta sig fran en punkt till nasta. Marktrupper kommer att ta sig runt
opasserbar terrang, men kommer att forsoka halla sig sa nara den utstakade rutten som méjligt.

Nar du har placerat ut alla dina navigeringspunkter, hogerklickar du for att lamna navigeringslaget. Om du vill aterga till navigeringslaget,
vansterklickar du pa en navigeringspunkt utan att ha nagon enhet eller byggnad markerad.

Flytta och radera navigeringspunkter

For att flytta en navigeringspunkt, klickar du pa en punkt langs den rutt du vill &ndra. Nar du befinner dig i navigeringslage, vénsterklickar
du pé den punkt du vill flytta. Du plockar da upp denna punkt. Flytta den till dess nya position och vansterklicka for att satta ner den.

For att radera en navigeringspunkt, plockar du upp den pa samma satt som om du skulle flytta den. Nar du har plockat upp punkten,
trycker du pa tangenten radera navigeringspunkt ("-") for att radera den.

Félja navigeringspunkter

For att fa en enhet att folja den rutt du har stakat ut, markerar du enheten och véansterklickar pa en av dina navigeringspunkter. Enheten
kommer att forflytta sig till denna navigeringspunkt och sedan félja de kommande navigeringspunkterna tills den nér slutpunkten. Tank pa
att enheter som bara féljer en navigeringsrutt inte attackerar fiender i narheten.

Kretsbundna navigeringspunkter (Patruller)

Du kan anvénda navigeringspunkter till att skapa en patrullrutt, vilken bestar av en serie navigeringspunkter som kopplas samman till en
krets. De enheter som skickas ut pa patrullering kommer att félja sin rutt tills du ger dem andra order.

For att skapa en patrullrutt, lagger du ut navigeringspunkter i ett 6nskat monster. Sedan haller du, utan att ga ur navigeringslaget, in
SKIFT och vansterklickar pad den forsta navigeringspunkten i rutten. Markoren andras till en kretsmarkor nar du haller in skift. Vansterklicka
for att bekréfta patrullrutten.

Vaktpatruller

For att fa patrullerande enheter att anfalla de fientliga enheter de st6ter pa, markerar du de enheter som fdljer rutten. eller patrullrutten
och haller in "CTRL+ALT" medan du vénsterklickar pa en av navigeringspunkterna. De markerade enheterna kommer att félja rutten och
anfalla alla fientliga enheter de stoter pa.

Vaktpatruller kan anvandas till mer an att bara anfalla. Skicka ut en reparationsenhet (medic (sjukvardare) eller mobile-repair-bot
(reparationsrobot)) som vaktpatrull, s& kommer den att folja rutten och reparera / hela de egna enheter som den stoter pa langs rutten.
N&r enheten vl ar helad, kommer den helande enheten att ateruppta sin rutt och leta efter andra enheter att hjalpa.

Flygplan kan ocksa skickas ut som vaktpatruller. De foljer sin rutt sa lange de har ammunition att anfalla med. Nar ammunitionen tar slut,
atervander de till sin landningsplatta, laddar om och aterupptar-sin patrullrutt.

o
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Avancerat anvéndande av navigeringspunkter
Navigeringspunkter kan anvandas till mer &n att bara forflytta trupper. Om du placerar ut en navigeringspunkt pa en byggnad, kan du fa
enheter att utfora flera olika uppdrag.

Attackera sarskilda malbyggnader

Om du placerar ut en navigeringspunkt pa en fientlig byggnad, talar du om for de enheter som foljer rutten att anfalla denna byggnad. Om
du anvénder ingenjdrer, kommer de att forsoka ta dver byggnaden. Om en av byggnaderna langs rutten forstors eller tas éver, kommer de
aterstdende enheterna att folja rutten och anfalla alla andra byggnader som har markts med navigeringspunkter.

Automatiserad reparation (endast GDI)

Om du placerar en av punkterna pa en av GDI:s servicedepaer, kommer alla enheter'som foljer rutten automatiskt att stanna till for
reparationer. Om en skadad enhet redan haller pa att repareras nar nasta kommer fram till servicedepan, kommer den anldndande enheten
att fortsatta ett varv till och kontrollera om depan &r ledig efter varje varv. Sa fort depan.ar ledig kommer enheten att aka dit och
repareras. Nar reparationen &r klar kommer enheten att ateruppta sin rutt.

RADAR

Om du inte har byggt en radaranlaggning hittar du din sidas logotyp (GDI eller Nod) pa den plats dar radarskarmen visas. Nar:radarn ar
aktiv kommer du att se en mindre bild av slagféltet och alla enheter som inte doljs av dimman. Vid multiplayerspel anvénder du
radarknappen till att véaxla mellan radarbilden och 6vrig information om din fiende. Ibland visas aven videogenomgangar i radarfonstret
och ger dig viktig information om striden.

OVERTA FIENTLIGA BYGGNADER

Langre fram i spelet blir en speciell infanterienhet, ingenjdren, tillganglig. Ingenjérer &r obevapnade men ger dig mojlighet att overta
fientliga byggnader, reparera broar eller helt aterstélla skadade byggnader som &gs av dig. For att gora detta, vansterklickar-du. pa
ingenjoren och placerar markdren dver en fientlig byggnad, reparationskur till en bro eller skadad byggnad i din dgo. Markéren andras till
en "ingangs"-markér, for fientliga byggnader eller en roterande skiftnyckel, for reparationer av broar eller skadade byggnader.

==
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INGANGS-MARKOREN

Nar du tar 6ver en byggnad blir den en del av din bas. Du kan bygga fler byggnader omkring den, sélja den eller lamna den at sitt 6de utan
att fienden kan utnyttja den. Beroende pa vilken typ av byggnad det r, kan du kanske bygga enheter som du normalt inte har tillgang till.
Din fiende kan forscka ta tillbaka byggnaden, sa var beredd att forsvara den.

STATUSKONTROLL

For att kontrollera halsostatusen hos en enhet eller byggnad, vansterklickar du helt enkelt pa den nar du befinner dig i markeringslage
(avmarkera genom att hogerklicka). S lange mataren ar grén, ar enheten ok. Nar mataren krymper och blir réd, blir enheten mer skadad
for att till sist forstoras. Enheter som har en gul eller rod matare fungerar inte lika effektivt som de med en grén matare. Detta kan
resultera i samre produktionstid, Iangsammare forflyttning och flera andra negativa effekter.

Vissa enheter har en begransad lastférmaga, vilket visas med hjalp av en serie rutor i det nedre vanstra hornet av enheten. Dessa rutor
talar snabbt om for dig hur mycket din enhet &r lastad med och hur mycket utrymme som finns kvar.

REPARERA ENHETER

Langre fram i spelet kommer du att kunna bygga en servicedepd, sjukvardare och reparationsfordon. servicedepan och reparationsfordonet
kan reparera skadade fordon och flygplan, medan sjukvardaren tar hand om skadade enheter.

For att reparera ett skadat fordon, markerar du det och fér markoren Gver servicedepan. Markéren férvandlas till en ingéngsmarkor.
Vansterklicka sa forflyttar sig enheten till plattan och reparationen inleds. Om du har markerat flera enheter, repareras de en i taget.
Beroende pa enhetstyp och skadans allvar, dras en summa direkt fran ditt konto.

For att reparera skadade fordon eller infanterister med reparationsroboten eller sjukvardaren, markerar du roboten eller sjukvardaren och
placerar markdren éver den skadade enheten. Markéren andras till en skiftnyckel, for reparationsroboten eller ett rott kors, for
sjukvardaren. Det kostar inget att reparera en enhet pa detta satt.
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OFTIONS (ALTERMOAOFTI1 V)
Nar du valjer alternativlaget, stoppas all rorelse pa slagfaltet medan du justerar grafik-, ljud- eller spelkontrollerna. Observera att vid
multiplayerspel pausas inte spelet nar du andrar dina instéllningar - du ar fortfarande sarbar for en attack!

Load Mission (Ladda uppdrag)

Valj ladda uppdrag pa alternativmenyn om du vill fortsatta spela ett tidigare sparat uppdrag.

Menyn till Ladda uppdrag

Vansterklicka pa upp- eller nerpilen for att bladdra bland dina sparade spelomgangar. Vansterklicka sedan pa "LOAD" (“LADDA") for att
ladda den omgang du valt.

Om du vill Iamna denna skarm utan att ladda en spelomgang, vansterklickar du pa "CANCEL" ("AVBRYT").

Save Mission (Spara uppdrag)

Vlj spara uppdrag pa alternativmenyn om du vill spara det uppdrag du fér narvarande haller pa med. Pa menyn till spara uppdrag, valjer
du den filplats du vill anvanda. Om du sparar en spelomgang pa en filplats som redan anvands, skrivs det redan sparade uppdraget Gver.
Om du vill spara uppdraget pa en tom plats, valjer du Empty Slot (Tom filplats) och namnger ditt uppdrag. Om du har slut pa
hérddiskutrymme kommer Empty Slot (Tom filplats) inte att finnas tillganglig. Du maste da skriva 6ver en sparad omgang eller radera
nagra sparade filer.

Obs!: Tiberian Sun sparar bara spelomgéangar i den mapp dar spelet installerades.

Menyn till Spara uppdrag
Vansterklicka pa upp- eller nerpilen for att bladdra bland dina sparade spelomgangar. Vansterklicka sedan pa "SAVE" (“"SPARA") for att spara
din omgang. Om du vill lamna denna skarm utan att spara en spelomgang, vansterklickar du pa "CANCEL" (“AVBRYT").

Delete Mission (Radera uppdrag)

Valj radera uppdrag pa alternativmenyn nar du vill bli av med nagra sparade spelomgangar. Det har &r sarskilt anvandbart om du behdver
gora mer utrymme ledigt pa din harddisk.

I menyn till radera uppdrag, markerar du den omgang du vill radera genom att vansterklicka pa den. Sedan véansterklickar-du pa "DELETE"
("RADERA") for att ta bort uppdraget.

Du maste sedan bekrafta att det ar sakert att du vill ta bort filen. Om du verkligen vill ta bort uppdraget, vansterklickar du pa "YES" ("JA"),
annars vansterklickar du pa "NO" ("NEJ").

-

o
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Abort Mission (Avbryt uppdrag)
Vélj avbryt uppdrag om du ké&nner att du inte tycker om hur striden artar sig och du vill fly till
bekrafta ditt val. Du kan &ven starta om uppdraget fran den har skarmen, genom ,att kllcka pé kn
UPPDRAG"). e i

sakerhets skull m
4 E_SjART MISSION" ("STA

Game Controls (Spelkontroller)
Frén menyn spelkontroller kan du skraddarsy installningarna fér ljudalternativ, spelhastighet och bl

Game Speed (Spelhastighet) I
Skjutreglaget ger dig méjlighet att dndra hur snabbt spe

Scroll Speed (Bladdringshastighet) '
Anvand detta skjutreglage till att stalla in skdrmens bladdrlnshastlghet s& att den pass
kommer kartan att bléaddras fram i spelet. =y

Sound Controls (Ljudkontroller) i

For att kontrollera volymen pa (musik) eller (ljudeffekter), for du skjutreglaget at hoger eller vanster. For dI.L e aget Je
ljudet att bli hogre och for du det at vanster blir ljudet lagre. Om du vill stanga av musike 'ngu skjutreglag get |
vanster. :

Resume Mission (Fortsétta uppdrag) :
Vénsterklicka p& "RESUME MISSION" ("FORTSATTA UPPDRAG") for att aterga till det pégéende uppdragm Ny

Briefing (Genomgéng)
Om du har glémt bort vad ditt uppdrag gick ut pa, vansterklickar du pa "BRIEFING" ("G
att &terga till uppdraget, vansterklickar du p& knappen "RESUME" ("FORTSATT").
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AVAMNCERADE MAMNOvYy -/|RAA

méste du lara dig att hantera dessa kontroller.

Handling Standardtangent(er)
Options (Alternativ) ESC
Vakta objekt G Beordrar en enhet att fol]
'-;_: den enhet som
Splittra enhet(er) X Beordrar markerade e
sig. Spelaren markerar (
"X". Varje gang "X" tryc
Stoppa enhet(er) S Tvingar enheter att sta ] o
vill ha stopp pa och trycker pé S".
Folj enhet F Centrerar den taktiskg k

kartan. Spelaren marke
Tryck p& "F" igen nélﬁ
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Tvingad eldgivning CTRL + Vanster musknapp Tvingar markerade enheter att
finns en synlig fiende dér ell
byggnader som skall ge eld och vénsterklickar pa platsen meda
haller in "CTRL". Enhetern / tsé

iss punkt, vare sig

Tvingad forflyttning ALT + Vanster musknapp Tvingar markerade enheter att forf y
markerar de enheter som skall fo
an haller in"AL]

a punkt som mojligt ut

att be

Stéll in samlingspunkt for '
vapenfabrik eller barack  CTRL + ALT + Vé&nster musknapp

Beordrar enheter som prodt abri

[

na " R A ANSter mus

produceras kommer att bege sig

Ga till radar/EVA-punkt VvV Centrerar den taktiska ki
registrerade nagon infol

radar eller EVA registrerar denna h:

centrera skdrmen pa den punkt dér | _

e o

Navigeringslage W Forsatter markdren i n S
spelaren placera ut na

hogerklicka for att ta
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Krets av
navigeringspunkter

Vakpatrull

Radera navigeringspunkt

Stall in taktisk position
1 pé kartan

Stall in taktisk position
2 pa kartan

Stall in taktisk position
3 pa kartan

SHIFT + Vénstermusknapp

CTRL + ALT + Vanster musknapp

Delete

CTRL + F9

CTRL + F10

CTRL + F11

Navigeringspunkter kan anordnas i en krets, vilket skapar en patrullrutt.
Placera ut navigeringspunkterna och hall sedan in SKIFT medan du

vansterklickar pa den forsta navigeringspunkten i rutten. En cirkel 1aggs
till pa navigeringsmarkoren och indikerar att kretsen kommer att slutas.

Tvingar enheter som rdr sig langs en patrullrutt att automatiskt beskjuta
de fientliga enheter den stoter pa. Markera en grupp av enheter, hall in
"CTRL + ALT" och vénsterklicka pa en navigeringspunkt. Enheterna
kommer att folja navigeringspunkterna och automatiskt beskjuta alla
fiender inom rackhall. Enheterna kommer att ateruppta patrullrutten nar
fienden &r tillintetgjord.

Tar bort den markerade navigeringspunkten fran listan. Spelaren
markerar den navigeringspunkt som skall raderas och trycker pa "Delete".
Listan Gver navigeringspunkter stangs.

Staller in en punkt som den taktiska kartan kan centreras pa. Spelaren
flyttar den taktiska kartan till den position dér han vill ha den och
trycker pa "CTRL" + F9. Nar spelaren sedan vill aterga till denna
kartposition, trycker han pa F9.

Stéller in en punkt som den taktiska kartan kan centreras pa. Spelaren
flyttar den taktiska kartan till den position dér han vill ha den och
trycker pa "CTRL" + F10. Nar spelaren sedan vill &terga till denna
kartposition, trycker han pa F10.

Stéller in en punkt som den taktiska kartan kan centreras pa. Spelaren
flyttar den taktiska kartan till den position dér han vill ha den och
trycker pa "CTRL" + F11. Nar spelaren sedan vill aterga till denna
kartposition, trycker han pa F11.

==
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Stall in taktisk position
4 pé kartan

Centrera kartan pa basen

Sidolist uppat

Sidolist nerat

Stromforsorjningslage

Skarmbild

Nasta enhet

6:43 pm

CTRL + F12

Page Up

Page Down

CTRL +C

Page 50 $

= a

flyttar den taktiska kartan ti
trycker p& "CTRL" + F12. Nar
kartposition, trycker han

Centrerar den taktiska kartan pa dln
Spelaren trycker pd "H" s centrer
spelaren inte har ndgon by@!n 4

"tdyﬁby len spelaren @

age Up" s& bladd) rhela sic
objekt i taget v

i

Wn" a bladd ar hela sidoli

objekt i taget.

Forsatter spelarens mark
trycker p& "P" for att ak
igen eller hogerkllckar or at g

Sparar en 640x480 .PCX-fil
C" s& sparas en bild av s

C" sparas en ny bild och
GAMEQ02, etc.

Markerar nasta enhet |ﬁ artan. Sy

pa "N" for att automatiskt markera nast het i listan, oavs
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Foregdende B Markerar foregaende enhet p
trycker pa "B" for att automatiskt m

oavsett var pa kartan den befinner sig.

Markera alla E Markerar alla spelarens enheter pa de
Spelaren trycker pa "E", sd markeras
den taktiska kartan. Hogerklnq{‘a ﬁ

par%rup E 1as -
cka pa en siff tangent Sp e enheter s
gruppen och trycker sedan pa "CTR er mella
Gruppen tilldelas etta num ’ p tilldelas ¢
1 om en gal J

Skapa grupp CTRL + 0-9

Valj grupp 0-9  Markerar den ¢
siffra mellan 0 och 9. (Fi
grupp och tilldelat de

Centrera pa grupp ALT + 0-9 Véljer och centrerar ki
Spelaren trycker pa "AL 1
kartbilden till denna grupps position.
gruppen ett nummer. O . q
starkaste av gruppens €

Addera enhet till grupp ~ SHIFT + 0-9 Adderar en enhet till
siffra”. Spelaren markera
att trycka pa "CTRL" + g

Klickar pé& den enhet som

nummer igen for att a‘e[a enh
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Addera enhet till grupp  SHIFT + Vénster musknapp Adderar en ny enhet till en m
och vansterklickar pa den en
"SKIFT". Detta kan goras up

TANGENTER FOR MULTIPLAYERSPEL
Handling Standardtangent(er)

Aktivera allians A  Allie m " :
.. "r \den l.'- I re

" bara den spelare som tr
‘maste upprepa proceduren, an
beskjuta den forsta

Beskrivning

Radarbild p&/av TAB mellar
pelaren trycker pa "TA

poangskarmen. Tryck pa “TAB"
radarbilden.
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MEDVERKANDE
EXEKUTIV PRODUCENT
ANSVARIG PRODUCENT
MEDPRODUCENT
TEKNISK LEDNING
HUVUDPROGRAMMERARE
PROGRAMMERARE

OVRIG PROGRAMMERING
HUVUDDESIGNERS
DESIGNERS

HUVUD 3D-GRAFIKER
3D-GRAFIKER

HUVUDGRAFIKER, SPELGRAFIK
SPELGRAFIK

GRAFIKIDE
OVRIG SPELGRAFIK

LJUDANSVARIG
ORIGINALLJUDSPAR
LJUDDESIGN

MOTION CAPTURE
GRAFIKKOMPRESSION
ANSVARIGA, KVALITETSTESTNING
LEDNING, KVALITETSTESTNING
KVALITETSTESTNING

BRETT W. SPERRY

DONNY MIELE

RADE STOJSAVLJEVIC

STEVE WETHERILL, ERIC WANG

JOE BOSTIC, STEVE TALL, BRET AMBROSE
NEAL KETTLER, DENZIL E. LONG, MARIA DEL MAR
MCCREADY LEGG, JONATHAN LANIER,

GREG HJELSTROM

WEI SHOONG TEH

BRETT W. SPERRY, ADAM P. ISGREEN, ERIK YEQ
JOHN ARCHER, MICHAEL LIGHTNER, PATRICK
PANNULLO, PATRICK CONNELY, DAVID LEARY
ERIC GOOCH, JIM MAY, TSE CHENG LO

MARGO ANGEVINE, CHUCK CARTER, DAN LYONS,
BOB MARKER, MILES RITTER, CHIP MYERS,
CHRIS DEMERS

JOSEPH B. HEWITT 1V, FERBY MIGUEL
MATTHEW HANSEL, SHELLY JOHNSON, REN
OLSEN, DAN LYONS, DAVID POTTER

GARY L. FREEMAN, JACK MARTIN, JEFF HYDORN
MATTHEW SKUTNIK MICHAEL BAKER, BRYANT
JOHNSON, SETH SPAULDING, DAVID STOKES,
SEAN WANG, DAVID WHITE

PAUL S. MUDRA

FRANK KLEPACKI, JARRID MENDELSON

PAUL S. MUDRA, DWIGHT K. OKAHARA

KURT VORDAHL, PATIENCE BECQUET

TIM FRITZ

GLENN SPERRY, MIKE MEISCHEID,

D’ANDRE CAMPBELL, SHANE DIETRICH

LLOYD BELL, MIKE SMITH, JOHN HALL, CHRIS
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LOKALISERING

MARKNADSFORING

KARTONGDESIGN
MANUAL

MANUALLAYOUT

ROLLER

MICHAEL MCNEIL

JAMES SOLOMON

KANE

ANTON SLAVIK

UMAGON

OXANNA KRISTOS
CHANDRA

VEGA

HASSAN

TRATOS

NODS ANKARE

JAKE MCNEIL
KODIAKPILOT BRINK
BASBEFALHAVARE TAO
MUTANTJAGARE
GHOSTALKER
GDI-MARINSOLDATER PA FALTET
NOD-SOLDATER PA FALTET
KORPRAL LEWIS

NODS MONTAUKFORARE
TEKNIKER, PHILADELPHIA
NOD-SERGEANT

CABAALS ROST

EVAS ROST

BLEVENS, DEMARLO LEWIS, ALEX COLOM, ERROL
CAMPBELL, JASON CAMPBELL, JASON PRIMAS, DRAMATIC-ASSET RROCIHSRON
JUSTIN BLOOM, KENNETH CARTER, LEVI LUKE, PRODUCENT
MICHAEL CHATTERTON, PAUL WINEGARDNER, REGISSOR
RANDY STAFFORD, RICHARD RASSMUSEN, SHAWN ~ ANDRE-REGISSOR
TREANTS, STEVE LAITY, STEVE SHOCKEY, STEVE MANUS
TARANTINO, CLINT AUTREY, MICHAEL MAY, CHAD  STORY
FLETCHER, TROY LEONARD, BEAU HOPKINS; OVBIGIBIALOG
RHODA ANDERSON, BRENDA BILLIOT, TIM HEMPEL. ~ KAMERAMAN

==

o

SONIA YAZMADJIAN, DAVID LAPP, BIANCA
NORMANN, CHRISTINE JEAN, MANUEL BERTRAMS,
SYLVAIN CABURROSSO

LAURA MIELE, LINCOLN HERSHBERGER, AARON
COHEN, CHRIS RUBYOR, TED MORRIS

CREATIVE DYNAMICS INC.

RADE STOJSAVLJEVIC

NICOLA LINEHAN

MICHAEL BIEHN
JAMES EARL JONES
JOSEPH D. KUCAN
FRANK ZAGARINO
CHRISTINE STEELE
MONIKA SCHNARRE
KRIS IYER
FRANCISCO QUINN
ADONI MAROPIS
CHRISTOPHER WINFIELD
THYME LEWIS

DANIEL KUCAN
ATHENA MASSEY
BAYANI ISON

NILS ALLEN STEWART
GIL BIRMINGHAM
CATHY DEBUONO, WILEY PICKET
SIDNEY LIUFAU

ERIC RUTHERFORD
ALAIN BENETAR
JEFFERY J. CASTILLIO
ANDREW BRYNIARSKI
MILTON JAMES
JESSICA STRAUS

DONNY MIELE

JOSEPH D. KUCAN

DONNY MIELE

PETER OCKO

DONNY MIELE, BRETT W. SPERRY, ERIK YEO
JOHN LEWINSKI, MARGARET STOHL

KURT RAUF
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REDIGERING BARBRA SPANGERS, KEVIN BECQUET SARSKILT TACK TILL:
ROLLBESATTNING MARILEE LEAR, C.S.A. SCOTT A. CHRISTENSEN, ELIZA ALLMANDINGER, ALEXA
PRODUKTIONSLIJUD PAUL S. MUDRA, DWIGHT K. OKAHARA , JEREMY OLSON, MICHA

DIALOGPRODUCENT
HUVUDPRODUKTIONSANSVARIG
PRODUKTIONSANSVARIGA

KATHRYN BRINK
STEVEN F. TORNABENE
BARRY GREEN, KAREN GLOYD

REGISSORSASSISTENT PAUL BASTARDO OVRIGA ROSTER | SPELET:
PRODUKTIONSASSISTENTER DANA WHITE, PATIENCE BECQUET TERRENCE WALKER, MIKE LEGG, LOUIS
INSPELNINGSPLATSANSVARIG EDWARD FICKETT KLEPACKI, BRENDA BILLIOT, DAVID Y

INSPELNINGSPLATSSCOUTER JEAN HAND, LEANNE LINDSEY ERIC WANG, ERIC GOOCH, JAME NEIL, JEN

TRANSPORTER PAUL BILLINGS RADE STOJSAVL) D M CHRIS R
GAFFER ANTHONY SIMMS EY MICHAEL RUPPERT, DEMARI

KEY GRIP JOHN DWYER LINCOLN HERSHBERGER, MIKE B

GRIPS JOHN GRAY, JEREMY SETTLES  LEVI LUKE, ROBBIN W. FETZER, S
GEVARSEFFEKTER PATRICK KERBY  JEFF "TRATOR" FILLHABER, PAUL E
PRODUCENT, VISUELLA EFFEKTER  RADE STOJSAVLJEVIC ! KLEPACKI

CGI-LEDNING CHUCK CARTER

ANSVARIG, VISUELLA EFFEKTER
GRAFIKER, VISUELLA EFFEKTER
FX, KLADER & MAKEUPDESIGN
ASSISTENT FX-MAKEUP

MICHAEL LAWLER
KEVIN BECQUET, CHUCK CARTER Lo

RON WILD . ~ FOR HANS O

JASON SEIGAL LENSFLARE, NEWTEK, D

FORSTE MAKEUPARTIST
ASSISTERANDE MAKEUPARTIST
FORSTE HARSTYLIST
ASSISTERANDE HARSTYLIST
GARDEROBSTYLIST
GARDEROBSANSVARIG
GARDEROBSASSISTENT
SCENKONSTRUKTION
REKVISITA

STORYBOARDS
MANUSHANDLEDNING
BOOMOPERATOR
CATERING

JIM SACCA

MELISSA STREET
ALLISON C. BONANNO
NICOLE CHRISTENSEN
KAREN STEVENS
OLWEN G ZARLENGO
JOHN STONE

THE EFFECTS NETWORK
JON PROFANT, STEPHEN F. OLSEN, LARRY LINSON,
NATHAN MORRISSEY, RUFUS HEARN
KEVIN FARRELL

MARK THOMAS

RICHARD RASMUSSEN

YOU NAME IT CATERERS

BRILJANTA ARKITEKTUR
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ANMARKNING
ELECTRONIC ARTS FORBEHALLER SIG RATTEN ATT FORBATTRA DEN PRODUKT SOM BESKRIVS | DENNA HANDBOK, NAR SOM HELS ENDE MEDDELANDE.
DEN HAR HANDBOKEN OCH DEN PROGRAMVARA SOM BESKRIVS | DEN AR UPPHOVSRATTSSKYDDAD OCH SAMTLI ER ELECTRONIC ARTS. DET INNE

VARKEN HANDBOKEN ELLER PROGRAMVARAN HELT ELLER DELVIS FAR KOPIERAS, REPRODUCERAS, OVERSATTA
MASKINLASBAR FORM, UTAN SKRIFTLIGT MEDGIVANDE FRAN ELECTRONIC ARTS LIMITED, P.0. BOX 835, SLOUGH BERKS, SL3 8XU ENGLAND.
ELECTRONIC ARTS ATAR SIG INGET GARANTIANSVAR, VARE SIG UTTRYCKLIGT ELLER UNDERFORSTATT, AVSEENDE DEN HAR HANDBOKEN, DI AE.ITEI

FOR VISST ANDAMAL. HANDBOKEN TILLHANDAHALLS *| BEFINTLIGT SKICK". ELECTRONIC ARTS ATAR SIG VISSA BEGRANSADE GARANTIE ) | DE PA PROGRAMVAR
MEDIA DEN LEVERERAS PA. ELECTRONIC ARTS KAN INTE | NAGOT FALL HALLAS ANSVARIG FOR DIREKT ELLER INDIREKT SKADA.
GARANTIVILLKOREN GALLER INTE | DE FALL KOPAREN AR EN KONSUMENT SOM FORVARVAT PRODUKTEN FOR ENSKILT BRUK ,&uﬁ OCH | ﬂAWRANTW

BEGRANSAR KONSUMENTENS RATTIGHETER ENLIGT KONSUMENTKOPLAGEN. -
Garantibegransning ' I !

Electronic Arts garanterar den ursprungliga képaren av denna programvare dia pa vilken programvaran &r insper 1 p al- och tillverkn
manader efter inkopsdagen. Under denna period kommer felaktig media att byta originalprodukten returneras till Electron téeﬁe adre

ett daterat inkopskvitto eller kopia darav, en redogérelse beskrivande defekten, den felaktlga median och din adress. ’
Denna garanti &r ett tillagg och paverkar inte dina lagstadgade réttigheter p& n
Denna garanti géller ej programvaran i sig, vilken tillhandahalls "i befintligt s

Returer efter garantin. =
Electronic Arts kommer (om nuvarande lager tillater) att byta ut media som skadats av anvandaren, om originalmei
utstalld pa Electronic Arts Ltd.

Glém inte att inkludera fullstandig information om felets art, namn, adress och (om mdjligt) ett telefonnummer d.
Electronic Arts Customer Warranty, P.O. Box 835, Slough, SL3 8XU, UK.

J

© 1999 Electronic Arts. Command & Conquer, Tiberian Sun och Westwood Studios &r varumarken eller registrerade varumérken tillhorande Electronic Arts i USA ocl
lander. Med ensamrétt. Westwood Studios dr ett foretag tillhérande Electronic Arts™. Wi a a ler registrerat varumarke tillhdrande Microsoft Corpo
och/eller andra lander. - # :
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